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RESUMEN

El objetivo general de esta investigacion consistio en determinar la influencia
del uso de los medios audiovisuales en el desarrollo de los contenidos del
area de Historia, Geografia y Economia en los estudiantes de la IEP “Los
Licenciados”, de Ayacucho. EL trabajo de investigacién, se fundamenta en
el enfoque cuantitativo, el nivel explicativo experimental y disefo
preexperimental; la muestra consta de 30 estudiantes de tercer grado “C” del
nivel secundario; se utilizé para ello pruebas pedagdgicas; los datos fueron
recogidos a través del registro de evaluaciones, siendo procesados con el
programa estadistico SPSS 23. Las hipoétesis fueron probadas con la prueba
paramétrica T de student para muestra relacionadas, con un nivel de
confianza del 95 % y de significancia del 5 %. Obteniendo los resultados
finales, los cuales indican que el uso de los medios audiovisuales influye
significativamente en el desarrollo de los contenidos de area de Historia,
Geografia y Economia en los estudiantes de la IEP “Los Licenciados”,
Ayacucho, 2018. Los resultados son positivas por la diferencia significativa que

se muestra entre la pre y posprueba.

Palabras claves: Medios audiovisuales / aprendizaje.



ABSTRACT

The general objective of this research was to determine the influence of the
use of audiovisual media in the development of the contents of the area of
History, Geography and Economics in the students of the IEP "Los
Licenciados" of Ayacucho. The research work is based on the quantitative
approach, the experimental explanatory level and preexperimental design;
the sample consists of 30 students belonging to the third grade "C" of the
secondary level; pedagogical tests were used for this; the data were
collected through the registry of evaluations, being processed with the
statistical program SPSS 23. The hypotheses were tested with the student's
parametric T test for related samples, with a confidence level of 95% and a
significance level of 5%. Obtaining final results, which indicate that the use of
audiovisual media significantly influences the development of the contents of
the area of History, Geography and Economics in the students of the IEP
"Los Licenciados”, Ayacucho, 2018. The results are positive for the

significant difference shown between the pre and post test.

Key words: Audiovisual media / learning.
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INTRODUCCION

La presente investigacion tiene por objetivo determinar si el uso de los
medios audiovisuales por parte de los docentes incide o no en el

aprendizaje del area de Historia, Geografia y Economia.

Hoy en dia, los medios audiovisuales se encuentran disponibles para todos
y se pueden utlizar en distintas areas o ambitos de la ensefianza;
entendiéndose por medios audiovisuales aquellos en que prevalece el audio
mas la imagen. Nos hemos centrado en este tipo de medios por ser los mas
influyentes en los estudiantes de estos tiempos modernos, quienes estan
acostumbrados a tener un constante flujo de estimulos audiovisuales. Por
esto, se hace fundamental incorporar dichos medios en las diversas areas

de la educacion formal, donde tienen una mayor efectividad educativa.

Debe ser una prioridad para la implementacion en las instituciones
educativas las tecnologias audiovisuales es cada vez mas demandante. En
la practica, se va demostrando que su utilizacion tiene una influencia
significativa en el aprendizaje del area de Historia, Geografia y Economia.
Por ello, en nuestro problema de investigacion, nos interrogamos lo
siguiente: ¢ Existen diferencias significativas entre un grupo de estudiantes
del tercer grado del nivel secundario que utilicen medios audiovisuales y otro
grupo de estudiantes del mismo nivel que no utilicen medios audiovisuales

en el aprendizaje del area de Historia, Geografia y Economia?

Como parte del trabajo de tesis, se presenta la problematizacion de la
investigacion. Dentro de ello, realizamos la delimitacion del problema, las
definiciones del ambito tematico, los antecedentes del problema y su
importancia, la formulacién de la hipétesis, las variables, conceptualizacion y

operacionalizacion; ademas, los objetivos generales y especificos.

El marco tedrico de la investigacién, tiene como prioridad el aprendizaje en
el area de Historia, Geografia y Economia a través de los medios

audiovisuales. Por eso, nos preguntamos: ¢Qué se entiende por el
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aprendizaje en el area de Historia, Geografia y Economia? Ademas, de
saber cudles son los factores influyentes en dicho aprendizaje, los estilos de
aprendizaje que inciden, tales como el cognoscitivo, sensorial, socioldgico y
afectivo, que se deben considerar al momento de enseflar un tema,
empleando medios audiovisuales en el aula, para lograr un aprendizaje
significativo en los estudiantes. Asimismo, debemos saber del uso frecuente
de estos medios audiovisuales, la variedad disponible y los momentos en

gue seran utilizados.

En ese proceso, el capitulo | presenta el problema de la investigacion, el
capitulo Il el marco tedrico y el capitulo Il la metodologia de investigacion,
su disefo y los sujetos puestos a estudio; ademas, de los instrumentos de
medicion utilizados para llevar a cabo la investigacion, asi como los
mecanismos de recoleccion de informacion. En el capitulo IV, la

presentacion y analisis de resultados, mas su discusion académica.

Ademas, como todo trabajo de tesis, al final, presenta las conclusiones
académicas a las que se arribg, las sugerencias que nacen de ella, las
referencias biliograficas y el anexo; este ultimo, para evidenciar el proceso

académico, mediante pruebas.

Con esta investigacion, se pretende brindar una opcion con el uso de los
medios audiovisuales luego de ver que son influyentes en el aprendizaje en
el area de Historia, Geografia y Economia en la de la IEP “Los Licenciados”,
Ayacucho, 2018.



CAPITULO |

PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 Identificacion y descripcion del problema

Las tematicas que aborda el problema de investigacion pertenecen al area
de pedagogia, con el enfoque didactico, especialmente en los materiales
audiovisuales, empleados para lograr el aprendizaje del area de estudio. El
problema principal es la realidad de la IEP “Los Licenciados”, ya que existe
la necesidad de implementar en ella algunos equipos como las
computadoras portatiles, parlantes y proyectores multimedia en buen
estado, como también la capacitacion permanente respecto a su adecuado
manejo de estos equipos; de esa manera, se podra generalizar la difusion

de la informacion en base a los medios audiovisuales.

La poblacion estudiantii hace constante uso de las tecnologias de la
informacion, lo que da a entender que el aprendizaje también se encuentra
mas alla de las aulas, sin tener a un docente como guia. Muchos de los
estudiantes comparan el tipo de ensefianza y los recursos que en estas se
utilizan; asi, los estudiantes requieren el uso de los medios audiovisuales en
las aulas o sesiones de aprendizaje formal. Algunas instituciones carecen
de materiales para mejorar la ensefianza en el area de Historia, Geografia y
Economia, ya que es una necesidad primordial. Asi, la presente
investigacion esta orientada a analizar la importancia de los medios
audivisuales como material didactico en el aprendizaje del area de Historia,

Geografiay Economia de la IEP “Los Licenciados”, en Ayacucho, 2018.



1.2 Antecedentes del problema

Existen estudios desarrollados a nivel internacional que demuestran que el
proceso de la enseflanza-aprendizaje con los medios audiovisuales influye

significativamente en el aprendizaje.

Asi, Lopez (2005) afirma que el estudio y aplicacion de un conjunto de
herramientas, maquinas y equipos destinados a la realizacién en el proceso
de ensefanza-aprendizaje, incluyendo métodos, procedimientos y formas
didacticas, asi como medios audivisuales, se deriva que, en la época actual,
el proceso educativo requiere de una serie de técnicas que permite mejorar
la asimilacion de conocimientos y sobre todo solucionar problemas para

afrontar las necesidades continuas.

A nivel nacional, existen estudios desarrollados que demuestran que el
proceso de la ensefianza con los medios audivisuales influye

significativamente en el aprendizaje.

Infante (2009) menciona que los medios audiovisuales cumplen funciones
gue superan la simple transmision de contenidos, la informacion y
motivacion; exige desempefiar un nuevo rol y una nueva concepcion de la

ensefianza y del aprendizaje.

A nivel local, existen estudios realizados, en la cual se plantea que el uso
didactico de los medios audiovisuales influye significativamente en el

proceso de la ensefianza-aprendizaje.

Mufios (1999) menciona que el material didactico audiovisual se usa para
optimizar la informacion teérica de los contenidos educativos por parte del
docente hacia los estudiantes, quienes pueden visualizar el contenido y
lograr una mejor aprehencion y lograr la fijacién. A la vez, son empleados
como recurso motivador, con la finalidad de crear espectativas positivas en
los estudiantes y mantener su atencion; mientras que otros pueden ser
empleados para ayudar a comprender e interiorizar algunos de los

conceptos dados; asi sucede en cada una de los fases del aprendizaje.



1.3 Formulacién del problema

1.3.1 Problema general

¢En qué medida influyen los medios audivisuales, como material didactico,
en el aprendizaje del area de Historia, Geografia y Economia en la IEP “Los
Licenciados”, Ayacucho, 20187

1.3.2 Problemas especificos

a) ¢En qué medida los medios audiovisuales, como material didactico,
influyen en el aprendizaje del contenido conceptual del area de Historia,
Geografia y Economia?

b) ¢En qué medida los medios audiovisuales, como material didactico,
influyen en el aprendizaje del contenido procedimental del area de

Historia, Geografia y Economia?

c) ¢En qué medida los medios audiovisuales, como material didactico,
influyen en el aprendizaje del contenido actitudinal del area de Historia,
Geografia y Economia?

1.4 Objetivo de investigacion

1.4.1 Objetivo general

Analizar de qué manera los medios audivisuales, como material didactico,
influyen significativamente en el aprendizaje del area de Historia, Geografia

y Economia en la IEP “Los Licenciados”, Ayacucho, 2018.

1.4.2 Objetivos especificos

a) Comprobar en qué medida los medios audiovisuales, como material
didactico, influyen significativamente en el aprendizaje del contenido

conceptual del area de Historia, Geografia y Economia.

b) Comprobar en qué medida los medios audiovisuales, como material



didactico, influyen significativamente en el aprendizaje del contenido

procedimental del area de Historia, Geografia y Economia.

c) Comprobar en qué medida los medios audiovisuales, como material
didactico, influyen significativamente en el aprendizaje del contenido
actitudinal del &rea de Historia, Geografia y Economia.

1.5 Justificacién de la investigacion (importancia y alcance de la

investigacion)

Esta investigacion se realiz6 con el propdsito de aportar al conocimiento
existente, sobre todo referente a los multiples medios que ya se utilizan en
los diferentes niveles de la educacion. Consiste en estudiar el uso de los
medios audiovisuales como material didactico, como instrumento de
aplicacion para mejorar el proceso de aprendizaje en la educacion de
manera progresiva. Los resultados de esta investigacion desencadenan en
una propuesta para ser incorporados como herramienta didactica en la
educacion formal, a través de las instituciones educativas, ya que se estaria
demostrando que el uso de estos mejora el nivel de desempefio de los

estudiantes y sus expectativas.

En sentido practico (quiénes son los beneficiados), una de las necesidades
mas apremiantes en las intituciones educativas es el uso didactico de los
medios audiovisuales, para lograr los aprendizajes esperados. En nuestra
realidad educativa, son pocas las instituciones publicas que cuentan con
esta ventaja; lo peor de todo es que falta la capacitacién o preparaciéon, como
también la voluntad. Por ello, no se desaprovecha las ventajas de la
tecnologia moderna, la cual permitiria una innovadora forma de difundir los
conocimientos y remachar las ideas de manera clara o nitida de los
estudiantes, para que logren desarrollar sus objetivos trazados. Por todo
ello, se debe evitar soslayar las ventajas que nos brinda el avance de la
tecnologia como la ciencia aplicada. En la actualidad, el estudiantado esta
desorientado, debido a las malas influencias de los diversos factores que

influyen directamente en su aprendizaje; por ello, surge la necesidad de



estimular y despertar aun mas el interés de sus sentidos, de tal forma la
predisposicién. Todas estas causas permiten realizar el presente trabajo,
pues es una urgente necesidad que el pueblo pide a gritos de
desesperacion; se tiene que solucionar el problema de la educacion que
agueja a nuestro pais; de esa manera, se podrd romper las brechas o

limitaciones que nos sentencian al subdesarrollo.

La justificacion de nuestro estudio considera que las conclusiones deben
generar hipétesis para realizar futuras investigaciones; ademas, nuestro

estudio incrementara el cuerpo de conocimiento sobre la variable.

Los principales beneficiados con el estudio son los estudiantes, porque se

proporcionara una alternativa para mejorar su aprendizaje.

Los instrumentos elaborados para medir las varibles fueron ejecutados bajo
el criterio de validez y confiabilidad; por lo que pueden ser utilizados en

futuras investigaciones.

1.6 Limitaciones

Las limitaciones que se afrontaron durante el proceso y desarrollo de la

investigacion fueron las siguientes:

Carencia de algunos equipos en la institucion educativa; por lo cual se tuvo
gue superar, para desarrollar y llevar acabo las sesiones, en funcinon a los

medios audivisuales.

En ciertas oportunidades, se tuvo que afrontar oportunamente las criticas y

cuestiomientos de algunos docentes.

1.7 Delimitacién de lainvestigacion

El area de estudio es la IEP “Los Licenciados”, de Ayacucho. Por ser un
ambiente Unico, se requiere de otros estudios para demostrar si su realidad

es homogénea a las demas de la localidad, de la region y del mismo pais.



CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes de estudio

La informacion tedrica sirve de antecedente para la investigacion que se

aborda, el cual, se sustenta en funcion a los siguientes investigadores:

Adame (2009) desarrollé una ivestigaticion titulada “Medios audivisuales en
el aula, Granada”, de tipo correlacional, la muestra de estudio es 45
estudiantes, donde el instrumento utilizado para medir las variables fue el
cuestionario. Las conclusiones afirman que el método de los medios

audiovisuales resulto eficaz en el aprendizaje de las Ciencias Sociales.

Por otro lado, Bricefio (2007) desarrolld una investigacion titulada “Las
nuevas tecnologias de la informacion y de la comunicacion”, una propuesta
para el proceso de la ensefianza-aprendizaje de la ensefianza en los
alumnos en la Escuela Basica “Rafael Antonio Godoy”, “Municipio Libertador
del estado Merida”. El tipo de investigacién es correlacional, la muestra de
estudio es 57 docentes, el instrumento utilizado para medir las variables fue
el cuestionario. Las conclusiones afirman que existe la necesidad de
incorporar la nueva tecnologia al ambito educativo y que el personal
docente se muestra interesado y receptivo ante el proyecto institucional que

insidira en la formacién integral de los alumnos.

Por su parte Bustos (2012) realizé6 una investigacion titulada “El uso de
materiales audiovisuales y su influencia en el aprendizaje del idioma inglés”,
en la Institucién Educativa “San Vicente de Paul”, Chillan, Chile. La muestra

trabajada corresponde a dos cursos de 8.° basico del Colegio “San Vicente



de Paul”, colegio particular subvencionado, ubicado en la ciudad de Chillan,
donde cada aula consta de 41 alumnos. El disefio que presenta es cuasi-
experimental, donde se aplicé el pretest y postest; con grupo de control; lo
gue se refiere a una situacién social donde el investigador no puede
presentar los valores de la variable independiente a voluntad, ni puede crear
los grupos experimentales por aleatorizacién; pero si puede, en cambio,
introducir algo similar al disefio experimental en su programacion de
procedimientos de recojo de datos. El instrumento es Key English Test
(KET), de medicidn, prueba KET- encuesta. Las conclusiones afirman que el
interesante resultado arrojado por esta investigacion permite como docentes
tener una vista amplia sobre el uso de los diversos tipos de materiales

audiovisuales y su influencia en el aprendizaje significativo.

Asi mismo, Hidalgo (1990) realiz6 una investigacion titulada “Las tres
imagenes en la ensefianza de la Geografia”, en la institucion “Colegio
Britanico el Peruano”, San Agustino, Lima. El disefio fue el experimental, la
muestra estuvo constituida por 192 alumnos en tres centros educativos
distintos, con instrumentos como el cuestionario, la observacion
experimental, el test de inteligencia. Las conclusiones afirman que la
tematica con tres imagenes es una técnica que facilita significativamente la
enseflanza-aprendizaje de la Geografia, como ha sido demostrado
ampliamente en este trabajo. La matriz tematica con las tres imagenes es
una de las tantas formas como pueden utilizarse las imagenes en la
direccion del aprendizaje. Esta técnica permitio que el nifio adquiera una
vision integral de la Geografia, una actitud distinta para observar la

Geografia y gue no solo se circunscriba el aspecto fisico o humanao.

También, Infante (2009) desarrollé una investigacion titulada “Los recursos
audiovisuales como herramienta pedagdgica para optimizar la ensefianza
de las Ciencias Sociales”, en Venezuela. Investigacion descriptiva y con
disefio de campo. Se aplico el cuestionario a los docentes y estudiantes, se
tabularon los datos y se presentaron e interpretaron los resultados a través
de los cuadros de distribuciones, porcentajes y graficos. La poblacion objeto

de estudio fue una poblacién de tipo finita, constituida por un determinado



namero de individuos conformada por cinco docentes especialistas en el
area de Ciencias Sociales y 30 estudiantes cursantes del segundo afio de
secundaria de la Unidad Educativa del Colegio “José Félix Rivas”. Las
conclusiones afirman que, después de haber realizado el proceso de
investigacion en busqueda de caracterizar el uso de los recursos
audiovisuales como herramienta efectiva, motivacional y vivencial en el
guehacer didactico-pedagogico de las Ciencias Sociales, se puede
establecer que los resultados demuestran que la rutina, el desinterés, la
poca creatividad por parte de los docentes en su didactica estan llevando a
los estudiantes a darles poca importancia al area de Ciencias Sociales.
También, se perciben rutinas agotadoras y poco significativas, como el uso
de libro de texto como Unica herramienta pedagogica y la leccion magistral,
en relacion al uso del espacio. Se aprecid que no hay rincones para
actividades especificas, la mayor parte de la superficie estd ocupada por las
sillas y mesas, generalmente en filas y mirando hacia la meza del docente y
el pizarron; el espacio esta dispuesto como para que todos estan haciendo

lo mismo al mismo tiempo.

Asi mismo, Lépez (2005) desarrolla una investigacion titulada “Utilizacion y
eficiencia de los medios audiovisuales”, en la Universidad de San Carlos, de
Guatemala, Municipalidad de Jalapa area urbana, Guatemala. El tipo de
investigacion es correlacional, donde la muestra consta de la totalidad de
docentes que trabajan en la Facultad de Humanidades de la Universidad de
San Carlos de Guatemala y 39 estudiantes de la carrera de Licenciatura en
Pedagogia y Administracion Educativa, que corresponde al 12 % de los 325
inscritos. El instrumento utilizado para medir las variables fue el
cuestionario. Las conclusiones afirman, que los factores de insidencia
positiva en la aceptacion de medios audivisuales son: el mejoramiento del
proceso ensefianza-aprendizaje, la estimulacién en el proceso y fomento de
cambios innovadores. Tanto los docentes como los estudiantes muestran
aceptacion por los medios audiovisuales, asi como también por los medios

audiovisuales no utilizados a la fecha.

Por su lado, Muiios (1999) desarroll6 una investigacion titulada “Ensefianza



audiovisuales en la asignatura de Ciencias Naturales” en el Colegio
Agropecuario “Ricardo Bautista” de Sachabamba; la muestra de estudio
consider6 a 83 estudiantes y los instrumentos de evaluacion, utilizados para
medir variable el pretest, el postest y las fichas de cuestionarios. Las
conclusiones afirman que el método experimental sirvio para elevar el

rendimiento académico de los estudiantes de manera considerable.

Seguidamente, Rocillo (2014) realizd una investigacion titulada “El uso de
elementos audiovisuales en la ensefianza del inglés” en la institucion
‘Infantes de Lara” de Soria. La muestra trabajada corresponde a los
alumnos de cuarto grado de primaria del colegio “Infantes de Lara” de Soria,
por la coincidencia con el periodo de practicas. Este colegio esta dentro del
programa de colegios bilingies del “British Council”. La clase estaba
formada por 25 alumnos, donde el nimero de chicas y chicos es parecido,
pues hay 14 niflas y 11 nifios; tres de ellos son inmigrantes (Marruecos,
Portugal y Senegal) y uno los dos sus padres son espafoles y el otro de
pais extranjero. En conclusion, realizando este trabajo, se ha aprendido que
si aprovechamos las infinitas posibilidades que estos medios nos ofrecen, la
ensefanza del inglés sera mucho mas motivadora, mas activa, mas actual y
mas completa en todos los sentidos; sobre todo, que el uso de estos
elementos audiovisuales resulten adecuados para la ensefianza del inglés;
depende de la utilizacion que nosotros los maestros hagamos de ellos, solo
conociéndolos bien y dandoles un uso adecuado conseguiremos los

objetivos que nos proponemos.

2.2 Bases tedricas

2.2.1 Los medios audivisuales: Un acercamiento a los medios

audiovisuales desde la historia

El desarrollo de las técnicas y la tecnologia de las comunicaciones ha sido,
a lo largo de la historia de la humanidad, un factor modernizador; no solo de
los sectores productivos, sino de la sociedad y, por supuesto, de la

educacion. La educacién se ha valido de los medios técnicos y tecnolégicos



disponibles para poder materializarse de manera eficiente.

El término recurso o material audiovisual se refiere a aquellos artefactos
gue, incorporados en estrategias de ensefianza, contribuyen y aportan
significaciones a la construccion del conocimiento; sin embargo, en la
presente investigacion, nos referimos a un medio audiovisual; es decir, el
canal por donde se transmite la informacion, como las diapositivas y los
videos educativos. Se consideran didacticos porque el docente presenta una
situacion de aprendizaje distinta, transmitiendo la informacion de forma
interactiva; por lo que capta la atencion del alumno, de manera que potencia
la adecuacién y estimulo de su respuesta con el fin de elevar la calidad y
eficiencia de las acciones pedagogicas, presentandose como apoyos e

instrumentos para elevar la motivacion por aprender.

Algunos autores como Gaona, (2007), en el caso de las nuevas tecnologias
aplicadas a la educacion, sus aplicaciones pedagdgicas corresponden a los
infapedagogos; por ello, representan aquellos profesionales de la educacion
del siglo XXI; que, conociendo la ciencia y el arte de lograr aprendizajes,
emplean adecuadamente las nuevas TIC para lograr sus objetivos. El tercer
nivel de esta piramide corresponde a la informatica como ciencia, a
cientificos, investigadores, especialistas, personas que orientan su
formacion para obtener conocimientos y capacidades que les convierte en

profesionales de esta rama.

Los primeros medios audiovisuales llegaron a las aulas como herramientas
gue podian facilitar la presentacion y/o comprension de la informacién; su
uso generalizado fuera del aula no constituyé un paso previo a su utilizacion
en entornos educativos. La digitalizacion de la informacion, que hace posible
la integracion de lenguajes y la difusion de documentos multimedia por
internet, proporciona a las TIC un lugar privilegiado en el mundo de la

educacion.

En perspectivas futuras, EcuRed (2017) menciona que los medios
audiovisuales son un conjunto de métodos visuales y auditivos que apoyan

el aprendizaje proporcionando una mayor y mas rapida comprension e
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interpretacion de las ideas. Por ende, la eficiencia de los medios
audiovisuales en la ensefianza se basa en el discernimiento a través de los

sentidos.

Por lo cual, se plantea que las nuevas tecnologias basadas en la
microelectronica, la informatica y las redes de comunicaciones, llamadas
tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC), instauran innovaciones
de todas las estructuras culturales y sociales. De este modo, el automatismo
de las TIC ha supuesto en educacion una nueva forma de aprender,
utilizando recursos como los videos, los documentales, etc.; logrando la
participacion de un nuevo prototipo en los procesos de ensefianza-

aprendizaje.

Los medios audiovisuales suelen tener diferentes denominaciones y hasta
finalidades; pero, de lo que se trata, es adecuarle al aprovechamiento de la

cuestion educativa, como lo plantean algunos autores.

Segun Gonzales (2014, p. 1): “Los medios audiovisuales son como los
medios técnicos de representacion que permiten ampliar las capacidades
propias de los sentidos de la vista y el oido. Amplian estos sentidos en sus
dimensiones espacial y temporal”. En funcién a ello, podriamos decir que los
medios audiovisuales acicatean de manera condicional los sentidos del

estudiante con la intencion de amplificar su conocimiento.

Asi mismo, Adame (2009, p. 1) menciona que: “Los medios audiovisuales se
han considerado desde hace tiempo como un importante recurso educativo,
ya que la mayor parte de la informacion que reciben las personas se
realiza a través del sentido de la vista y el oido”. En ese sentido, la principal
razon para la utilizacion de imagenes en los procesos educativos es que
resultan motivadoras, sensibilizan y estimulan el interés de los estudiantes
hacia un tema determinado, de modo que facilitan la instruccion
completando las explicaciones verbales impartidas por el profesor, de tal
forma que se hace indispensable la formacion del colectivo docente para la

utilizacién de tales recursos en el aula.

Dentro del marco general del proceso de la comunicacion, nos corresponde
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ahora precisar el papel de los medios audiovisuales como codigos, dado

gue son un conjunto de simbolos gréaficos o verbales.
Segun la editorial Océano (2002) precisa que:

Los medios audiovisuales son aquellos que combinan la imagen y el sonido
para dar a conocer un mensaje. Un medio visual es, por ejemplo, una
fotografia, un medio auditivo es la radio; pero, a través de ello, solo
podemos oir la informacién. En cambio, la television, el cine, video y las
computadoras combinan ambas técnicas, la imagen y el sonido: son medios

audiovisuales. (p. 413)

En efecto, los medios audiovisuales requieren de algunos equipos para la
difusion de la informacion requerida en las diferentes instituciones

educativas.

Por otro lado, Minakata (2009, p. 78) afirmé que: “El papel de los medios en
los procesos instructivos no es el de meros recursos o soportes auxiliares,
ocasionales, sino elementos configuradores de una nueva relacién profesor

y alumno, aula, medio ambiente, contenidos, objetivos, etcétera”.

De este modo, la seleccion de los medios y materiales educativos van a
mejorar sustantivamente los procesos de aprendizaje, tanto en su estructura

Ccomo en sus resultados.

Asi, el término audiovisual se usa en Estados Unidos con la aparicion del
cine sonoro; sin embargo, empieza a teorizarse en Francia durante la
década de los afios 1950 para referirse a las técnicas de difusion
simultdneas. Es a partir de entonces cuando el concepto se amplia y el

término se sustantiva.

El término audiovisual significa la integracion e interrelacién plena entre lo

auditivo y lo visual para producir una nueva realidad o lenguaje.

La percepcion es simultanea. Se crean asi nuevas realidades sensoriales
mediante mecanismos como la armonia (a cada sonido le corresponde una
imagen), complementariedad (lo que no aporta uno lo aporta el otro),

refuerzo (se refuerzan los significados entre si) y contraste (el significado
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nace de la oposicién de ambos).

Los medios audiovisuales, de acuerdo a la forma que son utilizados, se
pueden considerar como apoyos directos de proyeccion; asimismo, los
medios audiovisuales directos incluyen a todos los medios que puedan

usarse en demostraciones de forma directa.

Llamamos material didactico a aquellos recursos concretos que auxilian la
labor del maestro y sirve para facilitar la comprensién de conceptos durante
el proceso de enseflanza-aprendizaje. Presentan los temas y conceptos de
un tema de una manera objetiva, clara y accesible. Proporcionan al aprendiz
medios variados de aprendizaje, estimulan el interés y la motivacion
permanente del grupo, acercan a los participantes a la realidad y a darle
significado a lo aprendido, permiten facilitar la comunicacion vy

complementan las técnicas didacticas y economizan tiempo.

Sobre la importancia de los medios audiovisuales en el aula, hoy en dia las
tecnologias de la informacién estdn cada vez mas presentes en la
educacion; estas permiten un mayor y mas facil acceso a la informacion,

materiales, juegos y demas recursos utiles en el dia a dia de un aula.

En los colegios actuales, es dificil encontrar un aula donde no estén
presentes los medios audiovisuales. Los ordenadores, pizarras digitales...
son solo algunos de los recursos tecnoldgicos que podemos encontrar y que

se han vuelto parte imprescindible de la ensefianza en todas las areas.

Todos estos recursos se pueden aprovechar didacticamente por el profesor,

haciendo que el aprendizaje sea mas motivador y por tanto mas efectivo.

Garcia (1990, p. 34) considero que:

La institucién educativa oficial ya no tiene el monopolio de la educacion, le
han salido una serie de competidores en la que la mayoria de los casos se
dirigen al alumno de una forma mucho mas atractiva y agradable. Esta es
una situacioén real que tiene que ser asumida por los educadores y tenida en

cuenta a la hora de plantear sus estrategias docentes. (p. 34)

Comprendiendo, de ese modo, es fundamental aprovechar al maximo los
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diversos medios audiovisuales para garantizar el aprendizaje; para asi,
evitar las formas tradicionales de la difusion de la informacion, las cuales

conllevan a limitaciones.
Por otro lado, Yubero (2010) mencioné que:

Los docentes de las instituciones educativas han estado muy atentos en
despertar el interés de sus estudiantes mediante diferentes estrategias
didacticas motivadoras. Desde el franelograma y las flashcards hasta los
nuevos recursos multimedia disponibles en la web, se trata de aprovechar
los recursos disponibles para elaborar aplicaciones didacticas utiles en

nuestras aulas. (p. 2)

Dicho de ese modo, es necesario que, en las aulas, el uso de los sistemas
multimedia es interesante, se utilizan muchos afios antes de la entrada
masiva de estos a la educacién. Los radiocasetes eran compaferos
inseparables de los maestros y maestras de idiomas cuando aun ningun
otro profesor de las demas asignaturas los usaba. Ellos no podian imaginar
el que un dia se convertiria en indispensable la presencia de un medio
audiovisual en el aula. Una de las areas que mas necesita la utilizacion de
los medios audiovisuales es la Geografia;, ya que, para alcanzar un nivel
tanto contacto de la realidad como de imaginacion, se necesita visualizar
imagenes; dentro de un aula, esto solo se puede conseguir a través de las

tecnologias.

El poder acceder a videos, distintas webs, hacer video conferencias con
colegios extranjeros, escuchar radios de los paises nativos, ver DVD,
escuchar CD... son recursos necesarios en el aprendizaje significativo y
motivador. La educacion no solo implica el uso de los libros de texto, como
se hacia tradicionalmente y que hacia de las horas que llevaba a los

alumnos a un aprendizaje basico.
De la misma manera, Consell (2003) afirma que:

Debe tratarse entonces de obtener una visién sobre el entorno audiovisual
para que permita abrigar un grado suficiente de conocimiento y

acercamiento, para su comprension y seguimiento. A fin de que los actores
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gue intervienen en el &mbito audiovisual se doten de capacidades y
competencias para la actuacion consciente y para la realizacion de sus

proyectos. (p. 9)

En conclusion, su inadecuado uso podria llevarnos a caer en el vacio o
generar expectativas negativas por parte del estudiantado; en

consecuencia, agravaria aun mas el problema del aprendizaje.

Como refiere Manso (2001, p. 1): “Partimos del principio de que un adulto es
capaz de realizar eficazmente su propio aprendizaje si se le motiva para ello

y se le ayuda a descubrir cuales son sus necesidades de formacion”.

Asi, un medio visual es la imagen que ofrece una fotografia. Un medio
auditivo es la radio, a través de él se oye la informacion. Los medios
audiovisuales son aquellos que combinan la imagen y el sonido para dar a
conocer un mensaje. Un medio visual es, por ejemplo, la imagen que nos
ofrece una fotografia; un medio auditivo es la radio, pero a través de él solo
podemos oir la informacion. En cambio, la television, el cine, el video y las
computadoras combinan ambas técnicas, la imagen y el sonido: son medios
audiovisuales. A ello podemos agregar que es necesario estimular o
despertar los cinco sentidos de los estudiantes; de esa manera, se podra
generar interés y predisposicion de aprender progresivamente, porque los
medios audiovisuales procuran aproximar la ensefianza a la experiencia
directa y utilizar, como via de percepcion, tiene aplicacion en la ensefianza

de todas las materias.

Por otra parte, De Ledn (1986) concluye en que:

La mas simple definicion de “Medios audiovisuales” se encuentra en la
relacion que existe entre las formas de ensefianza y de aprendizaje y los

estimulos a la vista o el oido, o bien de los dos sentidos conjuntamente.

El desarrollo constante e indetenible de las formas metodolégicas en la
educacién ha planteado la necesidad urgente de darle un giro al concepto
para ampliar y hablar ya no solamente de medios audiovisuales en la

educacion, sino medios de comunicacion para el desarrollo educativo.
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La idea del surgimiento de los llamados medios audiovisuales forma pareja
con la intuicion. ElI método intuitivo (acercar a la realidad, sensibilizar lo
abstracto y adiestrar los sentidos) arranca desde Juan Amos Comenio.
Personaje tan importante en la historia de la Pedagogia, quien habla de la
urgente necesidad de poner en contacto al educando con los objetos. (p.
13)

La eficiencia de los medios audiovisuales depende de algunos aspectos
como: color, tamafio y modelo, que son decisivos en la eficiencia de un
medio audiovisual. EI material coloreado es mas sugestivo, atrae en mayor

grado la atencion que un estudiante requiere.

Para Zabalza (1990, p. 139): “La Didactica es el campo del conocimiento de
investigaciones, de propuestas tedricas y practicas que se centran sobre
todo en los procesos de ensefianza y aprendizaje”. Las soluciones que
ofrece la didactica en cuestiones teoricas orientadas al mejoramiento del
proceso ensefianza-aprendizaje se concreta definitivamente en la practica

social.

Segun De la Torre, (1993): “La Didactica es una disciplina reflexivo-
aplicativa que se ocupa de los procesos de formaciéon y desarrollo personal
en contextos intencionadamente organizados”. Pues, de otro modo, la
didactica es la parte de la pedagogia que estudia los fendmenos educativos
para conducir al estudiante a la progresiva adquisicion de conocimientos,

técnicas, habitos, asi como la organizacion del contenido cognitivo.

Segun este planteamiento, la didactica es parte de la pedagogia que se
interesa por el saber, es dedicada a la formacion dentro de un contexto
determinado. Por medio de la adquisicion de conocimientos teoricos y
practicos, contribuye al proceso de ensefianza-aprendizaje a través del
desarrollo de instrumentos tedricos practicos que sirvan para la investigacion,

formacion y desarrollo integral del estudiante.

Al realizar este proceso de reconocimiento y comparacion de conceptos de
didactica, se inicia el proceso de reflexion orientado a que los docentes

aprendan a dudar de sus propios procesos y estrategias de ensefianza;
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también, a descubrir otras posibilidades para sus metodologias, desarrollar
habilidades didacticas en la labor docente y en la practica del modelo
educativo. Los cambios en la forma de ejercer la docencia no son féciles;
pero se pueden lograr reconociendo lo mas importante, qué es lo que
requiere nuestra realidad o entorno; actualmente, se enfoca el rol del
docente como un transmisor de conocimientos en un entorno de aprendizaje
activo, donde el estudiante es el principal actor del proceso. Por tanto, el
desempefio del docente debe ir mas alla del cumplimiento de un programa o
de la formulacién de una simple pregunta como entendieron; se deben crear
las condiciones para realizar actividades de aprendizaje cercanas a nuestro
mundo real; de esa forma, el docente se exige en actualizar y fortalecer sus
competencias pedagogicas, las cuales incluyen aplicar nuevas tecnologias
en el aula, como las clases virtuales, las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, etc. La formulacién de un discurso mas dialégico como
seminarios, la reflexion y la duda, en general, acompanar a los estudiantes en
el proceso de adquisicion de nuevos conocimientos. Se podria decir,
después de este analisis, que es deber del docente reflexionar sobre su
practica, cambiar o fortalecer procesos de ensefianza teniendo en cuenta
gue deben estar enfocados y adaptados al modelo pedagdgico institucional;
para que contribuyan al proceso enseflanza-aprendizaje, aportando

estrategias educativas que permitan facilitar dicho proceso.

Anderson y Sampson, (1996, p. 10) sefalan los siguientes beneficios o

razones para emplear contratos didacticos:

- Relevancia Cuando los estudiantes han identificado sus propias
necesidades, los contratos identifican las necesidades/intereses de los

estudiantes.

- Autonomia Los contratos de aprendizaje permiten una considerable

libertad para elegir qué aprender y como aprenderlo.

- Estructura Proporciona un esquema formal conocido y compartido por
profesores y estudiantes para estructurar las actividades de aprendizaje.

Al mismo tiempo proporcionan un alto grado de flexibilidad.
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- Equidad Facilitan el acceso a los contextos y la equidad dentro de los
cursos. Ademas, son muy Utiles con asignaturas basadas en
competencias y en practicas, cuando los alumnos trabajan de manera

autbnoma como medio de combinar o sustituir las clases presenciales.
(p. 10)

Como menciona el autor, la didactica nos conlleva a realizar la ensefianza
en base a una gama de estructuras sistematicas, para concretizar la ardua

labor.

Cualquier instrumento u objeto que pueda servir como recurso para que,
mediante su manipulacion, observacion o lectura se ofrezcan oportunidades
de aprender algo, o bien con su uso se intervenga en el desarrollo de alguna
funcidn de ensefianza. Desde este punto de vista, es muy practico cuando,
en su aplicacion, se trata de direccionar a la asimilacion de los conocimientos

en las diversas areas de la ensefianza.
Para Imideo (1989):

La did4ctica se interesa por el cdmo va ser ensenado [...] La didactica es el
estudio del conjunto de recursos técnicos que tienen por finalidad dirigir el
aprendizaje del alumno, con el objeto de llevarle a alcanzar un estado de
madurez que le permita encarar la realidad, de manera consciente, eficiente
y responsable, para actuar en ella como ciudadano participante y

responsable.

De acuerdo con la tecnologia didactica, le adjudican a la didactica un caracter
aplicativo, eminentemente practico, aunque no excluyen que tenga también
un caracter tedrico-especulativo, pero su practicidad es su principal razén de

Ser.

La didactica es la rama de la pedagogia que se ocupa de orientar la accion
educadora sistematica, y en sentido mas amplio: Como la direccién total del
aprendizaje; es decir, que abarca el estudio de los métodos de ensefianza y
los recursos que ha de aplicar el educador o educadora; para estimular
positivamente el aprendizaje y la formacion integral y armonica de los y las

educandos.
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Para Fernandez Huerta, en el Diccionario de Pedagogia, dice al respecto: "A
la did4ctica general, le corresponde el conjunto de conocimientos did4cticos
aplicables a todo sujeto, mientras la didactica especial es todo el trabajo
docente y métodos aplicados a cada una de las disciplinas o artes humanas
dignas de consideracién. La didactica especial tiene un campo mas
restringido que la didactica general, por cuanto se limita a aplicar las normas

de esta al sector especifico de la disciplina sobre la que versa.

La didactica general plantea las cuestiones generales de toda la ensefianza
comunes a todas las materias, intenta exponer los principios o postulados
gue en todas las asignaturas se presentan y que ha de ser objeto de

consideraciones fundamentales.

Asi, la importancia del uso de las tecnologias como recurso en el aula para
lograr un aprendizaje mas significativo en los alumnos require demostracion
en la préactica. La aplicacion de estas nueva tecnologia como material
didactico demuestra que su funcionamiento es validado también en otros
niveles de la educacion: secundaria, superior y otros, no hay duda de ello.
Pero, siempre teniendo en cuenta su adecuado uso, pues eso ya es otra

cuestion.
Por otro lado, Mena (1996) plantea:

Desde el punto de vista psicopedagdgico, se parte de un enfoque
constructivista del aprendizaje. Este enfoque postula, por un lado, que el
contenido que hay que aprender debe ser potencialmente significativo y, por
otro, que es necesaria una actitud favorable por parte de los alumnos. En
este sentido, las nuevas tecnologias son un factor motivador capaz de
reforzar las actitudes positivas, pero es necesario tener presente que, si las
utilizamos fuera del contexto, o0 sin ajustarse a las necesidades e intereses

de los alumnos, el estimulo puede decaer y perderse. (p. 85)

En la actualidad, los recursos tecnoldgicos deben entenderse como un
medio didactico para la consecucion de los objetivos educativos y deben
integrarse plenamente en el curriculum. El disefio de actividades con

recursos tecnoldgicos exige una metodologia que atiende a la individualidad
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de cada nifio y a la interdisciplinariedad de los conceptos, contemplandolos

dentro de la globalidad de las actividades de clase.

Es importante realizar la aplicacion de nuevas tecnologias en la didactica, y
gue se haga un uso adecuado de estos recursos, de modo que sirva como
una herramienta util para el aprendizaje de los estudiantes; de lo contrario,
si conocemos las caracteristicas del grupo y no hacemos el uso adecuado
de estas, la utilizacibn de estas nuevas tecnologias, por muy nuevos e
interesantes que sean, no lograran el objetivo de generar nuevo aprendizaje
en los estudiantes. Por esto, se toma gran relevancia el aplicar una buena

metodologia de ensefianza.

Adquiere, en este sentido, una especial importancia conseguir en el proceso
de ensefianza-aprendizaje unos mecanismos cognitivos de estructuracion

en lugar de acumular informacion no estructurada.

Se debe también potenciarse la capacidad creativa de estrategias propias
de busqueda y organizacion, asi como el uso de diversas fuentes de
informacion, basicamente de recursos tecnoldgicos. En este sentido, las
nuevas tecnologias de informacion y la comunicacion proporcionan a los
alumnos una mayor autonomia, permitiéndoles seguir sus propios ritmos

individuales y adquirir experiencias de aprendizaje autonomo.

Asi, podemos decir que la inclusion de recursos tecnolégicos a la realizacion
de las clases, ademas de ser un elemento util para el aprendizaje
significativo en los alumnos, también ayuda al desarrollo de la autonomia de
los alumnos; porque el uso de estos recursos los insita a la busqueda
personal e independencia, ya que tiene la oportunidad de descubrir y seguir

su propio estilo de trabajo.

Respecto al proceso de ensefianza-aprendizaje, Escudero (1980, p. 117)
afirma lo siguiente: "Ciencia que tiene por objeto la organizacién y
orientacién de situaciones de ensefianza-aprendizaje de caracter instructivo,
tendentes a la formacién del individuo, en estrecha dependencia de su
educacion integral”. La idea es llegar al estudiante enfocando la ensefianza

en su formacion integral, por medio de la dosis sistematica de la informacion
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gue se brinda.

2.2.2 Aprendizaje

El aprendizaje como producto de la ensefianza es sumamente importante
en su estudio para lograr su eficiencia, ya que el facilitar el aprendizaje
conlleva otro sentido; es donde est4d inmerso el didlogo, empatia,
sentimientos, pensamientos y que deben estar presentes constantemente
los objetivos de una clase, como la armonia, identificacion de lenguaje
verbal, no verbal y otros ambitos socioculturales; obviamente, como
aprendizaje situado y con otros, requiere la formacioén de grupos o equipos

de investigacion y dialogo.

Como lo sostiene Tebar (2008): “Todo ser humano es capaz de orientar y
trascender sus comportamientos hacia metas inesperada e impredecibles.
Es compromiso moral de los educadores otorgarles los instrumentos para
alcanzarlas en todas las dimensiones posibles”. En sintesis, se refiera a la
forma de direccionar oportunamente el proceso de aprendizaje a través de

diversos instrumentos de ensefianza.

Segun Schmeck (1988): “El aprendizaje es un sub-producto del
pensamiento. Aprendemos pensando, y la calidad del resultado de
aprendizaje esta determinada por la calidad de nuestros pensamientos” (p.
171).

En otros términos, el proceso de aprendizaje se debe dar de manera
consciente, en consecuencia, deberd ser duradera; pues, en cuanto a la
esencia de las ideas como producto, ya dependera de demostrarlo en la

praxis social.

Asi mismo, Depreau (1997) concluye en que: “El aprendizaje de la tecnologia
designa cualquier enfoque, actitud o método que facilite el aprendizaje y
permite adquirir conocimiento de manera mas rapida y facil” (p. 65). Es asi
como reflejard el avance de los propdsitos con la aplicacion de las

tecnologias educativas, pues ain mas se enriquecera con las estrategias
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del profesor en las aulas.

Por su parte, Bigge (1985) menciona: “El aprendizaje por tanto conlleva

cambios de la estructura cognoscitiva, moral, motivacional y fisica del ser

humano” (p. 17). Efectivamente, es correcto entenderlo que el aprendizaje

necesariamente conlleva a cambiar la conducta del ser humano.

Para la mejor comprensién de fendmeno del aprendizaje, Johnson, Johnson

y Holubec (1999) nos ilustran en base al aprendizaje competitivo e

individual:

A.

El aprendizaje competitivo. Consiste en la concentracion del esfuerzo
del alumno para que se desempefie mejor y con mas precision que sus
compaiieros. El esquema siguiente resume los aspectos de la

competencia:

Se instruye a los miembros de la clase para que se desempefien mas

rapido y con mas precision que sus comparieros.

La competencia puede centrarse en el grupo (ser el mejor del grupo) o
en la clase (ser el mejor de la clase). No se la puede extender a la

competencia intergrupal sin que se convierta en cooperacion intergrupal.

Los estudiantes obstruyen el éxito de los demas. Trabajan solos, ocultan
su trabajo a los demas, se rehlsan a ayudarlos y pueden interferir con los

esfuerzos de los demas por intentar disminuir su rendimiento.

Se emplea un sistema de evaluacion basado en normas. El acento esta
puesto en la clasificacion del desempefio de los alumnos del mejor al
peor los esfuerzos individualistas. Existen momentos en los que los
esfuerzos individuales son necesarios. La planificacion de una actividad,
la reflexion sobre los propios éxitos, la memorizacién de un tema, la
escritura de un articulo son actividades que suelen ser mas fructiferas
cuando se realizan en soledad. Los esfuerzos individualistas consisten
en trabajar solos para alcanzar objetivos no relacionados con los de los
demas e independientes de ellos. El hecho de que un individuo cumpla

su objetivo no influye sobre el hecho de que otros alcancen los suyos.
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B. El aprendizaje individualista. Consiste en trabajar por uno mismo para
alcanzar un criterio preestablecido, independientemente de los
esfuerzos de los demas estudiantes. Resumiendo, los aspectos que se

destacan de los esfuerzos individualistas.

- Se instruye a los miembros de la clase para que se desempefien hasta

alcanzar determinado criterio, independientemente de sus comparieros.

- Los esfuerzos individualistas se centran en que la persona alcance un

criterio preestablecido de desempefio.

El proceso del aprendizaje esta puesto en determinar si el desempefio
académico de un estudiante alcanza estos criterios, mas alla del

conocimiento meramente cognoscitivo.

Para kagan (1994), el aprendizaje cooperativo: “Se refiere a una serie de
estrategias instruccionales que incluyen a la interaccidon cooperativa de
estudiante a estudiante sobre algun tema, como una parte integral del
proceso de aprendizaje” (p. 2). Es asi como los estudiantes trabajan juntos
para mejorar su propio aprendizaje y el de los demas; por lo que es
necasrio trabajar juntos, que tiene como objetivo alcanzar metas

compartidas. El beneficio es individual y grupal.

Por otro lado, “Metacompetencia que supone la interaccién de distintas
habilidades y conocimientos en torno a cinco conceptos: conciencia digital
(e-awareness), alfabetizacion  tecnolégica  (technological literacy),
alfabetizacion informacional (informational literacy), alfabetizacién en medios

(media literacy) yalfabetizacion digital (digital literacy)”

El modelo pedagdgico basado en un cambio de la sociedad en la que se
pasa de un aprendizaje individual a otro en red a través de los recursos y
herramientas de la era digital. Para algunos autores seria una propuesta

pedagdgica acorde a las posibilidades.

Establecen el tipo y grado de aprendizaje que se espera que los estudiantes

alcancen al final de cada curso, en relacién con los objetivos, contenidos y
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competencias basicas de la etapa. Son criterios que orientan la
programacién didactica de un modo concreto, al desglosarse y concretarse

por los docentes en sus programaciones.

Son el conjunto de contenidos y practicas educativas que incorporan no solo
elementos propios del grupo mayoritario o dominante, sino también de otros
grupos, con el objetivo de fomentar su motivacion y favorecer su inclusion

escolar y social.
Segun Bolivar (2008):

Se refiere a todo el &mbito de experiencias, de fendmenos educativos y de
problemas practicos, donde el profesorado ejerce su practica profesional y
el alumnado vive su experiencia escolar. Sobre él se construye y define un
campo de estudio disciplinar que ha dado lugar a un cuerpo teérico de

reflexion. (p. 134)

El diario de clase viene a ser la sintesis evidente de un proceso sistematico
de recogida de los acontecimientos mas significativos propios de la vida de
la clase que atafie al profesor y a su docencia, en sentido amplio. Un diario
de clase sintetiza la relacion de momentos y circunstancias que han ido

sucediéndose en el discurso de la docencia desarrollada.

En el planteamiento de Zabalza (2004): “Los diarios pueden emplearse tanto
con una finalidad mas estrictamente investigadora, como con una finalidad
mas orientada al desarrollo personal y profesional de los profesores,
combinandose con gran frecuencia ambas misiones” (p. 19). Esta forma de
entender conlleva necesariamente a establecer un objetivo mucho mas en la

formacion de la personalidad del individuo.

Cuando nos sentimos valorados y atendidos, nuestro cerebro libera los
neurotransmisores del placer: endorfinas y dopamina. Esto nos ayuda a
disfrutar de nuestro trabajo los grupos proporcionan un magnifico vehiculo

para la retroalimentacion social y académica

Las nuevas tecnologias y estudiantes que lo manejan conllevan a que seria

una posibilidad la actitud del educador, que no deberia ser competir con
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ellos, sino incorporarlos a su labor, aprovecharlos como ayudas o auxiliares
didacticos. Mediando, en lo posible, los conocimientos, habilidades y

caracteristicas para el aprendizaje.
Segun Medina (2007):

En un pensamiento especial, a comparacion de una clase “normal’, el
proposito de trabajar con una zona de desarrollo proximo no es que el
estudiante logre copiar o asimilar un repertorio cultural y escolar especifico,

sino crear una situacion que facilite el aprendizaje. (p. 49)

De igual manera, el internet y las redes sociales han venido a convertirse en
el centro de la vida de muchas personas, porque estos medios tecnolégicos

bridan demasiada informacion.

Por su parte, Clausse (1970) afirma:

El aprendizaje es una modificacion del comportamiento realizado mediante
la “solucién” de un problema que plantea al individuo sus relaciones con el
medio que esta en modificacién del comportamiento no siempre constituye
un mejor ajuste, una mejor adaptacion, un estado mas favorable para

considerar un problema nuevo.

Es necesario considerar dentro de todo esto varios aspectos: el aspecto
psicolégico: los malos habitos, la fijacibn de errores, las actitudes
indeseables pereza, disgusto, empatia, indiscipline y timides. Todos estos
son aprendizaje, indiscutiblemente; pero, al mismo tiempo, significan

obst4culos para la adaptacién ulterior. (p. 67)

De acuerdo a estos afirmaciones, el aspecto axiolégico como el de aprender
a admitir sin espiritu critico-reflexivo. Aprender a obedecer sin comprender
el problema, en el plano psicoldgico, es discutible en el plano axioldgico.
Ademas, el aprendizaje puede ser intencional o no, conciente 0 no, pero
puede ser provocado por una meta aceptada o impuesta por las

circunstancias.

Por otro lado, Escamilla (1998) menciona: “El conocimiento académico no

es como conocimiento de la vida diaria. Ensefiar es esencialmente una
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actividad retorica en la que se busca persuadir al estudiante a cambiar su

manera de ver el mundo” (p. 28).

De acuerdo a lo planteado, partimos del principio de que una persona es
capaz de realizar eficazmente su propio aprendizaje, si se le motiva; para
ello, se le ayuda a descubrir cuales son sus necesidades de formacion; de tal
manera el proceso de aprendizaje debe construir un dialogo entre el maestro
y alumno, que opere al nivel de descripcién de acciones en el mundo, que

reconozca el caracter de segundo grado de conocimiento académico.
Por otro lado, Berlo (1973), fundamenta:

En el campo educativo, mas epecificamente pedagdgico y didactico, este
esquema no puede funcionar por su rigidez. Para el mecanismo, el
aprendizaje se reduce a estimulo-repuesta. El aprendizaje se puede definir
como el cambio que se producen en las relaciones estables entre: a) un
estimulo percibido por el organismo de cada individuo y b) la repuesta dada

por el organismo, ya sea en forma encubierta o manifiesta. (p. 59)

En conclusion, el autor refiere que, en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, la rigidez conlleva que los estudiantes no aprenden por
iniciativa propia o peor aun puede caer en el mecanicismo; por ello, se

pretende estimular al estudiante con la tecnologia de manera pertinente.

Referente a ello, Aebli (1958) sefiala que: “Para aprender las cosas de la
realidad y los fenbmenos, no puede limitarse a dejar en las impresiones,
actuar sobre el espiritu, debe apoderarse por si mismo de ellas,
aplicAndoles su esquema de asimilacion, adoptando puntos de vista
determinados” (p. 97). Para ello, es necesario comprender que no debemos
dejarnos llevar meramente por las impresiones, que en algunos casos suelen

engafarnos.
2.2.3 Teoria constructivista del aprendizaje

La tendencia del constructivismo refiere a cémo el educando va
construyendo su propio conocimiento y mas aun con las estimulaciones que

los profesores puedan generar con algunos materiales, como es caso de los
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medios audiovisuales; pero, antes de ello, nos fundamentamos en algunos

autores.

Para Piaget (1977):

El conocimiento resulta de la interaccién entre el sujeto y objeto: el origen
del coocimiento no radica en los objetos, ni en el sujeto, sino en la
interaccidn entre ambos. Asi, la evolucion de la inteligencia del nifio resulta
de un gradual ajuste entre el sujeto y el mundo externo de un proceso
bidireccional del intercambio por el que el nifio construye y reconstruye
estructuras intelectuales que le permiten dar cuenta, de manera cada vez
mas sofisticada, del mundo exterior y sus transformaciones. La construccion
de unas estructuras del conocimiento cada vez mas adaptadas tiene lugar
gracias a dos procesos biol6gicos que aplica también al funcionamiento
comportamental, apuntando la idea antes expresada de la continuidad

funcional entre el organismo biolégico y el sujeto sicoldgico. (p. 170)

El autor nos da a entender que el aprendizaje surge de la interaccion del
sujeto con el medio exterior. Efectivamente, el estudiante aprende mejor
cuando interactua, se contacta con la realidad; asi, se puede garantizar el

aprendizaje duradero.
Asi mismo, para Ausbel (1976):

El aprendizaje significativo es el mecanismo humano, por excelencia,
adquirir y almacenar la inmensa cantidad de ideas e informaciones
representadas en cualquier campo de conocimiento. En el proceso del
aprendizaje, el significado l6gico del material del aprendizaje se transforma

en significado psicolégico para el sujeto. (p. 58)

En este sentido, el aprendizaje es producto de ello. ElI conocimiento, a un
inicio, actia como central organizativa para la incorporacion, comprension y
fijacion de nuevos conocimientos, cuando estos se convierten en
conocimientos especificamente relevantes, preexistentes en la estructura

del conocimiento.
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Para Stenberg, (1996):

Las imagenes son representaciones bastante especificas que retienen
muchos de los aspectos respectivos de determidos objetos o inventos,
vistos desde un angulo particular, con detalles de una cierta instancia de
objeto o invento. Los modelos mentales son representaciones analdgicas,
un tanto cuanto abstraidas de conceptos de objeto o evento, que son

espacio y temporalmente analogos a impresiones sensoriales. (p. 181)

El fundamento nos da a entender lo significativo que pueden ser las
imagenes, las cuales nos permiten reproducir un determinado objeto; pues,
es claro que no se puede contactarse en todo momento con la realidad;

pero si mediante una imagen podemos ilustrar a los estudiantes.

2.2.4 Historia, Geografiay Economia

Respecto al area de estudio, nos basaremos en la fundamentacion teérica y

sus objetivos en la formacién de los estudiantes:

Segun el Minedu (2009), mediante el Disefio Curricular Nacional: el area de
Historia, Geografia y Economia tiene como finalidad la construccion de la
identidad social y cultural de los adolescentes y jovenes y el desarrollo de
competencias vinculadas a la ubicacion y contextualizacion de los procesos
humanos en el tiempo histérico y en el espacio geografico, asi como su

respectiva representacion.

La construccién de la identidad social y cultural estd relacionada con un
conjunto de aprendizajes por medio de los cuales la persona construye su
concepcion del tiempo y el espacio a partir del andlisis y reflexién sobre su
propia realidad. Esta percepcion puede darse interrelacionando el presente,
pasado y futuro de la realidad social y humana, reconociendo su identidad
dentro de la riqueza pluricultural y la multinacional aplicando su capacidad
reflexiva, critica y autocritica, para participar en el mejoramiento de la calidad

de vida y el desarrollo econémico.

El desarrollo del area promueve el acceso a conocimientos sobre los
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procesos historicos, sociales, econdémicos y politicos del Pera y del Mundo;
enriquece la percepcion de los estudiantes, al proporcionarles referencias
temporales y espaciales. Las referencias temporales y espaciales permiten
al estudiante saber de dénde vienen y donde se sitian, generando una base
conceptual para la comprension de hechos y procesos histéricos, politicos,
geogréficos y econdmicos basicos y complejos. Esto contribuye al desarrollo
del pensamiento critico y de las habilidades de observacion, andlisis,
sintesis, evaluacion, representacién e interpretacion del medio natural.
Finalmente, permite comprender lo que es universal y por ende lo esencial
de todas las culturas, asi como el espacio donde se desarrolla la vida en

sociedad.

El area permite a los estudiantes desarrollar competencias, capacidades,
conocimientos y actitudes relacionados con el sentido de continuidad y de
ruptura; saber de donde proceden, situarse en el fundamentacion mundo de
hoy y proyectarse constructivamente en el futuro, a partir de conocimientos
acerca de las interacciones e interdependencias sociales, ecolégicas y
geograficas que ocurren en el contexto familiar, local, nacional, americano y
mundial. El estudiante, en este contexto, va asumiendo progresivamente un
rol protagénico en su propia historia, participando de cambios vy
transformaciones; conjugando los valores de los patrones culturales de su
origen y procedencia y los referentes morales que orientan su vida y sus
actitudes, participando responsablemente en las diversas interacciones

sociales que se dan en su entorno social.

El area de Historia, Geografia y Economia enfatiza el aprendizaje de la
historia del Peru para valorar la creatividad de los peruanos; de esta forma,
se podra consolidar el sentimiento de pertenencia con el Perd. En ese
sentido, cobra importancia el andlisis y la evaluacién del legado cultural,
artistico, social, econémico y de diversa indole que los peruanos individual y
colectivamente han aportado a nuestro rico patrimonio nacional. Muestras de
este legado son las diversas lenguas, las formas de organizacién social, el
control de los pisos ecolégicos y los sistemas de produccion, las

cosmovisiones, las creencias y practicas religiosas, la literatura, entre otras,
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gue constituyen conocimientos esenciales del area.

Se orienta a que los estudiantes manejen informacion y la organicen de
manera pertinente, sobre los sucesos historicos, geograficos, sociales y
econémicos presentes y pasados con la finalidad de que cuenten con
elementos para la formacion de su propio juicio critico, para su participacion
en la sociedad y la valoracion de su pais. Por ello, las competencias del area
orientan el desarrollo integral del manejo de informacion, la comprensién

espacio-temporal y el juicio critico.

2.2.5 Diapositivas

Son medios bastante actuales, los cuales permiten la ventaja de aprovechar

la transmision de la informacion de manera Optima al receptor.

Segun Adame (2009): “La diapositiva es un medio grafico que puede servir
para presentar fotografias originales, copias de materiales tomados de
cualquier documento impreso o dibujos y textos, elaboradas de toda forma
manual” (p. 6). En otros términos, nos quiere decir que es una gran ventaja
representar mediante graficas e imagenes la realidad de cualquier espacio y
tiempo, de manera que el estudiante elabore su concepto mas claro y

amplié su imaginacion.

En seguida, se fundamenta con bases teodricas el tema de la diapositiva; ya
gue es catalogado como un medio audiovisual que, en algunos casos, lo
consideran como un canal de informacion o comunicacién; pero no es el
tema a investigar si es lo uno o lo otro, pues nos centraremos en fundamentar

sobre sus aplicaciones.
Asi, Gonzales (2014) afirma:

La diapositiva es fundamentalmente un medio grafico, y puede servir para
presentar fotografias originales o copias de materiales tomados de cualquier
documento impreso. Como pueden deteriorarse si se proyectan durante
demasiado tiempo, no se prestan para dar una informacion grafica o basada
en palabras, salvo si es de un tipo muy simple que se puede asimilar muy

deprisa. Normalmente, no deben proyectarse durante mas de 60 segundos
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ni menos de cuatro, dependiendo del contenido grafico y de la duracion del
comentario de quien las exhibe. El material de la diapositiva es una pelicula,
en blanco y negro o color, de 35 mm. Es preciso proyectarlas a oscuras, si
se quiere obteneruna imagen relativamente clara y grande en la pantalla. La
produccion de diapositivas de calidad aceptable exige una buena camara
réflex de 35 mm y un flash pequefio. Para poder presentarlas, se requerira
un proyector, de ser posible automatico, y una pantalla de 1,5 m2 por lo
menos. La secuencia de diapositivas puede ser adaptada, acortada,
alargada o modificada segun se desee. Se presta fundamentalmente para

un trabajo colectivo.

El autor nos ilustra de manera escueta algunas caracteristicas y su forma de

aplicar en los diversos ambientes. Consideramos que es de suma

importancia manejar algunos detalles en su aplicacion, desde el momento

en que de dio los primeros usos hasta lo mas moderno, pues el fenOmeno

educativo debe ir de la mano con el avance de tecnologia.

Por otro lado, Infante (2009) resalta:

Se

La utilizacion didactica de las diapositivas en el aula puede servir como un
recurso al servicio del proceso educativo, diversificando diferentes fuentes
de informacion y ofreciendo una plataforma grafica de gran motivacion e
interés para los alumnos. Frente a las tradicionales clases que se han
basado hasta ahora en la exclusiva verbalizacion por parte de los profesores
de temas a veces dificilmente explicable y observable visualmente con
facilidad, las diapositivas pueden ser instrumentos privilegiados como
soporte de apoyo y auxiliar didactico de los diferentes contenidos o areas de
trabajo. (p. 20)

pueden utilizar diapositivas de muy variadas dimensiones.

Anteriormente, se utilizaron diapositivas proyectadas con linterna;

posteriormente, se utilizé diapositivas con proyector.

Asi mismo, Scuorzo (1980) dice:

Las diapositivas de 5 x 5 son un trozo de pelicula fotogréfica de 35
milimetros, montada sobre cartdén, vidrio o plastico de 5 x 5 cm.

Generalmente, para estas diapositivas, se usa pelicula de color positivo;
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pero también se hacen en blanco y negro, cuando se les quiere destinar
para propdsitos especiales. (p. 11)

2.2.6 Videos educativos

Estos medios, muy dindmicos en su aplicacion, merecen los siguientes

planteamientos. Por ejemplo, Adame, (2009) plantea:

El video es un medio audiovisual que, por su capacidad de expresion y su
facilidad de uso, se ha convertido en un recurso importante, recurso
didactico. Este medio educativo es muy versatil, porque permite ilustrar y
recapitular sobre un contenido concreto del curriculo y puede suscitar el
interés sobre un tema por el apoyo del sonido y de las imagenes en
movimiento.

Hay que recordar que el video no puede sustituir al profesor, pero puede
utilizarse como instrumento motivador y servir de complemento y las
explicaciones verbales. Se puede emplear para introducir el tema,
confrontar ideas, presentar hechos o procedimientos que no pueden ser

observados en directo, analizar o sintetizar temas. (p. 8)

Sobre lo antedicho, es valido recalcar que, efectivamente, un medio
audiovisual como el video no puede remplazar al profesor; pero, si puede ser

una herramienta sumamente provechosa en su aplicacion.

Es el medio educativo muy versatil, porque permite ilustrar y recapitular un
tema concreto del curriculo y puede suscitar el interés sobre un tema con el
apoyo de las imagenes en movimiento, tiene la capacidad de expresion y

uso.

A partir de esta definicion, podemos entender que el video, como medio de
creacion casero, ofrece diferentes posibilidades de uso por parte del usuario

y que este puede manejar y elegir a su gusto.

Dentro de un aula, este abanico de posibilidades puede ser muy beneficioso
si se da un uso correcto y planificarlo para que el trabajo sea motivador,

funcional y educativo.

Partiendo de esta idea, lo primero que debe haber es una fase previa donde
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el profesor tendrd un primer toma de contacto con los materiales que va a
utilizar en clase, basandose en los objetivos que quiere conseguir, debera
analizarlos detenidamente y familiarizarse con ellos, teniendo siempre en
cuenta las caracteristicas de los tipos de alumnos, adaptandolos siempre que

sea necesario.

Una vez analizadas todas sus posibilidades didacticas, elegiremos aquellos
gue mejor se adecuen a nuestras necesidades y se disefiaran una serie de

actividades encaminadas a la explicacion y trabajo del video en el aula.

2.2.7 Contenido conceptual

A continuacioén, se fundamentara los niveles de conocimiento en funcion al
area de la investigacion basicamente; para ello, nos basaremos en diversos

planteamientos. El fundamento incluye los principios y los conceptos.

En nuestro ejemplo de investigacion de las actitudes de los jovenes hacia
los centros de informacion juvenil, hemos decidido observar determinados
acontecimientos; registrado algunos datos y otros no, hacernos un
determinado tipo de preguntas centrales, elegir unas técnicas de recogida
de datos o de andlisis y otras no, interpretar los datos de una manera y no
de otra. En general, debemos decir que nuestras teorias estan detras de
todo esto: los conceptos tedricos que previamente poseemos influyen en la
seleccion de acontecimientos, el registro de los datos, las hipétesis, la
interpretacion de los datos y las preguntas centrales que nos formulemos. En
pocas palabras, las teorias explican relaciones entre conceptos o lo que es,
lo mismo, entre variables. Organizan los conceptos con el fin de describir los

acontecimientos y las afirmaciones relativas a los acontecimientos.

También, Novak y Gowin (1988) sefialan:

Los estudiantes, rara vez, recurren de forma deliberada a los conceptos,
principios o teorias relevantes para comprender por qué se han decidido a
observar determinados acontecimientos y objetos, por qué se registran
algunos datos y otros no, por qué se construye cierto tipo de tablas o de

gréficos. (p. 78)
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La hipdtesis inicial fue si seria posible describir la evolucion de las ideas
atomisticas de los estudiantes, como resultado de un proceso de
equilibracién y como cambio conceptual, entendido como: “el proceso en el
cual los conceptos centrales y organizadores de una persona se modifican de
un conjunto de conceptos a otro, incompatible con el primero” (Piaget, 1975).

Se pensaba que una vision continua de la materia era incompatible con la
vision atomista y que la construccibn de esta Ultima, presentaba la
superacion de la primera en el proceso de equilibracion. La metodologia de
investigacion fue adelantada a partir del desarrollo cognitivo individual, la
historia y filosofia de la ciencia y el desarrollo social de las ideas en la clase.

De acuerdo con Diaz y Hernandez (2002):

El conocimiento conceptual se construye a partir de estos conceptos,
principios y explicaciones que no se aprenden de forma literal, sino
“abstrayendo su significado esencial e identificando las caracteristicas
definitorias y las reglas que los componen”. En otras palabras, el
conocimiento conceptual requiere, para su aprendizaje, de que exista un
minimo de comprension del material por aprender, considerando
“‘comprension” como la asimilacibn sobre el significado de la nueva
informacién. La comprension, lejos de ser un estado de posesion, se
plantea en este nivel y los subsecuentes, como un estado de capacitacion;
asumiendo que entender algo no solo supone tener mas informacion, sino la

capacidad de hacer, generar o producir otras cosas con ese conocimiento.

De acuerdo con el planteamiento, el comprender es la habilidad de pensar y
actuar con flexibilidad a partir de lo que uno sabe, superando la
memorizacién y el pensamiento y la accion rutinaria que caracteriza el

aprendizaje factual.

Si se comprende algo, es capaz de desempenfiarse flexiblemente en relaciéon
con lo que se comprende, desde categorizar y clasificar, hasta explicar,
justificar, extrapolar, vincular y aplicar de maneras que van mas alla del
conocimiento y la destreza habitual. Si bien esto no significa restar
importancia a las habilidades basicas antes mencionadas. Dentro de este

continuo de acciones referidas a la comprensiéon, el conocimiento
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conceptual esta asociado con la capacidad concreta para categorizar o
clasificar; esto es, para agrupar objetos, sujetos, hechos, situaciones, etc.,
gue comparten al menos un atributo comin y para otorgar a este conjunto

inventado un significado particular.

Segun Perkins (2003): “Comprender es la habilidad de pensar y actuar con
flexibilidad a partir de lo que uno sabe”, superando la memorizacion y el
pensamiento y la accidn rutinarios que caracterizan el aprendizaje factual. Si
se comprende algo, se es capaz de desempefiarse flexiblemente en relacién

con lo que se comprende:

Desde categorizar y clasificar, hasta explicar, justificar, extrapolar, vincular y
aplicar van mas alla del conocimiento (el conocer) y la destreza habitual. Si
bien esto no significa restar importancia a las habilidades béasicas antes
mencionadas, dentro de este continuo de acciones referidas a la
comprension, el conocimiento conceptual estd asociado con la capacidad
concreta para categorizar o clasificar; esto es, para agrupar objeto, sujetos,
hechos, situaciones, etc., que comparten al menos un atributo comun y para
otorgar a este conjunto inventado un significado particular. EI cuadro resume
lo que el alumno es capaz de hacer cuando aprende conocimientos
conceptuales y se dan ejemplos de la forma sugerida para registrar este tipo

de contenido en la planeacion didactica.

2.2.8 Contenido procedimental

En la enseflanza, como en la mayoria de las actividades humanas que se
organizan por medio de objetivos preestablecidos, la coprobacion de los
resultados obtenidos y su evaluacion constituyen una fase necesaria y

obligatoria.

Sobre el asunto, Blakemore (1987) plantea que, por significado
procedimental (0 de procesamiento, o instruccional), se entiende un
contenido linglistico que no corresponde a conceptos ni a imagenes
mentales, sino a algo habitualmente no accesible a la introspeccién. Se trata

de instrucciones relativas a las operaciones inferenciales que deben
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realizarse en la interpretacion de un enunciado, fundamentalmente para
seleccionar los supuestos contextuales necesarios para tal interpretacion. El
significado procedimental indica cémo procesar y combinar entre si las
representaciones conceptuales. Al imponer condiciones sobre la fase
inferencial de la interpretacion, las instrucciones de procesamiento requieren
una representacion proposicional sobre la que operar, pero no son ellas
mismas constituyentes de la proposicibn expresada. En esto difieren
sustancialmente los contenidos semanticos que denominamos
conceptuales. Se ha atribuido un contenido procedimental o instruccional a
elementos linguisticos cuyo significado es, en general, dificil de tratar en
términos conceptuales, como los marcadores discursivos, la entonacion o los

adverbios focales.

El andlisis semantico de estos elementos, pues, consistira en precisar qué
instruccion o conjunto de instrucciones codifican; también, como se combina
este contenido con el de otras piezas del sistema gramatical (véanse para
un panorama mas completo). La justificacion fundamental para tratar de
definir qué es el significado procedimental radica en la dificultad de analizar
todos los significados linguisticamente codificados en una lengua como si
fueran del tipo conceptual. En estas paginas, vamos a dar por supuesto que
de hecho esto no es posible, y que ciertos significados solo pueden tratarse

como conjuntos de instrucciones.

En ciertas ocasiones, se ha criticado la distincion conceptual y

procedimental. Por decir, Portolés (2004) menciona:

Los elementos lingliisticos generan inferencias pragmaticas a lo largo del
proceso interpretativo, y que en ese sentido se afirma que cualquier
elemento conceptual es capaz de restringir los esquemas de inferencia y la
orientacion argumentativa (la diferencia entre tener, acarrear y atesorar. (p.
273)

De nuevo, conviene hacer algunas aclaraciones a favor del caracter nitido
de la distincion. Es cierto y trivial que cualquier elemento linguistico dotado
de significado orienta en cierto sentido la interpretacién. No obstante, como

ya hemos recordado anteriormente, no se debe confundir el conjunto de
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inferencias ligadas al procesamiento de un término conceptual con el
conjunto de inferencias controladas y activadas por un término

procedimental.

Las aportaciones que hemos revisado permiten concluir en que hoy la idea
de significado procedimental esta sélidamente asentada en varias teorias
lingUisticas. Esta nocion ha tenido una importancia decisiva en el desarrollo
de tales teorias y ha contribuido a arrojar luz sobre muchos fenbmenos
gramaticales y discursivos. Su papel ha sido tan destacado que en la
actualidad podemos manejar hip6tesis mas precisas y explicitas sobre la
codificacion de instrucciones que sobre la codificacion de datos
conceptuales. A ello ha contribuido también el hecho de que el significado
procedimental ha resultado mas facil de capturar en los modelos formales,

incluso en el caso de los contenidos no derivativos.

Como plantea autores como Leonetti y Escandell. (2004, p. 17): “La
semantica procedimental es la semantica linguistica en estado puro”. Es
decir, que no esta vinculada a contenidos representacionales, ni al
conocimiento general. Es la semantica conceptual, inevitablemente
degenerada por el conocimiento del mundo, la que representa el terreno
mas oscuro e inseguro para el analisis. Algo dificilmente imaginable hace

unas décadas pasadas.

Por otro lado, Coll y Valls. (1992, p. 81) refieren que: “Los contenidos
procedimentales se refieren los distintos tipos de habilidades y destrezas.
Las cuales se expresan en acciones ordenadas y dirigidas hacia la

consecucion de una meta”.

La evaluacion debe ser concebida como un medio para valorar técnica y
objetivamente los resultados finales del proceso ensefianza-aprendizaje con

miras a efectuar rectificaciones y mejoras al mismo.

El contenido procedimental esta basado en la realizacion de acciones u
operaciones, ya sea de manera practica o mental; en este ultimo caso,
supone el empleo de operaciones cognitivas de mayor complejidad que las

requeridas para el aprendizaje declarativo, que es basicamente de
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reproduccion teorica. Si bien existen taxonomias para el aprendizaje de
procedimientos précticos, aqui nos referiremos a los procedimientos como
operaciones intelectuales que se aplican ordenadamente sobre la realidad.
Como su nombre indica, este contenido esta referido al aprendizaje de
procedimientos, entendidos como un conjunto de acciones ordenadas y
dirigidas hacia la consecucibn de una meta determinada. Son
procedimientos las técnicas, los métodos y las estrategias; pero es comun
también integrar en este tipo de contenidos el desarrollo de capacidades,
desde el nivel de habilidad, hasta el de destreza. A diferencia de los
conceptos que puedan aprenderse leyendo o escuchando explicaciones
transmision verbal, los procedimientos se aprenden por la accion directa
sobre la realidad: repitiendo, ejercitando, escribiendo, leyendo, analizando,
disefiando, observando, ejecutando, deduciendo, interpretando, vy

concluyendo.

Los procedimientos también pueden aprenderse de forma mecanica,
repitiendo o reproduciendo hasta lograr una habilidad basica. Por ejemplo,
cuando se aprende a resolver una raiz cuadrada o a despejar una ecuacion,
sin comprender esencialmente los principios de tal procedimiento. Sin
embargo, se recomienda trabajar los procedimientos superando esta accion
mecanica e invitando al alumno a reflexionar, pensar y comprender, cada
una las acciones que realiza para darles sentido y favorecer que pueda
usarlas en otras situaciones de forma consciente transferencia. Se sugiere
orientar el contenido procedimental al analisis aplicacion y transferencia de
la nueva informacion, adquirida por el estudiante. De esta manera, el
contenido procedimental se ubicara en un nivel cognitivo superior al del

contenido factual y conceptual.

2.2.9 Didactica

A continuacion, fundamentaremos sobre el tema de la didactica, como una
categoria béasica en el campo educativo; pues, durante largo tiempo, fue
denominado como una ciencia, disciplina, arte o alguna otra denominacion

gque le dan los autores.
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La didactica puede caracterizarse, como sefiala Medina (2005, p. 279), a
través de su descripcion del acto didactico:

Un acto didactico se torna innovador cuando, desde el emisor al receptor,
asi como el mensaje y el canal, estan configurados por contenidos de gran
relevancia y potencialidad formativa empleando el canal mas adecuado, en
cuanto vehiculo mediador que permanentemente facilite y mejore la

comunicacion.

La relevancia de la didactica en la educacion se constata tanto en la
habilidad creativa de los profesores en el aula. Son numerosos los estudios
tanto de investigadores como de instituciones y organismos que ofrecen

pautas para una adecuada integracion curricular.
Asi mismo, Sarlé (2006) sostiene que:

Construir una didactica especifica supone iniciar un proceso de reflexion
conceptual sobre las practicas cotidianas, asi como descubrir que aspectos
vale la pena rescatar y reconceptualizar cuales debe ser modificadas y por
qué, y que nuevas interpretaciones deben mejorar el campo teérico de la
didactica. (p. 198)

Ahora bien, también se espera que considerando estas nuevas estrategias
didacticas, donde el juego haga parte de ellas, se comprenda que el
estudiante, ya no es solo un sujeto moldeable por la educacion, sino un
sujeto que desde sus formas tipicas de expresion. Entre ellas, el estimulo
puede participar en la construccion de su propio conocimiento. Esto no
significa retomar las concepciones romanticas respecto al pasado, sino
hacer partir la educaciéon de lo que ya cuenta el educando como experiencia
y como forma para comprender y construir el mundo; desde alli, se debe
brindar las herramientas necesarias para negociar, comunicar y crear

significados compartidos con otros.
Por otra parte, Medina (2009) realiza una definicion literal:

La Didactica en su doble raiz docere: ensefiar y discere: aprender, se
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corresponde con la evolucién de dos vocablos esenciales, dado que a la
vez las actividades de ensefiar y aprender reclaman la interaccién entre los

agentes que las realizan. (p. 6)

Desde una vision activa y participativa del quien aplica la didactica, el
docente es el que ensefa; pero, a la vez, es el que mas aprende en este
proceso de mejora continua de la tarea de aprender con los grupos de
trabajo y asi mismo con los estudiantes. Dicha acepcion corresponde con la
gue hace mencién al que aprende, capaz de aprovechar una ensefianza de
calidad para comprenderse a si mismo y dar respuesta a los continuos

desafios de un mundo en permanente cambio.

Por otrta parte, Aliaga (1999) afima lo siguiente:

Solo a partir del siglo XVII, cuando llegaron a la ensefianza los progresos
cientificos del renacimiento, comenzé a ensefiarse de un modo mas racional
y critico. Ratke fue el primero en aplicar este criterio a la ensefianza, pero
solo Comenio fue el que establecid la didactica sobre base general, llamada
precisamente “Didactica Magna” a su obra capital, en el comprendia no solo
los métodos y reglas de ensefar sino la totalidad de la accién educativa. En
la actualidad, el término did4ctica tiene dos sentidos: uno restringido, que es
el mas usado, como teoria de la ensefianza o de la instruccion, y otro mas
amplio, que es el que nosotros le damos como teoria de los medios de
educacion, sea esta intelectual, moral o fisica. La didactica se puede dividir
en especie y género; la primera trata de los métodos pedagogicos, de su
relacion con la educacion y de la ensefianza; en este sentido, se suele
confundir con la metodologia de la Historia, la Matematica, las actividades
manuales, etc. la didactica en cualquiera de sus aspectos como técnica o

tecnologia que es, esta subordinada a los fines de la educacion. (p. 56)

Segun estos planteamientos, se puede concluir en que la didactica en el
campo de la educacién propiamente dicha, tiene un caracter histérico; se
desarrolla segun la concepcion de la vida y los ideales de cada época,
porque la mentalidad del hombre es sumamente relativa, determinado por el
ser material, aungue su esencia sea siempre la misma, la de servir como

fundamento a los medios o técnicas de la educacion.
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Asi mismo Morais (1999) plantea:

La parte fundamental y global es la Didactica General, ya que se ocupa de
los principios generales y normas para dirigir el proceso de ensefianza-
aprendizaje hacia los objetivos educativos. Estudia los elementos comunes
a la ensefianza en cualquier situacion, ofreciendo una vision de conjunto.
También, ofrece modelos descriptivos, explicativos e interpretativos
generales aplicables a la ensefianza de cualquier materia y en cualquiera

de las etapas o de los &mbitos educativos. (p. 54)

De acuerdo a ello, la funcion educativa no es la aplicacion inmediata a la
ensefianza de una asignatura o a una edad determinada; sino, mas bien a la
formacion integral del hombre de manera multilateral, con objetivos bien
definidos y asi afrontar con responsabilidad cualquiera sea el grado del

problema o dificultad.

De la misma forma, Caba (2004), alude a la progresiva importancia que va
adquiriendo la didactica a lo largo del siglo XX, a partir de la renovacion
pedagodgica de la Escuela Nueva, que propone una enseflanza mas
participativa, libre y democrética; lo que provocara una linea de avance en la
dinamica de la utilizacion de estimulos como método no coercitivo que va a
hacer mas estimulante y creativo el trabajo educativo en las aulas donde se

imparte la expresion artistica.
Ademas, siguiendo a Sanjuan (1979):

La Didactica es la Ciencia de la Ensefianza y del Aprendizaje. La
ensefianza, en sentido pedagdgico es la accién de transmitir conocimientos
y de estimular al alumno para que los adquiera. El aprendizaje es la
adquisicion de conocimientos. Enseflanza y aprendizaje se encuentran
estrechamente correlacionados, normalmente la ensefianza provoca el

aprendizaje. (p. 62)

Segun lo mencionado, podemos considerar a la instruccion como el
resultado de la accién continua de la ensefianza, la cual permite la accién

receptiva y adquisitiva del proceso del aprendizaje. Existen ensefanzas que
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no concluyen en el aprendizaje, que tienen sentido puramente demostrativo
o indicativo, como el ensefar lo que llevamos en el bolsillo o ensefar el
camino al que pregunta. Pero, en sentido pedagogico, la ensefianza apunta

a una exposicién de saber qué lleva al aprendizaje y a la instruccion.

El estudio de ensefianza y aprendizaje es de particular importancia en
Pedagogia; porque, concluyen en la instruccién, que es el medio de
enriquecer y perfeccionar las facultades intelectuales. Se nos presenta asi
otra visién de la didactica como la ciencia que estudia la educacion
intelectual del hombre, arrancando desde las actividades que la hacen
posible: la ensefianza-aprendizaje. En la historia de la educacion, hubo
autores que, al considerar que toda la educacion se reducia a la intelectual,
hipertrofiaron el valor de la instruccion y, consecuentemente, consideraron a
la Pedagogia como una teoria de la instruccion, asimilandola al concepto de
Didactica. En ese sentido, el método didactico se formaliza a traves de la
leccion, la cual deberia tener claridad demostrativa, asociacion comparativa,
generalizacion sistematica y aplicacion conceptual en lo diverso ambitos

educativos.

La didactica es la teoria de la formacion humana que realce al papel del
maestro. La reflexion filoséfica es constante en la didactica, al igual que el
caracter metodoldgico. Es decir, estan intimamente interrelacionados en el
proceso de ejecucion, buscando resultados esperados, para asi formar

mentes férreamente preparados.

Segun Zabalza, (1990): “La Didactica es el campo del conocimiento de
investigaciones, de propuestas tedricas y practicas que se centran sobre
todo en los procesos de ensefanza y aprendizaje” (p. 139). Las soluciones
gue ofrece la didactica en cuestiones tedricas orientadas al mejoramiento
del proceso ensefianza-aprendizaje se concreta definitivamente en la

practica social.

Para De la Torre (1993): “La Didactica es una disciplina reflexivo-aplicativa
gue se ocupa de los procesos de formacion y desarrollo personal en

contextos intencionadamente organizados”. Pues, de otro modo, la didactica
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es la parte de la pedagogia que estudia los fendmenos educativos para
conducir al estudiante a la progresiva adquisicion de conocimientos,

técnicas, habitos, asi como la organizacion del contenido cognitivo.

Segun este planteamiento, la didactica es parte de la Pedagogia que se
interesa por el saber; se dedicada a la formacién dentro de un contexto
determinado, por medio de la adquisicion de conocimientos teoricos y
practicos; contribuye al proceso de ensefianza-aprendizaje a través del
desarrollo de instrumentos tedrico-practicos, que sirvan para la investigacion,

formacion y desarrollo integral del estudiante.

Al realizar este proceso de reconocimiento y comparacion de conceptos de
Didactica, se inicia el proceso de reflexion orientado a que los docentes
aprendan a dudar de sus propios procesos y estrategias de ensefianza y a
descubrir otras posibilidades para sus metodologias, desarrollar habilidades
didacticas en la labor docente y en la practica del modelo educativo. Los
cambios en la forma de ejercer la docencia no son faciles; pero se pueden
lograr reconociendo lo mas importante, qué es lo que requiere nuestra
realidad o entorno. Actualmente, se enfoca en el rol del docente como: un
transmisor de conocimientos en un entorno de aprendizaje activo, donde el
estudiante es el principal actor del proceso; por tanto, el desempefio del
docente debe ir mas alla del cumplimiento de un programa o de la
formulacion de una simple pregunta, como entendieron; se deben crear las
condiciones para realizar actividades de aprendizaje cercanas a nuestro
mundo real. De esa forma, el docente se exige en actualizar y fortalecer sus
competencias pedagdgicas, las cuales incluyen aplicar nuevas tecnologias
en el aula, como las clases virtuales, las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, etc. La formulacién de un discurso mas dialégico como
seminarios. La reflexion y la duda, en general, acompafian a los estudiantes
en el proceso de adquisicion de nuevos conocimientos. Se podria decir,
después de este analisis, que es deber del docente reflexionar su practica,
cambiar o fortalecer procesos de ensefianza, teniendo en cuenta que deben
estar enfocadas y adaptados al modelo pedagdgico institucional; para que

contribuyan al proceso ensefanza-aprendizaje, aportando estrategias
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educativas que permitan facilitar dicho proceso.

Anderson y Sampson (1996, p. 10) sefialan los siguientes beneficios o
razones para emplear contratos didacticos:

- Relevancia. Cuando los estudiantes han identificado sus propias
necesidades, los contratos identifican las necesidades/intereses de los

estudiantes.

- Autonomia. Los contratos de aprendizaje permiten una considerable

libertad para elegir qué aprender y cémo aprenderlo.

- Estructura. Proporciona un esquema formal conocido y compartido por
profesores y estudiantes para estructurar las actividades de aprendizaje.

Al mismo tiempo, proporcionan alto grado de flexibilidad.

- Equidad. Facilitan el acceso a los contextos y la equidad dentro de los
cursos. Ademas, son muy Utiles con asignaturas basadas en
competencias y en précticas, cuando los alumnos trabajan de manera

auténoma, como medio de combinar o sustituir las clases presenciales.

Como menciona el autor, la didactica nos conlleva a realizar la ensefianza
en base a una gama de estructuras sistematicas, para concretizar la ardua

labor.

Cualquier instrumento u objeto que pueda servir como recurso para que,
mediante su manipulacion, observacion o lectura se ofrezcan oportunidades
de aprender algo o bien con su uso se intervenga en el desarrollo de alguna
funcién de ensefianza. Desde este punto de vista, es muy practico cuando
su aplicacion se trata de direccionar a la asimilacion de los conocimientos en

las diversas areas de la ensefianza.
Para Imideo (1989):

La didactica se interesa por el como va ser ensefiado. La didactica es el
estudio del conjunto de recursos técnicos que tienen por finalidad dirigir el
aprendizaje del alumno, con el objeto de llevarle a alcanzar un estado de
madurez que le permita encarar la realidad, de manera consciente, eficiente

y responsable, para actuar en ella como ciudadano participante y
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responsable.

De acuerdo con la Tecnologia Didactica, le adjudican a la didactica un
caracter aplicativo, eminentemente practico, aunque no excluyen que tenga
también un caracter tedrico especulativo, pero su practicidad es su principal
razén de ser: “La didactica es la rama de la pedagogia que se ocupa de
orientar la accion educadora sistemética, y en sentido mas amplio: “Como la
direccion total del aprendizaje” es decir, abarca el estudio de los métodos de
ensefanza y los recursos que ha de aplicar el educador o educadora; para
estimular positivamente el aprendizaje y la formacion integral y armonica de

los y las educandos”.

Fernandez Huerta, en el Diccionario de Pedagogia, dice al respecto: "A la
didactica general le corresponde el conjunto de conocimientos didacticos
aplicables a todo sujeto, mientras la didactica especial es todo el trabajo
docente y métodos aplicados a cada una de las disciplinas o artes humanas

dignas de consideracion®”.

La didactica especial tiene un campo mas restringido que la didactica
general, por cuanto se limita a aplicar las normas de esta al sector

especifico de la disciplina sobre la que versa.

La didactica general plantea las cuestiones generales de toda la ensefianza
comunes a todas las materias, intenta exponer los principios o postulados
gue en todas las asignaturas se presentan y que ha de ser objeto de

consideraciones fundamentales.

En el libro “Didactica y nuevas tecnologias”, capitulo Il, los autores hacen
mencién a la importancia del uso de las tecnologias como recurso en el aula
para lograr un aprendizaje mas significativo en los alumnos de primaria; pero
después de la demostracion en la practica, la aplicacion de estas nuevas
tecnologia como material didactico. Efectivamente, su funcionamiento es
validado también en otros niveles de la educacion: secundaria, superior y
otros, no hay duda de ello; pero siempre teniendo en cuenta su adecuado

uso, pues eso ya es otra cuestion.
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Por otro lado, Mena (1996) plantea:

Desde el punto de vista psicopedagdgico, se parte de un enfoque
constructivista del aprendizaje. Este enfoque postula, por un lado, que el
contenido que hay que aprender debe ser potencialmente significativo y, por
otro, que es necesaria una actitud favorable por parte de los alumnos. En
este sentido, las nuevas tecnologias son un factor motivador capaz de
reforzar las actitudes positivas, pero es necesario tener presente que, si las
utilizamos fuera del contexto, o0 sin ajustarse a las necesidades e intereses

de los alumnos, el estimulo puede decaer y perderse. (p. 85)

En la actualidad, los recursos tecnolégicos deben entenderse como un
medio didactico para la consecucion de los objetivos educativos y deben
integrarse plenamente en el curriculum. El disefio de actividades con
recursos tecnologicos exige una metodologia que atiende a la individualidad
de cada nifio y a la interdisciplinariedad de los conceptos, contemplandolos

dentro de la globalidad de las actividades de clase.

Es importante hacer la aplicacion de nuevas tecnologias en la didactica y que
se haga un uso adecuado de estos recursos; de modo que sirva como una
herramienta util para el aprendizaje de los estudiantes. De lo contrario, si
conocemos las caracteristicas del grupo y no se hace el uso adecuado de
estas, la utlizacion de estas nuevas tecnologias, por muy nuevos e
interesantes que sean, no lograra el objetivo de generar nuevo aprendizaje en
los estudiantes. Por esto, es que toma gran relevancia aplicar una buena

metodologia de ensefanza.

Adquiere, en este sentido, una especial importancia conseguir en el proceso
de ensefianza-aprendizaje unos mecanismos cognitivos de estructuracion

en lugar de acumular informacion no estructurada.

Se debe también potenciarse la capacidad creativa de estrategias propias
de busqueda y organizaciéon, asi como el uso de diversas fuentes de
informacion, béasicamente de recursos tecnoldgicos. En este sentido, las
nuevas tecnologias de informacién y la comunicacion proporcionan a los

alumnos una mayor autonomia, permitiéndoles seguir sus propios ritmos
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individuales y adquirir experiencias de aprendizaje autbnomo.

Podemos decir que la inclusion de recursos tecnoldgicos a la realizacion de
las clases, ademas de ser un elemento til para el aprendizaje significativo
en los alumnos, también ayuda al desarrollo de la autonomia de los
alumnos; porque el uso de estos recursos los insita a la busqueda personal
e independencia, ya que tiene la oportunidad de descubrir y seguir su propio
estilo de trabajo.

Respecto al proceso de ensefianza-aprendizaje, Escudero (1980) afirma lo
siguiente: "Ciencia que tiene por objeto la organizacion y orientacién de
situaciones de enseflanza-aprendizaje de caracter instructivo, tendentes a la
formacion del individuo en estrecha dependencia de su educacion integral”
(p. 117). La idea es llegar al estudiante enfocando la ensefianza en su
formacion integral, por medio de la dosis sistematica de la informacion que

se brinda.

2.2.10 Contenido actitudinal

En términos operativos, en la investigacion aplicada en Ciencias Sociales,
generalmente, se acepta que una actitud es una organizacion relativamente
duradera de creencias en torno a un objeto 0 una situacion, las cuales
predisponen a reaccionar preferentemente de una manera determinada. Las
actitudes, légicamente, son constructos hipotéticos, son inferidos, pero no
objetivamente observables, son manifestaciones de la experiencia
consciente, informes de la conducta verbal, de la conducta diaria, etc... Para

lo siguiente,nos basaremos en ciertos autores.

Para Allport (1968): “El sentimiento es consciente en tanto la actitud cubre
aspectos conscientes y reprimidos” (p. 63), la actitud como consecuencia de
los fendémenos emocionales intrinsecos que se reflelan en el

comportamiento del individuo.

En un intento de sintetizar, Rodriguez (1989, p. 329) afirma que una actitud

es: "una organizacion duradera de creencias y cogniciones en general,
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dotadas de una carga afectiva en favor o en contra de un objeto social
definido, que predispone a una accion coherente con las cogniciones y
afectos relativos a dicho objeto” (p. 329). En base a la forma de la afirmacion,
se podria decir que esta relacionado con los conocimientos ya obtenidos,

gue son influidos por las creencias del individuo.

El término actitud debera ser usado para referirse a un sentimiento general
permanentemente positivo 0 negativo hacia alguna persona, objeto o

problema

El conocimiento actitudinal, tiene el proposito de garantizar una adecuada
actitud y por ende el comportamiento del educando en proceso.

Este tipo de contenido incluye valores, actitudes y normas. Asi, Zabala
(2000), plantea al respecto:

Son principios o ideas éticas que permiten emitir juicios sobre las conductas
y su sentido (solidaridad, respeto, responsabilidad, disciplina, etcétera). Las
actitudes son tendencias o predisposiciones relativamente estables de las
personas para actuar de cierta manera en funcién de los valores que asume
(cooperar en grupo, ayudar a los comparieros, respetar el medio ambiente,
hacer sus tareas escolares). Las normas son patrones o reglas de
comportamiento que hay que seguir en determinadas situaciones que
obligan a todos los integrantes de un grupo social. Los contenidos
actitudinales tienen la particularidad de estar configurados por componentes
cognitivos  (conocimientos y creencias), afectivos (sentimientos vy

preferencias) y conductuales (acciones y declaraciones de intencién. (p. 28)

El contenido actitudinal, permite necesariamente el desenvolvimiento
comportamental del educando en el proceso de ensefianza-aprendizaje;
pero esto, a su vez, procede de la mano con el aspecto cognitivo. Otros
autores han destacado la importancia del componente evaluativo en las
actitudes, sefialando que estas implican una cierta disposicibn o carga
afectiva de naturaleza positiva o negativa hacia objetos, personas,
situaciones o instituciones sociales. Esta complejidad los ubica en un nivel

cognitivo superior al de los contenidos declarativos y procedimentales:
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Establece que se ha aprendido o adquirido un valor cuando se interioriza de
tal manera que la persona toma posicion ante lo que debe considerarse
positivo 0 negativo. En los valores, el componente principal es de caracter
cognitivo, pues con él se establecen criterios morales para regular la
actuacion. Se ha aprendido una actitud cuando la persona piensa, siente y
actia de forma mas o menos constante ante el objeto concreto a quien se
dirige dicha actitud. Pueden manifestarse desde una postura intuitiva hasta

otra profundamente reflexiva y consciente de los valores que la determinan.

Finalmente, las normas se aprenden o siguen con diferente nivel de
aceptacion y conformidad, voluntaria o forzada, determinada por la reflexion
0 ausencia de reflexion que la persona hace sobre las posibles
consecuencias, sanciones o0 beneficio colectivo de su seguimiento. La
taxonomia mas conocida y aceptada del dominio afectivo es la de misma
gue puede revisar en el establece la importancia de las actitudes y
percepciones positivas respecto al ambiente de clase, como determinantes
en el aprendizaje. De igual modo, el efecto de las actitudes y percepciones
positivas respecto a la propia actuacion desempefiado al aprender,
determinadas por la seguridad y confianza en las capacidades personales,
se recomienda fortalecer estas ultimas a través del desarrollo de habitos
mentales especificos: pensamiento critico, pensamiento creativo Yy
autorregulacion, componentes basicos del proceso de metacognicion (toma
de conciencia). Dado su caracter axiologico, seria deseable integrar estos
habitos como contenidos explicitos de aprendizaje. Se resume lo que el
alumno es capaz de hacer cuando aprende habitos mentales y se dan
ejemplos de la forma sugerida para registrar este tipo de contenido en la

planeacién didactica.

2.3 Definicién de términos basicos

Medio audiovisual. Son los medios de comunicacion social que tienen que
ver directamente con la imagen como la fotografia y el audio. Los medios
audiovisuales se refieren especialmente a medios didacticos que, con

imagenes y grabaciones, sirven para comunicar unos mensajes
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especialmente especificos.

Didactica. Es el arte de ensefiar. Como tal, es una disciplina de la
pedagogia, inscrita en las ciencias de la educacién, que se encarga del
estudio y la intervencion en el proceso ensefianza-aprendizaje con la
finalidad de optimizar los métodos, técnicas y herramientas que estan
involucrados en él. La palabra proviene del griego didaktikds, que designifica
aquello que es ‘perteneciente o relativo a la ensefianza’.

Aprendizaje. Se denomina aprendizaje al proceso de adquisicion de
conocimientos, habilidades, valores y actitudes, posibilitado mediante el
estudio, la ensefanza o la experiencia. Dicho proceso puede ser entendido a
partir de diversas posturas, o que implica que existen diferentes teorias
vinculadas al hecho de aprender. La psicologia conductista, por ejemplo,
describe el aprendizaje de acuerdo a los cambios que pueden observarse en
la conducta de un sujeto.

Historia, Geografia y Economia. Es area en el nivel de educacion
secundaria. Contribuye a que el estudiante pueda construir su identidad
social y cultural, y desarrollar capacidades vinculadas a la construccion del
conocimiento de nuestro territorio, partiendo del espacio local y regional, y
contextualizandolo desde la realidad. Es un area sumamente importante,
debido a su gran contenido histérico, geografico y econdmico, la cual
requiere un estudio mas realista.

Diapositiva. Es una fotografia que se crea en una materia transparente; se
trata de una impresion positiva que presenta colores reales, desarrollada
mediante un procedimiento fotoquimico.

Las diapositivas son cada uno de los elementos que constituyen la
presentacion y cada una de ellas podria identificarse con una lamina o
pagina donde se pueden insertar datos. Se pueden crear y modificar de
manera individual.

Video educativo. Es un material audiovisual con cierto grado de utilidad en
los procesos de ensefianza-aprendizaje. Una adecuada utilizacion del video
COmMo recurso proporciona diversas alternativas en su empleo, que pueden
favorecer los procesos perceptivos y cognitivos durante el proceso de

aprendizaje.
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Concepto. Significa disefio, imagen, construccion o simbolo, concepcion,
idea u opinion expresada, caracterizacion. Es la formulacion de una idea o
una imagen a través de palabras.

El término concepto tiene origen del latin conceptus, del verbo concipere,
gue significa algo concebido o formado en la mente; asi, es considerado
como una unidad cognitiva de significado.

El concepto es aquello que se concibe en el pensamiento acerca de algo o
alguien. Es la manera de pensar sobre algo y consiste en un tipo de
evaluacion o apreciacion a través de una opinion expresada. Por ejemplo,
cuando se forma una idea o un concepto bueno o malo de alguien.
Procedimiento. Es un conjunto de acciones u operaciones que tienen que
realizarse de la misma forma para obtener siempre el mismo resultado, bajo
las mismas circunstancias. Por ejemplo, procedimiento de emergencia.
Actitud. Es un procedimiento que conduce a un comportamiento en
particular. Es la realizacion de una intencidn o proposito.

Segun la psicologia, la actitud es el comportamiento habitual que se produce
en diferentes circunstancias. Las actitudes determinan la vida animica de
cada individuo. Las actitudes estan patentadas por las reacciones repetidas
de una persona. Este término tiene una aplicacion particular en el estudio del
caracter, como indicacion innata o adquirida, relativamente estable, para

sentir y actuar de una manera determinada.
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CAPITULO IlI

METODOLOGIA

3.1 Formulacion de hipoétesis

3.1.1 Hipotesis general

Los

medios audiovisuales, como material didactico, influyen

significativamente en el aprendizaje del area de Historia, Geografia y

Economia en la IEP “Los Licenciados”, Ayacucho, 2018.

3.1.2 Hipotesis especificas

a)

b)

Los medios audivisuales, como material didactico, influyen
significativamente en el aprendizaje del contenido conceptual del area

de Historia, Geografia y Economia.

Los medios audivisuales, como material didactico, influyen
significativamente en el aprendizaje del contenido procedimental del

area de Historia, Geografia y Economia.

Los medios audivisuales, como material didactico, influyen
significativamente en el aprendizaje del contenido actutudinal del area

de Historia, Geografia y Economia.
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3.2 Sistema de variables

3.2.1 Variable independiente

Los medios audiovisuales como material didactico
Dimensiones

- Diapositivas

- Videos educativos

3.2.2 Variable dependiente

El aprendizaje en el area de Historia, Geografia y Economia.

Dimensiones
- Contenido conceptual
- Contenido procedimental

- Contenido actitudinal

3.3 Enfoque de lainvestigacion

El enfoque utilizado es cuantitativo, porque el tratamiento de los datos
demanda el uso de técnicas estadisticas. Segun Tamayo (2011), “El
enfoque cuantitativo se orienta fundamentalmente a la medicién de variables
y sus relaciones, por lo cual deben ser verificadas para establecer la prueba
de hipétesis y validar de esta forma las teorias enunciadas” (p. 46). De ese
modo, vale resaltar que el objeto de estudio es independiente de los estados
subjetivos de las personas y el investigador, se contrastan las relaciones
objeto de estudio, confrontandolas con la realidad. Son tantas las realidades
gue pueden ser investigadas mediante este enfoque y se puede tener como

objetos de estudio problemas de ciencia fisicas, naturales como sociales.

3.4 Tipoy nivel de investigacion

El tipo de investigacion es aplicada y el nivel de investigacion es
experimental, porque el objetivo de estudio es determinar la influencia que

existe entre las variables y comprobar las hipotesis a través del
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experimento.

3.5 Método de investigacion

El método es deductivo-inductivo, porque se tiene informacién teorica sobre
el uso didactico de los medios audiovisuales y el aprendizaje; el mismo que
debe ser constatado con la realidad.

3.6 Disefio de investigacion

El disefio asumido viene a ser el experimental/preexperimental. Tamayo
(2011), al respecto, manifiesta que: “donde se estudia relaciones de causa y
efecto, pero no es condicion de control riguroso de todos los factores que
puedan afectar el experimento” (p, 53). El estudio fue de tipo cuantitativo,
con un disefo de investigacion preexperimental, con un pretest y postest a
un solo grupo; a este Unico grupo se le administro la pretest y luego recibié
la capacitacion sobre los medios audiovisuales, por un tiempo de tres

meses; finalmente, se les administro el postest.

El esquema es el siguiente:

G: o1 X 02

Donde:
E: El grupo
O1: El pretest

O2: El postest

X: Experimento

3.7 Poblacién y muestra

3.7.1 Poblacion

La poblacion considerada para nuestro estudio presenta las siguientes

caracteristicas:

54



La poblacién de estudio en la aplicacién de los medios audiovisuales en el
area Historia, Geografia y Economia de la IEP “Los Licenciados”, Ayacucho.
Se ha seleccionado de una poblacion accesible de estudiantes. En un total
de 296 estudiantes del turno tarde, del nivel secundario, de ambos géneros,
distribuidos de la siguiente manera: primero con 68 alumnos, segundo con
55 alumnos, tercero con 59 alumnos, cuarto con 60 alumnos y quinto con 54
alumnos, los cuales cuentan con dos secciones, cada grado “C” y “D”,

respectivamente.

3.7.2 Muestra

La muestra de estudio esta constituida por 30 alumnos del tercer grado “C”
del nivel secundario de la IEP “Los Licenciados”, Ayacucho, 2018.

3.7.3 Delimitacion espacial y temporal

La presente investigacion se llevd a cabo en la IEP “Los Licenciados”,
Ayacucho, 2018, en el nivel secundario; ademas de ello, se eligié dicha
institucion por la ubicacion y situacion en la que se encuentra, propicio para
la aplicacion; es decir, seria posible la aplicacion porque ya se esta
implementando la tecnologia moderna como proyectores y laptops; pero,
por ciertas razones, aun no se estd aprovechando adecuadamente; en

ciertos casos, se podria decir que ni se utiliza en la sesiones de clases.

La presente investigacion se llevo a cabo durante el afio 2018, de acuerdo a
lo planes de ejecucion. La ejecucion de las sesiones de clases se realizé de

la siguiente manera: durante doce semanas, cuatro horas semanales.

La asignatura de Historia, Geografia y Economia fue desarrollada durante el

afio con el tercer grado del nivel secundario en la |IEP “Los Licenciados”.

En el area de Historia, se desarroll6 con los siguientes temas: Los
movimientos indigenas, El proceso de la Independencia de la Peru, Peru:

inicios de la Republica.

En Geografia, con los siguientes temas: Geomorfologia, Mar peruano,
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regiones naturales y ocho regiones naturales.

En el area de Economia, se desarrollaron los temas de escuelas

econdémicas, procesos de la economia y las actividades econémicas.

En todas ellas se optimizé el aprendizaje con la aplicacién de los medios
audiovisuales: la motivacion se realizé con un breve video, luego la lluvia de
participaciones y apreciaciones por parte de los estudiantes; asi mismo,
después, se desarrollé en funcion a las diapositivas: imagenes y simbolos.
De esa manera, se logré la atencion de los estudiantes y se concluyé la

sesion con participaciones oportunas y permanentes.

3.7.4 Delimitacion del area curricular

Grado: Tercero de secundaria
Area: Historia, Geografia y Economia

Referente al area de Historia, Geografia y Economia, es fundamental la
descripcion de sus objetivos. La presente investigacion se desarrollo
adoptando como objeto de estudio a los estudiantes de tercer grado del
nivel secundario. De acuerdo a la JEC (2016), el area de Historia, Geografia
y Economia tiene por finalidad desarrollar en los estudiantes las
competencias: construye interpretaciones historicas, actia
responsablemente en el ambiente, y actia responsablemente respecto a los
recursos economicos. De esta forma, se fomenta el desarrollo de
competencias que propicien el ejercicio ciudadano y la vida democratica en
sociedades que estan en constante cambio; al tiempo que permitan
consolidar identidades personales y sociales con disposicion a la
interculturalidad y la integracion latinoamericana, sin menoscabo de su

ambiente.

En este grado, segun establece el Mapa de Progreso, para el ciclo VI, los

estudiantes seran capaces de:

- Construir explicaciones sobre problemas histéricos del Perq,
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Latinoamérica y el mundo en los siglos XVII y XVIII; en las que
jerarquiza mdaltiples causas y consecuencias, y explica los grandes
cambios y permanencias a lo largo de la historia. Establece relaciones
entre aquellos procesos y situaciones o procesos actuales. Para ello,
contrasta diversas interpretaciones del pasado a partir de distintas
fuentes evaluadas en su contexto y perspectiva, reconociendo la validez
de dichas fuentes para comprender puntos de vista. Ejemplifica cémo
las acciones humanas, individuales o grupales van configurando el
pasado y el presente y pueden configurar el futuro. Emplea conceptos
sociales, politicos y econémicos abstractos y complejos;

Explicar las diferentes configuraciones del espacio geografico como
resultado de las decisiones de diversos actores sociales. Toma posicion
respecto de problematicas ambientales y territoriales, considerando las
multiples perspectivas y el enfoque del desarrollo sostenible. Evalua
situaciones de riesgo en la ejecucion del Plan de Gestion del Riesgo de
Desastre y propone alternativas para mejorar el cumplimiento del mismo.
Representa e interpreta el espacio geografico utilizando fuentes de

informacion geografica y herramientas digitales;

Gestionar recursos financieros y econdmicos considerando sus
objetivos y posibles restricciones, riesgos, oportunidades y derechos del
consumidor para lograr el bienestar. También, analiza las interrelaciones
entre los agentes (individuos, familia, empresa, Estado, bancos, sector
externo) del sistema econdémico y financiero nacional y global
(integracion, comercio). Asimismo, reflexiona criticamente respecto a
algunos conceptos macroeconomicos (los ciclos econémicos, modelos,
indicadores, el crecimiento, el desarrollo y la sostenibilidad econémica),
al origen y desarrollo de crisis y recesiones econOmicas, y a otros
sistemas de administracion de recursos. Ademas, expresa que, al
participar de actividades econdémicas ilicitas, asumir ciertas practicas de
consumo, incumplir con las obligaciones tributarias y tomar decisiones
financieras sin considerar el caracter previsional, se afecta a la sociedad

y a la estabilidad econémica del pais.
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Los campos tematicos a considerarse en el presente grado para lograr las
metas de aprendizaje se vinculan a los hechos y procesos histéricos de las
sociedades europeas y americanas de fines del siglo XVII hasta fines del
siglo XIX. En el ambito de la geografia, comprende los grandes espacios en
Europa, Asia, Oceania, Africa y Antartida; sus caracteristicas Yy
transformacion gracias a la accion de las sociedades, su biodiversidad y la
configuracion de sus territorios (riesgo y vulnerabilidad). En el ambito de la

economia, se hara referencia a las actividades.

3.8 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

3.8.1 Examenes

Esta técnica es muy importante para medir los niveles de logros de
aprendizaje de los estudiantes, para luego comparar entre el pre y
posprueba obtenidos de acuerdo a nuestros objetivos propuestos. En
nuestro trabajo de investigacion, consideramos que es necesaria la

utilizacion de este instrumento, con la que denominamos prueba.

Segun Charaja (2009), es la técnica mas conocida y utlizada por los
profesores en todos los niveles educativos para evaluar los grados de
aprendizaje de sus alumnos; pero, también, se utiliza en la investigacion
cientifica. Consiste en la formulacion de preguntas que pueden estar
escritas, expresadas verbalmente. El proposito de esta técnica es averiguar
y diagnosticar el rendimiento escolar, especialmente cognoscitivo, de

acuerdo a los objetivos propuestos.

TECNICA INTRUMENTO

Examen Prueba pedagogica

58



CAPITULO IV

RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

4.1 Selecciony descripcion del instrumento

Para recoger los datos de la muestra, se utilizO como instrumento la prueba

pedagogica, el cual present6 confiabilidad y validez.

4.1.1 Lapruebapedagogica

a) Fichatécnica

e Nombre: Prueba pedagdgica

e Autores: Los investigadores

e Estandarizacion en el Peru: En el sector educacion, a través del
Ministerio de Educacion

e Objetivo: Evaluar la influencia de los medios audiovisuales en la
ensefianza-aprendizaje de los estudiantes

e Tiempo de aplicacion: 30 minutos, aproximadamente
e Administracion: Individual-colectiva

e Grado y seccion aplicada: Tercero de secundaria, los cuales fueron 30
alumnos

e Dimensiones que evallua
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- Conocimiento conceptual Mide el grado conocimientos previos y de
comprension material por aprender (asimilacion sobre el significado de
la nueva informacion), para mejorar y producir otras cosas con ese

conocimiento.

- Conocimiento procedimental Evalla los distintos tipos de habilidades
y destrezas que poseen los alumnos, las cuales se expresan en acciones

ordenadas y dirigidas, ya sea de manera practica o mental.

- Conocimiento actitudinal Evalta la actitud y el comportamiento del
educando durante las sesiones desarrolladas, lo cual puede ser positivo

0 negativo. Este tipo de contenido incluye valores, actitudes y normas.

4.2 Presentacion y analisis de resultados

El procesamiento de datos comprende la elaboracion de tablas y graficos
estadisticos, asi como el célculo de estadigrafos de tendencia central y de
dispersion, para lo cual se proceso en funcion a programas como Excel y
SPSS.

4.2.1 Tratamiento estadistico e interpretaciéon de tablas, graficas y

cuadros
Tabla 1. Estadistica de fiabilidad
Alfa de Cronbach basada
Alfa de Cronbach en elementos N de elementos
estandarizados
963 977 2

De acuerdo al coeficiente de confiabilidad de instrumento de alfa de
Cronbach, el resultado obtenido es 0,963. Esto significa que el nivel de
confiabilidad se ubica en rango “alto”; ya que, tedricamente, si es mayor

0,007, quiere decir, que los resultados estan bien.
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Cuadro 1. Estadigrafo del prey posprueba en el desarrollo del
contenido conceptual

Calificaciones de la Calificaciones de la
Estadisticos preprueba del contenido posprueba del contenido
conceptual conceptual

N Valido 30 30

Perdidos 0 0
Media 11,87 15,43
Mediana 12,00 15,00
Moda 12 152
Desviacion estandar 2,417 1,851
Varianza 5,844 3,426
Rango 10 7
Minimo 7 12
Maximo 17 19

En el cuadro 1, se observa que la calificacion de los estudiantes en la
preprueba del contenido conceptual oscila entre 7 (inicio) y 17 (previsto), con
una media de 11 puntos, la mediana de 12 puntos y con una moda de 12.
Mientras que, en el posprueba, las notas fluctian entre 12 (proceso) y 19
(destacado), con una media de 15 puntos, una mediana de 15 puntos y con
una moda de 15. Observandose un incremento de 4 puntos respecto a la
media, 3 puntos respecto a la mediana y 3 puntos respecto en la moda; lo
gue significa que existe una diferencia significativa en las medias de
aprendizaje de los estudiantes del pre y posprueba como efecto de la
aplicacion de los medios audiovisuales en el aula.

Por lo que el desarrollo de este contenido permitird al estudiante
desenvolverse con eficiencia en la solucion de los problemas de aprendizaje

referente al campo tematico.
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Cuadro 2. Estadigrafo del prey posprueba en el desarrollo del
contenido procedimental

Estadisticos

Calificaciones de la
preprueba del contenido
procedimental

Calificaciones de la
posprueba del contenido
procedimental

N Valido 30 30
Perdidos 0 0
Media 11,50 15,60
Mediana 12,00 16,00
Moda 12 16
Desviacion estandar 2,713 2,010
Varianza 7,362 4,041
Rango 10 8
Minimo 7 12
Maximo 17 20

En el cuadro 2, se observa que la calificacion de los estudiantes en la
preprueba del contenido procedimental oscila entre 7 (inicio) y 17 (previsto),
con una media de 11 puntos, la mediana de 10 puntos y con una moda de
12. Mientras que, en la posprueba, las notas fluctuan entre 12 (proceso) a 20
(destacado), con una media de 15 puntos, una mediana de 16 puntos y con
una moda de 13. Observandose un incremento de 5 puntos respecto a la
media, 4 puntos respecto a la mediana y 4 puntos respecto en la moda; lo
gue significa que existe una diferencia significativa en las medias de
aprendizaje de los estudiantes del pre y posprueba como efecto de la
aplicacion de los medios audiovisuales en el aula.

Por lo que el desarrollo de este contenido permitira al estudiante
desenvolverse con eficiencia en la solucion de los problemas de aprendizaje

referente al campo tematico.
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Cuadro 3. Estadigrafo de la prey posprueba en el desarrollo del
contenido actitudinal

Estadisticos Calificaciones de la Calificaciones de la
preprueba del contenido preprueba del contenido
Actitudinal actitudinal

30
0
15,77
16,00
16
2,063
4,254

12
20

En el cuadro 3, se observa que la calificacion de los estudiantes en la
preprueba del contenido conceptual oscila entre 7 (inicio) y 17 (previsto), con
una media de 11 puntos, la mediana de 12 puntos y con una moda de 13.
Mientras que, en el posprueba, las notas fluctian entre 12 (proceso) y 20
(destacado), con una media de 15 puntos, una mediana de 16 puntos y con
una moda de 16. Observandose un incremento de 4 puntos respecto a la
media, 4 puntos respecto a la mediana y 3 puntos respecto en la moda; lo
gue significa que existe una diferencia significativa en las medias de
aprendizaje de los estudiantes del pre y posprueba como efecto de la

aplicacion de los medios audiovisuales en el aula.
Por lo que el desarrollo de esta capacidad permitira al estudiante

desenvolverse con eficiencia en la solucion de los problemas de aprendizaje

referente al campo tematico.
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GRAFICO 1

Nivel de aprendizaje del contenido conceptual en la pre prueba de los
estudiantes del tercer grado "C" de secundaria de la|.E.P “Los Licenciados”
Ayacucho, 2018
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Interpretacién

En el grafico 1, podemos visualizar el uso de los medios audiovisuales
aplicados en el desarrollo del contenido conceptual en la preprueba. Del
100% de los estudiantes, el 26,67 % se encuentra en el nivel de aprendizaje

en inicio; el 50 %, en proceso y el 23,33 %, en previsto.

Observandose que existe una diferencia significativa que relaciona a los
niveles de aprendizaje entre la pre y posprueba como efecto de la aplicacion

de los medios audiovisuales en el aula.
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GRAFICO 2

Nivel de aprendizaje del contenido conceptual en la pos prueba de los
estudiantes del tercer grado "C" de secundaria de la LE.P “Los Licenciados™
Ayacucho, 2018
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Interpretaciéon

En el grafico 2, podemos visualizar el uso de los medios audiovisuales
aplicados en el desarrollo del contenido conceptual en el posprueba. Del
100 % de los estudiantes, el 13,33 % se encuentra en el nivel de

aprendizaje en proceso; el 70 %, en previsto y el 16,67 %, en destacado.

Observandose que existe una diferencia significativa que relaciona a los
niveles de aprendizaje entre la pre y posprueba como efecto de la aplicacion

de los medios audiovisuales en el aula.
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GRAFICO 3

Nivel de aprendizaje del contenido procedimental en la pre prueba de los
estudiantes del tercer grado "C" de secundaria de laL.E.P “Los Licenciados”
Ayacucho, 2018
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Interpretacién

En el grafico numero 3, podemos visualizar el uso de los medios
audiovisuales aplicados en el desarrollo del contenido procedimental en la
preprueba. Del 100 % de los estudiantes, el 33,33 % se encuentra en el nivel
de aprendizaje en inicio; el 44,33 %, en proceso y el 23,33 %, en el previsto.

Se observa que existe una diferencia significativa que relaciona a los niveles

de aprendizaje entre la pre y posprueba como efecto de la aplicacién de los

medios audiovisuales en el aula.

66



GRAFICO 4

Nivel de aprendizaje del contenido procedimental en la pos prueba de los
estudiantes del tercer grado "C" de secundaria de la LE.P “Los Licenciados”
Ayacucho, 2018

Porcentaje

Proceso Previsto Destacado

Interpretacion

En la grafica namero 4, podemos visualizar el uso de los medios
audiovisuales aplicados en el desarrollo del contenido procedimental en el
pos prueba. Del 100 % de los estudiantes, el 16,67 % se encuentra en el
nivel de aprendizaje en proceso; el 66,67 %, en previsto; 16,67 %, en

destacado.

Observandose que existe una diferencia significativa que relaciona a los
niveles de aprendizaje entre el pre y posprueba como efecto de la aplicacion

de los medios audiovisuales en el aula.
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GRAFICO 5

Nivel de aprendizaje del contenido actitudinal en la pre prueba de los estudiantes
del tercer grado "C" de secundaria de laLE.P “Los Licenciados” Ayacucho, 2018

Porcentaje

Inicia Proceso Previsto

Interpretacién

En el grafico 5, podemos visualizar el uso de medios audiovisuales
aplicados en el desarrollo del contenido actitudinal en la preprueba. Del
100% de los estudiantes, el 33,33 % se encuentra en el nivel de aprendizaje

en inicio; el 40 %, en proceso y el 26.67 %, en previsto.

Observandose que existe una diferencia significativa que relaciona a los
niveles de aprendizaje entre la pre y posprueba como efecto de la aplicacion

de los medios audiovisuales en el aula.
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GRAFICO 6

Nivel de aprendizaje del contenido actitudinal en la pos prueba de los
estudiantes del tercer grado "C" de secundaria de la LE.P “Los Licenciados”
Ayacucho, 2018
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Interpretacion

En el grafico 6, podemos visualizar el uso de los medios audiovisuales
aplicados en el desarrollo del contenido actitudinal en la posprueba. Del
100% de los estudiantes, el 10 % se encuentra en el nivel de aprendizaje en

proceso; el 73,33 %, en previsto y el 16,67 %, en destacado.

Observandose que existe una diferencia significativa que relaciona a los
niveles de aprendizaje entre el pre y posprueba como efecto de la aplicacion

de los medios audiovisuales en el aula.
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4.3 Pruebade normalidad

Tabla 2. Prueba de normalidad de los datos obtenidos en la prey
posprueba en el contenido conceptual

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk

Preprueba ,178 30 ,016 ,965 30 ,406
Posprueba , 146 30 ,100 ,958 30 ,279

En la tabla 2, nos basamos en el autor Shapiro-Wilk, porque los datos son
menores a 30 y se infiere que, en la preprueba, el valor calculado de a =
0,05 <0,406; asimismo, en la posprueba, el valor de a = 0,05 <0,276, con lo

gue seconcluye en que los datos siguen una distribucion normal.

Tabla 3. Prueba de normalidad de los datos obtenidos en la prey
posprueba en el contenido procedimental

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico Gl Sig. Estadistico al Sig.
Preprueba ,106 30 ,200 ,969 30 ,499
Posprueba ,154 30 ,066 ,965 30 ,402

En la tabla 3, nos basamos en el autor Shapiro-Wilk, porque los datos son
menores a 30 y se infiere que, en la preprueba, el valor calculado de a =
0,05 <0,499; asimismo, en la posprueba, el valor de a = 0,05 <0,402, con lo

gue seconcluye en que los datos siguen una distribucién normal.

Tabla 4. Prueba de normalidad de los datos obtenidos en la prey
posprueba en el contenido actitudinal

Preprueba ,138 30 , 151 ,976 30 724
Posprueba , 155 30 ,064 ,954 30 ,216

En la tabla 4 nos basamos en el autor Shapiro-Wilk, porque los datos son

menores a 30 y se infiere que, en la preprueba, el valor calculado de a =
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0,05 <0,724; asimismo, en la posprueba, el valor de a = 0,05 <0,216, con lo

gue seconcluye en que los datos siguen una distribucion normal.

4.4  Pruebade hipotesis

A) Prueba de la primera hipotesis especifica

Hip6tesis nula Ho: El uso de los medios audiovisuales no influye
significativamente en el desarrollo del contenido procedimental en los

estudiantes de la IE “Los Licenciados” Ayacucho, 2018.

HipoOtesis alterna H1: El uso de los medios audiovisuales influye
significativamente en el desarrollo del contenido procedimental en los

estudiantes de la IE “Los Licenciados” Ayacucho, 2018.

Tabla 5. Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas
95 % de intervalo de
Media confianza de la Sig.
Desviacio de diferencia (bilat
n error eral)
Media estandar estan Inferior | Superior T gl
dar
Preprueba -
Posprueba -4,10000 | ,92289 ,16850 | -4,44461 | -3,75539 | -24,333 29 ,000

La tabla 5 nos muestra que el valor de alfa calculado es inferior al valor del
nivel de significancia (a = 0,00<0,05); entonces, rechazamos la hipotesis
nula y aceptamos la hipétesis alterna. Es decir, los usos de los medios
audiovisuales influyen significativamente en el desarrollo del contenido
procedimental en los estudiantes de la IE “Los Licenciados”n Ayacucho,
2018.

Toma de decisiones

Se acepta la hipétesis alterna (H1) y se rechaza la nula (HO); es decir, el
uso de los medios audiovisuales influye significativamente en el desarrollo

del contenido procedimental en los estudiantes del tercer grado de
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secundaria de la IE “Los Licenciados”, con lo cual se comprueba la validez

de la hipétesis de la investigacion.

B) Pruebade la segunda hipoétesis especifica

Hip6tesis nula Ho: El uso de los medios audiovisuales no influye
significativamente en el desarrollo del contenido conceptual en los

estudiantes de la IE “Los Licenciados”, Ayacucho, 2018.

Hip6tesis alterna H1: El uso de los medios audiovisuales influye
significativamente en el desarrollo del contenido conceptual en los

estudiantes de la IE “Los Licenciados”, Ayacucho, 2018.

Tabla 6. Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas
Medi 95% de intervalo de
. L ade confianza de la
Media |Desviacion | error diferencia
estandar esta Sig.
nd (bilateral)
Ar Inferior Superi t Gl
or
Preprueba -
Posprueba | -3567 ,858 ,157 -3,887 -3,246 -22,759 29 ,000

La tabla 6 nos muestra que el valor del alfa calculada es inferior al valor del
nivel de significancia (a = 0,00<0,05); entonces, rechazamos la hipotesis
nula y aceptamos la hipotesis alterna. Es decir, el uso de los medios
audiovisuales influye significativamente en el desarrollo del contenido

conceptual en los estudiantes de la IE “Los Licenciados”, Ayacucho, 2018.
Toma de decisiones

Se acepta la hipétesis alterna (H1) y se rechaza la nula (HO); es decir, el
uso de los medios audiovisuales influye significativamente en el desarrollo

del contenido conceptual en los estudiantes del tercer grado de secundaria
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de la IE “Los Licenciados”, con lo cual se comprueba la validez de la

hipotesis de la investigacion.

C) Prueba de latercera hipotesis especifica

Hip6tesis nula Ho: El uso de los medios audiovisuales no influye
significativamente en el desarrollo del contenido actitudinal en los

estudiantes de la IE “Los Licenciados”, Ayacucho, 2018.

Hip6tesis alterna H1: El uso de los medios audiovisuales influye
significativamente en el desarrollo del contenido actitudinal en los

estudiantes de la IE “Los Licenciados”, Ayacucho, 2018.

Tabla 7. Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas
. . 95% de intervalo de
De.s,v'ac dMed|a confianza de la
Media lon e error diferencia t Gl Sig.
estanda | estanda (bilat
r r eral)
Inferior | Superior
Preprueba - | -3,867 -22,600
Posprueba ,937 171 -4,217 -3,517 29 | ,000

La tabla 7 nos muestra que el valor del alfa calculado es inferior al valor del
nivel de significancia (a = 0,00<0,05); entonces, rechazamos la hipotesis
nula y aceptamos la hipotesis alterna. Es decir, el uso de los medios
audiovisuales influye significativamente en el desarrollo del contenido

actitudinal en los estudiantes de la IE “Los Licenciados”, Ayacucho, 2018.

Toma de decisiones

Se acepta la hipétesis alterna (H1) y se rechaza la nula (HO); es decir, el
uso de los medios audiovisuales influye significativamente en el desarrollo

del contenido actitudinal en los estudiantes del tercer grado de secundaria
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de la IE “Los Licenciados”, con lo cual se comprueba la validez de la

hipotesis de la investigacion.
D) Pruebade la hipétesis general

Hip6tesis nula Ho: El uso de los medios audiovisuales no influye
significativamente en el desarrollo de los contenidos del area de Historia,
Geografia y Economia en los estudiantes de la IE “Los Licenciados”
Ayacucho, 2018.

Hip6tesis alterna H1: El uso de los medios audiovisuales influye
significativamente en el desarrollo de los contenidos del area de Historia,
Geografia y Economia en los estudiantes de la IE “Los Licenciados”,
Ayacucho, 2018.

Tabla 8. Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas
Desviaci6 95 % de
intervalo )
N de confianza de Sig.
Media | estandar | \ioqia ge la diferencia t Gl | (bilate
error ral)
estandar |Inferior |Superior
Preprueba
-3,833 ,834 ,152 -4,145 -3,522 -25,178 29 ,000
Posprueba

La tabla 8 nos muestra que el valor del alfa calculada es inferior al valor del
nivel de significancia (a = 0,00<0,05); entonces, rechazamos la hipotesis
nula y aceptamos la hipotesis alterna. Es decir, el uso de los medios
audiovisuales influye significativamente en el desarrollo de los contenidos
del area de Historia, Geografia y Economia en los estudiantes de la IE “Los

Licenciados”, Ayacucho, 2018.

Toma de decisiones
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Se acepta la hipotesis alterna (H1) y se rechaza la nula (HO); es decir, el
uso de los medios audiovisuales influye significativamente en el desarrollo
de los contenidos del area de Historia, Geografia y Economia en los
estudiantes del tercer grado de secundaria de la IE “Los Licenciados”, con lo

cual se comprueba la validez de la hipétesis de la investigacion.

Grafico 7. Diagrama de cajas de la pre y posprueba en los estudiantes
de la IE “Los Licenciados” Ayacucho, 2018

20

Pretest Postest

El el grafico 7, podemos observar que el valor de la mediana del pretest es
12; mientras que el valor de la mediana del postest es 16, lo cual nos indica
gue hay un efecto positivo para obtener los resultados esperados que se han

contrastado en el diagrama de cajas de la hipotesis general.
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45 Discusion de resultados

En el presente trabajo de investigacidén, se puede aseverar que, a partir de
los resultados obtenidos, aceptamos la hipétesis de la investigacion general,
gue los medios audiovisuales influyen significativamente en desarrollo de los
contenidos del é&rea Historia, Geografia y Economia de la IE “Los
Licenciados”, Ayacucho 2018.

El trabajo de investigacion nos permiti6 demostrar la influencia significativa
gue existe en cuanto al uso de los medios audiovisuales y aprendizaje de
los estudiantes; para ello, los resultados se presentaran de acuerdo al

desarrollo de los contenidos.

Nuestro trabajo es abalado en las Rutas del aprendizaje, en la cual se
sefiala que el contenido conceptual implica necesariamente en que los
estudiantes puedan generar conceptos basicos de su entorno, tanto de la

realidad objetiva y subjetiva.

De acuerdo con Diaz (2002), el contenido conceptual se construye a partir
de estos conceptos, principios y explicaciones que no se aprenden de forma
literal, sino “abstrayendo su significado esencial e identificando las
caracteristicas definitorias y las reglas que los componen”. En otras palabras,
el nivel conceptual es requerido para que, en su aprendizaje, exista un
minimo de comprension del material por aprender, considerando
“‘comprension” como la asimilacion sobre el significado de la nueva
informacion. La comprension, lejos de ser un estado de posesion, se plantea
en este nivel y los subsecuentes, como un estado de capacitacion,
asumiendo que entender algo no solo supone tener mas informacion; sino la
capacidad de hacer, generar o producir otras cosas con ese conocimiento.
Por consiguiente, el uso de los medios audiovisuales influye
significativamente en el contenido en los estudiantes del tercer grado “B” del

nivel secundario de la la IE “Los Licenciados”, Ayacucho, 2018.

La investigacién nos muestra como, segun los resultados, con el uso de los

medios audiovisuales, los estudiantes logran desarrollar el contenido
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actitudinal; lo cual implica una relacion adecuada, oportuna e interactiva en

su entorno social, en las diversas circunstancias de la vida.

Por otro lado, Rodriguez (1989) afirma que el nivel actitudinal se refiere a
una organizacion duradera de creencias y cogniciones en general, dotadas
de una carga afectiva en favor o en contra de un objeto social definido, que
predispone a una accién coherente con las cogniciones y afectos relativos a
dicho objeto. En base a la forma de la afirmacion, se podria decir que esta
relacionado con los conocimientos ya obtenidos, que son influidos por las
creencias del individuo. Por consiguiente, el uso de los medios
audiovisuales influye significativamente en el contenido actitudinal en los
estudiantes del tercer grado “B” del nivel secundario de la IE “Los

Licenciados”, Ayacucho, 2018.

La investigacion nos muestra como tercer resultado que, con el uso de los
medios audiovisuales, los estudiantes logran desarrollar el contenido
procedimental; lo cual implica la sistematizacion de la informacion

manejada.

Respecto a ello, Blakemore (1987) plantea que, por el contenido
procedimental o de procesamiento, instruccional, se entiende un contenido
lingliistico que no corresponde a conceptos ni a imagenes mentales, sino a
algo habitualmente no accesible a la introspeccion: se trata de instrucciones
relativas a las operaciones inferenciales que deben realizarse en la
interpretacion de un enunciado, fundamentalmente para seleccionar los
supuestos contextuales necesarios para tal interpretacion. Por consiguiente,
el uso de los medios audiovisuales influye significativamente en el contenido
procedimental en los estudiantes del tercer grado “B” del nivel secundario de

la IE “Los Licenciados”, Ayacucho, 2018.

En cuanto al resultado final, se plantea tajantemente que el uso de los
medios audiovisuales influye significativamente en desarrollo de los
contenidos del area de Historia, Geografia y Economia de la IE “Los

Licenciados”, Ayacucho 2018.

Los resultados mencionados son abalados por autores como: Bustos

77



(2012), quien, en su trabajo de investigacion: “El uso de materiales
audiovisuales y su influencia en el aprendizaje del idioma inglés”, en la
Institucion “Colegio San Vicente de Paul” Chillan, Chile, muestra como
conclusiones que nos permite, como docentes, mejorar en nivel de

aprendizaje en los estudiantes con el uso de los materiales audiovisuales.

Asimismo, Morales (2013) menciona sobre el desarrollo de los contenidos:
conceptual, procedimental y actitudinal permite el aprendizaje por
competencias, que es uno de los principales objetivos de nuestro actual
sistema educativo; debido a que estd orientado al desarrollo de las
habilidades y destrezas necesarias para un adecuado desenvolvimiento en la
sociedad.

A nivel europeo, se ha establecido una serie de competencias asociadas a
las diversas materias, que deben ser abordadas a partir de la ensefianza
primaria. Una de esas competencias se llama “Tratamiento de Ia
informacion y competencia digital”, la cual debe ser abordada de forma
transversal a través de las diversas materias de estudio. Para desarrollar las
habilidades y destrezas necesarias en cada competencia, es muy importante
gue el docente tenga acceso a los recursos didacticos adecuados, los cuales
puedan adaptarse a las diferentes necesidades educativas de los alumnos.
Considerando lo anteriormente expuesto, el objetivo de este trabajo es
proponer un patrén de disefilo que ayude a construir considerando los
elementos instruccionales necesarios para que respondan a unidades
minimas de aprendizaje, los cuales estén orientados a tipos especificos de
contenidos (conceptual, procedimental y actitudinal) necesarios para el
desarrollo de competencias; con este disefio, se pretende ayudar a los
docentes a buscar y recuperar especificos relacionados con sus materias,
gue sean susceptibles de ser combinados con otros, para atender diversas

competencias y subcompetencias.

El objetivo fundamental de lo mencionado es lograr el aprendizaje

significativo, para mejorar progresivamente la realidad educativa.
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CONCLUSIONES

El uso de los medios audiovisuales influye significativamente en el
desarrollo del contenido conceptual en los estudiantes de la IE “Los
Licenciados” Ayacucho, 2018; ya que el valor de alfa calculado es
inferior al valor del nivel de significancia (a = 0,00<0,05).

El uso de los medios audiovisuales influye significativamente en el
desarrollo del contenido procedimental en los estudiantes de la IE “Los
Licenciados”, Ayacucho, 2018; ya que el valor del alfa calculada es
inferior al valor del nivel de significancia (a = 0,00<0,05).

El uso de los medios audiovisuales influye significativamente en el
desarrollo del contenido actitudinal en los estudiantes de la IE “Los
Licenciados”, Ayacucho, 2018; ya que el valor del alfa calculado es

inferior al valor del nivel de significancia (a = 0,00<0,05).

En general, podemos concluir que el uso de los medios audiovisuales
influye significativamente en el desarrollo de los contenidos del area de
Historia, Geografia y Economia en los estudiantes de la IE “Los
Licenciados”, Ayacucho, 2018; ya que el valor del alfa calculada es

inferior al valor del nivel de significancia (a = 0,00<0,05).
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1.

RECOMENDACIONES

A los docentes de la IEP “Los Licenciados”, continuar y mejorar
paulatinamente las sesiones de clase en funcion al uso de los medios
audiovisuales; para desarrollar las diversas capacidades en los
estudiantes, sobre todo en educacién bésica regular, concatenar la
realidad con el avance de la tecnologia, como producto del avance de la

ciencia.

A los profesores en general, llevar a la praxis social las ventajas que nos
brinda el uso de los medios audiovisuales, para mejorar
progresivamente el nivel de aprendizaje en los estudiantes y en las
diversas instituciones; ademas de ello, la labor del docente sera mas
activa y dinamica. Con los resultados Optimos, sera posible intervenir
con mayor reelevancia en la politica educativa nacional del Ministerio de
Educacion, para la orientacion adecuada y que se brinde una educacion

de calidad.

Al Ministerio de Educacion, priorizar la implementacion continta de la
tecnologia educativa, necesario para poder direccionar las nuevas
formas de transmision de la informacién, con mayor efectividad y menor

tiempo posible.

A todo el sector educativo del los diversos paises y niveles; los
resultados son  Optimos para llevar adelante y mejorar el nivel de

aprendizaje de todos los educandos en general.
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Anexo 1. Matriz de consistencia

PROBLEMA

OBJETIVO

HIPOTESIS

VARIABLES

METODOLOGIA

Problema general

SEn qué medida influye
significativamente los medios
audivisuales como material didactico
en el aprendizaje del éarea de
Historia, Geografia y Economia en la
I.E.P “Los Licenciados” Ayacucho,
2018?

Problemas especificos

¢En qué medida los medios
audivisuales como material didactico
influyen significativamente en el
aprendizaje de contenido conceptual

del éarea Historia, Geografia vy
Economia?
¢En qué medida los medios

audivisuales como material didactico
influyen significativamente en el
aprendizaje de contenido
procedimental del &rea Historia,
Geografia y Economia?

¢En qué medida los medios
audivisuales como material didactico
influyen significativamente en el
aprendizaje del contenido actitudinal
del é&rea Historia, Geografia vy
Economia?

Objetivo general

Comprobar de qué manera los
medios audivisuales como material
didactico influyen significativante
en el aprendizaje del éarea de
Historia, Geografia y Economia en
la

I.E.P “Los Licenciados” Ayacucho,
20187

Obijetivos especificos

Comprobar en qué medida los
medios audivisuales como material
didactico influyen
significativamente en el aprendizaje
del contenido conceptual del area
Historia, Geografia y Economia.

Comprobar en qué medida los
medios audivisuales como material
didactico influyen
significativamente en el aprendizaje
del contenido procedimental del
area  Historia, Geografia vy
Economia.

Comprobar en qué medida los
medios audivisuales como material
didactico influyen
significativamente en el aprendizaje
del contenido actitudinal del area
Historia, Geografia y Economia.

Hipotesis general

Los medios audivisuales como
material didactico influyen
significativamente en el aprendizaje
area de Historia, Geografia y
Economia en la

I.E.P “Los Licenciados” Ayacucho,
20187

Hipotesis especificos

Los medios audivisuales como
material didactico influyen
significativamente en el aprendizaje
del contenido conceptual del area
Historia, Geografia y Economia.

Los medios audivisuales como
material didactico influyen
significativamente en el aprendizaje
del contenido procedimental del
area  Historia, Geografia vy
Economia.

Los medios audivisuales como
material didactico influyen
significativamente en el aprendizaje
del contenido actitudinal del area
Historia, Geografia y Economia.

Variable
Independiente

Los medios
audivisuales como
material didactico

Dimensiones
-Diapositivas

-Videos educativos
Variable dependiente

El aprendizaje en el
area de Historia,

Geografia y Economia.

Dimensiones

Contenido conceptual
Contenido
procedimental

Contenido actitudinal

Enfoque dela
investigacion
Cuantitativo

Tipo y nivel de
investigacion

Aplicada / experimental
Método de invetigacién
Deductivo- inductivo
Disefio

Pre- experimental

-Poblacién y muestra |.E.P
“Los Licenciados”
Ayacucho, 2018?, se
trabaja con 30 alumnos de
3er “C”.

- Técnicas / evaluacion
instrumentos / prueba
pedagdgica

-Procesamiento de datos
estadisticos
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Operacionalizacion de variables

DEFINICION CONCEPTUAL DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES ESCALA DE
VARIABLE OPERACIONAL MEDICION
. . L . } 1. Diapositivas ) .
Los medios Los medios audiovisuales son como | La variable sera 2 Videos 1.1. Organizadores Ordinal
audivisuale s los medios técnicos de valorada a través de la educativos visuales -Excelente
como material representacion que permiten ampliar | aplicacion  de una 3
didactico las capacidades propias de los prueba pedagdgica que 1.2. Imagenes -Bueno
sentidos de la vista y el oido. considera items i
Amplian estos sentidos en sus para cada L3 S'mb‘j'os 0 -Regular
dimensiones espacial y temporal. dimension. Sefiales o
Gonzales,M, (2014, p.1) 2.1.Documentales Deficiente
2.2. Peliculas
2.3. Noticias
1.1. Descripcién de Ordinal
o . . . ) caracteristicas
El aprendizaje es un sub-producto Seran evidencias en los 1. Contenido
del pensamiento... registros y las actas de conceptual 1.2. Capacidad de .
Aprendemos pensando, y la calidad | evaluacion relacionar y -Inicio
El aprendizaje en gel resyltagio de rlalprer:'ddizglj(caj esta diferenciar
2 ‘stor eterminada por la calidad de ; y
geagge?agz yHlstona nuestros pensamientos. s;ocgj?rﬂgenrlﬁo 2.1. Produccion de -Proceso
Economia Schmeck (1988, p. organizadores y
171) esquemas
3. Contenido 2.2. Elaboracion de -Previsto
actitudinal resumenes
3.1. Apreciacion
-Destacado

critica y comentarios

3.2. Planteo y
replanteo de
soluciones
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Anexo 3. Planificacién de sesion de aprendizaje

I.  DATOS INFORMATIVOS

1.1 Area . Historia Geografia y Economia

1.2 Grado y seccién :3°C

1.3 Fecha :

1.4 Tiempo : 04 horas

1.5 Profesor : PARIONA GONZALES, Arturo
TITULO DE LA SESION

Identificamos las caracteristicas de las ecorregiones marinas y costefias.

APRENDIZAJES ESPERADOS

cowmp CAPACIDADES INDICADORES

ETEN

CIAS
Actta | Explica las relaciones entre los elementos e Identifica las potencialidades que le
respon | naturales y sociales que intervienen en la ofrece el territorio de las ecorregiones
sablem | construccion de los espacios geograficos. marinas y costefias.
ente
enel Evalua las problematicas ambientales y e Explica cdmo una problematica
ambie | territoriales desde multiples perspectivas. ambiental o territorial puede derivar en
nte. un conflicto.

SECUENCIA DIDACTICA

PRIMERA HORA (45 minutos)

l. Inicio (15 minutos)

El docente realiza la presentacion de la unidad, de la situacion significativa y la descripcién del
producto final., especificando que se desarrollara un foro sobre “crecimiento econdémico y calidad
ambiental”.

Se invita a los estudiantes a visualizar el video: “Biodiversidad en el Peru-SPDA”, en el enlace
<https://www.youtube.com/watch?v=IP2Fob3xJBg>.

A partir de lo observado, el docente precisa que el Peru es un pais con gran diversidad de relieves,
climas, flora y fauna y que, para un mejor conocimiento de esta diversidad, los especialistas suelen
dividir los paisajes naturales; como por ejemplo, las 11 ecorregiones de Antonio Brack (el docente
presenta el mapa de las 11 ecorregiones de la pagina 163 del texto escolar).

Luego, se invita a los estudiantes a visualizar el video “El mar peruano”, en el siguiente enlace
<https://www.youtube.com/watch?v=B7bMphqonzE>. Después de la proyeccién, reunidos en
parejas, ellos responden las siguientes preguntas:

e ;Por qué se dice que el mar peruano es biodiverso?
e ;Cudles son los beneficios que brinda el mar peruano a la poblacién?
e ;Creen que, a lo largo del litoral, el mar peruano tiene las mismas caracteristicas?
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Il. Desarrollo (25 minutos)
El docente organiza a los estudiantes en dos grupos de lectura y a cada uno les asigna
) las siguientes ecorregiones “El mar frio de la corriente peruana” y “El mar tropical”. Los
1 r&z’ estudiantes leen de manera individual los contenidos de la ecorregién asignada e
E‘i 7» identifican las ideas principales por medio de la técnica del subrayado.

A continuacién, se organiza a los estudiantes en cuatro equipos de trabajo (dos equipos por cada
ecorregion) y se les solicita que, utilizando la informacion identificada, completen el organizador de
informacion (anexo 1).

Luego, un equipo de trabajo de cada ecorregion asignada socializa su organizador de informacién
en el aula. El resto de equipos realizan aportes y comentarios. Paralelamente, a partir de la
socializacion y aportes de los equipos de trabajo y con la ayuda de un cuadro comparativo v el
mapa de las 11 ecorregiones de la pagina 163 del texto escolar, el docente va sistematizando la
informacion organizada en ubicacion, temperatura, salinidad, afloramiento e influencia climatica.

lll. Cierre (5 minutos)
, A partir del cuadro comparativo y con la participacion de los estudiantes, el docente
& “T; precisa las diferencias y potencialidades mas relevantes entre ambas ecorregiones.

SEGUNDA HORA (45 minutos)

I.  Inicio (5 minutos)
El docente presenta a los estudiantes las imagenes de diferentes ecorregiones que se

v ;Son las tres imagenes paisajes de la costa?

ubicanenla costa. Les solicita que v' ;Cudl o cudles no la(s) considerarias
|aS Observen e |dent|f|quen a|gunaS propias de las costa?, por qué7
caracteristicas. Luego, formula las J

siguientes interrogantes:

A partir de las respuestas de los estudiantes, el docente precisa que, contrariamente a creer que la
costa es un lugar arido, las imagenes observadas corresponden a ecorregiones de la costa
(bosque seco ecuatorial, desierto del Pacifico y bosque tropical del Pacifico) y que, por lo tanto, en
la costa podemos encontrar espacios naturales con vegetacion.
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Il. Desarrollo (30 minutos)

‘ El docente organiza a los estudiantes en tres grupos de lectura y a cada uno les

E}*‘;-; asigna las siguientes ecorregiones “El bosque seco tropical”, “El bosque tropical del
0 Pacifico” y “El desierto del Pacifico”, todos en la pagina 166 del texto escolar. Ellos

~ leen de manera individual los contenidos de la ecorregion asignada e identifican las

ideas principales mediante la técnica del subrayado.

Una vez concluida esa actividad, el docente organiza a los estudiantes en seis equipos de trabajo
(dos equipos por cada ecorregién). A cada equipo le entrega una hoja bond A4 (cartel) con los
siguientes subtitulos, los estudiantes deberan escribir las caracteristicas identificadas en la lectura

previa.
Ubicacion Relieve Clima Flora Fauna

Luego, los equipos de trabajo en forma alternada van colocando sus carteles en el cuadro
comparativo. Para asegurar la participacién de todos los equipos el docente debera alternar entre
todos los equipos algunas regiones con sus respectivas caracteristicas. El docente solicita a los
equipos que identifiquen dos potencialidades que pueden presentar las ecorregion costeras que se
les asigné.

lll. Cierre (10 minutos)

v Los equipos socializan en el aula las potencialidades de la regiones costeras v,
E u ¢ apartir del cuadro comparativo y con la participacion de los estudiantes, el

#  docente precisa las diferencias mas relevantes entre estas ecorregiones

TERCERA HORA (45 minutos)

l. Inicio (10 minutos)

Los estudiantes observan el video “La costa verde se desangra®, reportaje de un canal de
televisién que pueden encontrar en el siguiente enlace <http://www.americatv.com.pe/a-las-
once/noticia/once-mar-costa-verde-se-desangra-noticia-6638>.

Luego, el docente propone a los estudiantes las siguientes interrogantes:

-
e ;Cuales son las formas de contaminacién del mar que se evidencian en el video?

e ;Qué otras formas de contaminacién marina conoces?

A partir de las respuestas, el docente precisa lo que es importante identificar y explica el rol de los
agentes sociales en la problematica de la contaminacion del mar peruano.

Il. Desarrollo (25 minutos)
7 Los estudiantes leen individualmente el texto “Contaminacion del mar peruano” (E
42 Anexo 2) e identifican las ideas principales aplicando las técnicas del sumillado. Luego,
¢ el docente propone a los estudiantes que se agrupen en parejas para sistematizar la
informacién leida en el siguiente cuadro:
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1. Cierre (10 minutos)
Algunos equipos socializan sus propuestas; el docente propicia espacios para el didlogo sobre los
conflictos y problematicas ambientales que se producen por la contaminacion del mar peruano.

TAREA

e Elaborar un organizador de informacién sobre el bosque seco del Marafién.

e Teniendo en cuenta la forma como se han organizado los estudiantes en equipos 3@
de trabajo, se les asigna una de las siguientes ecorregiones andinas: la serrania Y |
esteparia, el paramo y la puna. Cada alumno deberé elaborar una ficha informativa 1

de la ecorregién asignada (consultar el texto escolar).

MATERIALES Y MEDIOS BASICOS A UTILIZAR EN LA SESION

o Texto escolar. 2 Historia, Geografia y Economia. (2012). Lima: ed. Santillana.

e Cuadernos, papeldgrafos

o Videos de pagina web Youtube:

‘Biodiversidad en el Pert-SPDA” <https://www.youtube.com/watch?v=IP2Fob3xJBg>.

“El mar peruano” <https://www.youtube.com/watch?v=B7bMphqonzE>.

e Reportaje de television:

‘La costa verde se desangra” <http://www.americatv.com.pe/a-las-once/noticia/once-mar-costa-
verde-se-desangra-noticia-6638>.
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Anexo 4. Pruebas pedagdgicas

Evaluacién escrita de HGE

(1= To Lo VAR =T o1 o1 o ] o LA PP
= 1o >

Tema: la geografia fisica-geomorfologia

1. ¢Cuales son las caracteristicas que presenta un valle interandino y cuél es la
mas importante?

2. ¢Qué importancia geoecondmica presentan las mesetas? Menciona la de
mayores dimensiones.

4. ¢ Cudles son las ventajas y desventajas que presenta un territorio como el del
Peru, atravesado por una gran cordillera?
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5. ¢Cudl es la diferencia entre un sector y una cadena?

6. ¢Cual fue la importancia del Congreso de Viena para Austria?

7. ¢ Por qué es importante la Declaracion Universal de los Derechos del Hombre y
del Ciudadano?
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Evaluacién escrita de HGE

(1= To Lo YR =T o1 o1 o ] o LA PP
= o =

Tema: Los movimientos indigenas, Peru inicios de la Republica

1. ¢Cuales fueron las razones por las cuales los movimientos de indios
fracasaron?

2. ¢Crees que el Peru de hoy seria diferente si hubiese triunfado Tupac Amaru?

3. ¢Después de la rebelion de Tupac Amaru, ¢por qué fue prohibida la circulacion
y lectura de «Los comentarios reales»?

4. Define la tasa de natalidad y menciona el valor correspondiente al caso
peruano.
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¢, Qué es la tasa de mortalidad y cudl es el valor de este indicador en nuestro
pais?

18127

98



Evaluacién escrita de HGE

Grado Y SECCION: ..o N A
= o >

Tema : El proceso de laindependencia del Peru

1. ¢Crees que el gobierno actual estd obrando en el rumbo de Ila
descentralizacion de nuestro pais? Sustenta tu respuesta a través de ejemplos
concretos, como obras de infraestructura o leyes que avalen su respuesta. Si
Su respuesta es "no", ¢qué es lo que deberian hacer los futuros gobiernos para
lograr la descentralizacion?

2. Imaginate que tu eres un criollo marginado, ¢,qué redactarias para hacer sentir
tu voz de protesta?

4. ¢ Cudl fue la posicién de San Martin en la Conferencia de Miraflores, frente al
tipo de gobierno que debia tener el Perd?

5. ¢Qué significado crees que tuvo para el Peru el episodio del 28 de julio de
1821 protagonizado por San Martin en la Plaza de Armas de Lima?
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Evaluacién escrita de HGE

(1= To o YR =T o1 o1 o ] o LA PP
= o o =

TEMA: El Mar Peruano

1. ¢Como se explica la existencia de zooplacto y fitoplacton"?
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Anexo 4. Evidencias fotogréficas

Desarrollando una sesion con video: El virreinato

”

4’

M15 Vs

NVinels

Desarrollando una sesidon con medios audiovisuales: El Mar Peruano
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Desarrollando una sesion con videos: Las riquezas del Peru
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Puerta principal del colegio ‘Los Licenciados”
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Investigador desarrollando una sesion con diapositivas: Partes de la tierra

Investigadores realizando explicacion a partir de las diapositivas, con la
intervencion de los alumnos
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linvestigador desarrollando sesion convideo: Riquezasdel Peru

Patio principal de la institucion educativa, donde se desarrollan las diferentes
actividades
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