
 

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTÓBAL DE HUAMANGA 

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACIÓN PRIMARIA 

 

                                                         

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bloques lógicos y competencias matemáticas en estudiantes de 

Educación Primaria de los Planteles de Aplicación “Guamán 

Poma de Ayala”- Ayacucho, 2021 

Tesis para obtener el Título Profesional de Licenciada en Educación Primaria 

PRESENTADA POR: 

  Bach. Herlinda Tinco Maldonado 

Bach. María Elems Luján Mendoza 

ASESOR: 

Dr. Luis Lucio Rojas Tello 

AYACUCHO-PERÚ 

2022                                                                                   

 

 



iv 

 

DECLARACIÓN JURADA DE AUTENTICIDAD 

Yo, Herlinda Tinco Maldonado, identificada con código: 04126285 y DNI: 42987195, 

egresada de la Escuela Profesional de Educación Primaria de la Universidad Nacional de 

San Cristóbal de Huamanga. 

Yo, María Elems Luján Mendoza, identificada con código: 70020974 y DNI: 04115213, 

egresada de la Escuela Profesional de Educación Primaria de la Universidad Nacional de 

San Cristóbal de Huamanga. 

Autoras de la Tesis conducente a la obtención del Título profesional de Licenciada en 

Educación Primaria y tiene por título: Bloques lógicos y competencias matemáticas en 

estudiantes de Educación Primaria de los Planteles de Aplicación “Guamán Poma de 

Ayala”-Ayacucho, 2021. 

Declaramos bajo juramento que: 

1. La tesis de nuestra autoría es real, fruto de un esfuerzo de colaboración, y se ajusta 

a las normas de originalidad y no plagio en formato digital e impreso. Además, 

declaramos que todos los autores consultados han sido debidamente acreditados y 

referenciados en el trabajo, y que no se han utilizado figuras, imágenes, tablas, 

gráficos u otros materiales protegidos por derechos de autor sin citarlos. 

2. Certificamos que el estudio conducente a la obtención del Título Profesional de 

Licenciada en Educación Primaria, que sometemos a revisión, es inédito y original. 

Si no respetamos los derechos, la originalidad y la integridad del autor, aceptaremos 

cualquier responsabilidad administrativa, civil o penal que se derive de nuestros 

actos. 

Ayacucho, 27 de octubre de 2022. 

Herlinda Tinco Maldonado 

DNI Nº 42987195 

María Elems Luján Mendoza 

DNI Nº 70020974 

 

 

 



v 

 

 

 

 

 

 

 

Al forjador de mi camino, a mi padre celestial, 

el que me acompaña Y siempre me levanta de 

mi continuo tropiezo. Al creador, de mis padres 

y de la persona que más amo, mi hijo Samir, 

con mi más sincero amor.                              

Herlinda Tinco Maldonado.                      

 

 

 

 

 

 

 A mis padres por ser el pilar fundamental en 

todo lo que soy, en toda mi educación, tanto 

académica, como de la vida, por su 

incondicional apoyo a través del tiempo. Todo 

este trabajo ha sido posible gracias a ellos.   A 

mis hijos Yesher y Arisbeth por ser mi motor y 

motivo de superación, con amor a José Luis.                                                  

María Elems Luján Mendoza.         

 

 

 

 

               



vi 

 

 

 

 

 

AGRADECIMIENTOS 

 

A la Universidad Nacional de San Cristóbal de Huamanga, especialmente a la Escuela 

Profesional de Educación Primaria, por guiar nuestro crecimiento profesional. 

 

Al Dr. Luis Lucio Rojas Tello, quien nos proporcionó una ayuda inestimable a lo largo del 

desarrollo de este estudio. 

 

A los alumnos de segundo grado “A” de educación primaria de los Planteles de Aplicación 

“Guamán Poma de Ayala” y al profesor de la Institución Educativa, por su disposición a 

colaborar con el proceso de estudio.



vii 

 

ÍNDICE 

DECLARACIÓN JURADA DE AUTENTICIDAD -------------------------------------------- iv 

AGRADECIMIENTOS ----------------------------------------------------------------------------- vi 

ÍNDICE ----------------------------------------------------------------------------------------------- vii 

ÍNDICE DE TABLAS ------------------------------------------------------------------------------- ix 

ÍNDICE DE FIGURAS ------------------------------------------------------------------------------- x 

ÍNDICE DE ANEXOS ------------------------------------------------------------------------------ xi 

RESUMEN ------------------------------------------------------------------------------------------- xii 

ABSTRACT ----------------------------------------------------------------------------------------- xiii 

INTRODUCCIÓN --------------------------------------------------------------------------------- xiv 

I. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA ------------------------------------------------------ 15 

1.1. Planteamiento del problema ------------------------------------------------------------------ 15 

1.2. Formulación del problema -------------------------------------------------------------------- 16 

1.2.1. Problema general ----------------------------------------------------------------------------- 16 

1.2.2. Problemas específicos ----------------------------------------------------------------------- 16 

1.3. Objetivos de la investigación ----------------------------------------------------------------- 16 

1.3.1. Objetivo general ------------------------------------------------------------------------------ 16 

1.3.2. Objetivos específicos ------------------------------------------------------------------------ 17 

1.4. Justificación de la investigación -------------------------------------------------------------- 17 

1.4.1. Justificación teórica -------------------------------------------------------------------------- 17 

1.4.2. Justificación metodológica------------------------------------------------------------------ 18 

1.4.3. Justificación práctica ------------------------------------------------------------------------ 18 

II. MARCO TEÓRICO ----------------------------------------------------------------------------- 19 

2.1.  Antecedentes del problema ------------------------------------------------------------------- 19 

2.2. Bases teóricas ----------------------------------------------------------------------------------- 20 

2.2.1. Bloques lógicos------------------------------------------------------------------------------- 20 

2.2.2. Competencias matemáticas ----------------------------------------------------------------- 24 

2.3. Marco conceptual ------------------------------------------------------------------------------ 27 

III. METODOLOGÍA ------------------------------------------------------------------------------- 29 

3.1. Formulación de hipótesis ---------------------------------------------------------------------- 29 

3.1.1. Hipótesis general ----------------------------------------------------------------------------- 29 

3.1.2. Hipótesis especificas------------------------------------------------------------------------- 29 

3.2. Variables----------------------------------------------------------------------------------------- 29 

3.3. Cuadro de operacionalización de variables ------------------------------------------------- 31 



viii 

 

3.4. Tipo de investigación -------------------------------------------------------------------------- 32 

3.5. Nivel de investigación ------------------------------------------------------------------------- 32 

3.6. Método de investigación ---------------------------------------------------------------------- 32 

3.7. Diseño de investigación ----------------------------------------------------------------------- 32 

3.8. Población ---------------------------------------------------------------------------------------- 33 

3.9. Muestra ------------------------------------------------------------------------------------------ 33 

3.10. Técnicas e instrumentos---------------------------------------------------------------------- 33 

3.10.1. Técnicas -------------------------------------------------------------------------------------- 33 

3.10.2. Instrumentos --------------------------------------------------------------------------------- 33 

3.11. Validez y confiabilidad de instrumentos--------------------------------------------------- 33 

3.11.1. Validez --------------------------------------------------------------------------------------- 33 

3.11.2. Confiabilidad de instrumentos ------------------------------------------------------------ 34 

3.12. Técnicas de procesamiento de datos ------------------------------------------------------- 34 

3.13. Aspectos éticos -------------------------------------------------------------------------------- 34 

IV. RESULTADOS Y DISCUSIÓN ------------------------------------------------------------- 35 

4.1. Resultados descriptivos ------------------------------------------------------------------------ 35 

4.2. Resultados inferenciales ----------------------------------------------------------------------- 39 

4.3. Discusión de resultados------------------------------------------------------------------------ 42 

CONCLUSIONES ---------------------------------------------------------------------------------- 45 

RECOMENDACIONES --------------------------------------------------------------------------- 46 

REFERENCIAS ------------------------------------------------------------------------------------- 47 

ANEXOS --------------------------------------------------------------------------------------------- 49 



ix 

 

ÍNDICE DE TABLAS 

Tabla 1------------------------------------------------------------------------------------------------ 35 

Tabla 2------------------------------------------------------------------------------------------------ 36 

Tabla 3------------------------------------------------------------------------------------------------ 36 

Tabla 4------------------------------------------------------------------------------------------------ 37 



x 

 

ÍNDICE DE FIGURAS 

Figura 1 ---------------------------------------------------------------------------------------------- 35 

Figura 2 ---------------------------------------------------------------------------------------------- 36 

Figura 3 ---------------------------------------------------------------------------------------------- 37 

Figura 4 ---------------------------------------------------------------------------------------------- 38 



xi 

 

ÍNDICE DE ANEXOS 

Anexo 1. Matriz de consistencia ------------------------------------------------------------------ 49 

Anexo 2. Instrumentos de recolección de datos ------------------------------------------------- 51 

Anexo 3. Juicio de expertos ------------------------------------------------------------------------ 54 

Anexo 4. Propuesta (material experimental)----------------------------------------------------- 59 

Anexo 5. Plan de experimentación-----------------------------------------------------------------68 

Anexo 6. Fotos ---------------------------------------------------------------------------------------78



xii 

 

RESUMEN 

El objetivo general fue determinar el impacto del uso de los bloques lógicos en el 

desarrollo de las competencias matemáticas en los estudiantes de segundo grado “A” de 

educación primaria de los Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala”-Ayacucho, 

2021 

Se utilizó la siguiente metodología: El tipo de investigación según su función es 

aplicado, desde un alcance experimental y un diseño preexperimental de un solo grupo, con 

pre y postest. La técnica que se utilizó es la observación y prueba de conocimiento. La 

población estuvo constituida por todos los estudiantes de educación primaria y la muestra 

por 30 estudiantes del segundo grado “A”. 

El resultado principal fue que, con un nivel de confianza del 95%, el valor computado 

es menor que el valor previsto (0,05>0,000), lo que indica la aceptación de la hipótesis 

alternativa y el rechazo de la hipótesis nula. En consecuencia, el uso de los bloques lógicos 

tiene un impacto sustancial en el desarrollo de las competencias matemáticas 

PALABRAS CLAVE: Bloques lógicos, competencias matemáticas, seriación, capacidades 
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ABSTRACT 

The general objective was to determine the impact of the use of the logical blocks in 

the development of mathematical competences in students of second grade "A" of primary 

education of the Application Schools "Guamán Poma de Ayala"-Ayacucho, 2021. 

The following methodology was used: The type of research according to its function 

is applied, from an experimental scope and a pre-experimental design of a single group, with 

pre- and post-test. The technique used was observation and test of knowledge. The 

population consisted of all elementary school students and the sample consisted of 30 

students of the second grade "A". 

The main result was that, with a confidence level of 95%, the computed value is less 

than the expected value (0.05>0.000), indicating the acceptance of the alternative hypothesis 

and the rejection of the null hypothesis. Consequently, the use of logic blocks has a 

substantial impact on the development of mathematical competencies 

KEYWORDS: Logic blocks, mathematical competences, seriation, skills, abilities
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INTRODUCCIÓN 

 

La preocupación por el bajo rendimiento de los niños latinoamericanos en 

matemáticas se refleja en los estudios de organismos internacionales de todo el mundo. 

Según una encuesta realizada en 43 países por la UNESCO y la Organización para la 

Cooperación y el Desarrollo Económico (PISA, 2003), nuestro país ocupa el penúltimo lugar 

entre las naciones latinoamericanas en los exámenes de lectura, matemáticas y ciencias 

(Gómez y Macedo, 2006). 

De este panorama surge el siguiente problema general: ¿Cómo afecta el uso de los 

bloques lógicos en el desarrollo de las competencias matemáticas en los estudiantes de 

segundo grado “A” de educación primaria de los Planteles de Aplicación “Guamán Poma 

de Ayala”-Ayacucho, 2021?.  Por tanto, el objetivo general de nuestra investigación fue: 

Determinar el impacto del uso de los bloques lógicos en el desarrollo de las competencias 

matemáticas en los estudiantes de segundo grado “A” de educación primaria de los Planteles 

de Aplicación “Guamán Poma de Ayala”-Ayacucho, 2021 

Una vez planteado los problemas, dedujimos la siguiente hipótesis: El uso de los 

bloques lógicos promueve en el desarrollo de las competencias matemáticas en los 

estudiantes de segundo grado “A” de educación primaria de los Planteles de Aplicación 

“Guamán Poma de Ayala”-Ayacucho, 2021. 

El informe final está organizado del siguiente modo: 

El Capítulo I aborda el planteamiento del problema. 

El Capítulo II precisa el marco teórico: los antecedentes de la investigación, las 

teorías, y el marco conceptual.  

El Capítulo III contempla el marco metodológico. 

El Capítulo IV corresponde a los resultados y discusiones. Finalmente se presentan 

las conclusiones, recomendaciones, bibliografía y anexos.
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I. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

1.1. Planteamiento del problema 

A nivel mundial, existen organizaciones internacionales que reflejan en sus 

investigaciones las preocupaciones sobre los malos resultados en matemáticas entre los 

estudiantes de América Latina. Según un estudio realizado en 43 países por la UNESCO y 

la Organización para la Cooperación y el Desarrollo Económicos (PISA, 2003), nuestro país 

ocupa el segundo lugar después del último en las pruebas de lectura, matemáticas y ciencias 

(Gómez y Macedo, 2006). 

Sabemos que las matemáticas están presentes en la vida cotidiana y las necesitamos 

para funcionar con eficacia; es decir, están presentes en las actividades académicas, 

familiares, sociales y culturales; por lo tanto, incluso en el cálculo del proceso mínimo, 

todavía se realiza la cuantificación; la matemática es una actividad humana y ocupa un lugar 

apropiado en el desarrollo intelectual y cultural de nuestra sociedad (Programación 

Curricular de Educación Primaria, 2017). 

A nivel nacional, el bajo rendimiento es una de las principales preocupaciones de la 

comunidad educativa en su conjunto; como resultado, el Ministerio de Educación publicó 

los resultados de la Evaluación del Censo de Estudiantes (ECE) del 2015, mientras que los 

resultados de los estudiantes de segundo año de la escuela primaria han mejorado y la 

comprensión es de casi el 50%. Esto es mientras leen y el 27% se desempeñó de manera 

óptima en matemáticas (Perú21, 2016). 

Según la Programación Curricular Nacional en Educación Primaria (2017, p.45), este 

campo de estudio “ayuda a formar ciudadanos capaces de buscar, organizar, organizar y 

analizar información, comprender y trabajar en el mundo que los rodea”, tomar decisiones 

adecuadas y resolver problemas de forma creativa en diferentes contextos. 

De igual manera, en los Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala” se 

observa un bajo rendimiento académico en el campo de las matemáticas, especialmente en 

la clasificación, seriación, comparación y secuenciación de patrones. Modelos, por lo que 

los estudiantes tienen dificultad en el razonamiento matemático. Se trata del uso de 

materiales educativos manipulando ciertos materiales y refutando u obsesionándose con las 
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matemáticas o más específicamente, también se enfatiza en el campo matemático del 

programa, mostrando desinterés y desatención. 

Teniendo en cuenta todo lo anterior, este trabajo tiene como objetivo crear, estimular 

y desarrollar habilidades matemáticas mediante el uso de bloques lógicos que permitan a los 

niños mejorar los resultados del aprendizaje y así prepararse para los cambios en el mundo. 

1.2. Formulación del problema 

1.2.1. Problema general 

¿Cómo afecta el uso de los bloques lógicos en el desarrollo de las competencias matemáticas 

en los estudiantes de segundo grado “A” de educación primaria de los Planteles de 

Aplicación “Guamán Poma de Ayala”-Ayacucho, 2021? 

1.2.2. Problemas específicos 

1) ¿Cómo afecta el uso de los bloques lógicos en el desarrollo de la competencia resuelve 

problemas de cantidad en los estudiantes de segundo grado “A” de educación primaria de 

los Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala”-Ayacucho, 2021? 

2) ¿Cómo afecta el uso de los bloques lógicos en el desarrollo de la competencia resuelve 

problemas de regularidad, equivalencia y cambio en los estudiantes de segundo grado “A” 

de educación primaria de los Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala”-Ayacucho, 

2021? 

3) ¿Cómo afecta el uso de los bloques lógicos en el desarrollo de la competencia resuelve 

problemas de forma, movimiento y localización en los estudiantes de segundo grado “A” de 

educación primaria de los Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala”-Ayacucho, 

2021? 

4) ¿Cómo afecta el uso de los bloques lógicos en el desarrollo de la competencia resuelve 

problemas de gestión de datos e incertidumbre en los estudiantes de segundo grado “A” de 

educación primaria de los Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala”-Ayacucho, 

2021? 

 

1.3. Objetivos de la investigación 

1.3.1. Objetivo general 

Determinar el impacto del uso de los bloques lógicos en el desarrollo de las competencias 

matemáticas en los estudiantes de segundo grado “A” de educación primaria de los Planteles 

de Aplicación “Guamán Poma de Ayala”-Ayacucho, 2021. 
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1.3.2. Objetivos específicos 

1) Determinar el impacto del uso de los bloques lógicos en el desarrollo de la competencia 

resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de segundo grado “A” de educación 

primaria de los Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala”-Ayacucho, 2021. 

2) Determinar el impacto del uso de los bloques lógicos en el desarrollo de la competencia 

resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio en los estudiantes de segundo 

grado “A” de educación primaria de los Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala”-

Ayacucho, 2021. 

3) Determinar el impacto del uso de los bloques lógicos en el desarrollo de la competencia 

resuelve problemas de forma, movimiento y localización en los estudiantes de segundo 

grado “A” de educación primaria de los Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala”-

Ayacucho, 2021.  

4) Determinar el impacto del uso de los bloques lógicos en el desarrollo de la competencia 

resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre en los estudiantes de segundo grado 

“A” de educación primaria de los Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala”-

Ayacucho, 2021. 

1.4. Justificación de la investigación 

1.4.1. Justificación teórica 

La investigación se basa en una teoría sociocultural y cognitiva constructivista que 

considera a los estudiantes como líderes de su propio proceso de aprendizaje.  

Según Ausubel (1983), citado por Palomino, Palomino y Laurente (2007), la 

interacción de algunos materiales didácticos es más relevante para el entorno del alumno y, 

en consecuencia, permite que los alumnos alcancen resultados académicos sustanciales. 

En una línea similar, Piaget (1977, p.76), citado por autores anteriores, escribe que 

"el aprendizaje es un proceso por el cual el sujeto, a través de la experiencia, contribuye a la 

manipulación del sujeto, comprometiéndose con él", a la construcción del conocimiento, 

influyendo activamente en su perspectiva del mundo exterior. 

Los resultados contribuyen de manera científica y educativa para los docentes de las 

instituciones de educación pública; para mejorar y estimular la programación en el campo 

de las matemáticas, tenga en cuenta que los materiales didácticos específicos son un medio 

importante y esencial para el aprendizaje de los estudiantes. De esta forma, ayudará a los 

niños de nuestra zona a saber cómo resolver situaciones problemáticas de la vida real 

mediante el uso de bloques lógicos. 



18 

 

1.4.2. Justificación metodológica 

Con el desarrollo de la investigación, hubo una contribución significativa en el 

desarrollo del conocimiento científico y la educación, ya que los resultados obtenidos 

pueden convertirse en un referente para futuras investigaciones, y así incluir estudios que 

aún no se han realizado. Asimismo, permitió obtener herramientas y técnicas relevantes a 

nuestra realidad sobre los problemas relacionados con el desarrollo del campo de las 

matemáticas que sustentan la vida cotidiana. Hoy, porque estamos en un mundo de 

competencias y por eso necesitamos destrezas y habilidades matemáticas adecuadas al 

mundo globalizado y neoliberal en el que vivimos. Por tanto, su desarrollo ayudará a mejorar 

y contribuir significativamente a la formulación de estrategias, técnicas y métodos de 

enseñanza para el avance del campo de las matemáticas. 

1.4.3. Justificación práctica 

Este estudio proporcionó evidencia específica para mejorar la ineficiencia en el 

campo de la matemática educativa resolviendo a nivel nacional, regional y local; así, servirá 

de referencia para los reguladores de la educación y mejorará las políticas educativas 

adaptándolas; de esta forma, es necesario reforzar el aprendizaje de las matemáticas 

relacionándolas con el material didáctico, en el contexto del alumno; ayudará a brindar 

soluciones matemáticas y relevantes a la realidad cotidiana de su contexto o de las 

actividades que realizan. 

Por tanto, este estudio servirá de referencia para describir las metodologías, 

estrategias, métodos y enseñanzas relevantes que contribuyen a la formación. 

Finalmente, este estudio servirá de referencia para los padres y aquellos que tienen 

la responsabilidad educativa, quienes tienen el deber y función de educar integralmente a 

los futuros ciudadanos. 
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II. MARCO TEÓRICO 

2.1.  Antecedentes del problema 

Lara y Torrez (2016) realizaron una investigación para optar el Título de Licenciada 

en Ciencias de la Educación. La investigación tuvo un enfoque “cuali-cuantitativo”. El tipo 

de investigación fue bibliográfica y de campo. El nivel de investigación fue descriptivo. La 

población estuvo conformada de 107 estudiantes, 3 docentes y 3 padres de familia. La 

muestra estuvo conformada de 35 estudiantes. La técnica que utilizaron fueron la encuesta 

y observación. Los instrumentos fueron el cuestionario y la guía de observación. En esta 

investigación se concluyó que, los bloques lógicos son de colores básicos que se utilizan 

para enseñar conceptos matemáticos en el proceso de aprendizaje. Por otro lado, algunos 

docentes utilizan los bloques lógicos como una distracción en el proceso de aprendizaje, en 

lugar de trabajar los conceptos matemáticos, el niño parece perder el interés y la motivación 

mientras trabaja. De igual forma, la secuencia de relaciones lógico-matemáticas en el 

proceso de enseñanza y aprendizaje es la siguiente: “características del objeto (forma, color, 

tamaño), cantidad, geometría, unidades no tradicionales y la secuencia de conceptos, por lo 

que se puede apreciar que algunos de los profesores no siguen esta secuencia para que los 

estudiantes no absorban el conocimiento rápidamente” (p.62). 

Nestares (2016) realizó una investigación para optar el Título de Licenciada en 

Ciencias de la Educación. La investigación tuvo un enfoque “cuali cuantitativo”. La 

investigación es de enfoque cuantitativa. Fue de tipo aplicada. El diseño fue experimental. 

La población estuvo constituida por 69 alumnos del primer grado de Educación Primaria de 

la I.E. Nro.34052 José Antonio Encinas Franco Yanacancha. La muestra fue tomada de la 

sección del primer grado “Conformada de 22 estudiantes. Se utilizaron las siguientes 

técnicas del fichaje y observación directa. El instrumento que se utilizó es la guía de 

observación. En esta investigación se concluyó que la aplicación de los bloques lógicos 

como estrategia muestra un crecimiento del aprendizaje en el área lógico matemático en un 

41.48%. Por otro lado, antes de aplicar bloques lógicos como estrategia, el aprendizaje de 

bloques geométricos en niños y niñas se registró con un índice promedio de 28.35% y luego 
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de aplicar juegos matemáticos con bloques lógicos, el aprendizaje de bloques geométricos 

de la muestra alcanzó un nivel más alto un promedio de 69.82%. 

Flores y Ventura (2016) realizaron una investigación para obtener el Título 

Profesional de Licenciada en Educación Primaria. La investigación tuvo un enfoque 

cuantitativo. Fue de tipo experimental. El diseño fue preexperimental. La población estuvo 

constituida por 360 alumnos. La muestra fue tomada 30 alumnos del segundo grado “A”. En 

esta investigación se concluyó que “el uso del ábaco tiene un impacto significativo en el 

aprendizaje de las matemáticas de los estudiantes de segundo año de primaria en los centros 

de aplicación Guamán Poma de Ayala. Ayacucho 2017” (p.81). 

2.2. Bases teóricas 

2.2.1. Bloques lógicos 

Según el Ministerio de Educación (2009) los bloques lógicos son materiales: 

Formado por piezas de formas geométricas, ninguna igual a la otra, 

ya que están construidas con base en sus atributos de color, forma, 

tamaño y grosor. Los bloques lógicos se llaman así, porque son 

usados para favorecer el desarrollo de los procesos lógicos en el 

estudiante. (p.1) 

Para Cofré y Tapia (Chile, 1977, citado en MINEDU, 2011) sostienen que:” Los 

bloques lógicos facilitan la representación conjuntiva y de lógica; permite relacionar 

atributos, comparaciones y negaciones que conducen a conclusiones válidas” (p.17). Los 

juegos educativos como recurso a veces se utilizan en el aula como una fuente positiva de 

motivación para los estudiantes de preescolar y primaria que intentan enseñar una variedad 

de conceptos matemáticos. 

Dienes (1970), señaló que la estrategia que proponemos promueve “una 

comprensión de las representaciones lógicas, que se pueden hacer a partir de materiales 

reciclables que se encuentran en la sociedad. Cobre como madera, cartón, plástico, manta y 

planchas de estos materiales con referencia” (p.8). En este sentido, las operaciones de 

clasificación se pueden realizar según características como tamaño, forma, color, textura, 

etc., dependiendo de lo que se quiera conseguir. Por ello, Alarcón (2015) afirma que: 

Debe utilizarse entre los 3 y los 6 años, ya que afecta al desarrollo 

cognitivo, al paso de lo concreto a lo abstracto. Sin embargo, debe 

entenderse que, en estas circunstancias, pueden utilizarse con 

flexibilidad en cualquier nivel dependiendo del contexto real. (p. 13) 
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2.2.1.1. Dimensiones de los bloques lógicos 

Para hacer bloques lógicos se puede utilizar madera, cartón, plásticos laminados 

blandos o duros, acrílicos, material microporoso y otros materiales con una fuerte noción 

para el procesamiento más fino del material. En otras palabras, “los bloques lógicos son de 

color verde, amarillo, rojo y azul; sin embargo, en otras presentaciones, el grosor y el tamaño 

han sido sustituidos, aunque el objetivo sigue siendo el mismo” (s.f.). 

2.2.1.1.1. Clasificación: Mediante el uso de “bloques lógicos, los estudiantes pueden 

aumentar su rendimiento académico. En el contexto de los procesos lógico-matemáticos, 

promueve la enseñanza de la lógica deductiva-inductiva, estimula el pensamiento y el 

aprendizaje, y mejora el pensamiento matemático y los procesos de traducción” (s.f.). Antes 

de adquirir nociones abstractas, los niños adquieren una conciencia táctil y física de los 

materiales, sean azules o no. Además, los alumnos aprenden las relaciones que generan las 

asignaciones de color, forma y tamaño. Según Cofré y Tapia (citados en Arias y García, 

2016), “en cuanto a estas conexiones (igual que, diferente que, mayor que), las descubrimos 

dentro de cada bloque y no de forma aislada; su comprensión es consecuencia de una 

construcción abstracta, realizada mediante la manipulación de este recurso” (p.159). 

2.2.1.1.2. Seriación: Estas herramientas deben estar presentes en los primeros años 

de la vida del niño porque facilitan el desarrollo de habilidades matemáticas básicas, como 

la observación, la comparación, la categorización y la secuenciación. “Sus 48 piezas tienen 

variables o rasgos como el grosor, la forma, el tamaño y el color, lo que permite agrupar 

sistemáticamente las variaciones de un conjunto atendiendo a un criterio, por lo que son un 

excelente recurso educativo en cuanto a la secuenciación” (Valencia y Galeano, 2005, p.89). 

2.2.1.1.3. Comparación: Seleccione dos bloques al azar para examinarlos de cerca. 

En este sentido, “este ejercicio pide a los niños que apilen bloques similares uno al lado del 

otro con el fin de clasificarlos. También es esencial para futuros juegos basados en la 

sucesión que tengan en cuenta una o varias diferencias o similitudes” (Alsina, 2006, p.54). 

2.2.1.1.4. Secuencia de patrones: El juego utiliza una tira de papel para representar 

una serpiente. Los niños deben reconocer el patrón y seguir las secuencias. Sin embargo, 

“crear el patrón utilizando bloques lógicos no es sencillo; requiere una intensa concentración 

en una determinada cualidad y una observación diligente” (Alarcón, 2015, p.113). 
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2.2.1.2. Características de los bloques lógicos  

Según el Ministerio de educación (1999) afirma que: 

Hay varias versiones de este material. Las más famosas son las 48 

piezas imaginadas por Zoltan Dienés y desde entonces ha habido 

muchas versiones. El kit de aprendizaje ofrece una versión de 60 

piezas: 5 formas (rectángulo, círculo, cuadrado, triángulo, 

hexágono) 2 tamaños (grande y pequeño) 3 colores (rojo, azul y 

amarillo) 2 grosores (grueso y delgado) y 2 texturas (lado liso y lado 

rugoso). Estos bloques van acompañados de una guía que da algunas 

ideas de actividades para trabajar con los niños. (p. 45) 

Según Bustos (2009), categorizar las características de este tipo de materiales 

concretos "significa describirlos a partir de varios referentes, basados principalmente en la 

forma, el tamaño, el grosor y el color, es decir, según sus valores y variables" (p. 47). En 

este sentido, sus valores son los siguientes: "Hay tonos rojos, azules y amarillos. El 

cuadrado, el círculo, el triángulo y el rectángulo son formas. En cuanto al tamaño, 

descubrimos los valores enorme y pequeño, y en cuanto al grosor, fino y grueso" (Bustos, 

2009, p.47). 

Cada uno de estos bloques varía en uno, dos, tres o cuatro aspectos en función de estas 

características, según el caso de referencia. 

2.2.1.3. Utilidad y objetivos de los bloques lógicos 

Los bloques lógicos sirven para desarrollar capacidades matemáticas y del mismo 

modo, el pensamiento lógico. 

Según Verástegui (1999, p.82) afirma que puede desarrollar capacidades como: 

• Siguen mensajes verbales.  

• Elige criterios libres de clasificación.  

• Anuncian el criterio seguido en una clasificación dada. 

• Clasifican objetos de acuerdo a una propiedad.  

• Clasifican figuras de acuerdo a criterios.  

• Construyen sucesiones con objetos concretos. 

• Discriminen colores, forma y tamaño.  

• Reconocen y determinan propiedades diferentes y comunes.  

• Ubican y describen posición de objetos. 

• Comparen formas color y tamaños. 
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• Desarrollan su capacidad de observación. 

• Forman grupos y sub grupos.  

• Desarrollan su capacidad de atención y concentración. 

Se alienta a los niños a expresar sus hallazgos en un idioma específico. Por eso los 

niños comienzan con ejercicios mentales de lógica y pensamiento abstracto. Nos permite 

proponer un conjunto de situaciones de aula que permiten y facilitan la comprensión de los 

conceptos matemáticos con el fin de contribuir al desarrollo de su pensamiento lógico 

matemático. 

2.2.1.5. Etapas de la enseñanza 

Méndez (2012) indica que: "Z. P. Dienes presenta seis fases en la enseñanza y 

aprendizaje de las matemáticas utilizando bloques de construcción lógica. Así, con base en 

los hallazgos de Piaget y Bruner, así como los propios de Dienes " (p.23). Se identifican seis 

fases del aprendizaje de las matemáticas: 

a) Adaptación: Tiene lugar “el proceso de aproximación y conocimiento de los 

bloques, actividades encaminadas a introducirlos y conocer al niño: el 

periodo de adaptación” (s.f.). De esta forma, se anima a los niños a tocar el 

material del que están hechos los bloques, a describir la forma, el color y la 

textura de cada pieza y a identificar cada pieza. Como resultado, “los niños 

tratan estas piezas del rompecabezas que reconocen como parte de 

instrumentos musicales, muebles y/o juguetes que pueden usar en el salón de 

clases y en la vida cotidiana” (Méndez, 2012, p. 11). 

b) Estructuración: Más específicamente, “en la etapa de estructuración se 

busca la observación dirigida y se fomenta la formación de una personalidad 

particular y las cuestiones relacionadas con ella” (s.f.). Por ejemplo, “el 

docente pedía encontrar bloques del mismo color, encontrar bloques de la 

misma forma o crear filas con ciertos criterios” (Méndez, 2012, p. 12). 

c) Abstracción En esta fase, comprenden la estructura general del juego y 

empiezan a eliminar los elementos que no les interesan. Durante estas 

sesiones, se interioriza la actividad, tanto la conexión de componentes de 

carácter abstracto como la comparación de dos criaturas distintas que 

comparten ciertas características. Por lo tanto, los chicos y las chicas juegan 

con el mismo marco, pero con una estética distinta. Utilizando los temas 

destacados, se pueden construir cuentos "de bloques, además de hacer 
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historias utilizando los bloques como personajes principales y animándolos. 

Las numerosas habitaciones pueden representarse como edificios o personas, 

con ojos y bocas, por ejemplo. También es posible construir cuentos con los 

alumnos, bajo la guía del instructor" (Méndez, 2012, p. 13). 

d) Representación "En la etapa de representación gráfica o esquemática, la 

estructura se representa visualmente como una representación o ilustración 

de la estructura. Implica la traducción y el uso de símbolos visuales. Para ello 

se utilizan pegatinas con símbolos visuales que expresan diversas 

características de los bloques" (Méndez, 2012, p. 13). Después de entender 

las marcas que indican el color, el grosor, la forma y el tamaño, los niños 

serán capaces de buscar bloques/piezas con estas cualidades, como se 

muestra en la pegatina. Al principio, se introducirá un tema y, a medida que 

avancen las sesiones, se ampliará el número de temas. También en este 

momento, pero más adelante, estas denominaciones contendrán 

características adicionales que confirmen o refuten las características que el 

niño tiene actualmente. 

e) Descripción de las representaciones En esta fase de definición de la 

representación, "se identifican las características de la representación y se 

describen en el lenguaje técnico de la técnica o del proceso, introduciendo 

por tanto el lenguaje de signos matemáticos" (Méndez, 2012, p. 14). 

f) Formalización En esta fase de definición de la representación, "se 

identifican las características de la representación y se describen en el 

lenguaje técnico de la técnica o del proceso, introduciendo por tanto el 

lenguaje de signos matemáticos" (Méndez, 2012, p. 14). 

2.2.2. Competencias matemáticas 

En este contexto, es necesario hablar de la competencia matemática, como lo 

demuestra la afirmación de la Organización para la Cooperación y el Desarrollo Económico 

(2004) de que "el término competencia matemática se eligió para destacar la importancia 

funcional del conocimiento matemático con un uso extenso y una reflexión cotidiana" (p. 

23). La circunstancia se describe de la siguiente manera: 

Una persona que reconoce y comprende la importancia de las 

matemáticas en el mundo, toma decisiones informadas, utiliza y se 

compromete con las matemáticas como un ciudadano constructivo, 
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activo y reflexivo de una manera adecuada a sus necesidades vitales 

(p. 12). 

La idea de competencia matemática hace hincapié en la capacidad de una persona 

para utilizar los conocimientos matemáticos, para resolver estas cuestiones y manejar 

determinados escenarios, lo que, en nuestra opinión, es más que eso; implica conocimientos, 

habilidades y hábitos. 

La educación basada en competencias ofrece la posibilidad de superar algunos de los 

retos del estilo de enseñanza convencional basado en la memorización, en el que a veces se 

prohíbe la aplicación en el mundo real. "La noción de competencias básicas se utiliza como 

herramienta para abordar el problema de las capacidades fundamentales que requiere un 

individuo para desenvolverse eficazmente en la sociedad" (Moya y Luengo, 2011, p.54). 

Este aprendizaje abarca tanto la información conceptual como la práctica, ya que es 

imposible cualificarse sin los citados conocimientos, y la adecuación de habilidades y 

actitudes es vital (Zabala y Arnau, 2007). 

El conocimiento y las habilidades que una persona posee o está disponible en el 

entorno, analiza la combinación que se adapte a la situación y objetivos, y luego toma una 

decisión; y componer o ejecutar el grupo seleccionado (DCN, 2016). 

2.2.2.1. Dimensiones de las competencias matemáticas 

Según el Ministerio de Educación (2016), las competencias matemáticas son las siguientes: 

a. Resuelve problemas de cantidad: El alumno debe producir o resolver 

problemas que le obliguen a desarrollar y comprender los conceptos de 

números, sistemas numéricos, operaciones y sus propiedades. Además, debe 

comprender este escenario y aplicarlo para describir o reproducir las 

relaciones entre los hechos o sus condiciones. Además, especifica si el 

resultado previsto debe proporcionarse como una estimación o un cálculo 

exacto; para ello se establecen distintas metodologías, procesos, unidades de 

medida y recursos. Los alumnos muestran un razonamiento lógico avanzado 

cuando comparan, explican por comparación y derivan atributos de hechos o 

instancias del mundo real. 

b. Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio: Requiere que 

el estudiante describa y generalice las leyes y cambios de una cantidad en 

relación con otra, utilizando reglas generales que le permitan encontrar 

valores desconocidos, identificar restricciones y hacer predicciones y 

funciones; y que utilice estrategias, acciones y propiedades para resolver, 
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graficar o manipular expresiones simbólicas. Utilizar el razonamiento 

inductivo y deductivo para desarrollar reglas generales a partir de casos 

concretos. 

c. Resuelve problemas de forma, movimiento y localización: Los estudiantes 

deben guiarse y describir la colocación y el movimiento de los objetos y de 

ellos mismos en el espacio; Visualiza, interpreta y conecta los atributos de 

los objetos geométricos bidimensionales y tridimensionales. Esto incluye la 

toma de medidas directas o indirectas del área, el perímetro, el volumen y la 

capacidad de los componentes; construye representaciones de formas 

geométricas para la creación de artículos, planos y modelos utilizando 

equipos, métodos y procesos de construcción y medición. 

d. Resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre: Exige que el 

alumno examine hechos sobre un tema apasionante, una investigación o 

sucesos aleatorios, permitiéndole formar juicios y desarrollar previsiones y 

conclusiones basadas en pruebas. Los alumnos obtienen, organizan y 

representan datos para su análisis, interpretación e inferencia sobre su 

comportamiento determinista o aleatorio utilizando medidas estadísticas y 

probabilidad. 

2.2.2.2. Matemáticas 

Según Palacio (2003, p. 39), citado en Munaylla (2015), "las matemáticas son un 

conjunto de ciencias que investigan las cualidades de las cosas abstractas como los números 

(aritmética) y las diversas dimensiones que puedan mostrar (geometría), sobre todo a un 

nivel muy abstracto" (p. 39), las matemáticas son esenciales para nuestra vida cotidiana, ya 

que están presentes en todos los aspectos de nuestro entorno. Sin embargo, las matemáticas 

también se consideran un método en el que se expresan objetivos abstractos.       

 Según la Programación Curricular de Primaria (2017), 

Las matemáticas son un esfuerzo humano que contribuye 

significativamente al crecimiento intelectual y cultural de nuestra 

civilización. En constante cambio y adaptación, apoya 

progresivamente la investigación, la tecnología contemporánea y 

otras áreas esenciales para el crecimiento general del país. Esta 

materia de estudio ayuda a la creación de personas que son capaces 

de explorar, organizar, sistematizar y evaluar la información, 

comprender el mundo que les rodea, enfrentarse a él, emitir juicios 
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fundados y resolver creativamente cuestiones en una variedad de 

escenarios (p.134). 

Según la Programación Curricular de Educación Primaria (2017), el ámbito de las 

matemáticas se centra en el desarrollo de competencias a través de un enfoque centrado en 

la Resolución de Problemas, y se afirma lo siguiente: 

Esta estrategia se apoya en tres fuentes: la enseñanza de la teoría de 

casos, la enseñanza de las matemáticas prácticas y la resolución de 

problemas. En este sentido, es crucial ver las circunstancias como 

los sucesos significativos en los que se originan los problemas y 

cuyas resoluciones permiten la aparición de conceptos matemáticos. 

Tienen lugar en escenarios definidos como entornos vitales y 

comportamientos socioculturales, que pueden ser o no matemáticos. 

A su vez, la resolución de problemas se define como el proceso de 

resolución de cuestiones, retos, dificultades o impedimentos para los 

que no existe una estrategia o vía de solución conocida, así como la 

aplicación del proceso de resolución de problemas y la estructura del 

conocimiento matemático. (p. 135) 

2.3. Marco conceptual 

Abstracción: Esta es la estructura común de los juegos, y comienzan a eliminar aspectos 

que no se preocupan por el proceso.  

Aprendizaje: El aprendizaje es el producto de los productos que cualquier ser humano 

realiza para enfrentar y satisfacer sus necesidades.  

Bloques lógicos Proporciona un soporte material para la fijación de esquemas de 

razonamiento. 

Capacidad Conjunto de capacidades intelectuales sofisticadas que cada persona tiene para 

actuar en consecuencia. 

Competencias Conjunto de conductas socioemocionales y habilidades cognitivas, 

psicológicas, sensoriales y motrices que posibilitan el pleno desempeño de un desempeño, 

función, actividad o tarea. 

Resuelve problemas de cantidad Para los estudiantes, esto implica resolver problemas o 

crear nuevos problemas que requieran que los estudiantes construyan y comprendan 

conceptos relacionados con cantidades, números, coeficientes, operaciones y sus 

propiedades. 
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Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio Incluye la capacidad del 

alumno para expresar ecuaciones, generalizar leyes y cambios de una variable en relación 

con otra, y determinar valores desconocidos, crear limitaciones y anticipar el 

comportamiento de un fenómeno utilizando principios generales.
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III. METODOLOGÍA 

3.1. Formulación de hipótesis 

3.1.1. Hipótesis general 

El uso de los bloques lógicos promueve en el desarrollo de las competencias matemáticas 

en los estudiantes de segundo grado “A” de educación primaria de los Planteles de 

Aplicación “Guamán Poma de Ayala”-Ayacucho, 2021. 

3.1.2. Hipótesis especificas 

1). El uso de los bloques lógicos promueve en el desarrollo de la competencia resuelve 

problemas de cantidad en los estudiantes de segundo grado “A” de educación primaria de 

los Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala”-Ayacucho, 2021. 

2). El uso de los bloques lógicos promueve en el desarrollo de la competencia resuelve 

problemas de regularidad, equivalencia y cambio en los estudiantes de segundo grado “A” 

de educación primaria de los Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala”-Ayacucho, 

2021. 

3). El uso de los bloques lógicos promueve en el desarrollo de la competencia resuelve 

problemas de forma, movimiento y localización en los estudiantes de segundo grado “A” de 

educación primaria de los Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala”-Ayacucho, 

2021. 

4). El uso de los bloques lógicos promueve en el desarrollo de la competencia resuelve 

problemas de gestión de datos e incertidumbre en los estudiantes de segundo grado “A” de 

educación primaria de los Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala”-Ayacucho, 

2021. 

 

3.2. Variables 

Variable independiente Bloques lógicos Indicadores  

X1: Clasificación  

X2: Seriación  

X3: Comparación  

X4: Secuencia patrones  
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Variable dependiente Competencias matemáticas 

Y1: Resuelve problemas de cantidad. 

Y2: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio. 

Y3: Resuelve problemas de forma, movimiento y localización. 

Y4: Resuelve problemas de datos e incertidumbre
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3.3. Cuadro de operacionalización de variables 

Variables de 

estudio 

Definición conceptual Definición 

operacional 

Dimensiones Indicadores Escala de 

medición 

Valoración 

Variable 

independiente  

 

Bloques lógicos 

Indicadores 

Según Fernández (2000), 

son "materiales 

estructurados de un 

conjunto de figuras 

formadas por 48 piezas que 

adoptan cuatro atributos: 

color, forma, tamaño y 

grosor, que permiten al 

niño comprender las 

características de conexión 

con los objetos, las 

colecciones y los 

cuantificadores" (p.1). 

Para recolectar 

datos en la variable 

bloques lógicos se 

utilizó una prueba 

escrita. 

Clasificación  Promueve el uso adecuado  

del material concreto. 

Ordinal 1= En inicio  

2=En proceso 

3=Logro esperado 

4=Logro destacado 
Seriación  Forma conjuntos de  

acuerdo al grosor, forma,  

tamaño y color. 

Comparación  Forma conjuntos  

semejantes y diferentes  

con el material concreto. 

Secuencia de 

patrones  

Encuentra el patrón a  

seguir a través de la  

manipulación del material  

concreto. 

Variable 

dependiente  

 

Competencias 

matemáticas 

Según Niss (2003), "la 

capacidad de comprender, 

evaluar, realizar y aplicar 

las matemáticas en una 

serie de circunstancias 

dentro y fuera de las 

matemáticas" (p. 218). 

Para recolectar 

datos en la variable 

competencias 

matemáticas se 

aplicó una lista de 

cotejo. 

Resuelve 

problemas de 

cantidad. 

Realiza acciones de juntar, 

agregar, quitar cantidades con 

números naturales. 

Ordinal  1= En inicio  

2=En proceso 

3=Logro esperado 

4=Logro destacado Resuelve 

problemas de 

regularidad, 

equivalencia y 

cambio. 

Realiza problemas de 

equivalencias con patrones de 

repetición o patrones aditivos. 

Resuelve 

problemas de 

forma, 

movimiento y 

localización. 

Organiza datos cualitativos 

mediante el material concreto. 

Resuelve 

problemas de 

datos e 

incertidumbre  

Modela objetos, sus 

características, datos de ubicación 

y recorridos identificador en 

problemas. 
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3.4. Tipo de investigación 

Investigación aplicada 

Según Quispe (2012), la investigación aplicada se centra en el análisis de problemas 

en un área concreta, y sus consecuencias a largo plazo son indirectas. Al igual que la 

investigación fundamental, es abstracta y emplea un vocabulario exclusivo de una disciplina 

científica, lo que limita su aplicabilidad a su propia área de estudio. 

3.5. Nivel de investigación 

Nivel experimental 

La investigación experimental, según Villegas (2005), es la explicación de lo que 

ocurrirá cuando se controlen de forma precisa y rigurosa determinadas circunstancias, con 

el fin de identificar el mecanismo o la causa por la que se produce una condición o un suceso 

específico. Ilustra el impacto de los bloques lógicos en la adquisición de habilidades 

matemáticas. En otras palabras, se manipulará la variable independiente para enseñar 

matemáticas. 

3.6. Método de investigación 

Método experimental  

El enfoque experimental, según Wimmer y Dominick (2000), implica la 

manipulación y la observación. En el tipo de experimento más básico, los investigadores 

manipulan la variable independiente y luego examinan las reacciones de los participantes. 

3.7. Diseño de investigación 

Preexperimental de un solo grupo, con pre y postest 

Según Carrasco (2006), citado en Morote y Rojas (2014), se trata de un método para 

examinar los efectos de un estímulo que utiliza estudios de caso con una única medición y 

sin grupo de control. De manera similar, los estudios antes y después del tratamiento utilizan 

una sola escala, que comprende la administración de pruebas antes del estímulo o 

tratamiento experimental, añadidas después de la administración del tratamiento, y por 

último la administración de la prueba o medición. Esquema del diseño previo al 

experimento: 

GE: O1……………………X…………………………O2 

Donde:  

GE = Grupo experimental  

O1= Simboliza el pretest  

X = Representa a la variable experimental  

O2= Simboliza el postest 
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3.8. Población 

Constituida por 360 estudiantes de educación primaria en los planteles de aplicación 

“Guamán Poma de Ayala”. 

3.9. Muestra 

Constituida por 30 estudiantes del segundo grado “A” de educación primaria en los 

planteles de aplicación “Guamán Poma de Ayala”. 

Muestreo intencional no probabilístico. Según Alperin (2014), las muestras no 

probabilísticas se seleccionan a propósito. son deliberadas, requieren menos trabajo, son 

menos costosas y son más sencillas de aplicar. 

3.10. Técnicas e instrumentos 

3.10.1. Técnicas 

✓ Observación Según Tafur (1995, citado en Munaylla, 2015), "considerando que la 

observación es un método semiprimario de recogida de datos, permite la captación 

de información en el contexto en el que se producen los hechos, en contraposición a 

los hechos posteriores." 

✓ Prueba de conocimiento Según Cabanillas (2013), este enfoque permite evaluar el 

rendimiento, la aplicación o el aprendizaje de los alumnos (referido principalmente 

al conocimiento real o conceptual).  

3.10.2. Instrumentos 

✓ Lista de cotejo Según Aceña (s.f.), "es una lista de indicadores de logro o 

componentes seleccionados por el profesor y el alumno que conforman un indicador 

de logro". Determina su existencia o ausencia en los conocimientos adquiridos por 

el alumno. 

✓ Prueba escrita Esta herramienta nos permite recopilar datos sobre los resultados del 

aprendizaje de las habilidades en matemáticas. 

3.11. Validez y confiabilidad de instrumentos 

3.11.1. Validez 

La validez de los instrumentos se evaluó mediante la opinión de expertos: 

Expertos Validación Situación 

Dr. Marcelino Pomasoncco Illanes 100% Excelente 

Dr. Guido Alfonso Pérez Sáez 100% Excelente 

Dr. Heber Yacca Poma 100% Excelente 

Total 100% Excelente 
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3.11.2. Confiabilidad de instrumentos 

La confiabilidad de la herramienta se obtiene con el Alfa de Cronbach, cuya fórmula 

es: 
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Donde: 

 = coeficiente de Cronbach 

K= número de ítems o preguntas del instrumento 


2

iS
= Suma de las varianzas de cada ítem 

2S = Varianza total o varianza del instrumento 

 

3.12. Técnicas de procesamiento de datos 

La información estadística es procesada por SPSS 22, con la base de datos en MS 

Excel 2019 y Minitab versión 18. Asimismo, se comparan los supuestos generales y 

específicos con las estadísticas de Wilcoxon. 

3.13. Aspectos éticos 

Por aspectos éticos se entiende que se trata de la ética; por lo tanto, para el desarrollo 

de este estudio se utilizaron datos que confirmen su origen, ya sean citas de fuentes 

bibliográficas, numéricas, demográficas u otras. Del mismo modo, los datos fueron 

recogidos de forma anónima, preservando la identidad de los elementos de la muestra.
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IV. RESULTADOS Y DISCUSIÓN  

4.1. Resultados descriptivos  

Tabla 1 

Resuelve problemas de cantidad 

Valoración Pretest Postest 

 f % f % 

En inicio 15 50 5 17 

En proceso 11 37 4 13 

Logro 

esperado 
3 10 15 50 

Logro 

destacado 
1 3 6 20 

Total 30 100 30 100 

Fuente: Prueba escrita 

Figura 1 

Resuelve problemas de cantidad 

 
Fuente: Prueba escrita 

Interpretación Según la tabla 1 y figura 1 los estudiantes consiguieron las siguientes 

calificaciones: 15(50%) inicio, 11(37%) proceso, 3(10%) logro esperado y mientras que el 

nivel logro destacado 1(3%). Por el contrario, en el postest obtuvieron los siguientes 

resultados: inicio 5 (17%), proceso 4 (13%), logro esperado 15 (50%) y finalmente, en el 

nivel logro destacado 6 (20%). Por lo tanto, el empleo de bloques lógicos tiene un gran 

impacto en el desarrollo de las habilidades de resolución de problemas numéricos. 
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Tabla 2 

Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio 

Valoración Pretest Postest 

 f % f % 

En inicio 18 60 10 33 

En proceso 9 30 2 7 

Logro 

esperado 
3 10 13 43 

Logro 

destacado 
0 0 5 17 

Total 30 100 30 100 

Fuente: Prueba escrita 

Figura 2 

Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio 

 
Fuente: Prueba escrita 

 

Interpretación Según la tabla 2 y figura 2 los estudiantes consiguieron las siguientes 

calificaciones: 18(60%) inicio, 9(30%) proceso, 3(10%) logro esperado y mientras que el 

nivel logro destacado 0(0%). Por otro lado, en el postest obtuvieron los siguientes resultados: 

inicio 10 (33%), proceso 2 (7%), logro esperado 13 (43%) y finalmente, en el nivel logro 

destacado 5 (17%). Por lo tanto, la aplicación de los bloques lógicos tiene un gran impacto 

en el crecimiento de la competencia para abordar cuestiones relacionadas con la regularidad, 

la equivalencia y el cambio. 
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Resuelve problemas de forma, movimiento y localización 

Valoración Pretest Postest 

 f % f % 

En inicio 20 67 15 50 

En proceso 8 27 13 43 

Logro 

esperado 
2 7 1 3 

Logro 

destacado 
0 0 1 3 

Total 30 100 30 100 

Fuente: Prueba escrita 

 

Figura 3 

Resuelve problemas de forma, movimiento y localización 

 
Fuente: Prueba escrita 

 

Interpretación Según la tabla 3 y figura 3 los estudiantes consiguieron las siguientes 

calificaciones: 20(67%) inicio, 8(27%) proceso, 2(7%) logro esperado y mientras que el 

nivel logro destacado 0(0%). Por otro lado, en el postest obtuvieron los siguientes resultados: 

inicio 15 (50%), proceso 13 (43%), logro esperado 1 (3%) y finalmente, en el nivel logro 

destacado 1 (3%). Por lo tanto, el uso de bloques lógicos tiene un impacto importante en el 

crecimiento de la competencia para abordar cuestiones relacionadas con la forma, el 

movimiento y la posición. 

 

Tabla 4 

Resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre 
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Valoración Pretest Postest 

 f % f % 

En inicio 16 53 5 17 

En proceso 10 33 3 10 

Logro 

esperado 
4 13 19 63 

Logro 

destacado 
0 0 3 10 

Total 30 100 30 100 

Fuente: Prueba escrita 

Figura 4 

Resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre 

 

 
Fuente: Prueba escrita 

 

Interpretación Según la tabla 4 y figura 4 los estudiantes consiguieron las siguientes 

calificaciones:  16(53%) inicio, 10(33%) proceso, 4(13%) logro esperado y mientras que el 

nivel logro destacado 0(0%). Por otro lado, en el postest obtuvieron los siguientes resultados: 

inicio 5(17%), proceso 3 (10%), logro esperado 19 (63%) y finalmente, en el nivel logro 

destacado 3 (10%). Por lo tanto, el empleo de bloques lógicos tiene un fuerte impacto en el 

desarrollo de habilidades de gestión de datos y de resolución de problemas relacionados con 

la incertidumbre. 
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4.2. Resultados inferenciales  

Prueba de hipótesis general 

Ha: El uso de los bloques lógicos promueve en el desarrollo de las competencias 

matemáticas en los estudiantes de segundo grado “A” de educación primaria de los Planteles 

de Aplicación “Guamán Poma de Ayala”-Ayacucho, 2021. 

Ho: El uso de los bloques lógicos no promueve en el desarrollo de las competencias 

matemáticas en los estudiantes de segundo grado “A” de educación primaria de los Planteles 

de Aplicación “Guamán Poma de Ayala”-Ayacucho, 2021. 

Con un 95% de confianza, notamos que el valor calculado es menor que el valor 

asumido (0,05>0,000), lo que indica aceptación de la hipótesis alterna y rechazo de la 

hipótesis nula. Por lo tanto, el uso de bloques lógicos tiene un impacto sustancial en el 

desarrollo de las competencias matemáticas de los alumnos de segundo grado “A” de 

educación primaria de los Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala”-Ayacucho, 

2021. 

Prueba de hipótesis específica 1 

 Ha: El uso de los bloques lógicos promueve en el desarrollo de la competencia resuelve 

problemas de cantidad en los estudiantes de segundo grado “A” de educación primaria de 

los Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala”-Ayacucho, 2021. 

Ho: El uso de los bloques lógicos no promueve en el desarrollo de la competencia resuelve 

problemas de cantidad en los estudiantes de segundo grado “A” de educación primaria de 

los Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala”-Ayacucho, 2021. 
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Con un 95% de confianza, notamos que el valor calculado es menor que el valor 

asumido (0,05>0,000), lo que indica aceptación de la hipótesis alterna y rechazo de la 

hipótesis nula. Por lo tanto, el empleo de los bloques lógicos incide en el desarrollo de la 

capacidad de respuesta a cuestiones numéricas de los alumnos de segundo grado “A” de 

educación primaria de los Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala”-Ayacucho, 

2021. 

Prueba de hipótesis específica 2 

 Ha: El uso de los bloques lógicos promueve en el desarrollo de la competencia resuelve 

problemas de regularidad, equivalencia y cambio en los estudiantes de segundo grado “A” 

de educación primaria de los Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala”-Ayacucho, 

2021. 

Ho: El uso de los bloques lógicos no promueve en el desarrollo de la competencia resuelve 

problemas de regularidad, equivalencia y cambio en los estudiantes de segundo grado “A” 

de educación primaria de los Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala”-Ayacucho, 

2021. 

Con un 95% de confianza, notamos que el valor calculado es menor que el valor 

asumido (0,05>0,000), lo que indica aceptación de la hipótesis alterna y rechazo de la 

hipótesis nula. Por lo tanto, la aplicación de los bloques lógicos incide en el desarrollo de la 

capacidad de responder a cuestiones de regularidad, equivalencia y cambio en los alumnos 
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de segundo grado “A” de educación primaria de los Planteles de Aplicación “Guamán Poma 

de Ayala”-Ayacucho, 2021. 

Prueba de hipótesis específica 3 

 Ha: El uso de los bloques lógicos promueve en el desarrollo de la competencia resuelve 

problemas de forma, movimiento y localización en los estudiantes de segundo grado “A” de 

educación primaria de los Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala”-Ayacucho, 

2021. 

Ho: El uso de los bloques lógicos no promueve en el desarrollo de la competencia resuelve 

problemas de forma, movimiento y localización en los estudiantes de segundo grado “A” de 

educación primaria de los Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala”-Ayacucho, 

2021. 

 

Con un 95% de confianza, notamos que el valor calculado es menor que el valor 

asumido (0,05>0,000), lo que indica aceptación de la hipótesis alterna y rechazo de la 

hipótesis nula. Por lo tanto, el uso de los bloques lógicos tiene un impacto sustancial en el 

desarrollo de la capacidad de resolver problemas de forma, movimiento y ubicación en los 

estudiantes de segundo grado “A” de educación primaria de los Planteles de Aplicación 

“Guamán Poma de Ayala”-Ayacucho, 2021. 

Prueba de hipótesis específica 4 

 Ha: El uso de los bloques lógicos promueve en el desarrollo de la competencia resuelve 

problemas de gestión de datos e incertidumbre en los estudiantes de segundo grado “A” de 

educación primaria de los Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala”-Ayacucho, 

2021. 

Ho: El uso de los bloques lógicos no promueve en el desarrollo de la competencia resuelve 

problemas de gestión de datos e incertidumbre en los estudiantes de segundo grado “A” de 

educación primaria de los Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala”-Ayacucho, 

2021. 
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Con un 95% de confianza, notamos que el valor calculado es menor que el valor 

asumido (0,05>0,000), lo que indica aceptación de la hipótesis alterna y rechazo de la 

hipótesis nula. Por lo tanto, la aplicación de los bloques lógicos incide en el desarrollo de la 

capacidad de manejo de datos e incertidumbre en los niños de segundo grado “A” de 

educación primaria de los Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala”-Ayacucho, 

2021. 

 

4.3. Discusión de resultados  

La tesis titulada bloques lógicos y competencias matemáticas en estudiantes de 

educación primaria de los Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala”-Ayacucho, 

2021, se desarrolla teniendo como sustento teórico respecto a la variable bloques lógicos al 

Ministerio de Educación (2009) afirma que son “piezas de formas geométricas, ninguna 

igual a la otra, ya que están construidas con base en sus atributos de color, forma, tamaño y 

grosor. Los bloques lógicos se llaman así, porque son usados para favorecer el desarrollo de 

los procesos lógicos en el estudiante” (p.1). Asimismo, Cofré y Tapia (Chile, 1977, citado 

en MINEDU, 2011) sostienen que: "Los bloques lógicos facilitan la representación 

conjuntiva y de lógica; permite relacionar atributos, comparaciones y negaciones que 

conducen a conclusiones válidas" (p.17). Entonces se puede que permite trabajar 

observando, comparando, clasificando y programando las calificaciones, lo que lleva a la 

clasificación de bloques con la idea de manejar varios criterios. 

Con un 95% de confianza, notamos que el valor calculado es menor que el valor 

asumido (0,05>0,000), lo que indica aceptación de la hipótesis alterna y rechazo de la 

hipótesis nula. Este resultado es avalador por Moya y Luengo (2011) quienes están de 

acuerdo, afirmando que la educación basada en competencias ofrece una oportunidad para 

ayudar a superar algunos de los desafíos del paradigma de enseñanza convencional centrado 

en la memoria, donde la aplicación en circunstancias del mundo real está a veces prohibida. 
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La noción de competencias básicas se utiliza para abordar la cuestión de las competencias 

fundamentales que debe poseer una persona para participar eficazmente en la sociedad. 

Con un 95% de confianza, notamos que el valor calculado es menor que el valor 

asumido (0,05>0,000), lo que indica aceptación de la hipótesis alterna y rechazo de la 

hipótesis nula. Este resultado es avalado por Zabala y Arnau (2007), este aprendizaje 

engloba tanto los conocimientos conceptuales como los prácticos, ya que sin la mencionada 

información adecuada es imposible la cualificación, siendo necesaria la adecuación de 

habilidades y actitudes. En consecuencia, a pesar de los esfuerzos de los últimos años por 

fomentar el desarrollo de las habilidades fundamentales en todos los niveles educativos, la 

relación existente entre las habilidades científicas y las matemáticas aún no está totalmente 

normalizada. 

Con un 95% de confianza, notamos que el valor calculado es menor que el valor 

asumido (0,05>0,000), lo que indica aceptación de la hipótesis alterna y rechazo de la 

hipótesis nula. De la misma manera que demostró Nestares (2016), el despliegue de los 

bloques lógicos como técnica aumenta el aprendizaje en el dominio lógico-matemático en 

un 41,48%. Por el contrario, antes de utilizar los bloques lógicos como técnica, los niños y 

niñas aprendieron los bloques geométricos en una tasa media del 28,35%; sin embargo, 

después de implementar los juegos matemáticos con bloques lógicos, la muestra aprendió 

los bloques geométricos en una tasa media del 69,82%. 

Con un 95% de confianza, notamos que el valor calculado es menor que el valor 

asumido (0,05>0,000), lo que indica aceptación de la hipótesis alterna y rechazo de la 

hipótesis nula. Del mismo modo, Lara y Torrez (2016) descubrieron que los bloques lógicos 

son de colores primarios utilizados para enseñar principios matemáticos en el aula. Por otra 

parte, algunos instructores emplean los bloques lógicos como una distracción a lo largo del 

proceso educativo, en lugar de concentrarse en los principios matemáticos; como resultado, 

el niño pierde la motivación y el interés mientras aprende. Asimismo, el orden de las 

relaciones lógico-matemáticas en el proceso de enseñanza y aprendizaje es: características 

de los objetos (forma, color, tamaño), cantidad, geometría, unidades no convencionales y 

conceptos seriados; sin embargo, se observa que algunos profesores no respetan este orden, 

lo que hace que los niños no asimilen el material con rapidez. 

Con un 95% de confianza, notamos que el valor calculado es menor que el valor 

asumido (0,05>0,000), lo que indica aceptación de la hipótesis alterna y rechazo de la 

hipótesis nula. El MINEDU (2016) afirma que la competencia supera las dificultades del 

manejo de datos y la incertidumbre al exigir a los estudiantes que analicen datos sobre un 
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tema intrigante, a través de la investigación, o en escenarios aleatorios, lo que les permite 

emitir juicios y producir pronósticos y conclusiones plausibles respaldados por datos. "Los 

estudiantes adquieren, organizan y representan datos que dan información para el análisis, 

la interpretación y la inferencia en relación con su comportamiento determinista o aleatorio 

mediante el uso de mediciones estadísticas y probabilidad
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CONCLUSIONES 

 

1.  Con un 95% de confianza, notamos que el valor calculado es menor que el valor asumido 

(0,05>0,000), lo que indica aceptación de la hipótesis alterna y rechazo de la hipótesis nula. 

Por lo tanto, el uso de bloques lógicos tiene un impacto sustancial en el desarrollo de las 

competencias matemáticas de los estudiantes de segundo grado “A” de educación primaria 

de los Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala”-Ayacucho, 2021. 

 2. Con un 95% de confianza, notamos que el valor calculado es menor que el valor asumido 

(0,05>0,000), lo que indica aceptación de la hipótesis alterna y rechazo de la hipótesis nula. 

Por lo tanto, el empleo de los bloques lógicos incide en el desarrollo de la capacidad de 

respuesta a cuestiones numéricas de los estudiantes de segundo grado “A” de educación 

primaria de los Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala”-Ayacucho, 2021. 

3. Con un 95% de confianza, notamos que el valor calculado es menor que el valor asumido 

(0,05>0,000), lo que indica aceptación de la hipótesis alterna y rechazo de la hipótesis nula. 

Por lo tanto, la aplicación de los bloques lógicos incide en el desarrollo de la capacidad de 

responder a cuestiones de regularidad, equivalencia y cambio en los estudiantes de segundo 

grado “A” de educación primaria de los Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala”-

Ayacucho, 2021. 

4. Con un 95% de confianza, notamos que el valor calculado es menor que el valor asumido 

(0,05>0,000), lo que indica aceptación de la hipótesis alterna y rechazo de la hipótesis nula. 

Por lo tanto, el uso de los bloques lógicos tiene un impacto sustancial en el desarrollo de la 

capacidad de resolver problemas de forma, movimiento y ubicación en los estudiantes de 

segundo grado “A” de educación primaria de los Planteles de Aplicación “Guamán Poma 

de Ayala”-Ayacucho, 2021. 

5. Con un 95% de confianza, notamos que el valor calculado es menor que el valor asumido 

(0,05>0,000), lo que indica aceptación de la hipótesis alterna y rechazo de la hipótesis nula. 

Por lo tanto, la aplicación de los bloques lógicos incide en el desarrollo de la capacidad de 

manejo de datos e incertidumbre en los estudiantes de segundo grado “A” de educación 

primaria de los Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala”-Ayacucho, 2021.
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RECOMENDACIONES 

1. Al Ministerio de Educación, implementar el uso de bloques lógicos en todas las escuelas 

del Perú como material didáctico para mejorar el aprendizaje de las matemáticas; donde los 

estudiantes desarrollen flexibilidad y mejoren la percepción, atención y habilidad al 

momento de resolver problemas matemáticos. Asimismo, mejorar su capacidad de 

concentración. 

2. A los docentes de educación primaria, utilizar materiales específicos en su currículo de 

matemáticas, priorizando bloques lógicos para desarrollar habilidades matemáticas de una 

manera divertida y atractiva. 

3. A las autoridades educativas de Educación Básica Regular, promover el uso de bloques 

lógicos como material necesario para desarrollar una comprensión de las operaciones 

matemáticas, y también para usarlos para resolver problemas en un contexto determinado.” 

4. A los docentes de la Facultad de Ciencias de la Educación de la Escuela Profesional de 

Educación Primaria, utilizar bloques lógicos para crear innovación en la formación 

profesional, despertar el interés por los bloques lógicos y su inclusión en el aula, utilizarlo 

de una manera certera para mejorar las habilidades matemáticas y la observación.
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ANEXOS 

   Anexo 1. Matriz de consistencia 

Bloques lógicos y competencias matemáticas en estudiantes de Educación Primaria de los Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala”-

Ayacucho, 2021 

Problemas Objetivos Hipótesis Variables y dimensiones Metodología 

Problema general  

¿Cómo afecta el uso de los 

bloques lógicos en el 

desarrollo de las 

competencias matemáticas 

en los estudiantes de 

segundo grado “A” de 

educación primaria de los 

Planteles de Aplicación 

“Guamán Poma de Ayala”- 

Ayacucho, 2021? 

Problemas específicos 

1) ¿Cómo afecta el uso de los 

bloques lógicos en el 

desarrollo de la competencia 

resuelve problemas de 

cantidad en los estudiantes 

de segundo grado “A” de 

educación primaria de los 

Planteles de Aplicación 

“Guamán Poma de Ayala”-

Ayacucho, 2021?  

2) ¿Cómo afecta el uso de los 

bloques lógicos en el 

desarrollo de la competencia 

Objetivo general 

Determinar el impacto del 

uso de los bloques lógicos en 

el desarrollo de las 

competencias matemáticas 

en los estudiantes de 

segundo grado “A” de 

educación primaria de los 

Planteles de Aplicación 

“Guamán Poma de Ayala”-

Ayacucho, 2021 

Objetivos específicos 

1) Determinar el impacto del 

uso de los bloques lógicos en 

el desarrollo de la 

competencia resuelve 

problemas de cantidad en los 

estudiantes de segundo 

grado “A” de educación 

primaria de los Planteles de 

Aplicación “Guamán Poma 

de Ayala”-Ayacucho, 2021. 

2) Determinar el impacto del 

uso de los bloques lógicos en 

el desarrollo de la 

Hipótesis general  

El uso de los bloques lógicos 

promueve en el desarrollo de 

las competencias 

matemáticas en los 

estudiantes de segundo 

grado “A” de educación 

primaria de los Planteles de 

Aplicación “Guamán Poma 

de Ayala”-Ayacucho, 2021. 

Hipótesis específicas  

1). El uso de los bloques 

lógicos promueve en el 

desarrollo de la competencia 

resuelve problemas de 

cantidad en los estudiantes 

de segundo grado “A” de 

educación primaria de los 

Planteles de Aplicación 

“Guamán Poma de Ayala”-

Ayacucho, 2021. 

2). El uso de los bloques 

lógicos promueve en el 

desarrollo de la competencia 

resuelve problemas de 

Variable independiente  

Bloques lógicos  

Indicadores  

X1: Clasificación  

X2: Seriación  

X3: Comparación  

X4: Secuencia de patrones  

 

Variable dependiente 

 Competencias matemáticas 

Indicadores 

Y1: Resuelve problemas de 

cantidad. 

Y2: Resuelve problemas de 

regularidad, equivalencia y 

cambio. 

Y3: Resuelve problemas de 

forma, movimiento y 

localización. 

Y4: Resuelve problemas de 

gestión de datos e 

incertidumbre. 

Enfoque de 

investigación – 

Cuantitativo 

 Tipo de 

investigación 

 - Aplicada 

Nivel de 

investigación 

 - Experimental  

Diseño de 

investigación 

 - Preexperimental 

de un  

solo grupo, con pre 

y  

postest 

 Métodos 

 - Método 

experimental  

Población  

-360 estudiantes  

Muestra  

-30 estudiantes del 

segundo  

grado “A” 
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resuelve problemas de 

regularidad, equivalencia y 

cambio en los estudiantes de 

segundo grado “A” de 

educación primaria de los 

Planteles de Aplicación 

“Guamán Poma de Ayala”-

Ayacucho, 2021? 

3) ¿Cómo afecta el uso de los 

bloques lógicos en el 

desarrollo de la competencia 

resuelve problemas de 

forma, movimiento y 

localización en los 

estudiantes de segundo 

grado “A” de educación 

primaria de los Planteles de 

Aplicación “Guamán Poma 

de Ayala”-Ayacucho, 2021? 

4) ¿Cómo afecta el uso de los 

bloques lógicos en el 

desarrollo de la competencia 

resuelve problemas de 

gestión de datos e 

incertidumbre en los 

estudiantes de segundo 

grado “A” de educación 

primaria de los Planteles de 

Aplicación “Guamán Poma 

de Ayala”-Ayacucho, 2021?

  

competencia resuelve 

problemas de regularidad, 

equivalencia y cambio en los 

estudiantes de segundo 

grado “A” de educación 

primaria de los Planteles de 

Aplicación “Guamán Poma 

de Ayala”-Ayacucho, 2021. 

3) Determinar el impacto del 

uso de los bloques lógicos en 

el desarrollo de la 

competencia resuelve 

problemas de forma, 

movimiento y localización 

en los estudiantes de 

segundo grado “A” de 

educación primaria de los 

Planteles de Aplicación 

“Guamán Poma de Ayala”-

Ayacucho, 2021. 

4) Determinar el impacto del 

uso de los bloques lógicos en 

el desarrollo de la 

competencia resuelve 

problemas de gestión de 

datos e incertidumbre en los 

estudiantes de segundo 

grado “A” de educación 

primaria de los Planteles de 

Aplicación “Guamán Poma 

de Ayala”-Ayacucho, 2021. 

 

regularidad, equivalencia y 

cambio en los estudiantes de 

segundo grado “A” de 

educación primaria de los 

Planteles de Aplicación 

“Guamán Poma de Ayala”-

Ayacucho, 2021. 

3). El uso de los bloques 

lógicos promueve en el 

desarrollo de la competencia 

resuelve problemas de 

forma, movimiento y 

localización en los 

estudiantes de segundo 

grado “A” de educación 

primaria de los Planteles de 

Aplicación “Guamán Poma 

de Ayala”-Ayacucho, 2021. 

4). El uso de los bloques 

lógicos promueve en el 

desarrollo de la competencia 

resuelve problemas de 

gestión de datos e 

incertidumbre en los 

estudiantes de segundo 

grado “A” de educación 

primaria de los Planteles de 

Aplicación “Guamán Poma 

de Ayala”-Ayacucho, 2021. 

Técnica  

- Observación 

-Prueba de 

conocimiento 

Instrumentos 

 - Lista de cotejo 

-Prueba escrita 
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Anexo 2. Instrumentos de recolección de datos 

LISTA DE COTEJO PARA RECOGER DATOS DE LAS COMPETENCIAS 

MATEMÁTICAS 

1. Institución Educativa:  Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala”. 

2. Investigadores:  Bach. Herlinda TINCO MALDONADO y Bach. María Elems LUJÁN 

MENDOZA 

COMPETENCIA Razonamiento y demostración 

CAPACIDADES Matematiza situaciones que involucran regularidades 

N° 

 

INDICADORE 

 

M
at

em
at

iz

a si
tu

ac
io

n
es

 

d
e 

re
g
u
la

ri
d
ad

 

a 
tr

av
és

 d
el

 

u
so

 d
e 

lo
s 

b
lo

q
u
es

 

ló
g
ic

o
s 

 
M

at
em

at
iz

a si
tu

ac
io

n
es

 

d
e 

eq
u
iv

al
en

ci

as
 a

 t
ra

v
és

 

d
el

 u
so

 d
e 

lo
s 

b
lo

q
u
es

 

ló
g
ic

o
s 

  

 

 

OBSERVACIONES 

ESTUDIANTES 
SI NO 

S

I 
NO  

1 ACHAS PALOMINO, YOSHIRO YAIR      

2 ALCA INFANZON, SEBASTIAN ALEXIS      

3 CARDENAS QUISPE, ALISON CAMILA      

4 CARDENAS QUISPE, ALISON CAMILA      

5 CARHUAS CORONADO, LUIS RODRIGO      

6 CARRASCO LLALLAHUI, SEBASTIAN      

7 CASTILLO ESPINO, ANGELA KAORI       

8 
CUBA VALDEZ, ALDAIR AYRTON 

ALFREDO 
     

9 DE LA CRUZ QUISPE, YHANDY DANAYU      

10 DIBURGA MARTINEZ, SISARY VALERIA      

11 FALCON RIVERA, NAHUEL CALEB      

12 FIGUEROA ESPINOZA, CHERIL BERENISE      

13 LIZANA QUISPE, NAHOMY ALONDRA      

14 
LLACCHUHUASI SULCA, JHOSEPH 

ALVARO 
     

15 
LLACTAHUAMAN FLORES, JHERALD 

HUGO 
     

16 MACIZO CUBA, NIKOLL JOHANNA      

17 MARTINEZ RAMOS, HERI UZZIEL      

18 MUJICA CHUCHON, SALVADOR LANDER      

19 
NAVEROS ALLPACCA, SANTHIAGO 

RAFAEL 
     

20 NUÑEZ MARTINEZ, ROUSSE ZAHORI       

21 ORDOÑEZ PRADO, WILLIAMS RODRIGO      

22 PILLACA RAFAELE, THIAGO JESUS      

23 PUMAHUACRI ROBLES, VINS LIAM STIF      

24 QUINTO CASTRO, BREE DAPHNE ABRIL      

25 RAMOS TORRES, ZOE CATALEYA      
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26 RAMOS TORRES, ZOE CATALEYA      

27 SULCA GARCIA, FATIMA ANTONELA      

28 
TINOCO PALOMINO, SARAH ERIS 

RAFAELLA 
     

29 
TORRES VARGAS, ANDREIT VRAEDEN 

ANKER 
     

30 
VILLAGARAY PERALTA, ALEXANDRA 

GENOVE YALU 
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REGISTRO DE NOTAS 

Grado: 2° grado              Sección: “A” 

Institución Educativa:   P. A. “Guamán Poma de Ayala”   

N° APELLIDOS Y NOMBRES Sexo Nota 

1 ACHAS PALOMINO, YOSHIRO YAIR   

2 ALCA INFANZON, SEBASTIAN ALEXIS   

3 BAUTISTA QUISPE, ELY DAKOTA   

4 CARDENAS QUISPE, ALISON CAMILA   

5 CARHUAS CORONADO, LUIS RODRIGO   

6 CARRASCO LLALLAHUI, SEBASTIAN RAFAEL   

7 CASTILLO ESPINO, ANGELA KAORI YAMILETH   

8 CUBA VALDEZ, ALDAIR AYRTON ALFREDO   

9 DE LA CRUZ QUISPE, YHANDY DANAYU   

10 DIBURGA MARTINEZ, SISARY VALERIA   

11 FALCON RIVERA, NAHUEL CALEB   

12 FIGUEROA ESPINOZA, CHERIL BERENISE   

13 LIZANA QUISPE, NAHOMY ALONDRA   

14 LLACCHUHUASI SULCA, JHOSEPH ALVARO   

15 LLACTAHUAMAN FLORES, JHERALD HUGO   

16 MACIZO CUBA, NIKOLL JOHANNA   

17 MARTINEZ RAMOS, HERI UZZIEL   

18 MUJICA CHUCHON, SALVADOR LANDER   

19 NAVEROS ALLPACCA, SANTHIAGO RAFAEL   

20 NUÑEZ MARTINEZ, ROUSSE ZAHORI VALERY   

21 ORDOÑEZ PRADO, WILLIAMS RODRIGO   

22 PILLACA RAFAELE, THIAGO JESUS   

23 PUMAHUACRI ROBLES, VINS LIAM STIF    

24 QUINTO CASTRO, BREE DAPHNE ABRIL   

25 QUISPE PRADO, RODRIGO ANDREE   

26 RAMOS TORRES, ZOE CATALEYA   

27 SULCA GARCIA, FATIMA ANTONELA   

28 TINOCO PALOMINO, SARAH ERIS RAFAELLA   

29 TORRES VARGAS, ANDREIT VRAEDEN ANKER   

30 VILLAGARAY PERALTA, ALEXANDRA GENOVE YALU   

31 ZAPATA GALINDO, RIYAN DANIEL   
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Anexo 3. Juicio de expertos 
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Experto 1 

 

Ítems 

Instrumento 1 Instrumento 2 

A D A D 

1 X  X  

2 X  X  

3 X  X  

4 X  X  

5 X  X  

6 X  X  

7 X  X  

8 X  X  

9 X  X  

10 X  X  

Total 10  10  

  Experto 2 

 

Ítems 

Instrumento 1 Instrumento 2 

A D A D 

1 X  X  

2 X  X  

3 X  X  

4 X  X  

5 X  X  

6 X  X  

7 X  X  

8 X  X  

9 X  X  

10 X  X  

Total 10  10  

Experto 3 
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Ítems 

Instrumento 1 Instrumento 2 

A D A D 

1 X  X  

2 X  X  

3 X  X  

4 X  X  

5 X  X  

6 X  X  

7 X  X  

8 X  X  

9 X  X  

10 X  X  

Total 10  10  
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Anexo 4. Propuesta (material experimental) 

I. INTRODUCCIÓN 

El presente material experimental que presento como opción pedagógica, contiene las 

sesiones con sus respectivos temas que se desarrollaron con el uso de bloques lógicos, como 

material didáctico en los estudiantes del segundo grado “A” de educación primaria de los 

Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala”-Ayacucho, se aplicó con la finalidad de 

mejorar el aprendizaje en el área de matemática. Como sabemos el aprendizaje en matemática 

es un tema que no radica únicamente en que está presente en la vida diaria, sino que además 

es una ciencia que tiene una serie de beneficios y ventajas, ya que favorece el desarrollo del 

razonamiento y el pensamiento analítico.  

El aprendizaje en matemáticas es fundamental para el desarrollo intelectual de los 

estudiantes, les ayuda a ser lógicos, a razonar y analizar ordenadamente, manejar un 

pensamiento crítico. La importancia de aprender matemática de forma significativa, implica 

el desarrollo económico, científico y tecnológico, de un país, pues solo será posible con las 

matemáticas. Por tal razón este instrumento que presentamos es la gran alternativa que está 

dirigido a maestros, directores, especialistas, políticos y estudiantes de la carrera de educación 

en todos sus niveles de las universidades o institutos pedagógicos como propuesta para 

contribuir en el uso de bloques lógicos como material concreto para el aprendizaje de la 

matemática, el material instrumental está compuesta por ocho sesiones, debidamente 

elaborados, priorizando el uso bloques lógicos, las cuales podrán ser aplicados con la finalidad 

de fortalecer las cuatro competencias que son de gran importancia debido que todo en la vida 

está basado de matemáticas ya que se compone de números, empezando desde la fecha de 

nacimiento. Todo en la vida tiene una representación de matemática. 

II. FUNDAMENTOS: 

II. 1. Fundamento pedagógico 

El presente material instrumental, está sustentado bajo la teoría constructivista de 

Vygotsky (1979 citado en Palomino, Palomino y Laurente, 2007), quien menciona que el 

aprendizaje se logra cuando hay contacto con la sociedad, es decir el niño se desarrolla en 

la sociedad; por tanto, tiene un origen sociocultural 

 Ausubel (1983, citado en Palomino, Palomino y Laurente, 2007) la interacción de 

los materiales didácticos concretos es más contextualizado con el entorno del estudiante, 

la cual permita lograr un aprendizaje significativo. Huerta (2005, citado en Huaraca, 2014, 

p.39), “Es el proceso de construcción de una representación mental, el proceso de 
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construcción de significación se entiende el aprendizaje dentro de la actividad constructiva 

del alumno y no implica necesariamente la acumulación de conocimientos”. 

Teniendo en cuenta el planteamiento de los autores mencionados podemos decir 

que el aprendizaje es la construcción de conocimientos, a la cual el estudiante debe 

relacionarlo a su realidad, debe estimularse el aprendizaje en la matemática con materiales 

concretos, mas no solo abstracto, utilizar materiales concretos que sean efectivos y 

desarrollen el pensamiento crítico - analítico.  

El uso de boques lógicos, permite de una forma más sencillas y divertida aprender 

las operaciones matemáticas, con el cual entienden en todo momento lo que están 

trabajando, realizan el cálculo mental, donde debe plantearse problemas muy cercanos a su 

vida diaria. Tal como menciona Mamani (2010, p.42) los bloques lógicos sirven 

básicamente para iniciar y afianzar el cálculo de las operaciones con números naturales. 

Antes de utilizarlo es conveniente que se haya trabajado la noción de cantidad, que el 

alumno tenga el concepto de número y se haya practicado la coordinación. 

II. 2. Fundamento psicológico 

El presente material instrumental, fue elaborado bajo la fundamentación 

psicológica de Ausubel, psicólogo y pedagogo estadounidense que desarrolló la teoría del 

aprendizaje significativo, una de las principales aportaciones a la pedagogía 

constructivista. Enfatiza el estudio del aprendizaje significativo. Su teoría promueve un 

tipo de aprendizaje que se da cuando un estudiante relaciona la información nueva con la 

que ya posee, es decir con la estructura cognitiva ya existente, menciona también que la 

interacción de los materiales didácticos concretos es más contextualizada con el entorno 

del estudiante, la cual permita lograr un aprendizaje significativo. 

Teniendo en cuenta a Ausubel, podemos decir que el ser humano debe poseer 

saberes previos, al relacionarlo con algo significativo, en este caso para matemática, el 

material concreto que recibe el estudiante debe ser significativo para que este pueda 

aprender, sea útil e interesante el material, que pueda contextualizarlo a su entorno, por 

ende, logre el aprendizaje significativo. El estudiante al tener sus saberes previos, debe 

contar con un material concreto que manipule, lo contextualice, logrará desarrollar el 

aprendizaje significativo, logrando así que no pueda olvidarse con facilidad la clase 

aprendida. 

Finalmente podemos decir que, desde la perspectiva de la psicología, un grupo debe 

de lograr el aprendizaje significativo, mediante el uso de material concreto, 

contextualizado, cuyo material debe ser significativo para el estudiante, mejore la 
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concentración, el razonamiento lógico, para así lograr el aprendizaje significativo. Lograr 

aprender las matemáticas de forma divertida, y no odiarlas como suelen hacerlo la mayoría 

de las estudiantes, por no haber tenido una enseñanza adecuada. 

III. OBJETIVO 

➢ Determinar el impacto del uso de los bloques lógicos en el desarrollo de las 

competencias matemáticas en los estudiantes de segundo grado “A” de educación 

primaria de los Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala”-Ayacucho, 2021 

III.1.  Objetivos específicos 

a) Determinar el impacto del uso de bloques lógicos en el desarrollo de la competencia 

resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de segundo grado “A” de educación 

primaria de los Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala”-Ayacucho, 2021 

b) Determinar el impacto del uso de bloques lógicos en el desarrollo de la competencia 

resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio en los estudiantes de segundo 

grado “A” de educación primaria de los Planteles de Aplicación “Guamán Poma de 

Ayala”-Ayacucho, 2021 

c) Determinar el impacto del uso de bloques lógicos en el desarrollo de la competencia 

resuelve problemas de forma, movimiento y localización en los estudiantes de segundo 

grado “A” de educación primaria de los Planteles de Aplicación “Guamán Poma de 

Ayala”-Ayacucho, 2021 

d) Determinar el impacto del uso de bloques lógicos en el desarrollo de la competencia 

resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre en los estudiantes de segundo 

grado “A” de educación primaria de los Planteles de Aplicación “Guamán Poma de 

Ayala”-Ayacucho, 2021. 
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IV. PRUEBA ESCRITA  
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ANEXO N° 05: Plan de experimentación 

 

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTÓBAL DE HUAMANGA 

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA 

EDUCACIÓN ESCUELA PROFESIONAL 

DE EDUCACIÓN PRIMARIA 

   PLAN DE SESIÓN DEL PROCESO APRENDIZAJE ENSEÑANZA Nº 01 

I. DATOS INFORMATIVOS 

1.1. Escuela Profesional: Educación Primaria 

1.2. Institución Educativa: Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala” 

1.3. Director: Prof. Fredy Morales Gutiérrez 

1.4. Sub director: Prof. Miguel Adelio Peralta Godoy 

1.5. Profesor Supervisor: Lucio Giron Molina 

1.6. Estudiantes: María Elems Luján Mendoza, Herlinda Tinco Maldonado 

1.7. Área Curricular: Matemática 

1.8. Ciclo: III Grado: segundo Sección: “A” 

1.9. Ambiente: Aula virtual (X)  Laboratorio: (  ) Campo: (  ) Otros: 

( ) 

1.10. Tiempo de duración: 2 horas pedagógicas de:10.00am a: 12:00am 

1.11. Lugar y fecha: Ayacucho 19 de julio de 2021 

II. TÍTULO:  Secuencia de patrones utilizando bloques lógicos  

III. PROPÓSITO DE APRENDIZAJE: 

 

IV. ACTIVIDADES PERMANENTES DE ENTRADA 

 

 

COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPEÑOS ENFOQUES 
TRANSVERSALES 

 

Resuelve 

problemas de 

regularidad 

equivalencia 

y cambio 

 

• Argumenta 

afirmaciones 

sobre 

relaciones de 

cambio y 

equivalencia. 

 

• Explica cómo continua el 

patrón y lo que debe hacer 

para encontrar una 

equivalencia, así como, 

su proceso de resolución 

• Realiza problemas de 

equivalencia con patrones 

de repetición o patrones 

aditivos 

 

 

Enfoque de Derechos. 

 

Docentes y estudiantes 

participan activamente 

en la planificación de 

las actividades, para dar 

respuesta a la necesidad 

de cuidar el ambiente y 

su salud. 

 
HORA 

 
De: 10.:00 a 10:05 

- Recepción. 

- Saludo profesor – estudiante. 

- Previsión de los medios de internet y materiales. 

- Informar la fecha del día de hoy. 
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V. SECUENCIA DIDÁCTICA O DIRECCIÓN DEL APRENDIZAJE 

MOMEN
TOS 
DIDÁCTI
COS 

PROCESOS 
PEDAGÓGIC
OS 

ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS Y 
ACTIVIDADES 

RECURSOS 
DIDÁCTICO
S 

T. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

INICIO 

 

 

 

Problematización 

 

 

 

 

 

 

 

Propósito 

y 

organizac

ión 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Recoge los saberes previos de los niños y las niñas 

conversando con ellos sobre la sesión anterior. 

Se les motiva contándole la historia de Nico; 

A Nico se le ha perdido una figura para continuar 

su patrón, ahora no sabe que figura continua ¿Qué 

podríamos hacer para ayudar a encontrarlo? 

 

 El docente interactúa con las ideas de los niños y 

niñas. 

Los profesores mencionan el propósito de la sesión 

del día: “hoy aprenderemos sobre patrones 

utilizando los bloques lógicos”, para ello los 

profesores pide a los niños que dispongan de 

atención y tener al alcance los materiales 

elaborados en el salón.  

Explica a los estudiantes que estén atentos a las 

actividades que se desarrollará 

Nuestros acuerdos: 

• Levantar la mano para opinar. 

• No generar desorden en la sala de clases. 

• Respetar la opinión de los demás. 

• Tener apagado su audio, durante el desarrollo 

de clases. 

 

 

 

 

 

 

-Diálogo 

 

 

 

 

 

 

- Los bloques 

lógicos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5’ 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

DESARROL

LO 

 

Gestión y 

acompañamien

to del 

desarrollo de 

las 

competencias 

 

Se les explica que son patrones y lo que se debe hacer 

para encontrar su equivalencia 

 

Los profesores utilizando los bloques lógicos 

desarrollan algunas actividades relacionado con 

patrones. 

Luego consigna a los niños y niñas para que 

individualmente trabajen con los bloques lógicos y 

creen sus propios patrones, actividad que compartirán 

con todos sus compañeros. 

-Material 

concreto 

bloques lógicos  

- 

 

 

40’ 

CIERR

E 

Refuerzo, 
síntesis, 

retroalimentació
n, ampliaciones, 
profundizacione

s, 
Metacognición, 
evaluación, etc. 

Continúa fomentando su participación por medio de 
estas preguntas ¿Les agradó trabajar con bloques 
lógicos? 
¿Creen que solo se puede trabajar patrones, con 
bloques lógicos? ¿Cómo complementarían este 
aprendizaje? 
 

 

Diálogo. 

 

5’ 
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VI. TAREA / TRABAJO EN CASA: 

➢ la profesora asigna la tarea a los niños para su hogar teniendo en cuenta los 

conocimientos desarrollados, de modo que estos refuercen lo aprendido. 

VII. EVALUACIÓN DE LOS APRENDIZAJE 

COMPETENCIA CAPACIDAD
ES 

DESEMPEÑOS TÉCNICAS INSTRUMENTOS 

 

Resuelve 

problemas 

de 

regularidad 

equivalencia 

y cambio 

Argumenta 

afirmaciones 

sobre relaciones 

de cambio y 

equivalencia. 

 

•  Explica cómo continua el patrón 

y lo que debe hacer para encontrar 

una equivalencia, así como, su 

proceso de resolución 

• Realiza problemas de 

equivalencia con patrones de 

repetición o patrones aditivos. 

Observación 

 

 

 

El registro 

auxiliar. 

 
 

Ficha 

de 

evalua

ción. 

                   MEDIOS Y MATERIALES EDUCATIVOS: 

 

➢ Plataforma virtual classroom 

➢ Google meet. 

➢ Bloques lógicos  

 

IX. ACTIVIDADES PERMANENTES DE SALIDA 

 

Hora 10:45 A 10:50 
➢ Recomendaciones sobre el cumplimiento de sus 

tareas. 

➢ Hacer conocer sobre s u s responsabilidades. 

X. ACTIVIDADES DE CRITICA Y AUTOCRITICA 

 
Hora 10:55 A 11:0 

➢ El profesor supervisor hace saber al estudiante sobre 

los logros, las dificultades y sugerencias sobre la sesión 
desarrollada. 

➢ El estudiante anota sus logros, dificultades y las 
sugerencias sobre la sesión desarrollada. 
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTÓBAL DE HUAMANGA 

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA 

EDUCACIÓN ESCUELA PROFESIONAL DE 

EDUCACIÓN PRIMARIA 

 PLAN DE SESIÓN DEL PROCESO APRENDIZAJE ENSEÑANZA Nº 02 

I. DATOS INFORMATIVOS 

1.12. Escuela Profesional: Educación Primaria 

1.13. Institución Educativa: Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala” 

1.14. Director: Prof. Fredy Morales Gutiérrez 

1.15. Sub director: Prof. Miguel Adelio Peralta Godoy 

1.16. Profesor Supervisor: Lucio Giron Molina 

1.17. Estudiantes: María Elems Luján Mendoza, Herlinda Tinco Maldonado 

1.18. Área Curricular: Matemática 

1.19. Ciclo: III Grado: segundo Sección: “A” 

1.20. Ambiente: Aula virtual (X)  Laboratorio: (  ) Campo: (  ) Otros: ( ) 

1.21. Tiempo de duración: 2 horas pedagógicas de:11.00am a: 12:00am 

1.22. Lugar y fecha: Ayacucho 22 de julio de 2021 

 

II. TÍTULO: Conteo de figuras utilizando bloques lógicos. 

III. PROPÓSITO DE APRENDIZAJE: 
 

COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPEÑOS ENFOQUES 
TRANSVERSALES 

 

Resuelve 

problemas de 

forma, 

movimiento 

y 

localización  

• Modela objetos con 

formas geométricas 

y sus 

transformaciones. 

• Comunica su 

comprensión sobre 

las formas y 

relaciones 

geométricas 

 

• Explica algunas propiedades 

físicas o semejanzas de los 

objetos; y las muestra con 

ejemplos concretos. 

• Emplea estrategias heurísticas y 

procedimiento de comparación 

para medir directamente la 

longitud de dos objetos con 

unidades no convencionales. 

 

 

Enfoque de Derechos. 

 

Docentes y estudiantes 

participan activamente en 

la planificación de las 

actividades, para dar 

respuesta a la necesidad 

de cuidar el ambiente y su 

salud. 

 

IV. ACTIVIDADES PERMANENTES DE ENTRADA 

 

 

 

 

 

           V. SECUENCIA DIDÁCTICA O DIRECCIÓN DEL APRENDIZAJE 

 

 

HORA 

 

De: 11.:00 a 11:05 - Recepción. 

- Saludo profesor – estudiante. 

- Previsión de los medios de internet y materiales. 

- Informar la fecha del día de hoy. 
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MOMEN
TOS 
DIDÁCTI
COS 

PROCESOS 
PEDAGÓGI
COS 

ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS Y 
ACTIVIDADES 

RECURSO
S 
DIDÁCTIC
OS 

T. 

 

 

 

 

 

 

 

 

INICIO 

 

 

 

Problematización 

 

 

 

 

 

 

 

Propósito 

y 

organizac

ión 

Recoge los saberes previos de los niños y las niñas 

con la técnica Lluvia de ideas. 

Se les muestra a los niños una figura conformada con 

4 bloques lógicos de forma rectangular.  

 

Se pregunta a los niños y niñas ¿cuántos rectángulos 

crees que formen con la unión de estos bloques 

lógicos? ¿Cómo podemos saber cuantos 

rectángulos hay? se sociabiliza con las respuestas. 

Los profesores mencionan el propósito de la sesión 

del día: “hoy aprenderemos el conteo de figuras 

utilizando bloques lógicos”, para ello los 

profesores pide a los niños que dispongan de 

atención y tener al alcance los materiales elaborados 

en el salón.  

Explica a los estudiantes que estén atentos a las 

actividades que se desarrollará 

Nuestros acuerdos: 

• Levantar la mano para opinar. 

• No generar desorden en la sala de clases. 

• Respetar la opinión de los demás. 

• Tener apagado su audio, durante el desarrollo 

de clases. 

 

 

 

 

 

 

-Diálogo 

 

 

 

 

 

 

- Los 

bloques 

lógicos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10’ 

    
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

DESARRO

LLO 

 

Gestión y 

acompañami

ento del 

desarrollo de 

las 

competencias 

Se les explica el procedimiento para poder hacer el 

conteo de figuras utilizando los bloques lógicos. 

  

La profesora muestra algunos ejercicios de conteo de 

figuras y consigna a los niños a que puedan 

resolverlos   con el procedimiento indicado y 

utilizando los bloques lógicos.  

 

Luego se les indica a los niños y niñas para que 

individualmente trabajen con los bloques lógicos y 

con la ayuda del profesor creen sus propios ejercicios 

relacionados al tema de conteo de figuras, la cual será 

presentada ante sus compañeros, luego de socializar 

procederán a resolverlo.  

-Material 

concreto 

bloques 

lógicos  

 

 

 
40’ 

CIERR

E 

Refuerzo, 
síntesis, 
retroalimentac
ión, 
profundizacio
nes, 
Metacognición
, evaluación, 
etc. 

Continúa fomentando su participación por medio de 
estas preguntas ¿Les agradó trabajar con bloques 
lógicos? 
¿Creen que es adecuando trabajar el conteo de 
figuras utilizando los bloques lógicos? ¿Cómo 
complementarían este aprendizaje? 

 

Diálogo. 
 

10’ 
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VI.TAREA / TRABAJO EN CASA: 

➢ la profesora asigna la tarea a los niños para su hogar teniendo en cuenta los 

conocimientos desarrollados, de modo que estos refuercen lo aprendido. 

VII. EVALUACIÓN DE LOS APRENDIZAJE 

 
COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPEÑOS TÉCNICAS INSTRUMEN

TOS 

 

Resuelve 

problemas de 

forma, 

movimiento y 

localización 

• Modela objetos 

con formas 

geométricas y sus 

transformaciones. 

• Comunica su 

comprensión 

sobre las formas y 

relaciones 

geométricas 

 

•  Explica algunas 

propiedades físicas o 

semejanzas de los objetos; y 

las muestra con ejemplos 

concretos. 

• Emplea estrategias 

heurísticas y procedimiento 

de comparación para medir 

directamente la longitud de 

dos objetos con unidades no 

convencionales. 

Observación 

 

 

 

El registro 

auxiliar. 

 

 

Ficha 

de 

evaluac

ión. 

 

VIII.MEDIOS Y MATERIALES EDUCATIVOS: 

 

➢ Plataforma virtual classroom 

➢ Google meet. 

➢ Bloques lógicos  

 

VIII. ACTIVIDADES PERMANENTES DE SALIDA 

 

Hora 11:45 A 11:50 
➢ Recomendaciones sobre el cumplimiento de sus 

tareas. 

➢ Hacer conocer sobre sus responsabilidades. 

XI. ACTIVIDADES DE CRITICA Y AUTOCRITICA 

 
Hora 11:55 A 12:00 

➢ El profesor supervisor hace saber al estudiante sobre los 

logros, las dificultades y sugerencias sobre la sesión 

desarrollada. 

➢ El estudiante anota sus logros, dificultades y las 
sugerencias sobre la sesión desarrollada. 
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTÓBAL DE HUAMANGA 

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACIÓN 

PRIMARIA 

 PLAN DE SESIÓN DEL PROCESO APRENDIZAJE ENSEÑANZA Nº 3 

I. DATOS INFORMATIVOS 

1.23. Escuela Profesional: Educación Primaria 

1.24. Institución Educativa: Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala” 

1.25. Director: Prof. Fredy Morales Gutiérrez 

1.26. Sub director: Prof. Miguel Adelio Peralta Godoy 

1.27. Profesor Supervisor: Lucio Giron Molina 

1.28. Estudiantes: María Elems Luján Mendoza, Herlinda Tinco Maldonado 

1.29. Área Curricular: Matemática 

1.30. Ciclo: III Grado: segundo Sección: “A” 

1.31. Ambiente: Aula virtual (x) Laboratorio: (  ) Campo: (  ) Otros: ( ) 

1.32. Tiempo de duración: 2 horas pedagógicas de:10.00am a: 12:00am 

1.33. Lugar y fecha: Ayacucho 23 de julio de 2021 

IX. TÍTULO: Bloques lógicos con pictograma de barras  

III.PROPÓSITO DE APRENDIZAJE: 
 

COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPEÑOS ENFOQUES 
TRANSVERSALES 

 

Resuelve 

problemas de 

gestión de datos e 

incertidumbre 

 

• Representa datos con 

gráficos y medidas 

estadísticas o 

probabilísticas.  

 

 

• Lee la información 

contenida en pictogramas y 

grafico de barras simples, 

representados con material 

concreto. 

• Recolecta datos en listas o 

tablas de conteo, con 

material concreto, 

realizando preguntas 

sencillas a sus compañeros. 

 

 

Enfoque de Derechos. 

 

Docentes y estudiantes 

participan activamente en 

la planificación de las 

actividades, para dar 

respuesta a la necesidad 

de cuidar el ambiente y su 

salud. 

 

III. ACTIVIDADES PERMANENTES DE ENTRADA 

 

 

HORA 

 

De: 10.:00 a 10:05 - Recepción. 

- Saludo profesor – estudiante. 

- Previsión de los medios de internet y materiales. 

- Informar la fecha del día de hoy. 
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IV. SECUENCIA DIDÁCTICA O DIRECCIÓN DEL APRENDIZAJE 

MOMENTO
S 
DIDÁCTICO
S 

PROCES
OS 
PEDAGÓ
GICOS 

ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS Y 
ACTIVIDADES 

RECURSO
S 
DIDÁCTIC
OS 

T. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

INICIO 

 

 

 

Problematizaci

ón 

 

 

 

 

 

 

 

Propó

sito y 

organi

zación 

Recoge los saberes previos de los niños y las 

niñas conversando con ellos sobre la sesión 

anterior 

¿Se les motiva a los niñas y niñas mostrándole 

la cantidad de niños que asisten a las clases 

virtuales? Alumnos que trabajan en el salón de 

clases y alumnos que traen sus materiales.se 

les muestra un cuadro de barras con el dato 

antes mencionado. 

Los profesores mencionan el propósito de la 

sesión del día: “Hoy aprenderemos elaborar 

grafico de barras utilizando bloques 

lógicos”, para ello la profesora pide a los niños 

que dispongan de atención y tener al alcance 

los materiales que se utilizará para trabajar con 

el grafico de barras. 

Explica a los estudiantes que estén atentos a 

las actividades que se desarrollará 

Nuestros acuerdos: 

• Levantar la mano para opinar. 

• No generar desorden en la sala de clases. 

• Respetar la opinión de los demás. 

• Tener apagado su audio, durante el 

desarrollo de clases. 

 

 

 

 

 

 

-Diálogo 

 

 

 

 

 

 

- Los 

bloques 

lógicos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10’ 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    DESARROLLO 

 

 

 

 

 

 

Gestión y 

acompaña

miento del 

desarrollo 

de las 

competenci

as 

 

Se les da a conocer a los niños que son los  

gráficos de barras y para que se utiliza.  

 

Invita a los niños y a las niñas a que mencionen, 

¿cuál es su color favorito? Con los datos 

obtenidos hacer un cuadro de datos y con la 

ayuda de los bloques lógicos rectangulares hacer 

un cuadro con gráfico de barras con los datos 

obtenidos. 

Luego se les consulta a los niños y niñas, sobre 

que animales domésticos tienes en casa. Se 

registra los datos de los animales de los niños y 

con esos datos el profesor consigna a los niños 

que elaboren su gráfico de barras utilizando sus 

bloques lógicos. 

 

Los niños y las niñas, junto con los profesores 

van elaborando los grafico de barras utilizando 

los bloques lógicos.  

Se les orienta a los estudiantes para que hagan 

adecuadamente el trabajo. 

Una vez concluido con el trabajo, se les 

-Los 

materiales 

para elaborar 

los bloques 

lógicos  

 

 

 

40’ 
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V. TAREA / TRABAJO EN CASA: 

➢ la profesora asigna la tarea a los niños para su hogar teniendo en cuenta los conocimientos 

desarrollados, de modo que estos refuercen lo aprendido. 

VI. EVALUACIÓN DE LOS APRENDIZAJE 

 

X. MEDIOS Y MATERIALES EDUCATIVOS: 

➢ Plataforma virtual classroom 

➢ Google meet. 

➢ Bloques lógicos  

 

XI. ACTIVIDADES PERMANENTES DE SALIDA 

Hora 11:45 A 11:50 

➢ Recomendaciones sobre el cumplimiento de sus tareas. 

➢ Hacer conocer sobre s u s responsabilidades. 

 

consigna a que obtengan datos haciendo 

pregunta a sus compañeros sobre sus comidas 

favoritas. 

CIERRE 
Refuerzo, 

síntesis, 

retroaliment

ación, 

ampliacione

s, 

profundizaci

ones, 

Metacognici

ón, 

evaluación, 

etc. 

Se les hace las siguientes preguntas ¿Les 

agradó hacer los códigos de barras? 

¿Los bloques lógicos fueron necesarios para 

hacer los códigos de barras? 

 

 

Diálogo. 

 

5’ 

COMPET

ENCIA 

CAPACIDADES DESEMPEÑOS TÉCNICAS INSTRUM

ENTOS 

Resuel

ve 

proble

mas de 

gestió

n de 

datos e 

incerti

dumbr

e 

 

• Representa datos con gráficos y 

medidas estadísticas o 

probabilísticas.  

 

• Lee la información 

contenida en pictogramas y 

grafico de barras simples, 

representados con material 

concreto. 

• Recolecta datos en listas o 

tablas de conteo, con 

material concreto, 

realizando preguntas 

sencillas a sus compañeros. 

Observación 

 

 

Prueba 

objetiva 

El registro 

auxiliar. 

 

 

Fich

a de 

eval

uaci

ón. 
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XII. ACTIVIDADES DE CRITICA Y AUTOCRITICA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hora 11:55 A 12:00 

➢ El profesor supervisor hace saber al estudiante sobre los logros, 

las dificultades y sugerencias sobre la sesión desarrollada. 

➢ El estudiante anota sus logros, dificultades y las sugerencias 

sobre la sesión desarrollada. 
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ANEXO N° 06: Fotos  
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Memorando nO. 041-2022-DI-FCE

AI　　　　　: Dr. CIodoaldo Ber「ocal Ordava.

Decano de la Facuitad de Ciencias de la Educaci6n.

Asunto　　　: lnforme de verificaci6n de origina=dad de tesis.

Fecha　　　　: 03 de noviembre de 2022.

Se再or Decano, POr intermedio dei presente remitimos su despacho el informe de

Origina=dad CON DEP6sITO mediante el software Tumit両COn eI detailesiguiente:

Facuitad ����CienciasdeIa �Educaci6n. 

EscuelaProfesional ����Educaci6nPr �ma「Ia. 

EspeciaIidad ����Educaci6nPr �marla. 

Tipodetrabajoacademico ����Tesispara航uiop「ofesionaIdeLicenciada. 

TituIodeit「abajoacad6mico ����BしOQUESL6GiCOSYCOMPETENCIASMATEMÅTiCAS 

ENESTUDIANTESDEEDUCAC16NPRIMAR!ADELOS 

PLANTELES　DE　A ��PLiCACi6N　′′GUAMÅN　POMA　DE 

AYALA’’-AYACUCHO,2021* 

Ape旧dosynombresde ���/labach紺e「 �HerlindaTINCOMAしDONADO 

C6digo ����0412628与 

DNI ����4298719与 

Ape帖dosynombresde ���/Iabach川er �MarfaEiemsLU」ÅNMENDOZA 

C6digo ����0411与213 

DNl ����700之0974 

Identificadordelaentrega ����1943672878 

Fechade「ecepcIOn ����2与desetiembrede2022 

Fechadever ��ficaci6n ��03denoviembrede2022 

Resultado** indicedes ��m冊tud �Sim腫udseg血fuente 

2与% ���intemet:23% ���APROBADO 
PubIicaciones:5% 

丁「abajodelestudiante:20% 

/ 
/ *E-contenid0deIatesisesdeente「a「e§POn§ab帖ddeitesista.LaCom~si6ndeRevisichse-imitaasubi「a-softwa「eTu面tinparasuverificaci6n 

* *ArtiouIo 13.- La constanc'a de origin抽d 。e' t「abajo de investigaci6n deberatene… POrCentaje 。e si輔ud de un maximo de 30% para trabajo§

de pre g「ado, 25% pa「a t「abajos de post g「ado y 20% pa「a los trabajos de investiga⊂16n de los docente§ qUe investlgan (RESOしUCi6N DEL CONSE」O

UNlVERSITARIO Ng O3V -2021-UNSCH.CU de fecha 16/marzo/2021〉.

Para fines de constataci6n de=nfo「me de origina周ad, adjuntamos Ios siguientes

documentos en ve「si6n pdf:

1. RecibodigitaIdelatesis.

2. Tesiscon 「esuitados desim帖tud.

3. Reportede informe de origina=dad de latesis.

Atentamente,

OCente Instructor

霊薬露i {
Docente lnst「uctor
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B書oques I6g書COS y COmPetenCias

matem紬cas en estudiantes de

Educaci6n Primaria de Ios

P!ante書es de Ap"caci6n

llGuam鉦Poma de Ayala′′-

Ayacucho′ 2021

porHerIinda Tinco Maldonado Mar予a E!ems Luj鉦Mendoza
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Fecha de entrega: 03葛nOV-2022 01 :50p・m. (UTC-0500)

!dentificador de la entrega: 1 943672878

Nomb「e deI archivo: Mar-a-EIena-Lu」n-Mendoza_BORRADOR_DE丁ES-S.pdf (2M)

Total de palabras: 12700

TotaI de caracteres: 73641



軸摘撼蒲

Recibo digita!

Este recibo confirma quesu trabajo ha sido recibido porTumitin. A continuaci6n podra ve「

la informaci6n del recibo con respecto a su entrega.

La primera pagina de tus ent「egas se muest「a abajo.

Autor de la entrega:

丁(tu!o dei ejercicio:

丁血)odeねen亡「ega:

Nombre de! archivo:

TamaFto del archivo:

丁o〔a車細nas:

Total de palabras:

Total c!e caracte!′es:

Fecha de entrega:

lden肝icador de !a entre…

He両ndaTinco Maidonado Marra Eiems Luj鉦Mendoza

Educaci6n Primaria

Bioques I6gicos y competencias matem緬cas en estudiantes…

Mar_a_Elena_Luj_n_Mendoza_BORRADOR_DE」ESiS.pdf

2M
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12,700

73,641

03-nOV・-2022 01:50p. m. (UTC-0500)

1 943672878

、
、
。
÷
孝
子
∵
、
小
一
′
 
I
当
月
、
}
轡
ハ
エ
i
響
~
ィ
、
i
。
一
、
淳
〆
る
∧
ぺ
　
ト
ス
,
∬
/
青
、
義
勇
軍
。



’C乙0乙eP O」e」qeJ eP乙0 `ou〇nOt3/∀

‘Seuu S引田eP佃ue岬0OuOO B」ed ‘oql」〇Sue」l OluEm〇 OPOI S∃

’(S!Se⊥ eP 」OSeS∀ - OPE」nr)

01)e⊥ St3「O掴'〇n「 S町」a le申so」q山e州) se}uen∃ e」e∧!削e岬M.6川e椎po9

判e」ed O胆P∀ ien6肌’6川e申yut3大町b巳⊥ 0!qeSn∃ St3jOeN.JO」d Ieく(e事ueP!Se」d)

ZeおZe」?d OSuOJIV OP-n〇 ・」a -e uOJE"⊥甲川3n0 O- eP eJ uヨ・O〇時Pt30e Ol〇巳elSe

OP岬O○ ○Od opes `eu0O= t3l eP SO}n…叩e」巳nO uO〇 e∧enu SeI SE」Oll E OPuelS

’(9L) sl∃Sl〇割a eP EuO}t3qO」de apu Ei eP O!Pe山O」d

Un OP岬qO e申ope∧ud u9 u9!Oe」eqlleP EI∧e」d u9一〇enu時o e ・t3!」O事OeJS!lBS

帥」OJ ue eJu恥e}SnS ei 」Od st3}IenSqE uO」en} enb s叫S… S巳l ‘s叩n6e」d

S叩e岬OJ e uePe0O」d op巳」n「 leP SO」q山e… SO甲9IO-SOdxe BI EPeZ刑J ‘sISe事

nS 」euOdxe e o岨Ie e}uE」'dsE el E 9岬OPE」n口eP elueP!Se」c=e OPm6es olOt3

1elue○○n〇e」叩Od o剛eSe」d e}ue-Pedxe le eJn}Oel Oro O!」巳}e」OeS le 《opt3」n。eP

eluePiSe」d -eP u9!Ot30O∧uI 」Od oue…E16e叩p …9nb le OPt禍suO〇 ‘e‡ueUuePln6es

U9!〇t30nP∃ ue EP巳lOueOi「 eP leuO-SeJO」c] O刑⊥ Ie 」eue}qO e」ed ・oロ∀NOO「∀IN

O〇岨EPu叫eH Eul叩e u910t3OnP∃ E- eP Se!Oue!O ue 」e剛OEl日∴∴el 」Od

B剛eSe」d `l‘乙O乙`oH〇∩〇∀人∀置“∀|∀人∀ ∃a ∀囲Od Ny州∀∩9,, N9I〇∀Ol「d∀

∃C] Sヨ「∃⊥N∀「d SO「 ∃0 ∀It]∀川湘N910∀〇∩鯛∃O S∃⊥N∀Ian⊥S∃

N∃　S∀〇i⊥∀舶⊥∀州　S∀!〇Nヨ⊥∃州0〇人　SOO-99「 S∃nOO「日　‥eP叩⊥

SISe⊥ eP u9!Ot叫e事SnS el 」EuO一〇de〇e」 eP Pt3P畔3LIu∴el uO〇 SOPe」q山Ou SOl eP O」e…d

IeP巳IOueP!Se」d EI O「t3q `(S!Se⊥ eP 」OSeS∀ - OP叩) o一一e⊥ Se「O掴On「 S町・」C]

ie “O」q山e州) se}uen∃ E」e∧剛9山IW¥ 6川e `∧opo〇 ene」ec] OIIeP∀ Ien6州6川e

車uE川nbe⊥ OIqeSn∃ SEjOeN JOJd le ‘(e}ueP!Se」c]) ze搭Ze」9c] OSuOJIV OP叩O 」a

le ‘l富nul^叩∀le ue uO」e岬e」 eS ・eu0Ou el eP Ou0O SeI S巳」Ou E OPue-S ‘s9P岬e∧岬

SOP O胆leP e」q山e!〇lP eP S9甲eP S巳jP e}e!S岬e∧ SOI e OuOn〇E旬ep p叩O El uヨ

“∀閥∀川轡d N9!〇∀〇∩□∃ N∃

∀a∀iONヨOI「 ∃□ 「∀NOISヨゴO湘O「∩担「∃拙N∃⊥gO ∀tI∀d ・oo∀NOC]「∀州

O〇N!⊥ ∀aN!「粕H粕「「lH〇∀8 ∀「ヨa S-S∃⊥ ∃O N9-O∀⊥N∃⊥SnS ∃Cl ∀⊥〇∀

∀9N∀州∀nHヨ0

「∀日O⊥SItlO N∀Sヨa 「∀NOiO∀N a∀aIS起∃∧INn

‾-○○--○○-○○------○○-○○-----〇〇〇-○○-----○○--○○--○○-〇〇〇〇---

N9IOVOnCIH VT Ha SVIONⅡIO

ヨ0口∀⊥「nO∀]



’C乙0乙eP O」e」qeJ eP ZO ‘ollOn〇E∧∀

’Seuu S?山eP / o}ue岬OOuO〇 E」巳d ‘oq!」〇Sut3」事Oluen〇 OPOI S∃

‘(S!Se⊥ eP 」OSeS∀ - OPt3」n「)

Olle⊥ Se雨o!On「 S町・」a le "so」q…e画Se}uenコe」e咽」eLl岬M.6IN=e ・∧opo〇

割t3」ec] O胆P∀ ien6州’6IA=9 `巾uE大理be⊥ O!qeSnヨSt3j〇eN.JO」c=e ‘(elueP!Se」d)

ZeおZe」9d OSuO引∀ OP!n9 ’」a ie uOJeしu」旧t3n0 OI eP eJ u∃ ・O〇叫?PE〇t3　Ol〇巳elSe

OP岬uO〇 」Od o胆eS `eu0Ou e- eP SO岬Iu que」enO uOO e∧enu S巳l SB」Ou e OPue!S

’(9L) sl∃SlO∃Ia eP叫pl巳qO」dt3 t3]Ou E3i eP O!Pe山O」d

un OP!uelqO Eu　`opt3∧函u9 u9!O引eq!ieP EV¥9」d u9!Ot3nu冊O〇 e `叫p事〇EJS鳴S

e山」OJ ue e叫eluelSnS e一」Od s剛enSqe uO」enJ enb seluS叫　SEi ・sElun6e」d

SEi 」巳in…OJ E uePe○O」d op削n「 leP SO」q山9!山SOl∴ 9IOISOdxe∴∴t3i ePきZ岬uu ‘siSel

nS 」euOdxe e oin肥IE e叫e」!dse el e 9}岬OPE」n口eP elueP-Se」c=e OP叩6es oIO巳
‘e事u訓nOe」 el 」Od opElueSe」d e}ue!Pedxe l巳∴∴t3」n}OeI O胆O埠le」〇eS ieくopt3」n「 leP

elueP!Se」d leP u9!〇e0O∧u! 」Od o}ue山e16et] eP …」9nb Ie OP巳〕e事SuOO ‘e事ue…EP-n6es

、巳り富山口d

u9!OeOnPヨ　ue∴eP巳!Oue〇日　eP i巳uO!SeJO」c] O問⊥ ie 」eue事qO e」ed ・∀ZOGNヨ囚

N∀「n「 S山el∃巳jJEN eu山nit3 u9!〇巳OnP∃巳i eP SE"Oue!O ue 」e剛O閃∴ei 」Od

eP叫eSe」d 《し乙O乙`oHOnO∀人∀ - “∀「∀人∀ ∃a ∀州Od NyIN∀∩9,, N9i〇∀Ol「d∀

∃a Sヨ|∃⊥N∀「d SO「ヨ0　∀旧∀川轡d N9i〇∀〇nQ∃　∃C] S∃⊥N∀l□∩⊥Sヨ

N∃　S∀Oi⊥y舶⊥∀IN S∀ION∃⊥∃d州OO　人　SOO!O9「 S∃nOO書目　‥EPelnl!⊥

S!Se⊥ eP u9!Oe事ue事SnS el 」BuO!〇deoe」 eP PBPりEu町3i uOO SOPE」q…Ou SOl eP O」e…d

leP e!OueP!Se」d el Or巳q ‘(S!Se⊥ eP 」OSeS∀　- OPE」nr) oIle⊥ Se由O!〇n「 S町・」ロ

1e ( (SO」q山e面Se}uen] E」e∧!削e即M.6川e ・^opo〇割t3」ec] O!IeP∀ len6臥仁6川e
`巾ut3大町be⊥ O!qeSn∃ St3j〇eN.JO」d ie `(e叫eP!Se」c]) zeおZe」9c] OSuOJIV OP!n9.」a

leくie叩^叩∀一e u9 uO」e岬e」 eS ‘eu〇Ou E- eP Ou0O S巳I Se」Ou e OPue!S `s9P岬e∧岬

SOP O堰leP e」q山e!〇!P eP SelL=eP SejP e}e!S岬e^ SOl e OLlOn〇E/∀ eP Pt3叩O t3甲ヨ

“∀lt]∀州It]d N9I〇∀OnO∃ N∃ ∀0∀ION∃〇I「

∃C] 「∀NOISヨヨOtid O「∩⊥u. 「∃　t]ヨN∃|80　∀轡∀d　`∀ZO□N∃州　N∀「n「

S胴「∃ ∀jと葵∀州t]∃「「!HO∀8 ∀「 ∃a SiS∃⊥ ∃a NOI〇∀⊥N∃⊥SnS ∃0 ∀⊥〇∀

∀9N∀囚∀nH ∃ロ
「∀gQ⊥Slと」O N∀Sヨロ「∀NOlO∀N C]∀alStl∃∧INn

●-〇〇〇〇---〇〇〇〇--〇〇〇-○○--○○-○○----〇〇〇〇---i-------i-〇〇〇〇〇--一一〇〇

N9重3VOnaⅡ V置qa SVION田重O

ヨ○ ○∀⊥「nO∀ゴ



DATOS ADICIONAしES

DATOSDEしOSAuTORESDEしATESIS 
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しU」ÅNMENDOZAMariaEiems �70020974 

TINCOMAしDONADOHeriinda �4298719与 

DATOSD軋JuRADODESUTENTACI6N 
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Dr.NecfasTaquiriYanqui 

M陣「.M �guelAdeIioPe「altaGodoyRQjas 

M鴎「.W �imerRiveraFuentes 

UR書del campo de la iれVeStigaci6n γ el desarrollo OCDE en ei cua! se desarrolI6 Ia tesis

Cienciasdelaeducaci6n 

URIhttps:〃pur!.org/pe-rePO/ocde/Ford捕.03.00 
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Preferredlabel(en)Educationaisciences 
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