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RESUMEN

La presente investigacion La etnomatematica para el aprendizaje significativo del area
de matemética en nifios de 4 afios de la IEl N™ 432-47 “27 de octubre de Nahuinpuquio”,
Ayacucho-2022, tiene por finalidad dar a conocer del de como mejoré la etnomatematica en el
aprendizaje del area de Matematica. La investigacion desarrollada cuenta con un enfoque
cuantitativo de tipo experimental con un disefio pre experimental; la poblacién estuvo
conformada por 40 nifios del aula de 4 afios de la seccidn Pececitos y Carifiosos. La muestra de
la investigacion estuvo constituida por nifios de 4 afios de la seccion Pececitos en la cual se tuvo
11 nifias y 9 nifios del aula; la técnica aplicada en la investigacion fue la observacion con el
instrumento de la ficha de observacion; los instrumentos utilizados fueron la prueba objetiva,
el material experimental y el estadigrafo utilizado es el de Wilcoxon el cual nos permiti6 hallar
la prueba de hipotesis, asi mismo, para procesar los datos se empled el SPSS version
25.00. Los resultados se obtuvieron mediante el estadigrafo wilcoxon, equivale a 0,05 resultado
que es equivalente a 0,05; por lo que se contradice la hipdtesis nula y se admite la hipétesis
alterna. Segun el procesamiento de los datos estadisticos, se concluyd que existe una gran
mejora significativa entre las dos variables, la etnomatematica y el aprendizaje del area de
Matematica, donde se aplico el instrumento de la ficha de observacion a 19 nifios y nifias. Por
ello, se lleg6 a la conclusidn que hay una gran mejora entre la ethomatematica y el aprendizaje
del &rea de la Matematica en nuestros nifios. En la prueba de pre test y Pos test se obtuvo un
85% de confiabilidad y 0.05 % de significancia.

Palabras claves: etnomatematica, matematica, aprendizaje significativo.



ABSTRACT

The present research: Ethnomathematics for meaningful learning in the area of mathematics in 4-
year-old children of the 1.E.I N™432-47 “October 27 Nahuinpuquio” Ayacucho - 2022, aims to
present how to improve ethnomathematics in learning the area of mathematics. The research
developed has a quantitative experimental approach with a pre-experimental design; The
population was made up of 40 children from the 4-year-old classroom in the Little Fish and Loving
section. The research sample consisted of 4-year-old children from the little fish section in which
there were 11 girls and 9 boys from the classroom; The technique applied in the researchwas
observation with the instrument of the observation sheet, the instruments used were the objective
test, the experimental material and the statistician used is the Wilcoxon one, which allowed us to
find the hypothesis test as well for SPSS version 25.00 was used to process the data.The results
were obtained using the Wilconxon statistician, it is equivalent to 0.05, a result thatis equivalent
to 0.05, so the null hypothesis is contradicted and the alternative hypothesis is admitted.
According to the processing of the statistical data, it is concluded that there is a great significant
improvement between the two variables, ethnomathematics and learning in the area of
mathematics, where the observation sheet instrument was applied to 19 boys and girls. For this
reason, it was concluded that there is a great improvement between ethnomathematics and the
learning of the area of mathematics in our children. In the pre-test and post-test, 85% reliability

and 0.05% significance were obtained.

Keywords: ethnomathematics, mathematics, learning meaningful.



INTRODUCCION

En los nifios el aprendizaje de la Matematica se encuentra en un nivel muy bajo y esto
genera dificultades en el rendimiento escolar de los estudiantes de la primera infancia,
debido a que la ensefianza se da de una manera muy tradicional, mecanica y repetitiva
donde el maestro es el centro de la atencion y los nifios son meramente receptores. Este
problema nos llamé mucho la atencidon para poder investigar mas a fondo para el
aprendizaje de la Matematica que muestran en la Institucion Educativa, esto nos permitié
investigar mas acerca de las estrategias que podemos trabajar con los nifios, estos
resultados obtenidos van a ayudar a mejorar en el aprendizaje de la Matematica de los
nifios de la primera infancia.

Conociendo esta situacién problematica, nuestro trabajo de investigacién dio a conocer
de como la etnomatematica mejoré en el aprendizaje del area de Matematica utilizando
diversos recursos didacticos donde el estudiante hizo uso de los materiales que se
encuentran en su contexto cultural. Por consiguiente, para la realizacion de esta
investigacion se utilizé los instrumentos como la ficha de observacion para la recoleccion
de datos e informacion.

El siguiente trabajo de investigacion consta de cuatro capitulos:

El Capitulo I: contempla la determinacion del problema, identificacion y descripcion del
problema, formulacion del problema, objetivos de la investigacion y justificacion de la
investigacion.

El Capitulo I1: abarca el marco teorico, antecedentes de la investigacion, las bases tedricas
y las bases conceptuales.

El Capitulo I11: se ubica la metodologia del trabajo de investigacion, la formulacion de
hipdtesis, variables, operacionalizacion de variables, métodos de investigacion, tipo o
nivel de investigacion, disefio de la investigacion, poblacidon, muestra, técnicas e
instrumentos de recoleccion de datos y procedimientos de la investigacion.

En el Capitulo IV: encontramos los resultados de la investigacion, confiabilidad y validez
de instrumentos, finalmente la discusion de resultados, conclusiones, recomendaciones,
referencias bibliograficas y anexo.

Esperamos que esta investigacion sirva para posteriores trabajos de rigor cientifico.

Xl



CAPITULO I
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1 Descripcion de la situacion problematica

La Matemaética es considerada como una herramienta primordial en la vida cotidiana de
nuestros estudiantes ya que desde la infancia estan presentes en nuestra vida diaria, el ser
humano tiene la necesidad de poder afrontar y resolver diversos problemas aceptando que
la persona fomente la intuicién y el desarrollo critico.

Se pudo apreciar que nuestros estudiantes de nuestro pais y la region de Ayacucho tienen
grandes dificultades en el proceso de aprendizaje de las matematicas, lo podemos apreciar
gracias a los resultados de diversas pruebas internacionales de rendimiento escolar (PISA,
2018) donde indican que el sistema educativo peruano esta en un nivel por debajo de otros

paises ocupando el puesto 64 a nivel de los paises latinoamericanos.

Segun (MINEDU), a través de los resultados obtenidos de la DRE en los grados 'y
areas evaluadas en la (ECE, 2018) segun medida promedio y niveles de logro podemos
constatar que los estudiantes de la region de Ayacucho tanto en las instituciones publicas
y privadas obtuvieron los siguientes resultados: previo al inicio (42,6%) inicio (35,4%),
proceso (12,8%), satisfactorio (9,2%), siendo Ayacucho uno de los departamentos donde
la Matemaética esta por debajo de los resultados esperados.

La ensefianza en la Institucion Educativa 27 de octubre - Nahuinpuquio no parte de su
contexto ni de las matematicas cotidianas (etnomatematica) practicadas generalmente en

la comunidad, como yupaykuna, tupuykuna, gichuy, etc.

También se pudo observar que los estudiantes del nivel inicial de la edad de 4 afios tienen
serias limitaciones en el aprendizaje de la Matematica, puesto que la ensefianza de la esta
se desarrolla de forma rutinaria 0 mecanica a carencia de técnicas y uso de estrategias
metodoldgicas esto genera que el estudiante tenga un aprendizaje tradicionalista causando
un gran problema en los estudiantes y asi no poder generar nuevos conocimientos

significativos.
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Asi mismo, a esto se suma el nivel social y cultural de los padres de familia y que
en base a ello no pueden hacer el seguimiento profundo en cuanto al aprendizaje de sus
hijos.

El proceso de aprendizaje de la Matematica se puede dar de diversas formas donde
intervienen muchos factores, también podemos decir que las operaciones basicas que se
encuentran en los libros representan para nuestros estudiantes un grave problema, ya que
se da de manera literal y mecanica y esto generard una complejidad en la adquisicion de
nuevos conocimientos.

Esta situacion problematica de no ser resuelto traerd como consecuencia futuros
ciudadanos sin capacidades de resolucion de problemas y esto generara limitaciones en
nuestros estudiantes respecto al estado en cual se desenvuelve.

Este trabajo de investigacion tuvo el objetivo de mejorar el aprendizaje de la
Matematica donde se busco aplicar las diversas estrategias ludicas para el aprendizaje de
la etnomatematica ya que esto permitié que los estudiantes aprendan las matematicas de
una manera dinamica y divertida haciendo uso de diferentes estrategias metodoldgicas,
teniendo en cuenta su contexto cultural con los diferentes materiales que se pueda

encontrar en dicha comunidad.
1.2 Formulacién del problema
1.2.1 Problema general

¢De qué manera mejora la etnomatematica en el aprendizaje significativo en el area
de Matemética en nifios de 4 afios de la L.E.I N™432-47“27 de octubre de

Nahuinpuquio”, Ayacucho-2022?
1.2.2 Problemas especificos

¢De qué manera mejora la etnomatematica en el aprendizaje significativo en el area
de Matematica en la competencia resuelve problemas de cantidad en nifios de 4 afios
de la I.E.I N 432-47 <27 de Octubre de Nahuinpuquio”,Ayacucho-2022?

13



1.3

1.4

¢De qué manera mejora la etnomatematica en el aprendizaje significativo en el
area de Matematica en la competencia resuelve problemas de forma, movimiento
y localizacién en nifios de 4 afios de la I.LE.I N™ 432-47 “27 de octubre de

Nahuinpuquio” Ayacucho - 20227?
Formulacion de objetivos
1.3.1 Objetivo General

Determinar si la etnomatematica mejora en el aprendizaje significativo en el area
de Matematica en nifios de 4 afios de la I.E.I N 432-47 “27 de octubre de

Nahuinpuquio” Ayacucho — 2022.
1.3.2 Objetivos especificos

Determinar si la etnomatematica mejora en la competencia resuelve problemas de
cantidad en el aprendizaje significativo en el area de Matematica en nifios de 4
afios de la 1.E.I N™ 432-47 “27 de octubre de Nahuinpuquio” Ayacucho — 2022.

Determinar si la etnomatematica mejora en la competencia resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion en el aprendizaje significativo en el area de
Matematica en nifios de 4 afios de la I.E.I N™ 432-47 “27 de octubre de

Nahuinpuquio” Ayacucho — 2022.
Justificacion
Justificacion tedrica

Los resultados obtenidos en este trabajo esta incluido en el campo tematico donde

se describen las definiciones y teorias, que son utilizadas por la ciencia de la matemaética

esto sirvi6 como apoyo para generar nuevos conocimientos significativos y asi poder

interpretar , analizar y aplicar la etnomatematica en el aprendizaje de las matematicas en

nuestros estudiantes del nivel inicial, interpretamos las dimensiones de las variables de

estudio paraasi poder comparar los resultados con otras investigaciones relacionadas
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con nuestras variables, asi poder ir mejorando y complementando las definiciones y

teorias y establecer alternativas de solucion en base a los problemas que se presentaron.
Justificacién préactica

Esta investigacion permitié dar a conocer algunas estrategias metodoldgicas para
el aprendizaje de la Matematica en nifios del nivel inicial y de esta manera se manifestd
las posibles alternativas de solucién en el aprendizaje de la etnomatemaética mejorandose
de esta manera la calidad de servicio en la institucion educativa inicial N 432-47 <27 de

octubre de Nahuinpuquio” Ayacucho.

Justificacion metodologica

Este trabajo de investigacion se manifestd con la aplicacion de cada una de las
estrategias metodologicas donde se disefid y empled instrumentos con el objetivo de
realizar el analisis y medicion de las variables, asi como el conjunto de procedimientos o
técnicas que se aplicaron para la recoleccion de datos, el procesamiento y la presentacion
de los resultados de manera organizada y sistematica los cuales podran servir como base

en estudios posteriores.

15



CAPITULO Il
MARCO TEORICO
2.1 Antecedentes

Los antecedentes de este trabajo de investigacion se describen a continuacion

entorno al ambito de desarrollo, tanto a nivel internacional, nacional y regional.
2.1.1 Antecedentes internacionales

Fuentes (2014), en su articulo cientifico titulado Descolonizando la escuela: ¢Es
posible llevar la etnomatematica al aula? Articulo elaborado por la revista Latinoamericana
de etnomatemaética, Colombia 2014 se basé la informacion teniendo en cuenta la busqueda,
la interpretacion y la clasificacion obteniendo informacion sobre la etnomatematica. Estas
propuestas buscan aportar a la descolonizacion los conocimientos escolares y conocer los
aportes que han hecho diferentes culturas a la construccion de las matematicas. Este articulo
de investigacion buscd reinventar el papel de los contenidos, las tareas curriculares, el papel

del estudiante, maestro, de la escuela y de la misma educacion matemaética.

Avila (2014), en su articulo cientifico titulado La etnomatematica en la educacion
indigena: asi se concibe, asi se pone en practica. Da a conocer los resultados de una
investigacion realizada en la ciudad de México con la finalidad de identificar como los
docentes de las escuelas indigenas comprenden la etnomatematica y la incluyen en sus
clases de matematicas. El analisis de la informacion recogida permite comprobar las
propuestas educativas que toman como principal y fundamental a la etnomatematica y
discutir la formacion que reciben los profesores de nifios y nifias indigenas para ensefiar

matematicas desde esta perspectiva.
2.1.2  Antecedentes Nacionales

Huaman (2019) ejecutd la tesis cuyo titulo es Juegos etnomatematicos y el aprendizaje
del area de matematica en nifios de 5 afios de la |.E 237 del distrito de Ayaviri provincia
Melgar region Puno, 2019. Este trabajo tiene por finalidad delimitar si los juegos
etnomatematicos influyen en el aprendizaje del area de Matematica. Es de un enfoque cuantitativo,
con un nivel explicativo y con disefio pre experimental. La poblacion muestral estuvo constituida
por 18 nifios de 5 afios, a quienes se les aplicd una entrada de pre test y pos test para asi poder

16



recopilar informacion y demostrar la influencia de los juegos etnomatematicos en el area de

Matematica.

Ortiz, Ortiz y Meza (2014), en su trabajo de investigacion Influencia de los juegos
etnomatematicos en el aprendizaje del pensamiento l6gico matematico de los nifios y nifias
de 5 afios de I.E.l NRO 332 Santa Rosa-Puente Piedra-Lima, 2014. La tesis se llevé a cabo en la
universidad Nacional de educacién Enrique Guzman y Valle la Cantuta, facultad de educacion
inicial. Esta investigacion tuvo como finalidad precisar el efecto que produce la aplicacion de los
juegos etnomatematicos en el aprendizaje del pensamiento I6gico matematico. Es de un enfoque
cuantitativo de tipo aplicada, con un disefio cuasi experimental, la poblacidn con la cual se trabajé
estuvo conformada por 60 nifios de la IEl N° 332 Santa Rosa - Puente Piedra, la muestra en el

trabajo de investigacion estuvo conformada por 60 alumnos con una muestra no probabilistica.

Meza (2018), en su trabajo de investigacion Programa de juegos didacticos para
mejorar el aprendizaje en el area de la matematica en los nifios de 5 afios de la I.E.I NR°
637 La Merced distrito de Huacachi provincia de Huari-2018; este trabajo se desarrolld
en la Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote en la Facultad de Educacion y
Humanidades; tuvo por finalidad determinar que la aplicacion del programa de juegos
didacticos influye significativamente en la mejora del aprendizaje del area de Matematica
en los nifios de 5 afios . Esta investigacion es de enfoque cuantitativo, nivel explicativo y
con un disefio preexperimental. La poblacion estuvo conformada por 12 nifios de 05 afios
y trabajada con una muestra censal, se empled la técnica de la observaciony el instrumento

ficha de observacion.

2.1.3 Antecedentes Locales

Tacora y Tacca (2018) ejecutaron la tesis titulada Eficacia de los juegos
etnomatematicos para mejorar el aprendizaje del area de matematica en nifios y nifias de
5 afios de la I.LE.I Nro. 983 Natividad Ccaccachi-San Miguel, 2018. EIl trabajo de
investigacion fue desarrollada por la Universidad Peruana Unidn, facultad de Ciencias
Humanas y Educacion. Tuvo como finalidad determinar la eficacia de los juegos
etnomatematicos para mejorar el aprendizaje del area de Matematica en nifios de 5 afios de
la IEI N° 983 Natividad Ccaccachi — San Miguel —2018. Es de un enfoque cuantitativo de
tipo experimental y con un disefio preexperimental aplicado a un solo grupo. La muestra
estuvo constituida por 23 nifios de 5 afios de la seccion “A” y se aplico la técnica del pretest
y postest.
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2.2

BASES TEORICAS
2.2.1 Etnomatematica

Le etnomatematica es la ensefianza y aprendizaje de las matematicas teniendo en

cuenta el contexto cultural, social, econémico de los estudiantes de una comunidad

haciendo uso de materiales encontrados en su localidad.

2.2.2 ¢ Qué entendemos por etnomatematica?

Segun el MINEDU ensu libro titulado Matematicas en Educacion Intercultural
Bilinglie (2015): “Entendemos por etnomatematica los conocimientos de un
grupo sociocultural identificable, en el marco de su cosmovision, que se
manifiestan a través de las actividades siguientes: contar, medir, localizar,

disefar, jugar y explicar”. (p.11)

El aprendizaje de la etnomatematica se dara teniendo en cuenta el contexto cultural,

econdmico y social de nuestros estudiantes, haciendo uso de diferentes materiales propios

de la comunidad asi ellos aprendan las diversas categorias matematicas que existen.

Segun Ubiritan D" Ambrosio (2014) define:

La etnomatematica es aquella disciplina matematica practicada por grupos
culturales de diferentes realidades, comunidades urbanas, rurales, grupos de
trabajadores, clases profesionales, nifios de determinadas edades, sociedades
indigenas, entre otros. La etnomatematica es el conjunto de conocimientos
matematicos a partir de experiencias practicas y teoricas, desarrollados o
incorporados en su contexto sociocultural y, las acciones que realizan son:
contar, clasificar, ordenar, calcular, medir, organizar el espacio y el tiempo,

estimar e inferir, comparar, seriar entre otras actividades. (p. 100-107)

De tal manera que gracias a la ethomatematica nuestros estudiantes del nivel inicial

aprenderan a contar, clasificar, ordenar, medir, haciendo uso de materiales propios de su

comunidad, siempre teniendo en cuenta el contexto cultural en donde nos desempefiemos

asi utilizar diversas estrategias para obtener aprendizajes significativos mediante ello

nuestros

nifios y nifias podran resolver susproblemas y buscar soluciones, la
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etnomatematica no solo esta presente en la educacion también lo ponen en préactica otros
profesionales, teniendo en cuenta el campo de trabajo realizado por cada uno de ellos de

esta manera lograr mejores resultados en diferentes ambitos.

Blanco (2008), “El objetivo de la etnomatematica es recrear y contextualizar las
practicas matematicas que son producto de la solucién de las necesidades sociales

y culturales de cada individuo”. (p.22)

De tal manera mediante la ethomatematica los estudiantes podran aprender la matematica
de una manera dinamica haciendo uso de diferentes estrategias ludicas estas haran a que

el aprendizaje sea mas dindmico, divertido y no se dé una manera mecénica o tradicional.

Ubillus (1995) "La etnomatematica, finalmente, es un medio para mejorar el
aprendizaje de matematica, superando la alineacién cultural™. (p.102)
Mediante la etnomatematica nuestros estudiantes aprenderan las matematicas revalorando

su propia cultura y asi no olviden su identidad cultural.

Carbajal (2013):

Para las actividades de aprendizaje de etnomatematica que involucra el desarrollo
de capacidades numero y operaciones, se debe de utilizar materiales concretos
como semillas, piedras, chapitas, hojas, carrizos, cuerdas, yupanas y materiales
estructurados como abacos e incorporar técnicas autoctonas culturales donde se
encuentra el escolar y puede adquirir conocimientos en conteo, clasificacion,
medir, organizar objetos, estimar cantidades, donde el docente debe de crear un
puente en la adquisicién de conceptos y conocimientos con la aplicaciéon de una

estrategia dinamica que favorezca el aprendizaje. (P.5-6)

De tal manera que el aprendizaje de la etnomatematica se desarrollara haciendo uso de
diferentes materiales como por ejemplo (chapas, semillas, yupanas, etc.) esto dependera
del lugar o contexto donde nos encontremos, el uso de estos materiales ayudard al
estudiante a realizar el conteo, la clasificacion, la seriacion, entre otros asi poder adquirir

nuevos conocimientos significativos.
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2.2.3 Categorias de la etnomatematica

Segtin Angulo y Hernando (2012) citado Bishop plantea 6 categorias, las cuales

son:

Contar: manera sistematica de comparar y ordenar objetos diferenciados. Puede
involucrar conteo corporal o digital, con marcas, uso de cuerdas u otros objetos
para el registro, o nombres especiales para los nimeros. También se pueden hacer
calculos con los numeros, con propiedades predictivas 0 magicas asociadas con

algunos de ellos. (Bishop,1999, citado por Medelein y Zambrano, 2011, p. 19).

De tal manera la categoria de contar se refiere a seguir un orden sistematico donde
nuestros estudiantes podran hacer comparaciones, ordenar materiales u objetos, en el
conteo podemos hacer uso de diferentes materiales de su propia comunidad de esta manera
los nifios podran aprender a contar de una manera dindmica y divertida la cual ayudara y

mejorara en el aprendizaje de la matematica.

Localizar: exploracion del entorno espacial, conceptualizacion y simbolizacion
de tal entorno con modelos, mapas, dibujos y otros recursos. Este es el aspecto de
la geometria en el que juegan un papel importante tépicos relacionados con la
orientacidn, la navegacion, la astronomia y la geografia. (Bishop, 1999, citado por
Medelein y Zambrano, 2011, p. 19).

La localizacion se refiere a que la personas experimenten en un espacio de su entorno en
su contexto cultural donde el nifio podra realizar diferentes graficos como los dibujos,
trazos, mapas haciendo uso de su creatividad e imaginacion de esta manera los estudiantes
podran localizar diferentes objetos 0 materiales que haya en su alrededor y asi podran

ubicar y reconocer el espacio.

Medir: cuantificacion de cualidades como la longitud y el peso, para prop6sitos
de comparacion y ordenacion de objetos. En fendmenos que no estan sujetos al
conteo (agua, arroz), es usual medirlos. En el caso de la moneda, esta también es
una cantidad de medida de valor econémico. (Bishop, 1999, citado por Medelein
y Zambrano, 2011, p. 19).
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Se refiere a la manera de poder medir diferentes objetos obtener la longitud, el peso que
tienen cada una de ellas de esta manera también poder hacer comparaciones y ordenarlas,
cuando hablamos de medir también nos referimos al dinero ya que posee de valor

econoémico que se puede medir.

Disefiar: creacion de una forma o disefio para un objeto o para una parte del
entorno espacial. Puede involucrar la construccion del objeto como una plantilla
copiable o como un dibujo convencional. El objeto se puede disefiar para usos

tecnoldgicos o espirituales y la forma es un concepto geométrico fundamental.

Cuando hablamos de disefiar nos referimos a dibujar diferentes objetos haciendo uso de
la imaginacion, también podemos obtener o realizar diferentes plantillas en donde
podamos trabajar y disefar diferentes formas realizar decoraciones ya que esta categoria

nos ayudara a despertar mas nuestra imaginacion y creatividad.

Jugar: disefio y participacién en juegos y pasatiempos con reglas mas 0 menos
formalizadas a las que todos los jugadores deben someterse. Los juegos, con
frecuencia, modelan un aspecto significativo de la realidad social e involucran
razonamiento hipoteético. (Bishop, 1999, citado por Medelein y Zambrano, 2011,
p. 19).

El juego es recreativo, libre y autdbnomo donde el nifio es el centro de la atencién y asi
pueda elegir con quien o donde jugar, también podemos encontrar juegos que se sigan una
serie de reglas donde los jugadores deben aceptarlos y respetarlos de esta manera los nifios

se divertiran, el juego se pueda dar en todo momento sin importar el lugar.

Explicar: determinacién de maneras de representar las relaciones entre los
fendmenos. En particular, la exploracion de patrones de numeros, de localizacion,
de mediday de disefio, que crean un mundo interior de relaciones matematicas que

modelan y por ello explican el mundo exterior de la realidad.

Esto se refiere a la manera de como interpretar la realidad haciendo uso de la exploracion
y experimentacion de los diferentes objetos y materiales que podamos encontrar ya que
estas nos daran o haran saber de como explicar el mundo exterior en donde nos

encontramos.
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2.2.4 Procesos etnomatematicos en la enseflanza-aprendizaje de la
educacion

Segun Angulo Hernando (2012) considera lo siguiente:

o Empleo de la geometria en las actividades cotidianas de la comunidad. Los nifios

aprenden la geometria a través de los diferentes materiales que tengan.

e Manejo de unidades o sistemas de medida (tiempo, capacidad, longitud,

superficie y volumen) utilizadas en su contexto real de acuerdo a su cultura.
En este sentido se haran uso de diferentes tipos de medida, tiempo haciendo uso de
diferentes materiales asimismo también haciendo uso de nuestro cuerpo.

e Uso y manejo de los instrumentos y estrategias para las estimaciones (calculo,
medicion, entre otros) matematicos al aplicar los procedimientos secuenciados. Se
utilizard diversas técnicas, juegos, dinamicas para que los nifios aprendan la
matematica de una manera dinamica y divertida.

e Las estrategias metodoldgicas de la matematica deben tener la relacion con la
etnomatematica para desarrollar expresiones linguisticas y la representacion
simbolica.

El aprendizaje de la etnomatematica en los nifios tiene que darse de una manera
muy creativa, innovadora donde los nifios podran desarrollar diversas habilidades.

e Lasolucién de problemas a partir de su experiencia cultural.

Mediante que los nifios van creciendo se van topando con diversas situaciones de

la vida real para lo cual se buscara alternativas de solucion.
e Formas de desarrollo y cantidades y operaciones propias de su realidad.

Por lo tanto, los aprendizajes que se dan se daran por medio de diversos materiales que

ayudaran en su desarrollo teniendo en cuenta su contexto.

2.2.5 Elementos de la accion pedagdgica en relacion a la etnomatematica.

D”Ambrosio (1993 p 5,11) nos da a conocer los elementos de la accion pedagdgica

en relacién a la etnomatematica, los cuales son:

e Desarrollar actividades a partir de su realidad y de intereses del educando al

aprovechar su entorno social.

22



Debemos tener en cuenta para el aprendizaje de matematica el contexto donde se

encuentra el estudiante.

e Desarrollar la geometria a partir de la realidad al tomar en cuenta los lugares
donde el educando se moviliza en sus diferentes acciones cotidianas.

El estudiante dia a dia hara uso de las matematicas en el lugar donde este o donde
se encuentre.

e Hacer conocer como las matematicas a través de la historia generan ideas a partir
de las distintas culturas.

Plasmar, contar a los estudiantes de como fue evolucionando la matematica con el

pasar de los afios.
2.3 Actividades de la etnomatematica para la practica pedagdgica del docente

Segun S. Adam (2004) nos da a conocer algunas actividades de la etnomatematica

para la préctica pedagdgica del docente:

a) Valorary desarrollar las actividades culturales de los educandos en el desarrollo
de su aprendizaje. Estas actividades que se desarrollaran deben ser estrategias en donde
se aplique el aprendizaje de la matematica utilizando juegos, actividades, recursos donde
el estudiante esté involucrado.

b) Mayor intensidad en la contrastacion de la etnomatematica en relacion al
desarrollo historico de la matematica a partir de las diferentes culturas. Tener en
cuenta de como la matematica fue dandose en diferentes lugares, contextos para asi poder
dar a conocer el surgimiento de las matematicas.

c) Utilizacion de la etnomatematica como estrategias metodologicas para el
desarrollo del pensamiento I6gico-matematico del educando. Se hara el uso de
diferentes materiales concretos y no concretos para que el nifio desarrollo el pensamiento
l6gico.

d) Tomar en cuenta la etnomatematica de los educandos para la integracion de los
términos matematicos, de esta forma fortalecer los conocimientos matematicos de

los educandos.

Por lo tanto, el estudiante adquirird nuevos términos matematicos ya que estos seran Utiles
para lavida, yasi la matematica ayudaréa a los estudiantes a desarrollar mas su pensamiento

I6gico para asi poder enfrentarse a la vida diaria dando alternativas de solucion.
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2.3 ELJUEGO

El juego es recreativo, espontanea, placentera, libre e independiente donde el nifio
va a ejercitar sus habilidades, destrezas de esta manera el ird socializando con sus pares
asimismo en el entorno donde se encuentre debe de ser de su agrado ya que el juego ayudara

al nifio a desarrollar su personalidad.
2.3.1 Definicion
Lifter y Bloom (2000), manifiesta:

La expresion de estados intencionales, las representaciones en la conciencia
construidas a partir de lo que el nifio sabe y sobre lo que esta aprendiendo de
eventos que suceden. Consiste en actividades espontaneas, que ocurren
naturalmente con objetos que comprometen la atencion y el interés del nifio. El
juego puede o no involucrar a cuidadores o pares, puede o no involucrar el

despliegue de afecto, y puede o no involucrar la simulacion o el como si... (p. 237)

Dicho de otro modo, el juego es una actividad libre, espontanea que se da de manera natural
a través de ella el nifio podra desenvolverse de manera libre, autbnoma y asi decida con
quién, como y donde jugar, ya que mediante el juego nuestros nifios y nifias generaran
conocimientos las cuales permitiran el desarrollo de su imaginacion y despertar el interés
por algunas situaciones en donde ellos sean participes en algunos conflictos o problemas

que susciten y dar una solucion.
MINEDU (2012), define:

El juego es placer y expresion de lo que uno es y quiere ser, es la necesidad
inconsciente de buscar la seguridad o sentirse seguro frente a la realidad, frente a
los miedos y las angustias que lo obstaculizan, es el como si fuera real pero no lo
es (p.23)
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De tal manera que mediante el juego los nifios y nifias representaran su vivir cotidiano,
reflejando la realidad en la que viven y se encuentren, asimismo el juego ayudara a que el

nifio se sienta seguro de si mismo Yy desarrolle su personalidad.

2.3.2 Caracteristicas del juego

MINEDU (2012, p-25) describe lo siguiente:
» Provoca placer.

Satisfaccion goce al momento del juego.
»  Nace espontaneamente. Manera voluntaria de jugar.
» Permite desplegar la iniciativa.

El nifio genera confianza y libertad al jugar.
»  Satisface deseos y necesidades propias.

Através del juego descubre, experimenta diversas situaciones cotidianas.
» Emerge del propio impulso por conocer y descubrir. Explora y vivencia por si solo

diversas situaciones.
« Seenriquece en un ambiente de confianza y libertad.

Brindar un espacio acogedor donde el nifio se sienta coémodo.

2.3.3 Estrategias ludicas para el aprendizaje de la etnomatematica

Son herramientas mediante el cual nuestros estudiantes aprenderan las matematicas
de una manera divertida, facil y de mejor comprension y estas podemos realizarlo mediante
juegos y uso de algunos materiales didacticos o elaborados las cuales facilitaran el

aprendizaje del estudiante.
2.3.4 Juegos etnomatematicos

Segun Quispe (2019): “Son juegos dinamicos organizados con un proposito de
facilitar el aprendizaje del area de matematica tomando como punto de partida la cultura del

estudiante y utilizando su propia cultura como estrategia para llegar a los alumnos”. (p.13).
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De tal manera que estos juegos etnomatematicos nos servirdn como estrategias para el
aprendizaje de la matematica teniendo en cuenta la cultura de su comunidad, estos juegos y

materiales seran contextualizados de acorde a su realidad.

2.35 Actividades ldicas en la etnomatematica

Juegos etnomatematicos, segin Ortiz, Ortiz y Meza (2014, p.40-43) sefiala lo

siguiente:
* Tumbalatas

Es uno de los clésicos juegos, su objetivo es tratando de derribar la mayor cantidad
de latas. El juego se realiza parado frente a la torre de latas, detras de una linea, se

realizan 3 lanzamientos. La distancia se gradua segun la edad de los participantes.

El juego consiste en que los nifios primero deben armar las latas haciendo una torre, en

seguida deben tumbar las latas lanzandolas haciendo uso de unas pelotas
* Chuis

Los chuis son frijoles, los cuales son de variadas formas y colores, los chuis son
bien apreciados por su rareza, tamafio y color. Los chuis estan destinados al juego,

las cuales se pueden diferenciar segun las edades y las habilidades motrices.

El juego se realiza empujandolos con movimientos de los dedos para hacerlos
entrar en un circulo que dibujaran con una tiza en el suelo. Se tira un pufiado de
chuis fuera del circulo y se empieza a empujar chasqueando los dedos sus
respectivos chuis por turnos, tratando de meterlos al centro, gana quien logra meter

primero mas chuis en el circulo.

En este juego se haran uso de los frejoles de diversos colores, formas y tamafios donde el
nifio introducira las semillas a los circulos con los dedos de las manos y esto lo hara a que

todos los nifios sean participes.
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= San miguel

Se hace una rueda con todos los nifios que deseen jugar, se toman de las manos y
giran al mismo tiempo que cantan a la rueda de San Miguel. Cuando los nifios
escuchan su nombre se van volteando, quedando de manera contraria a los demas,
hasta que todos quedan igual. Continua el juego hasta quedar todos los nifios como
al inicio.
Los nifios se sentaran en el suelo haciendo una fila de todos los participantes y
escogeremos una puerta y un ladrén, mientras el ladron engafie al duefio este ird jalando a

los participantes.

2.3.6  Materiales utilizados en los juegos etnomatematicos

Segun Tacora y Tacca (2018 p. 36-27) nos da a conocer los diferentes materiales

a utilizar:
e Chufo
- Maiz
» Habas

» Pifas de arbol

* Soga
* Cuero
« Arcilla

+ Sacos de rafia polietileno
» Tapas de botella

En la etnomatemaética se hara uso de diferentes materiales que se podran encontrar en las
diferentes comunidades ya que estos nos ayudaran en el aprendizaje de las matematicas

de una manera divertida.
2.4 Aprendizaje

Schunk (2012): “El aprendizaje es un cambio perdurable en la conducta o en la
capacidad de comportarse de cierta manera, el cual es resultado de la practica o de

otras formas de experiencia”. (p,3).

De tal manera, que el aprendizaje se ira adquiriendo a través de las experiencias que
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tengamos y vivamos durante nuestra cotidianidad pues estos aprendizajes seran utiles

durante nuestra vida.

Aprendizaje significativo
Ausubel (2002) sostiene:

El aprendizaje significativo se caracteriza por edificar los conocimientos de forma
armonica y coherente, por lo que es un aprendizaje que se construye a partir de
conceptos solidos. Parece una serie de vasos comunicantes que se interconectan
unos con otros formando redes de conocimientos. Alli, el discernimiento establece
niveles cognoscitivos de comprension e interpretacion de la realidad concreta; por
esta razén, lo que interesa es como los conocimientos nuevos se integra a los
preexistentes y estos a la estructura cognitiva del sujeto. EI propdsito es que, estos

conocimientos, perduren en el tiempo.

Este tipo de aprendizaje integra conocimientos basados en experiencias ya existentes la
cual ayudara a crear nuevos conocimientos y estos aprendizajes se hardn mucho mas
enriquecedor para nuestros estudiantes siempre teniendo en cuenta el entorno en donde
vivimos y asimismo la realidad en donde nos encontremos, todos estos conocimientos

perdurardn con el pasar del tiempo.
2.4.1  Areade Matematica
Definicion

Las matematicas son fundamentales para el desarrollo intelectual de nuestros
nifios y nifas ya que les ayuda a ser mas l6gicos a razonar asi ellos puedan enfrentar los
retos que se les presenten en su dia a dia y dar alternativas de solucion.

MINEDU (2016), afirma:

Los nifios y nifias, desde que nacen, exploran de manera natural todo aquello que
lo rodea y usan todos sus sentidos para captar informacion y resolver los problemas

que se les presentan.

Durante esta exploracion, ellos actian sobre los objetos y establecen relaciones
que les permiten agrupar, ordenar y realizar correspondencias segun sus propios

criterios. Asimismo, los nifios y las nifias poco a poco van logrando una mejor
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comprension de las relaciones espaciales entre su cuerpoy el espacio, otras

personas y los objetos que estan en su entorno. Progresivamente, iran
estableciendo relaciones mas complejas que los llevaran a resolver situaciones

referidas a la cantidad, forma, movimiento y localizacion. (p.93)

Dicho de otro modo, la Matematica se encuentra en nuestra vida cotidiana, los nifios
aprenderan a través de la observacion, exploracion y manipulacion de objetos que se
encuentran en su entorno de esta manera podran resolver los problemas , asi los nifios
aprenderan la matematica teniendo en cuenta el espacio donde se encuentra haciendo uso
de sus 5 sentidos y establezcan correspondencias sobre agrupar, ordenar, relacionar
correspondencias de acuerdo a su parecer haciendo uso de los diferentes materiales,
objetos que el estudiante pueda encontrar en su alrededor de esta manera los nifios tendran
un aprendizaje mas dinamico ,divertido la cual hara a que les guste mas las matematicas
asi dar o proponer alternativas de solucion a diferentes casos que se les presente al

momento de trabajar o jugar .

Segun la Real Academia Espafiola (RAE): f. Ciencia deductiva que estudia las
propiedades de los entes abstractos, como numeros, figuras geométricas o simbolos, y sus

relaciones.

De tal manera que la matematica es el estudio de los nimeros, figura, los simbolos y estos

nos ayudaran a resolver los problemas cotidianos.
MINEDU (2013) da a conocer:

En el nivel inicial los escolares comprenden algunos conceptos matematicos, que
serviran de base para el logro del pensamiento matematico y logren tener nociones
que estén vinculadas a dominio de nimeros, operaciones, cambio y relaciones. En
la nocién de nimero tener en cuenta cardinal; que esta referido a la cantidad de
elementos que tiene una coleccion. Ordinal; referida al orden que tienen
establecidos quien se ubica en el primero, segundo, tercero y sucesivamente o
quien esta antes de. Inclusién jerarquica; esta referido al ultimo elemento que se
cuenta en una coleccién de objetos. Numeral, es una presentacion convencional de
las cantidades y se da en numeros. Cuantificadores; indican la cantidad de
elementos, pero sin precisarlas como muchos, pocos, ninguno, mas que, menos

qué. Correspondencia: significa que un elemento de una coleccidn se vincula con
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otra coleccidn y se determina “cuantos” que sirve para la adquisicion de nocion

de numeros. (p.33-34)

Dicho de otra manera, la matematica en el nivel inicial comprende una serie de conceptos
matematicos entre ellas estd la coordinalidad, ordinalidad, uso de cuantificadores,
numeral, correspondencia, inclusion jerarquica de esta manera nuestros estudiantes
podran diferenciar aquellos problemas o situaciones que se les presente y asi poder

resolverlas haciendo uso del pensamiento ldgico.

2.5 ¢Paraqué aprender la Matematica?

Segun Rutas de Aprendizaje (2013) “Aprender matematica es mas que aprender
los nimeros y saber contar. Los nifios en este nivel necesitan de experiencias diversas que

les permitan construir la nocién de nimero”. (p.14).

Dicho de otro modo, los nifios y nifias del nivel inicial necesitan vivir diversas
experiencias de ello aprender, mediante la exploracion, observacion, manipulacion de

objetos asi diferenciar el color, tamafio, forma, etc.

2.4.3 ¢Cudl es el enfoque que sustenta el desarrollo de las competencias en

el area de Matematica?

Segun MINEDU (2016) “El marco tedrico y metodoldgico que orienta la
ensefianza y aprendizaje corresponde al enfoque centrado en la resolucion de
problemas”. (p.94).

Las matematicas desempefian un papel muy importante en nuestras vidas diarias, ya que
estas nos ayudaran a mejorar en el aprendizaje de la matematica y para los nifios sera un

gran reto.
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2.4.4  Competenciasy capacidades en el area de Matematica

Segun el Disefio Curricular Nacional (2016): Competencias /capacidades en el area

de Matematica:

Competencia

1. Resuelve problemas de cantidad

1.1 Capacidades:
« Traduce cantidades a expresiones numericas.
« Comunicasu comprension sobre los nimeros y las operaciones.
» Usaestrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

2. Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

2.1 Capacidades:
« Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.
« Comunica su comprensién sobre las formas y relaciones geométricas.

« Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.
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2.5 Bases conceptuales

« Etnomatematica

La etnomatematica es el estudio de la matematica en relacion con su cultura del
estudiante, contextualizando en el lugar donde se encuentre.

+ Matematica

La Matematica es una ciencia que se encarga del estudio de los numeros, figuras,
simbolos gracias a ella podemos resolver los problemas que se nos presente y dar
alternativas de solucion a cada una de ellas.

* Aprendizaje

Son las habilidades, capacidades, conocimientos que una persona va adquiriendo

durante toda su vida a través de las experiencias vividas.
+ Juego

Es una actividad espontanea que se da de manera natural, libre, voluntario donde el
nifio satisface sus necesidades a través de las diferentes actividades que realiza al aire
libre a través de la exploracion, manipulacién, socializacion y esto hara a que

desarrolle su personalidad, autonomia y confianza.
» Aprendizaje significativo

Este tipo de aprendizaje se adquiere de los conocimientos adquiridos las cuales nos
ayudara a construir nuevos aprendizajes y enrigueceran mas los aprendizajes de

nuestros estudiantes.

32



CAPIULO 111

METODOLOGIA

3.1 Hipotesis general

La etnomatematica mejora en el aprendizaje significativo del area de Matematica

en nifios de 4 afios de la I.E.I N 432-47 <27 de octubre de Nahuinpuquio”.

3.1.1 Hipotesis especificas

+ La etnomatematica mejora en la competencia resuelve problemas de
cantidad en el aprendizaje significativo del area de Matematica en nifios de 4 afios
de la I.E.I N™ 432-47 27 de octubre de Nahuinpuquio” Ayacucho — 2022.

» La etnomatematica mejora en la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion en el aprendizaje significativo del area de Matematica
en niflos de 4 afios de la [LE.I N™432-47 “27 de octubre de
Nahuinpuquio”Ayacucho — 2022.

3.2. Variables

3.2.1 Variable independiente

La etnomatematica

3.2.2 Variable dependiente

Aprendizaje de la Matemética
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3.3.0peracionalizacion de variables

Variables Definicion conceptual Definicion Dimensiones Indicadores Escala de
operacional medicion
Categorias
etnomatematicos
Seguin Minedu (2015) Manera sistematica de comparar y ordenar objetos
Contar diferenciados.
Variable “Entendemos por etnomatematica
independiente los conocimientos de un grupo
sociocultural identificable, en el Se elabord un Localizar Exploracion del entorno espacial, conceptualizacion y )
marco de su cosmovision, que se material simbolizacion. Ordinal
manifiestan a través de las| experimental que
Etnomatematica actividades siguientes: contar, | fue aplicadaen 5 1=inicio
medir, localizar, disefiar, jugar y | talleresy 5 sesiones Medir Cuantificacion de cualidades como la longitud.
explicar.” (p. 11) de aprendizaje 2=proceso
Disefiar Creacion de una forma o disefio para un objeto o para 3=logro
una parte del entorno espacial. previsto
- e . 4=logro
Jugar Disefio y participacion en juegos y pasatiempos con
reglas formalizadas. destacado
Explicar Determinacion de maneras de representar las

relaciones entre los fenémenos.
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Variable
dependiente

Aprendizaje de
la Matemaética

MINEDU (2016)

La matematica es una actividad
humana que esté presente en todos
los pueblos y sociedades como un
conocimiento que nos permite
resolver los problemas que se
presentan en nuestra vida
cotidiana y que necesitamos de
ella. Entendemos la resolucion de
problemas como el dar solucion a
retos, desafios, dificultades u
obstaculos que para los cuales no
se conocen de antemano las
estrategias o caminos de solucion,
y llevar a cabo procesos de
resolucion y organizacion de los
conocimientos matematicos. Asi,
estas competencias se desarrollan
en la medida que el docente
propicie de manera intencionada
que los estudiantes asocien
situaciones a expresiones
matematicas. (p.88)

Se utiliz6 la
técnica de la
observacioén y el
instrumento de
ficha observacion

Realiza secuencias con objetos de su entorno.

Agrupa una coleccién de objetos con materiales
concretos.

Resuelve
problemas de Expresa el peso de los objetos (pesa més, pesa menos)
cantidad aptay.
Verbaliza los nimeros ordinales (primero, segundo,
tercero) para sefialar posiciones de objetos o personas.
Resuelve Representa con su cuerpo y con objetos desplazandose
problemas de “hacia un lado “o “hacia el otro lado”.
forma,
movimiento y Describe la ubicacion y las de los objetos teniendo en
localizacion cuenta su contexto.

Expresa las nociones espaciales: cerca, lejos, al lado de
teniendo en cuenta la naturaleza.

Usa las expresiones “es mas largo que” “es mas corto
que” haciendo uso de cintas.

Ordinal

1=inicio
2=proceso

3=logro
previsto

4=logro
destacado
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3.4. Tipoy nivel de investigacion
3.4.1. Tipodeinvestigacion

El presente trabajo es de tipo experimental, que segn Bernal (2010) se:

Caracteriza porque en ella el investigador actda conscientemente sobre el objeto de
estudio, en tanto que los objetivos de estos estudios son precisamente conocer los
efectos de los actos producidos por el propio investigador como mecanismo o técnica

para probar sus hipotesis. (p. 117)

3.4.2. Nivel de investigacion

La investigacion es del nivel explicativo, segun Arias (2006) indica que:

Se encarga de buscar el porqué de los hechos mediante el establecimiento de relaciones
causa-efecto. En este sentido, los estudios explicativos pueden ocuparse tanto de la
determinacion de las causas (investigacion post facto), como de los efectos
(investigacion experimental), mediante la prueba de hipdtesis. Sus resultados y

conclusiones constituyen el nivel mas profundo de conocimientos. (p. 26)

3.5 Método

En este estudio se abordd el método hipotético - deductivo, "consiste en un
procedimiento que parte de unas aseveraciones en calidad- de -hipotesis y busca refutar o

falsear tales hipdtesis, deduciéndose de ellas conclusiones” (Bernal, 2010, p. 56).

3.6 Disefio metodoldgico
3.6.1 Disefio de investigacion
Hernandez, Ferndndez & Baptista (2010) menciona:

Los disefios son aquellos esquemas que representan un plan, una estructura que no solo
corresponde a las interrogantes de investigacion, sino también al trabajo que se realizara
con las variables de estudio y la forma en que deben ser controladas, manipuladas,

observadas 0 medidas. (p.120)

En esta investigacion se aplicé el disefio Pre experimental se caracterizan por carecer de una
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rigurosidad cientifica puesto que el investigador no ejerce control sobre las variables

intervinientes por lo que es imposible su generalizacion.

La representacion grafica de este disefio se da de la siguiente manera:

[ GE: 01 X 02 ]

Donde:
GE: representa al grupo experimental
01: simboliza el pre test

X: representa a la variable experimental

02: simboliza el postest

37



3.7 Poblacion y muestra

3.7.1 Poblacién

Hernandez, Ferndndez & Baptista (2010) “La poblacion es el conjunto de objetos,

personas o instituciones en donde se ha identificado la problematica de la investigacion”

(p.183).

La poblacién con la cual se trabaj6 esta investigacion estuvo conformada por nifios de 4 afios

de la 1.E.I N™432-47 “27 de octubre de Nahuinpuquio”.

Institucién educativa N 432-47

Car:jtidad Edad Seccion Sexo Numero de
e
salones nifios en total
M F
Pececitos 9 11 20
2 4 afios Ositos 12 8 20
TOTAL 40

3.7.2  Muestray técnica de muestreo

a) Muestra

Es un grupo pequefio y peculiar que posee caracteristicas semejantes a las del conjunto
en general y permite realizar deducciones o globalizar los resultados a toda la

poblacion. Pues indican que “la muestra es un subconjunto representativo y finito que

se extrae de la poblacion accesible” (Arias, 2012, p.83).
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La muestra estuvo conformada por 20 nifios de 4 afios de la I.E.I N™ 432-47 <27 de octubre de

Nahuinpuquio™.

Institucién educativa N 432-47

Cantidad  Edad Seccion Sexo NGmero de
de nifios en total
salones
M F
1 4 afos Pececitos 13 7 20

b) Técnica de muestreo

La técnica de muestreo que se utilizd en esta investigacion es el muestreo no aleatorio o de
juicio.
Hernandez, Fernandez & Baptista (2010) deduce:

Las muestras de tipo no pro balistico son aquellas que se seleccion de acuerdo al
criterio del investigador, considerando una serie de aspectos que van desde la

facilidad para aplicar los instrumentos hasta la relacion que se mantienen entre

investigador e investigados. (p.127)

Por lo tanto, la técnica de muestro es no probabilistico ya que la seleccion se realiza por

conformidad y beneficio de los investigadores.
3.8 Técnicas e instrumentos para la recoleccion de datos

3.8.1 Técnica

En el presente trabajo de investigacion se dio uso de la técnica de observacidn que segun
Arias (2012), “consiste en visualizar o captar mediante la vista, en forma sistematica,
cualquier hecho, fendmeno o situacion que se produzca en la naturaleza o en la sociedad,

en funcion de unos objetivos de investigacion preestablecidos” (p.69).
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3.8.2 Instrumentos

El instrumento que se utilizd en la investigacion es la ficha de observacion que “es un
instrumento que recoge la informacion a través de la observacion de las diversas habilidades
y actitudes de los estudiantes” (MINEDU, 2009, p.22).

3.8.3 Fichatécnica

INSTRUMENTO APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA
Autor Ortiz, Ortiz, & Meza ( 2014).
Adecuacion Milagros Tacora
Ada Luz Tacca

Pefia Palomino, Nulia,

Espinoza Romani, Irma

(2022)
Pais de origen Universidad Peruana Unién [2018] Juliaca, Peru
Link https://repositorio.upeu.edu.pe/handle/20.500.12840/1227

o El objetivo del instrumento es recoger datos sobre la influencia
Significacion . L - .
de la etnomatematica en el aprendizaje de la Matematica en los nifios y

nifias de 4 afnos.

- Construye la nocion de cantidad

Dimensiones que ] )
evaliia - Establece relaciones espaciales

La duracidn de resoluciéon de esta lista es aproximadamente

Duracién ]
de 20 minutos.
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La validez del instrumento se desarrolld mediante el juicio de
Validez . . .
expertos; se consiguié el 85% quienes declararon que el instrumento
goza suficiencia y puede ser aplicado para el acopio de datos.
La confiabilidad fue determinada por el coeficiente Alfa de
Confiabilidad . ., -
Cronbach, que arrojo una puntuacion de 0,953, lo que significa que
el instrumento es altamente confiable Dicha puntuacion fue obtenida
al ser aplicada a 20 estudiantes, como parte de la prueba piloto.
Escala de _ . - .
medicion Se utiliz6 una escala de Likert con los siguientes valores:
Inicio (1), proceso (2), logro previsto (3), logro destacado (4)
Baremacion No presenta

3.9 VALIDEZY CONFIABILIDAD

3.9.1 Validez

En las investigaciones cuantitativas es necesario precisar la prueba de validez para asi poder

demostrar el rigor cientifico de los resultados, al respecto:
McMiillan, J. y Schumacher afirma lo siguiente:

“La validez es un juicio de la idoneidad de una medida para las deducciones especificas,
las decisiones, las consecuencias o0 los usos que se obtienen a partir de las puntuaciones
que se generan. En otras palabras, validez es un concepto especifico de la situacion: la
validez depende del proposito, de la poblacion y de los factores circunstanciales en los
que se realiza la medicion. Los resultados de un test, de un cuestionario o de otro tipo
de control pueden, por lo tanto, ser validos en una situacion y no validos en otra”. (p.
148)

Para lograr la validez del instrumento se acudié a tres expertos a continuacion se presenta

los siguientes resultados:
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Ficha de observacion

ITEMS Total
Expertos

1 80 80 80 80 8 8 80 80 80 80 80

2 85 85 8 8 8 8 8 8 8 8 85

3 85 90 8 8 90 8 90 8 90 85 87

Promedio de ponderacion 85%

De acuerdo a la presente tabla y sus correspondientes se obtuvo un 85% de validez

3.9.2 Confiabilidad de instrumento

Culminada la validez de los instrumentos, el siguiente paso fue someter los instrumentos a

la prueba de fiabilidad.

Segun McMillan, J. y Schumacher 2007 “La fiabilidad de una prueba
hace referencia a la consistencia de su dimension, el grado en el que las
puntuaciones son similares en las diferentes formas de la misma prueba o en

distintos momentos de la recogida de datos” (p.150).

Para ello este instrumento se aplicaron a un grupo de nifios quienes permitieron desarrollar
el pilotaje correspondiente cuyo resultado fue procesado a través de la prueba Alpha de

Cronbach, siendo estos los siguientes resultados:
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Prueba de confiabilidad de la ficha de observacion sobre el aprendizaje de
Matematica

Resumen del procesamiento de los casos

N %
Validos 10 100,0

Casos Excluidos 0 0
Total 10 100,0

a. Eliminacion por lista basada en todas las variables del
procedimiento.

Estadisticos de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,953 23

De acuerdo a los resultados hallados mediante la prueba Alpha de Cronbach, se tiene valores
como: 0,953 que permiten afirmar que la ficha de observacion sobre el aprendizaje de la
matematica es altamente valida.

3.10 TECNICASPARA EL PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

En el presente trabajo de investigacion para efectos de realizar el procesamiento de
datos se utilizé el procesamiento estadistico paraello se recurri6 al programa estadistico SPSS
version 25; para determinar la prueba de pre test y el post test los datos fueron procesados
por el estadigrafo de wilcoxon.

3.11 ASPECTOSETICOS

En el presente trabajo de investigacion, por asuntos éticos, se pidié permiso a la
direcciéon de la institucion educativa inicial, el consentimiento para la ejecucion de la
investigacion con el objetivo de lograr la participacion responsable y la colaboracién
oportuna de los participantes. Asimismo, es imprescindible el respeto a la autoria de los
investigadores que aportan con sus trabajos y resultados obtenidos en la investigacion razon
por el cual se hara uso y respetara las normas Apa 7% edicion. Los resultados se sometieron
a la confidencialidad de parte de los investigadores por lo que los participantes en el

desarrollo de la investigacion no seran propensos en ninguno de sus extremos.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

41 RESULTADOS DESCRIPTIVOS

TablaN°1

La etnomatematica para el aprendizaje significativo del area de Matematica en
nifios de 4 afios de la I.E.I N™ 432-47 “27 de octubre de Nahuinpuquio ” Ayacucho-2022

Valores Pre test Post test
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
INICIO 0 0,0 0 0,0
PROCESO 2 10,5 0 0,0
LOGRO 10 52,6 6 31,6
PREVISTO
7 36,8 10 52,6
LOGRO
DESTACADO 3 15,8
5 19 100,0 19 100,0
TOTAL

Data: resultados conseguidos mediante la prueba de Wilcoxon

En la tabla se muestra los resultados conseguidos de la prueba de entrada (pretest)
sobre la etnomatematica para el aprendizaje del area de la Matematica, se analizd que el
10,5 % de nifios se encuentran en el nivel proceso; en cambio en los resultados del post
test se obtuvo que el 52,6 % de nifios lograron alcanzar el nivel de logro destacado
referente. De tal manera, se observd que la etnomatematica es significativo para el

aprendizaje de la matematica en nuestros nifios y nifias.
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Tabla N°2

La dimension en la competencia resuelve problemas de cantidad en el
aprendizaje significativo de la Matematica en nifios de la I.E.I N™432-47 “27 de octubre
de Nahuinpuquio ” Ayacucho-2022

Valores Pre test Post test
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
INICIO 0 0,0 0 0,0
PROCESO 4 21,1 0 0,0
LOGRO 11 57,9 11 57,9
PREVISTO
4 21,1 7 36,8
LOGRO
DESTACADO 1 53
5 19 100,0 19 100,0
TOTAL

Data: resultados conseguidos mediante la prueba de Wilcoxon

En la tabla se muestra los resultados conseguidos de la prueba de entrada (pretest)
sobre la etnomatematica para el aprendizaje del area de la Matemaética, se analizé que el
21,1% de nifios se encuentran en el nivel proceso; en cambio en los resultados del postest
se obtuvo que el 57,9 % de nifios lograron alcanzar el nivel de logro previsto. De tal
manera se observd que la etnomatematica es significativo en el aprendizaje de la

Matematica en nuestros estudiantes.
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Tabla N° 3

La dimension en la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion en el aprendizaje significativo de la Matematica en nifios de la I.LE.I N™ 432-
47 “27 de octubre de Nahuinpuquio "Ayacucho-2022

Valores Pre test Post test
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
INICIO 0 0,0 0 0,0
PROCESO 2 10,5 1 53
LOGRO 11 57,9 9 47,4
PREVISTO
6 31,6 6 31,6
LOGRO
DESTACADO 3 15,8
5
TOTAL 19 100,0 19 100,0

Data: resultados conseguidos mediante la prueba de Wilcoxon.

En la tabla se muestra los resultados conseguidos de la prueba de entrada (pre test)
sobre la ethomatematica para el aprendizaje del area de la Matematica, se analizé que el
10,5% de nifios se encuentran en el nivel proceso; en cambio en los resultados del post
test se obtuvo que el 47,4 % de nifios lograron alcanzar el nivel de logro previsto. De tal
manera se observd que la etnomatemética es significativo en el aprendizaje de la

Matematica en nuestros estudiantes.
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42 RESULTADOS ANIVEL INFERENCIAL

4.2.1 Prueba de hipdtesis general

a) Sistema de hipotesis

Ho: La etnomatematica no mejoré en el aprendizaje significativo del area
de Matematica en nifios de la I.E.I N 432-47 “27 de octubre de
Nahuinpuquio” Ayacucho-2022.

Ha: La etnomatematica mejoré en el aprendizaje significativo del area de
Matematica en nifios de la LE.I N™432-47 “27 de octubre de
Nahuinpuquio”Ayacucho-2022.

b) Nivel De Significancia: 0.05

¢) Estadigrafo: Wilconxon

Tabla N°4

Resultados de la prueba de hipdtesis general

Estadisticos de contraste
Matematica 2 —
Matematical
Z -2,840°
Sig. ,005
asintética(bilateral)
a. Prueba de rangos con signo de

Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos

d. Decision estadistica

En la siguiente tabla se analizd la hipdtesis mediante el estadigrafo
Wilcoxon, detalla que el nivel de significancia lograda es igual, 005. De tal
manera, se rechaza la hipétesis nula (Ho) y se acepta la hip6tesis alterna (Ha), por
ello se concluyé que la etnomatematica mejora significativamente en el
aprendizaje del &rea de Matematica en nifios de 4 afios de la I.E.I N™ 432-47 < 27

de octubre de Nahuinpuquio” Ayacucho-2022.
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4.2.2 Prueba de hipotesis especifica 1

a. Sistema de hipdtesis

Ho: La etnomateméatica no mejoré en la competencia resuelve
problemas de cantidad en aprendizaje significativo del area de
Matematica en nifios de 4 afios de la I.E.l N"™ 432-47 “27 de octubre

de Nahuinpuquio”Ayacucho-2022.

Ha: La etnomatematica mejor6 en la competencia resuelve problemas
de cantidad en aprendizaje significativo del area de Matematica en
nifios de 4 afios de la I.E.I N 432-47 “27 de octubre de
Nahuinpuquio” Ayacucho-2022.

b. Nivel de significancia: 0.05

c. Estadigrafo: Wilcoxon
Tabla N°5

Estadisticos de contraste®

Cantidad 2 -
cantidadl
Z 3,000°
Sig. asintotica(bilateral) ,003

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

d. Decision estadistica

En la siguiente tabla se analizd la hipdtesis mediante el estadigrafo
Wilcoxon, detalla que el nivel de significancia lograda es igual, 003. De tal
manera, se rechaza la hipotesis nula (Ho) y se acepta la hipotesis alterna (Ha), por
ello se concluy6 que la etnomatematica mejora en la competencia resuelve
problemas de cantidad en aprendizaje significativo del &rea de Matematica en
nifios de 4 afios de la I.E.1 N 432-47 <27 de octubre de Nahuinpuquio” Ayacucho-
2022.
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4.2.3. Prueba de hipotesis especifica 2
a. Sistema de hipotesis

Ho: La etnomatematica no mejord en la competencia resuelve problemas
de forma, movimiento y localizacidn en aprendizaje significativo del area
de Matemética en nifios de 4 afios de la 1.E.I N432-47 “27 de octubre

de Nahuinpuquio” Ayacucho-2022.

Ha: La etnomatematica mejoré en la competencia resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion en aprendizaje significativo del area de
Matematica en nifios de 4 afios de la |.E.I N 432-47 “27 de octubre de

Nahuinpuquio” Ayacucho-2022.
b. Nivel de significancia: 0.05
c. Estadigrafo: Wilcoxon

Tabla N° 6

Estadisticos de contraste®
Forma2 — Formal
Z -2,111°
Sig. asintdtica(bilateral) ,03¢

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos neg ativos.

d. Decisién estadistica

En la siguiente tabla se analizd la hipdtesis mediante el estadigrafo
Wilcoxon, detalla que el nivel de significancia lograda es igual, 035. De tal
manera, se rechaza la hipotesis nula (Ho) y se acepta la hipotesis alterna (Ha), por
ello se concluy6 que la etnomatematica mejord en la competencia resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion en aprendizaje significativo del
area de Matematica en nifios de 4 afios de la I.E.I N432-47 “27 de octubre de

Nahuinpuquio” Ayacucho-2022.
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4.3 DISCUSION DE RESULTADOS
La investigacion titulada La etnomatematica para el aprendizaje significativo de

area de Matemaética en nifios de 4 afios de la L.LE.I N™ 432-47 “27 de octubre de
Nahuinpuquio” Ayacucho-2022; juega un papel muy importante la matematica en el
aprendizaje de los nifios a través de la ethomatematica para poder resolver problemas y

dar alternativas de solucion.

Segun el procesamiento de los datos estadisticos, se concluyd que existe una gran
mejora significativa entre las dos variables, la etnomatematica y el aprendizaje del &rea
de Matematica, donde se aplicé el instrumento de la ficha de observacion a 19 nifios y

nifias.
MINEDU (2016) afirma:

Los nifios y nifias, desde que nacen, exploran de manera natural todo aquello que
lo rodea y usan todos sus sentidos para captar informacion y resolver los problemas
que se les presentan.

Durante esta exploracion, ellos acttan sobre los objetos y establecen relaciones
que les permiten agrupar, ordenar y realizar correspondencias segin sus propios
criterios. Asimismo, los nifios y las nifias poco a poco van logrando una mejor
comprensiéon de las relaciones espaciales entre su cuerpo y el espacio, otras
personas Yy los objetos que estdn en su entorno. Progresivamente, iran
estableciendo relaciones mas complejas que los llevaran a resolver situaciones

referidas a la cantidad, forma, movimiento y localizacion. (p.93)

Los resultados hallados en este proceso de investigacion, en relacion con la hipétesis
general permitieron contradecir la hipdtesis nula y aceptar la hip6tesis alterna y dar como
valida la hipotesis general y concluir que existe una gran mejora entre la ethomatematica
y el aprendizaje del area de Matematica en nifios de 4 afios de la I.LE.I N™ 432-47 <27 de

octubre de Nahuinpuquio” Ayacucho-2022.
Estos resultados se ven respaldados con el estudio de:
Ortiz, Ortiz, & Meza (2014):

Influencia de los juegos ethomatematicos en el aprendizaje del pensamiento l6gico
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matematico de los nifios y nifias de 5 afios de I.E.I NRC 332 santa rosa-Puente Piedra-
Lima,2014, cuyo trabajo de investigacion fue desarrollada en la Universidad Nacional de
Educacion Enrique Guzméan y Valle -la Cantuta- Facultad de Educacidn Inicial. Este trabajo
busco precisar el efecto que produce la aplicacion de los juegos etnomatematicos en el
aprendizaje del pensamiento l6gico matematico. Esta investigacion fue de un enfoque
cuantitativo de tipo aplicativo con un disefio cuasi experimental, la poblacién con la cual se
trabajo estuvo formado por 60 nifios de la IEI, la muestra en el trabajo de investigacion

estara conformada por 60 nifios con una muestra no probabilistica.

En relacion con las hipétesis especificas y los resultados obtenidos nos permiten
aceptar la hipdtesis alterna y rechazar la hipétesis nula y dar como valida la primera y
segunda hipotesis especifica y concluir que existe una gran mejora entre la etnomatematica
y el aprendizaje del area de la Matematica en nifios de 4 afios de la I.E.1 N™ 432-47 «27
de octubre de Nahuinpuquio” Ayacucho-2022.

Estos resultados se ven asentidos con los datos mostrados en las tablas de contraste
4, 5,y 6 en las que se muestran resultados respecto a la dimension del area de la
matematica, resuelve problemas de cantidad , resuelve problemas de forma, movimiento
y localizacién en la que se puede observar que el porcentaje mayoritario de los nifios
expresan su acuerdo con las dimensiones mencionadas, respecto a la variable del
aprendizaje de la matematica el porcentaje mayoritario de nifios es 52,6 % estan en un
logro destacado de acuerdo a las dimensiones mencionadas dicho resultado nos permite
deducir las mejoras que existe entre la ethomatematica y el aprendizaje del area de la
Matematica.

Blanco (2008) “El objetivo de la etnomatematica es recrear y contextualizar las
practicas matematicas que son producto de la solucion de las necesidades sociales y

culturales de cada individuo”. (p.22).

Ubillus (1995) “La etnomatematica, finalmente, es un medio para mejorar el

aprendizaje de matematica, superando la alienacion cultural”. (p.102).

Finalmente, consideramos que esta investigacion cumplio con los objetivos que hara posible
que los profesores le den importancia a la etnomatematica para el aprendizaje del area de

la Matemaética en nuestros ninos.
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CONCLUSIONES

1. Los resultados se obtuvieron mediante el estadigrafo wilcoxon, equivale a 0,05
resultado que es equivalente a 0,05, por lo que se contradice la hipdtesis nula y se
admite la hipdtesis alterna. Por ello, se lleg6 a la conclusién que hay una gran
mejora entre la ethomatematica y el aprendizaje del area de la Matematica en
nuestros nifos.

2. Se obtuvieron los resultados mediante el estadigrafo wilcoxon es equivalentes a 0,03
es menor a 0,05, por lo que se rechaza la hipétesis especifica nula y se acepta la
hipétesis especifica alterna. Por ello se llegd a concluir que la ethomatematica
mejora en la competencia resuelve problemas de cantidad en aprendizaje
significativo del area de Matemaética en nifios de 4 afios de la I.E.I N™ 432-47 “27
de octubre de Nahuinpuquio” Ayacucho-2022. (ver Tabla 5).

3. Los resultados se obtuvieron por medio del estadigrafo wilcoxon es equivalente a
0,35 el cual es menor a 0,05 por lo tanto se rechaza la hipotesis especifica nula 'y
se acepta la hipotesis especifica alterna. Por ello se llegé a concluir que la
etnomatematica mejora en la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion en aprendizaje significativo del area Matematica en
nifios de 4 afios de la I.E.I N 432-47 “27 de Octubre de Nahuinpuquio”
Ayacucho-2022. (ver tabla 6).
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RECOMENDACIONES

1. A los queridos profesores y estudiantes de la Escuela Profesional de Educacion
Inicial de la Universidad Nacional de San Cristobal de Huamanga, invocamos a
que sigan difundiendo el desarrollo de las investigaciones, mediante cursos como
Metodologia de la Investigacion Pedagdgica y de Investigacion Cientifica
PedagOgica, y asi ayuden al desarrollo y disefio de proyectos de investigacion, para
poder solucionar la problematica que agobia a la sociedad, y brindar una mejor

calidad de vida para desarrollarnos de forma integral.

2. A los profesores de las I.E del nivel inicial de las diferentes instituciones de la
ciudad de Ayacucho se recomienda promover las diversas estrategias
metodoldgicas para el aprendizaje de la Matematica teniendo en cuenta el contexto
circundante: cultural, social y econdmico y asi haya una gran mejora entre la

etnomatematica y el aprendizaje del area de la Matematica.

3. A las docentes de la I.E.I N™432-47 “27 de octubre de Nahuinpuquio®, se les
recomienda realizar talleres, juegos, charlas, con materiales propios del lugar
asimismo también trabajar con los padres de familia, auxiliares y nifios de las
distintas secciones de la institucion, a fin de hacerles entender que las matematicas
no se aprenden de manera mecanica sino de una manera espontanea, dindmica

donde el nifio es el centro de la atencion.
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MATRIZ DE CONSISTENCIA

PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS VARIABLE E METODOLOGIA
INDICADORES
Problema general Obijetivo general Hipotesis general Variable 1 Tipo

¢De qgué manera mejora la
etnomatematica en el aprendizaje
significativo en el é&rea de
Matemaética en nifios de 4 afios de
la Institucion Educativa Inicial N™
432-4727 de Octubre de

Nahuinpuquio” Ayacucho -2022?

Problemas especificos

¢De qué manera mejora la
etnomatematica en el aprendizaje
significativo en el éarea de
Matematica en la competencia
resuelve problemas de cantidad en
nifios de 4 afios de la Institucion
Educativa Inicial N™ 432-47 “27
de Octubre de Nahuinpuquio”
Ayacucho -2022?

« ¢(De qué manera mejora la
etnomatematica en el aprendizaje
significativo en el éarea de
matemdtica en la competencia
resuelve problemas de forma,

Determinar si la etnomatematica
mejora en el  aprendizaje
significativo en el é&rea de
Matematica en niflos de 4 afios de
la Institucion Educativa Inicial
Nr432-47 “27 de  Octubre
de Nahuinpuquio” Ayacucho -
2022.

Objetivos especificos

Determinar si la etnomatematica
mejora en la competencia resuelve
problemas de cantidad en el
aprendizaje significativo en el area
de Matematica en nifios de 4 afios
de la Institucion Educativa Inicial
N™432-47 “27 de Octubre de
Nahuinpuquio” Ayacucho -2022.

Determinar si la etnomatemaética
mejora en la competencia resuelve
problemas de forma, movimiento y
localizacién en el aprendizaje

» La etnomatematica mejora
en el aprendizaje
significativo del é&rea de
Matemética en nifios de 4
afios de la Institucion
Educativa Inicial N™ 432-47

“27 de Octubre de
Nahuinpuquio” Ayacucho -
2022.

Hipotesis especificas

» La etnomatematica mejora
en la competencia resuelve
problemas de cantidad en el
aprendizaje significativo del
area Matematica en nifios de
4 afios de la Institucion
Educativa Inicial N™ 432-47

“27 de Octubre de
Nahuinpuquio” Ayacucho -
2022.

Etnomatematica
Categorias
Contar
Localizar
Medir
Disefiar
Jugar

Explicar

Variable 2

Aprendizaje
del

Experimental
Disefio
Pre experimental
Nivel
Explicativo
Poblacion

« La poblacién
esta constituida
por nifios de 4
aflos de Ia
Institucion
Educativa
Inicial N™ 432-
47 «“27 de
Octubre de
Nahuinpuquio
”Ayacucho -
2022.
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movimiento y localizacion en
nifios de 4 afios de la Institucion
Educativa Inicial N™ 432-47 “27
de Octubre de Nahuinpuquio”
Ayacucho -2022?

significativo en el ‘éarea de
Matematica en niflos de 4 afos de
la Institucion Educativa Inicial
N432-47 <« 27 de Octubre de
Nahuinpuquio” Ayacucho -2022.

La etnomatematica mejora
en la competencia resuelve
problemas de forma,
movimiento y localizacién
en el aprendizaje
significativo del éarea de
Matematica en nifios de 4
afios de la Institucion
Educativa Inicial N™ 432-47
“27 de  Octubre de
Nahuinpuquio” Ayacucho -
2022.

area de
Matematica

Resuelve
problemas de
cantidad

Resuelve
problemas de
forma,
movimiento y
localizacion

Muestra
20 nifios de 4 afios
seccion Pececitos de la
Institucion Educativa
Inicial N™ 432-47 <27
de Octubre de
Nahuinpuquio”
Ayacucho -2022?

Muestreo
No probabilistico
Técnica
Observacion
Instrumento

Ficha de observacién
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION B
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL

FICHA DE OBSERVACION NRO
Nombre y Apellidos:
Seccioén: Edad: 4 afios Sexo:

Ficha de evaluacion:

1 2 3 4
INICIO PROCESO LOGRO PREVISTO LOGRO DESTACADO

No ITEMS 1 2 3| 4

Resuelve problemas de cantidad
Agrupa una coleccion de objetos con materiales concretos

Distingue colores, formas y tamafios con materiales de su entorno

Realiza seriaciones segun el tamafio de los objetos

Utiliza el conteo hasta 10 a través de sus pasos

Utiliza cuantificadores (muchos, pocos, ninguno) al momento de realizar el
conteo haciendo uso de semillas.

Expresa el peso de los objetos (pesa més, pesa menos) aptay

Compara cantidades de objetos

8 | Cuenta de uno en uno y agrupa para resolver problemas haciendo uso de
chapas y piedras

9 | Ordena una secuencia de hasta 5 objetos

Verbaliza los numeros ordinales (primero, segundo, tercero) para sefialar
10 | posiciones de objetos o personas.

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion
11 | Relaciona objetos de su entorno como pelotas y cajas con alguna forma
geomeétrica haciendo uso de materiales del salon

12 | Expresa las nociones espaciales: cerca, lejos, al lado de teniendo en cuenta la
naturaleza

13 | Representa con su cuerpo Yy con objetos desplazandose “hacia un lado” o
“hacia el otro lado”

14 | Se desplaza “hacia adelante”, “hacia atras” haciendo movimientos con su
cuerpo

15 | Usa las expresiones “es mas largo que” “es mas corto que” haciendo uso de
cintas

16 | Utiliza sus propias estrategias para ubicarse, desplazarse y construir formas
17 | Describe la ubicacion y la de los objetos teniendo en cuenta su contexto

18 | Expresa con su cuerpo desplazamientos de un lugar a otro

19 | Expresa caracteristicas perceptuales de los objetos de su entorno

20 | Utiliza expresiones como arriba, abajo, dentro, fuera

21 | Expresa con materiales concretos y dibuja sus vivencias

22 | Establece relaciones de medida en situaciones cotidianas utilizando pasos y
dedos

22 | Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra

Ol B WN -

(o3}

\l
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VALIDACIONDE INSTRUMENTOS

66



UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA

Facultad de Ciencias de la Educacion

FICHA DE VALIDACION

INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

DATOS GENERALES: Titulo de la investigacion: LA ETNOMATEMATICA PARA
EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DEL AREA DE MATEMATICA EN NINOS DE 4
ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA Nr 432-47 “27 DE OCTUBRE DE
NAHUINPUQUIO” AYACUCHO-2022

Nombre de los instrumentos motivo de la Evaluacion: Lista de cotejo

ASPECTOS DE LA VALIDACION

Deficiente Baja Regular Bueno Muy bueno
1 6 1 6 1 1 6 116
Indicadores Criterios
0
0 5 0 5 0 5 5 0 5 0
1. CLARIDAD Esta
formulado con

lenguaje propio

2. OBJETIVIDAD

Esta

3. ACTUALIDAD

expresado en
conductas
observables

Adecua

do al avance de la
ciencia pedagégica

4. ORGANIZACIO
N

Existe
una  organizacion
l6gica

5. SUFICIENCIA

Compre
nde los aspectos en
cantidad y calidad

6. INTENCIONALI
DAD

Adecua
do para valorar los
indicadores

7. CONSISTENCIA

Basado
en aspectos tedricos
cientificos

8. COHERENCIA

Entre
los items e
indicadores

9. METODOLOGIA

La
estrategia responde
al proposito de la
Investigacion
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10.
ENCIA

PERTIN Es atil y
adecuado para la
investigacion

PROMEDIO DE VALORACION

OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente

b) Baja c) Regular d) Buena e)
Muy Buena
Nombres y Apellidos JOEL ANIBAL DNI 28209617
MUNAYLLA JAYO
Titulo Profesional PROFESOR DE EDUCACION SECUNDARIA
Especialidad MATEMATICA
Grado Académico MAESTRO
Mencién

Lugar y fecha: Ayacucho, 13 de mayo de 2022.

et T
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DATOS GENERALES:

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA

Facultad de Ciencias de la Edqcacién
FICHA DE VALIDACION
INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

Titulo de la Investigacion: LA ETNOMATEMATICA PARA EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO DEL AREA DE MATEMATICA EN NINOS DE 4 ANOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA NP

NAHUINPUQUIO” AYACUCHO-2022

Nombre del instrumento motivo gle la Evaluacion: ficha de observacion
ASPECTOS DE LA VALIDACION

432-47

“27

DE OCTUBRE DE

DETICIENTe  [Baja Regurar [BUENO VIUy DUENO
Indicadores  Criterios 0| 6[11]16] 21] & |31] 36 41]46 1 56/ 61|66 | 71 76|81 | 86| 91| 96
5 | 10/15] 20| 25 {5 |35| 40 45|50 | & | 60 6570 | 75/ 80| 85| 90| 95/ 10(
Esta formulado X
1. CLARIDAD | con lenguaje propio
Esta expresado en X
2. c%ndu tlas
OBJETIVIDAD Observables
Adecuado al avance X
3. de la ciencia
ACTUALIDAD Pedagdgica
EXiste una , . X
4. organizacion logica
ORGANIZACIO
N
Comprende los aspectos X
5.SUFICIENCIA | € n
cantidad y calidad
6 Adecuado para valorar los X
INTENCIONALI | "Ndicadores
DAD
Basado en aspectos X
T. tedricos cientificos
CONSISTENCIA
CTIUT TUS TITTTI™T
8. COHERENCIA | Indicadores X
La estrategia responde X
9. ] al proposito de la
METODOLOGIA investigacion
ES ut||| P/ ad(ta_cua,qo X
JOPERTINENCI para la investigacion
A
Buena
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PROMEDIO DE VALORACION

Nombres y Apellidos

CALSIN VILCA, David Peter ‘DNI

Titulo Profesional

Lic. En Educacién

Especialidad

Lengua, Literatura, Filosofia y Psicologia

Grado Académico

Magister

Mencién

Administracion de la Educacién

OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente b) Baja c) Regular d) Buena €) Muy Buena

Lugary fecha: Ayacucho, 12 de mayo F

de 2022.

irmado
digitalment
epor
CALSIN
VILCA
DAVID

N PETER

i

echa:
2022.05.12
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE
HUAMANGA

Facultad de Ciencias de la Educacién

FICHA DE VALIDACION

INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO
DATOS GENERALES:

Titulo de la Investigacion: LA ETNOMATEMATICA PARA EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO DEL AREA DE MATEMATICA EN NINOS DE 4 ANOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA N™© 432-47 « 27 DE OCTUBRE DE
NAHUINPUQUIO” AYACUCHO-2022

Nombre de los instrumentos motivo de la Evaluacion: ficha de observacion

ASPECTOS DE LA VALIDACION

Deficiente Baja Regular Bueno

Muy bueno

Indicadores Criterios 1 6 1 6 1 6 1|6 1 6 1 6 1 6 1

00

Esta
CLARIDAD formulado 5

con lenguaje
propio

Esta
OBJETIVIDAD expresado en
conductas
observables

Adecuado al
ACTUALIDAD avance de la

ciencia
pedagdgica

ORGANIZACION | Existe  una
organizacion 5

l6gica

SUFICIENCIA Comprende
los aspectos

en
cantidad vy
calidad

INTENCIONALID
AD Adecuado 5
para valorar
los
indicadores

CONSISTENCIA
Basado en

aspectos
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tedricos
cientificos

COHERENCIA
Entre los 5

iftems e
indicadores

. La 0
METODOLOGIA estrategia
responde al
proposito de
la
investigacion

Es
PERTINENCIA atl oy 5
adecuado

para la
investigacion

PROMEDIO DE VALORACION 86.5%

OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente b) Baja c) Regular d)Buena ) Muy Buena

Nombres 'y Alejandro Maximo Huaman DNI 41439573
Apellidos De La Cruz

Titulo Licenciado en Educacién Primaria

Profesional

Especialidad Educacion Primaria

Grado Doctor en Educacion

Académico

Mencion )

Lugar y fecha: Ayacucho, 12 de mayo de 2022
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Propuesta pedagogica
MATERIAL EXPERIMENTAL

La etnomatematica para el aprendizaje significativo del area de matematica en nifios de 4

afios de la Institucion Educativa Inicial N 432-47 <27 de Octubre de Nahuinpuquio”.
Introduccion

La presente propuesta pedagdgica titulada La etnomatematica para el aprendizaje
significativo del area de matematica tiene por objetivo mejorar el aprendizaje de las
matematicas en nuestros estudiantes de la primera infancia haciendo uso de diversas
estrategias, materiales propios de su comunidad asi revalorando las costumbres de sus
antepasados. Viendo la dificultad de nuestros estudiantes en el aprendizaje de la
matematica ya que hoy en dia la ensefianza es de manera mecéanica y tradicional donde el

docente es el centro de la atencidn y los nifios son mero receptores.

En este sentido, la propuesta que se presenta se encuentra estructurada en diversas
actividades o sesiones de aprendizaje las cuales serén planificadas de manera ordenada y
sistematica la cual en cada una de ellas se trabajara haciendo uso de diversas estrategias,
materiales concretos y materiales no contratos. Por lo tanto, la propuesta elaborada estara

constituida de 10 actividades de aprendizaje.

Finalmente, esperamos que esta propuesta sirva para ampliar sus conocimientos y de

ejemplo para otras investigaciones.

Fundamentacién pedagdgica
La propuesta pedagdgica se sustenta desde el punto de vista pedagdgico Ubiratan "Ubi"
D'Ambrosio es considerado por muchos como el "padre intelectual de

las Etnomatematicas".

Anteriormente, la ensefianza se daba con una enfoque tradicional, mecanico y
memoristico donde el profesor era el quien ensefiaba y el estudiante el quien memorizaba,
siendo el profesor el centro de atencién donde todo lo que decia el profesor era ley y los
estudiantes simplemente escuchaban y obedecian “yo hablo y tus escuchas”. Hoy en dia
segun los paradigmas educativos se busca formar estudiantes capaces de afrontar los
problemas y dar soluciones a ellas a partir de sus conocimientos previos teniendo en
cuenta cada situacion vivencial que vive el estudiante en su dia a dia. Ya que nuestros

estudiantes irdn construyendo nuevos conocimightos en su proceso cognitivo.



Por lo tanto, el estudiante desarrollara el aprendizaje a partir de sus saberes previos, de
sus experiencias, vivencias la cual permitird la adquisicion de nuevos conocimientos

significativos.

El aprendizaje de la etnomatematica se da teniendo en cuenta el contexto cultural, social
y econdmico del estudiante haciendo uso de diversos materiales propios de su comunidad,

asi el aprendizaje se haga mas significativo, dinamico, participativo.
Fundamentacion del area

Segtin el MINEDU (2016) “El marco tedrico y metodoldgico que orienta la ensefianza y
aprendizaje corresponde al enfoque centrado en la resolucion de problemas” (p. 94).

Las matematicas desempefian un papel muy importante en nuestras vidas diarias, ya que
estas nos ayudaran a plantear y resolver problemas ya que para los estudiantes seran un

gran reto.

D’Zurilla y Nezu (2007) el enfoque de resolucion de problemas. “Es un proceso
cognitivo-afectivo-conductual mediante el cual una persona intenta identificar o descubrir

una solucion o respuesta de afrontamiento eficaz para un problema particular.”

Obijetivo: determinar los resultados que produce la propuesta pedagdgica denominada la
etnomatematica influye en el aprendizaje significativo en el area de Matematica.
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Cronograma de actividades

NRO ACTIVIDADES PROPOSITO SESION FECHA RESPONSABLES
Se hard la visita a la | Visitar la institucion educativa inicial, para Aplicacion de la ESPINOZA ROMANI, Irma
institucion llevando la | socializar con la docente y los nifios luego prueba de entrada 27 /05/2022 PENA PALOMINO,

1 | prueba de entrada. aplicar la prueba de entrada para conocer el Nulia

nivel en que estan los nifios. PRE-TEST

2 | Vivenciaran y trabajaran | Los nifios y nifias Agrupan una coleccion de 30/05/2022 | ESPINOZA ROMANI, Irma

con materiales concretos. | objetos, distinguiendo los colores, las Un viaje de las PENA PALOMINO,
formas y tamafos haciendo uso de las semillas Nulia
diferentes semillas.

3 | Juego para los nifios con | Los nifios 'y niflas  utilizan  los 31/05/2022 | ESPINOZA ROMANI, Irma
un fin de aprendizaje | cuantificadores al referirse a las colecciones San miguel PENA PALOMINO,
acerca de los | a grupadas. Nulia
cuantificadores.

4 | Los nifios aprenderan las | Los nifios y las nifias relacionen objetos de 06/06/2022 | ESPINOZA ROMANI, Irma
relaciones entre  los | suentorno como: pelotas y cajas con alguna Jugando aprendo PENA PALOMINO,
objetos. forma geométrica. cuerpos geométricos Nulia

5 | Desplazamiento en un Que los nifios y las nifias expresan los n 07/06/2022 | ESPINOZA ROMANI, Irma

espacio amplio para el
buen desenvolvimiento

del nifo.

nameros ordinales para sefialar posiciones

de objetos y personas.

Saltando aprendo a
contar Aprendiendo a

contar

PENA PALOMINO,
Nulia




6 | Que los nifios aprenden | Los nifios y las nifias aprendan a contar 13/06/2022 | ESPINOZA ROMANI, Irma
a contar haciendo uso de | hasta 10 haciendo uso de diferentes | Aprendemos a contar PENA PALOMINO,
los recursos que hay en | materiales, movimientos de su cuerpo los nimeros Nulia
su comunidad desplazandose de un lado a otro.

7 | Que los nifios utilizan un | Que los nifios y las nifias representan los 14/06/2022 | ESPINOZA ROMANI, Irma
espacio amplio comodo | movimientos de su cuerpo desplazandose Mis huellitas PENA PALOMINO,
para realizar dichas | de un lado a otro. Nulia
actividades.

8 Los nifios utilizaran Que los nifios y nifias aprendan a medir Aprendo a medir 17/06/2022 | ESPINOZA ROMANI, Irma
diversos materiales de su | haciendo uso de diferentes materiales. PENA PALOMINO,

contexto Nulia

9 | Atravésdel juego el nifio | Los nifios y las nifias cuentan de uno en 20/06/2022 | ESPINOZA ROMANI, Irma
desarrollara las nociones | uno y reconocen si el objeto esta arriba o Jugando a derribar PENA PALOMINO,
espaciales abajo. torres Nulia

10 | Los nifios reforzaran las | Que los nifios y las nifias reconocen cosas, 21/06/2022 | ESPINOZA ROMANI, Irma
nociones espaciales | materiales u objetos que estén arriba o | Nos ubicamos arribay PENA PALOMINO,
haciendo uso de diversos | abajo. abajo Nulia
objetos.

11 | Diferenciaran cual es | Los nifiosy las nifias aprenden a diferenciar 27/06/2022 | ESPINOZA ROMANI, Irma

largo y corto haciendo
uso de diversos

materiales

si es largo o corto

Me divierto con los

listones

PENA PALOMINO,
Nulia




SESIONES DESARROLLADAS

77



- ~
Seal, Pontfecia y Nacirnal
1677

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL

l. INFORMACION GENERAL

INSTITUCION EDUCATIVA

N'™ 432-47 “27 de octubre, Nahuinpuquio”

NOMBRE DEL LA PROFESORA

Tania Lisbeth, QUINTANA MARQUINA

GRADO Y SECCION

4 afios / Pececitos

NIVEL /CICLO T
EJECUTORAS + ESPINOZA ROMANI, Irma
+ PENA PALOMINO, Nulia
FECHA 01/06/2022
Il. DATOS DE LA SESION
NOMBRE DEL LA ACTIVIDAD]| UN VIAJE DE LAS SEMILLAS
TIEMPO 45MINUTOS
AREA MATEMATICA

COMPETENCIA

Resuelve problemas de cantidad

CAPACIDADES

& Traduce cantidades a expresiones numeéricas
L+ Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.
L Usaestrategias y procedimientos de estimacion y calculo

DESEMPENO

Establece relaciones entre los objetos de su entorno segun sus caracteristicas perceptuales al comparar y agrupar aquellos
objetos similares que les sirven para algun fin, y dejar algunos elementos sueltos.
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PROPOSITO DE LA

Los nifios y nifias retinen, juntan diversos objetos, distinguiendo los colores, las formas y tamafios haciendo uso de las

ACTIVIDAD diferentes semillas.
4
Il SECUENCIAS DE ACTIVIDADES
MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS/ TIEMPO
MATERIALES
ACTIVIDADES % Recibir a los nifios y nifias. 10
PERMANENTES % Lavado de manos Jabon, papel toalla, | Minutos
DE ENTRADA Alcohol
Controles basicos: saludos, el calendario, el tiempo, control de asistencia, acuerdos de cono
convivencia. Carteles
Funcionales
INICIO
USB

ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE

MOTIVACION: se motivara con una cancién titulada
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“CATEGORIAS”
Link de la cancion: https://www.youtube.com/watch?v=7A3GBiFAsB0

RECOJO DE SABERES PREVIOS: Se realizara las siguientes preguntas ¢Cual es el titulo
de la cancién?, ;De qué trato la cancion?, ;Qué objetos agrupamos en la cancion?, ;Qué cosas
mas podemos agrupar?

DESARROLLO
Se dara a conocer el tema a tratar:
“UN VIAJE CON LAS SEMILLAS”

Se les mostrara frascos, botellas que contengas semillas de diferentes tipos (maiz, haba, frejol,

etc.) y se realizaré las siguientes preguntas:

¢ Qué creen que sera?

¢ Qué tipos de semillas se podra observar?

En seguida se les facilitara los frascos y las botellas para que los nifios puedan observar y

tocar.
Se realizara las siguientes preguntas ¢ Cuantos frascos tenemos?, ;Qué encontramos en el
primer frasco?, ; Qué podemos hacer con los objetos encontrados en cada frasco?, ;,Podemos
agruparlos, de qué manera?, ;Qué forma tienen las semillas?
Se formara equipos de trabajos en donde a cada equipo se les hara la entrega de diferentes
semillas asimismo botellas en donde ellos podran agrupar las semillas teniendo en cuenta su
tamarfio, el color y la forma.
Mientras tanto la profesora ird supervisando cada equipo de trabajo y ayudandoles en las
dificultades que tengan.
Se les pedira a los equipos de trabajo la participacion de ellos para poder explicarnos de qué
manera trabajaron.

Se les hard la entrega de una hoja de aplicacion donde los nifios podran agrupar semillas
teniendo en cuenta el tamafio, el color y forma.

Bufer
Dialogo

Tiras léxicas

Cinta masking
Frascos, botellas

Semillas

Dialogo

Semillas
Dialogo
Botellas

Hoja de
aplicacion

40
minutos
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https://www.youtube.com/watch?v=7A3GBiFAsB0

CIERRE:
Se realizara a través de preguntas. Dialogo
@ ¢Qué aprendimos?
@ ;Como se sintieron al desarrollar la actividad?
@ ¢Como aprendimos?
@ ¢Para qué aprendimos?
@ ¢Les gusto lo que hicimos?
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ANEXO 1. Los nifios y nifias trabajaron seleccionando las diferentes semillas, distinguiendo forma color y tamafio seleccionando y agrupando
en los diferentes envases
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL

l. INFORMACION GENERAL

INSTITUCION EDUCATIVA

N"432-47 “27 de octubre, Nahuinpuquio”

NOMBRE DEL LA PROFESORA Tania Lisbeth, QUINTANA MARQUINA
GRADOY SECCION 4 afios Pececitos
NIVEL / CICLO I
EJECUTORES + ESPINOZA ROMANI, Irma
+ PENA PALOMINO, Nulia

FECHA 31.05.2022

Il. DATOS DE LA SESION
NOMBRE DEL JUEGO SAN MIGUEL
TIEMPO 45MINUTOS

AREA MATEMATICA

COMPETENCIA

Resuelve problemas de cantidad

CAPACIDADES

+ Traduce cantidades a expresiones numéricas

Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.
4 Usaestrategias y procedimientos de estimacion y calculo

DESEMPENO

Usa algunas expresiones que muestran su comprension acerca de la cantidad, el tiempo y el peso “muchos”, “pocos”,
“pesa mucho” , “pesa poco”, “antes “ 0 “después” en situaciones cotidianas.

PROPOSITO DE JUEGO

Los nifios y nifias utilizan los cuantificadores al referirse a las colecciones agrupadas.
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1 SECUENCIAS DE ACTIVIDADES

SECUENCIA ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS/ TIEMPO
DEL MATERIALES
JUEGO
. o . . . 10
ACTIVIDADES % Bienvenida a los nifios y nifias. Jabén, papel toalla, Minutos
PERMANENTES « Lavado de manos Alcohol
DE ENTRADA . : . . . Carteles
) Controles basicos: saludos, el calendario, el tiempo, control de asistencia, acuerdos de i
%7 Funcionales

convivencia.

La maestra redine a los nifios y nifias y les muestra los materiales a utilizar como: tapa de
ollay palo, se preguntara lo siguiente: Tapa de olla
+ ¢Qué materiales podemos utilizar?
+ ¢Qué jugaremos el dia de hoy?
+ ¢Quieren saber de qué trata el juego? Palo
La profesora dara a conocer cuales seran las reglas del juego

Reglas del juego
+« Respetar entre compafieros
4 Levantar la mano para hablar Dialogo 40
4+ No fastidiar a nuestros comparieros (a)

Minutos

2 Se les daré a conocer el nombre del juego:
EJECUCION SAN MIGUEL
Asimismo, se les explicara en que consiste el juego. Diélogo

4 Designamos quien seré el ladron y el duefio de la cadena quien cuidara de los demas
participantes para ello utilizaremos la cancion del pinocho.

+ Pediremos a los nifios y nifias que se sienten detras de cada compariero y estén
agarrados de la cintura como una cadena y no deberian soltarse.
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REPRESENTACION
GRAFICO -
PLASTICO

4+ El ladron engafia a San Miguel quien es el duefio de la cadena creando problemas
que suscita en zona y mientras el duefio se va el ladrén aprovecha en llevarselos a
los que estan sentados.

4+ Durante ese momento los nifios deben evitar que se llevan al compafiero sujetandoles
bien fuerte y a la vez gritando “san miguel, san miguel”.
4+ Mientras el juego continuo la profesora pregunta ¢Los ladrones son muchos o poco?,

¢ Los nifios que estan sentados son muchos o pocos? ¢ Al final cuantos nifios
quedaron?

Se les proporcionara a los nifios (as) materiales para que representen lo realizado en la
actividad trabajada.

Se evalla asi mismo que aprendieron, como aprendieron ycomo se sintieron
4+ ¢Como fue el juego?

4+ ¢Lesgusto el juego?
4+ ¢Cuantos nifios participaron?
+ ¢Como se sintieron en el juego?

Tapadeolla

Palo

Hojas bond
Plumones
Crayones

Plastilina

Dialogo
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ANEXO 2. Los nifios y nifias aprendieron a contar de cuantas personas habian quedado en el transcurso del juego y con la ayuda
de la plastilina y arcilla plasmaron lo desarrollado en el taller
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Real, Pontefecia y Nacirnal
1677

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL

l. DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION EDUCATIVA

N™ 432-47 “27 de Octubre Nahuinpuquio”

NOMBRE DE LA PROFESORA Tania Lisbeth, QUINTANA MARQUINA
GRADO Y SECCION 4 afios /| Pececitos
NIVEL /CICLO I
EJECUTORES + ESPINOZA ROMANI, Irma
+ PENA PALOMINO, Nulia
FECHA 06.06.2022

Il. DATOS DE LA SESION

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

JUGANDO APRENDO CUERPOS GEOMETRICOS

TIEMPO

50 MINUTOS

AREA

MATEMATICA

COMPETENCIA

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

CAPACIDADES

L+ Modela objetos con forma geométricas y sus transformaciones.
L+ Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.
4 Usaestrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.

DESEMPENO

Establece relaciones entre las formas de los objetos que estan en su entorno.
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PROPOSITODE LA
ACTIVIDAD

Que los nifios Yy las nifias relacionen objetos de su entorno como: pelotas y cajas, con alguna forma geométrica.

. SECUENCIAS DE ACTIVIDADES

MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSQOS/ TIEMPO
MATERIALES
ACTIVIDADES % Recepcidn a los nifios y nifias. Alcohol Mirllgt 0s
PERMANENTES % Lavado de manos Jabon liquido
DE ENTRADA - _ _ : : Papel toalla
Controles basicos: saludos, el calendario, el tiempo, control de asistencia, acuerdos de
convivencia. Carteles
funcionales.
INICIO
Motivacidn: Se motivard mediante un cuento titulado
“EL PAIS DE LAS FIGURAS GEOMETRICAS”
Link del video: https://www.youtube.com/watch?v=Xbx- Dialogo
ACTIVIDAD DE ZEMJS_A&ab_channel=MelinaRmz
APRENDIZAJE 40
Recojo de saberes previos: se realizar las siguientes preguntas: Minutos
¢Cudl es titulo del cuento?, ;de trato el cuento?, ;Qué figuras encontramos en el Siluetas
cuento?,;Qué objetos de nuestro alrededor tienen formas de las figuras geometricas?
DESARROLLO
Se dara a conocer el tema a tratar:
Buffer

JUGANDO APRENDO LAS FIGURAS GEOMETRICAS
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https://www.youtube.com/watch?v=Xbx-zEMJS_A&ab_channel=MelinaRmz
https://www.youtube.com/watch?v=Xbx-zEMJS_A&ab_channel=MelinaRmz

N

Se les mostrard materiales hechos de carton que tengan formas geométricas (televisor,
radio, reloj, etc.) se realizara las siguientes preguntas:

e ;Que creen que hay dentro de la bolsa?

e ;Quetipos de figuras geométricas se puede observar?

En seguida se les facilitara los materiales que tienen forma de figuras geométricas para que
los nifios puedan observar y tocar.

Se realizara las siguientes preguntas ¢ Cuantas figuras geométricas tenemos y cuales son ?,

¢Qué forma tiene el televisor, radio, reloj?, ¢cuantos lados tiene cada figura geométrica?
Se les explicard de manera breve, clara y precisa acerca de las figuras geométricas, luego
se formara equipos de trabajo donde cada equipo tendra un nombre respectivo de figuras
geométricas y cada equipo de trabajo se les dird que ellos seran encargados de buscar
objetos, materiales, juguetes que tengan la forma que le asigno, mientras tanto la profesora
ira supervisando cada equipo de trabajo y resolviendo sus dudas y dificultades.

Se les pedira a los equipos de trabajo la participacion de ellos para poder explicarnos de

qué manera trabajaron.

Se les hara la entrega de una hoja bond donde el nifio dibujara y coloreara las figuras
geométricas mas conocidas.

CIERRE:
Se realizara a través de preguntas.
@ ;Qué aprendimos?
@ ;Como se sintieron al desarrollar la actividad?
@ ;Como aprendimos?
@ ¢Para qué aprendimos?
@ ¢Les gusto lo que hicimos?

Dialogo

Figuras
geometricas

Dialogo

Hoja bond

Lapiz

Colores
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ANEXO 3. Los nifios y nifias reconocen las formas geométricas haciendo uso de los diferentes materiales encontrados en la
institucién y plasman en una hoja lo aprendido
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL

INFORMACION GENERAL

INSTITUCION EDUCATIVA N™432-47 “27 de Octubre Nahuinpuquio”
NOMBRE DE LA PROEESORA Tania Lisbeth, QUINTANA MARQUINA
GRADO Y SECCION 4 afios Pececitos
NIVEL /CICLO I
EJECUTORES + ESPINOZA ROMANI. Irma
+« PENAPALOMINO, Nulia
FECHA 07.06.2022
I DATOS DE LA SESION
NOMBRE DEL JUEGO SALTANDO APRENDO A CONTAR
TIEMPO 45 MINUTOS
AREA MATEMATICA
COMPETENCIA Resuelve problemas de cantidad
CAPACIDADES + Traduce cantidades a expresiones numéricas

4+ Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.
+ Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo

29 ¢¢

DESEMPENO Utiliza los nimeros ordinales “primero”, “segundo” y “tercero” para establecer la posicion de un objeto o persona
en situaciones cotidianas, empleando, en algunos casos, materiales concretos

PROPOSITO DE JUEGO Los nifios y las nifias expresan los nimeros ordinales para sefialar posiciones de objetos y personas.

I1l.  SECUENCIAS DE ACTIVIDADES

91




SECUENCIADEL ESTRATEGIAS RECURSOS/ | TIEMPO
JUEGO MATERIALES
ACTIVIDADES % Recepcion a los nifios y nifas. Alcohol Miigtos
PERMANENTES DE ¢+ Lavado de manos Papel toalla
ENTRADA Carteles
Controles basicos: saludos, el calendario, el tiempo, control de asistencia, acuerdos de bési
convivencia. aslcos
. . o . . .| Saco Huellitas
ASAMBLEA La profesora retne a los nifios, nifias para mostrarles los materiales con el cual se trabajara
] . L - ; de saco a color 40
como: huellitas hechos con carton, silbato y las tarjetas con los nimeros. Minutos

EJECUCION

Se les realiza la siguientes preguntas:

+ ¢Qué haremos con estos materiales?

+ ¢Qué juego se realizaré el dia de hoy?

4+ ¢Quieren saber de qué tratara el juego?
La profesora daré a conocer las reglas del juego
REGLAS DEL JUEGO

+ Saber esperar el turno
4+ No fastidiar a nuestros compafieros
+ Guardar orden
+ No pisar las lineas
Se les dara a conocer el nombre del juego:
SALTANDO APRENDO A CONTAR
Asimismo, se les explicara en que consiste el juego.
4+ El juego se realizara en el patio del jardin
+ El juego comenzard cuando el nifio lanzara un pedazo de algodén himedo hecho
pelotita a la primera casilla, sefialada con el niamero 1, donde el nifio realizara
saltos dependiendo de los casilleros sin pisar las lineas asi sucesivamente hasta
llegar al nimero 9.
+ Cada nifio registrara en la pizarra la cantidad de nimeros obtenidos.
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REPESENTACION
GRAFICA
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EVALUACION

Se les entregara una hoja bond donde el nifio podra dibujar objetos y escribira el nimero
que le corresponde.

Se evalUa asi mismo que aprendieron, como aprendieron y como se sintieron
4+ ¢Como se desarroll6 el juego?
4 ¢Cuantos nifios participaron?
+ ¢fue de su agrado el juego?
+ ¢Como se sintieron?

Lapices

Dialogo
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ANEXO 4. Los nifios y nifias aprendieron a contar del 1 al 10 en quechua sobre los casilleros con ayuda de las estudiantes, al
ingresar al salon se contaron algunos objetos, materiales del salén de clase
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL

l. DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION EDUCATIVA

N 432-47,“27 de octubre Nahuinpuquio”

NOMBRE DE LA PROFESORA

Tania Lisbeth , QUINTANA MARQUINA

GRADO Y SECCION

4 afnos Pececitos

NIVEL / CICLO I

EJECUTORES + ESPINOZA ROMANI, Irma
+ PENA PALOMINO, Nulia

FECHA 13.06.2022

1. DATOS DE LA SESION

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

APRENDEMOS A CONTAR LOS NUMEROS

TIEMPO

50 MINUTOS

AREA

MATEMATICA

COMPETENCIA

Resuelve problemas de cantidad

CAPACIDADES

4+ Traduce cantidades a expresiones numéricas
4 Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones
4+ Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo

DESEMPENO

Utiliza el conteo hasta 5, en situaciones cotidianas en las que requiere contar, empleando material concreto o su
propio cuerpo

PROPOSITO DE LA
ACTIVIDAD

Que los nifios y las nifias aprendan a contar hasta 10 y haciendo uso de diferentes materiales.

I1l.  SECUENCIAS DE ACTIVIDADES
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MOMENTOS

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSQOS/ TIEMPO
MATERIALES
ACTIVIDADES < Recepcion a los nifios y nifias. Alcohol 10
PERMANENTES 2 Lavado de manos Jabén liquido | nUtos
22 2N D £ i . . : . Papel toalla
Controles basicos: saludos, el calendario, el tiempo, control de asistencia, acuerdos
de convivencia. Carteles
funcionales.
INICIO .
Motivacion: Se motivara m Didlogo 40
ADTVENALTAS™ | o Minutos
ACTIVIDAD DE gl 9 o _
APRENDIZAJE § 2 Siluetas
Recojo de saberes previos:
¢de qué tratd las adivinanzas?,;,qué nimeros encontramos en las adivinanzas?,; Qué
formas tendran los nimeros? ¢sera importante conocer los numeros, por qué?
DESARROLLO
Se dara a conocer el tema a tratar: Tiras léxicas
APRENDIENDO A CONTAR
Se les mostrara los nimeros hasta 5 hechos a base de TRIPLEY se realizara las
siguientes preguntas:
e ;Qué creen que hay dentro de la caja?
e ;Qué nameros encontramos en la caja? .
En seguida se les facilitara los nUmeros para que los nifios puedan observar y tocar. Dialogo
Se realizaré las siguientes preguntas ¢ Cuantos nimeros pudimos ver hoy? ;sera
importante saber los nimeros?, ; Qué podemos hacer con los nimeros?
Se les explicara de manera breve, clara yprecisa acerca de los numeros naturales.
En seguida se pedira a los nifios a salir al patio para poder trabajar en equipos en la cual NUmeros
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acada uno de ellos se les hara la entrega de diferentes materiales (tapas, piedras, chapas,
etc.) donde los nifios podran introducir en cajitas

mientras tanto la profesora ira supervisando cada equipo de trabajo y resolviendo sus
dudas y dificultades.

Se les pediré a los equipos de trabajo la participacion de ellos para poder explicarnos de
qué manera trabajaron.

Se les pediré a los nifios representar la cantidad de los numeros aprendidos haciendo uso
de botellas donde podra introducir diferentes materiales como semillas, piedras etc.

CIERRE:
Se realizara a través de preguntas.
@ ;Qué aprendimos?
@ ;Como se sintieron al desarrollar la actividad?
@ ¢CoOmo aprendimos?
@ ¢Para qué aprendimos?
@ ¢Les gusto lo que hicimos?
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ANEXO 5. Los nifios y nifias aprendieron a contar con materiales como las chapas, piedras y tapas agrupando y
separando segun el nimero que se mostraba.
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL

l. INFORMACION GENERAL

INSTITUCION EDUCATIVA N™432-47 27 de octubre Nahuinpuquio”
NOMBRE DE LA PROFESORA Tania Lisbeth, QUINTANA MARQUINA
GRADO Y SECCION 4 afos Pececitos
NIVEL/CICLO I
EJECUTORES &£ ESPINOZAROMANI. Irma
+ PENA PALOMINO, Nulia
FECHA 13-06.2022
1. DATOS DE LA SESION
NOMBRE DEL JUEGO MIS HUELLITAS
TIEMPO 45MINUTOS
AREA MATEMATICA

COMPETENCIA

Resuelve problemas de forma movimiento y localizacién

CAPACIDADES

+ Modela objetos con forma geométricas y sus transformaciones.

4+ Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.
4 Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.

DESEMPENO

Se ubica asimismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra; a partir de ellos, organiza sus movimientos
y acciones para desplazarse. Utiliza expresiones como arriba “abajo”, “dentro”, “fuera”, “delante de”, “detras de”,
“encima”, “debajo”, “hacia adelante”, “hacia atrds”, que muestran las relaciones que establece entre su cuerpo,
espacio ylos objetos que hay en el entorno.

PROPOSITO DE JUEGO

Los nifios y las nifias representan movimientos de su cuerpo desplazandose de un lado a otro.
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I1l.  SECUENCIAS DE ACTIVIDADES

SECUENCIADEL ESTRATEGIAS RECURSOS/ | TIEMPO
JUEGO MATERIALES
ACTIVIDFADES % Bienvenida a los nifios y nifias. Alcohol Miigtos
PERMANENTES DE % Lavado de manos Papel toalla
ENTRADA Carteles

Controles basicos: saludos, el calendario, el tiempo, control de asistencia, acuerdos de bisi
convivencia. aslcos

: " La profesora presenta diversos materiales como: huellitas hecho a base de carton, silbato. 2223;“:2!}2? 40

3 Se les realiza la siguiente pregunta: Minutos

ASAMBLEA

EJECUCION

REPRESENTACION

4 ¢Paraqué servird estos materiales?

+ ¢De que tratara nuestros juegos?

4 ¢Quieren saber de qué tratara el juego?
La profesora daré a conocer las reglas del juego
REGLAS DEL JUEGO

4 Saber esperar el turno

+ Guardar el orden

+ No fastidiar a nuestros comparieros

+ Levantar la mano para hablar

+« No pisar las lineas
Se les daré a conocer el nombre del juego:

MIS HUELLITAS

Asimismo, se les explicara en que consiste el juego.

+ E | juego se realizara en el patio del Jardin.

+ Seinvita alos nifios a colocarse en fila de manera ordenada uno tras otro.

+ Se colocara las huellitas a base de carton en el piso mientras que los nifios se
preparan para dar saltos al ritmo del silbato segun las direcciones que se les
indique: de un lado o hacia el otro lado.
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EVALUACION

o A‘.;;
B

Se pediré a los nifios a socializar la actividad desarrollada.

La docente preguntara ¢,que aprendieron, ;cémo aprendieron?
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ANEXO 6. Los nifios y nifias aprendieron a ubicarse haciendo
uso de las diferentes huellas elaboradas.
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B o UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA
4 R FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL

.~ i

-
Real, Pontifecca y Nacirnal
1677

V. DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION EDUCATIVA

N°432-47 “27 de octubre Nahuinpuquio”

NOMBRE DE LA PROFESORA

Tania Lisbeth, QUINTERO MARQUINA

GRADO Y SECCION

4 afnos Pececitos

NIVEL/CICLO I
EJECUTORES + ESPINOZA ROMANI, Irma
+ PENA PALOMINO, Nulia
FECHA
V. DATOS DE LA SESION
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD APRENDIENDO A MEDIR
TIEMPO 50 MINUTOS
AREA MATEMATICA
COMPETENCIA Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

CAPACIDADES
L Modela objetos con forma geométricas y sus transformaciones.

4+ Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.
4 Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.

DESEMPENO Establece relaciones de medida en situaciones cotidianas. Expresa con su cuerpo o mediante algunas palabras
cuando algo es grande o pequefio

PROPOSITO DE LA Que los nifios y las nifias aprendan a medir haciendo uso de diferentes materiales

ACTIVIDAD
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VI.  SECUENCIAS DE ACTIVIDADES

MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS/ TIEMPO
MATERIALES
ACTIVIDADES % Recepcion a los nifios y nifias. Alcohol 10
PERMANENTES % Lavado de manos Jabdn liquido Minuitos
DE ENTRADA o ) . . . Papel toalla
) Control_es ba_3|cos: saludos, el calendario, el tiempo, control de asistencia, acuerdos
of i de convivencia. Carteles
ShgTee funcionales.
INICIO .
Motivacion: Se motivard mediante una cancion titulada Dialogo 5
Minutos
ACTIVIDAD DE “GRANDE Y PEQUENO” BUff
APRENDIZAJE LINK DEL VIDEO: uiter
https://www.youtube.com/watch?v=mwqqaibODmg&ab_channel=LittleBabyBumenEspa%C3
%B1ol
Recojo de saberes previos:
¢Cual es el titulo de la cancion?, ¢De qué tratd la cancion?,;cudales son los animales Maracas
grandes y pequefios?,,Qué animales encontramos en la cancion? ;de qué manera
podemos medir?
DESARROLLO
Se daré a conocer el tema a tratar: Tiras léxicas
APRENDIENDO A MEDIR
Se les mostrara objetos grandes y pequefios (peluches, mufiecas, pelotas, etc.) se
realizara las siguientes preguntas: Osos
e (Qué creen que hay dentro de la caja? Pelotas
e (Qué objetos encontramos en la caja? i
En seguida se les facilitara los objetos los nifios puedan observar ytocar. Hojas
Se realizard las siguientes preguntas ¢Cuantos objetos pequefios hay y cuales son? Piedras

¢ Cuantos objetos grandes hay, cudles son ?, ;con que materiales podemos medir estos

objetos?
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https://www.youtube.com/watch?v=mwqqaibODmg&ab_channel=LittleBabyBumenEspa%C3%B1ol
https://www.youtube.com/watch?v=mwqqaibODmg&ab_channel=LittleBabyBumenEspa%C3%B1ol

Se les explicard de manera breve, clara y precisa acerca de las medidas y de los materiales
que se puede utilizar para realizar la medicacion.

En seguida se pedira a los nifios a salir al patio para poder trabajar en equipos en la cual
a cada uno de ellos se les hara la entrega de diferentes materiales (soga, lana, tela, pasos
dedos, etc.).

mientras tanto la profesora ira supervisando cada equipo de trabajo y resolviendo sus
dudas y dificultades.

Se les pedira a los equipos de trabajo la participacion de ellos para poder explicarnos de

qué manera trabajaron.
Enviar una foto donde el nifio este aplicando los diversos materiales de medida en los

diferentes espacios de su casa.

CIERRE:
Se realizara a través de preguntas.
@ ;Qué aprendimos?
@ ;Como se sintieron al desarrollar la actividad?
@ ;Como aprendimos?
@ ¢Para qué aprendimos?
@ ¢Les gusto lo que hicimos?
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ANEXO 7. Los nifios y nifias
aprendieron a medir con los dedos, los
brazos y con los pasos de los pies los
diferentes objetos que se encontraron el

salon.
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l. INFORMACION GENERAL

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL

INSTITUCION EDUCATIVA

N°432-47 “27 de Octubre Nahuinpuquio”

NOMBRE DE LA PROFESORA

Tania Lisbeth , QUINTANA MARQUINA

GRADO Y SECCION

4 afos Pececitos

NIVEL / CICLO T
EJECUTORES + ESPINOZA ROMANI. Irma
+« PENA PALOMINO, Nulia
FECHA
. DATOS DE LA SESION
NOMBRE DEL JUEGO JUGANDO A DERRIBAR TORRES
TIEMPO 45MINUTOS
AREA MATEMATICA

COMPETENCIA

Resuelve problemas de cantidad

CAPACIDADES

4+ Traduce cantidades a expresiones numeéricas
&+ Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones
L Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo

DESEMPENO

Se ubica asimismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra; a partir de ellos, organiza
sus movimientos y acciones para desplazarse. Utiliza expresiones como arriba “abajo”, “dentro”,
“fuera”, “delante de”, “detras de”, “encima”, “debajo”, “hacia adelante”, “hacia atras”, que

muestran las relaciones que establece entre su cuerpo, espacio y los objetos que hay en el entorno.

PROPOSITO DE LA ACTIVIDAD

Los nifios y las nifias cuentan de uno en uno y reconocen si el objeto esta arriba o abajo.
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I1l.  SECUENCIAS DE ACTIVIDADES

SECUENCIA DEL ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS/ | TIEMPO
JUEGO MATERIALES
ACTIVIDADES % Bienvenida a los nifios y nifias. Alcohol M_lO
PERMANENTES DE +»+ Lavado de manos Papel toalla Inutos
—o L - . . . . Carteles
o) Cont.roles' bésicos: saludos, el calendario, el tiempo, control de asistencia, acuerdos de basicos
e convivencia.
ShgeA
. o . e Caja de colores
ASAMBLEA La profesora retne con los nifios y les muestra los materiales a utilizar: cajas de colores, 35
pelota, silbato, tiza. Minutos

EJECUCION

Se les realiza la siguiente pregunta:

+ ¢Qué se hara con estos materiales?

+ ¢Qué juego aprenderemos hoy?

+ ¢Quieren saber de qué tratara el juego?
La profesora daré a conocer las reglas del juego
REGLAS DEL JUEGO

+ Saber esperarel turno

+ Guardar el orden

+ No fastidiar a nuestros comparferos

+ Levantar la mano para hablar

+ No pasar de la linea marcada

4 Al escuchar el sonido del silbado se Lanza la pelota
Se les dara a conocer el nombre del juego:

JUGANDO A DERRIBAR TORRES

Asimismo, se les explicara en que consiste el juego.

+« El juego se realizara en el patio del Jardin.

+ Formamos dos equipos de juego azules y rojos

+ Se arma las cajas formando una pirdmide.

+ Lanzar la pelota respetando la linea que se encuentra marcada en el piso.
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REPRESENTACION
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EVALUACION

« Los nifios empiezan a jugar por turno
+ En cada grupo un nifio tiene que recoger las cajas caidas y armar la piramide.

Se pedira a los nifios a socializar la actividad desarrollada.

La profesora preguntara ;Que aprendieron?, ; Como aprendieron?, ; Como se
sintieron?

Dialogo
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ANEXO 8. Los nifios y nifias aprendieron a contar de uno en uno y reconocen si el objeto esta arriba o abajo
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL

l. DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION EDUCATIVA N432-47 <27 de octubre Nahuinpuquio”
NOMBRE DEL DIRECTOR Tania Lisheth, QUINTANA MARQUINA
GRADO Y SECCION 4 afios pececitos
NIVEL /CICLO I
EJECUTORES 4+ ESPINOZA ROMANI, Irma
+ PENA PALOMINO, Nulia
FECHA
. DATOS DE LA SESION
NOMBRE DEL JUEGO NOS UBICAMOS ARRIBA -ABAJO
TIEMPO 50 MINUTOS
AREA MATEMATICA
COMPETENCIA Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

CAPACIDADES
4+ Modela objetos con forma geométricas y sus transformaciones.

4+ Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.
4 Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.

DESEMPENO

< Que los nifios y las nifias reconocen cosas, materiales u objetos que estén arriba o abajo.
PROPOSITO DE LA

ACTIVIDAD
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I1l.  SECUENCIAS DE ACTIVIDADES

MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS/ TIEMPO
MATERIALES
ACTIVIDADES < Recepcion a los nifios y nifias. Alcohol i
PERMANENTES %+ Lavado de manos Jabon liquido
DE ENTRADA . . . . . Papel toalla
Controles basicos: saludos, el calendario, el tiempo, control de asistencia, acuerdos P
de convivencia. Carteles
funcionales.
INICIO
Motivacion: Se motivard mediante una cancion titulada 5
Minutos
APRENDIZAJE | |NK DEL VIDEO: Hier
Recojo de saberes previos:
¢Cual es el titulo de la cancion?, ¢ De qué trato la cancion?,¢Periquita a quien se parece USB
por arriba por abajo?,¢,Qué color seré el periquito?
Se dara a conocer el tema a tratar:
NOS UBICAMOS ARRIBA -ABAJO Dialogo
Se les mostrard siluetas de iméagenes de naturaleza se realizaré las siguientes preguntas:
e ;Qué creen que sera?
e ;Quéimagenes observaron? Tiras Iéxicas
En seguida se les mostrara las siluetas donde los nifios pegaran en la pizarra donde .
corresponde Siluetas
Se realizara las siguientes preguntas ¢ Ddnde se encuentra el sol? ¢ Qué pasaria si el sol
esta abajo ?, ¢ Qué otras cosas mas podremos observar en la parte de arriba?
Se les explicara de manera breve, clara yprecisa acerca de las nociones espaciales Juego
Se realizard una dinamica donde el nifio serd participe de manera activa.
S . . o o . , Hoja de
e hara entrega una hoja de aplicacion donde los nifios coloreen los objetos que estan aplicacion

arriba, abajo, adentro, fuera.
CIERRE:
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Se realizara a través de preguntas.
@ ¢Qué aprendimos?
@ ;Como se sintieron al desarrollar la actividad?
@ ¢Como aprendimos?
@ ¢Para qué aprendimos?
@ ¢Les gusto lo que hicimos?
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ANEXO 9. Los nifios y nifias reconocen que objetos se encuentran arriba (ganan) y abajo(uran)
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l. INFORMACION GENERAL

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL

INSTITUCION EDUCATIVA

N™432-47 “27 de Octubre Nahuinpuquio”

NOMBRE DEL DIRECTOR

Tania Lisbeth, QUINTANA MARQUINA

GRADO Y SECCION 4 afos pececitos
NIVEL /CICLO Il
EJECUTORES + ESPINOZA ROMANI. Irma
+ PENA PALOMINO, Nulia
FECHA
I DATOS DE LA SESION
NOMBRE DEL JUEGO ME DIVIERTO CON LOS LISTONES
TIEMPO 45MINUTOS
AREA MATEMATICA

COMPETENCIA

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

CAPACIDADES

L Modela objetos con forma geométricas y sus transformaciones.
+ Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.
Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio

DESEMPENO

Establece relaciones de medida en situaciones cotidianas. Expresa con su cuerpo o mediante algunas
palabras cuando algo es grande o pequefio

PROPOSITO DE JUEGO

Los nifios y las nifias aprenden a diferenciar si es largo o corto
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I1l.  SECUENCIAS DE ACTIVIDADES

SECUENCIA DEL ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS/ | TIEMPO
JUEGO MATERIALES
ACTIVIDADES % Bienvenida a los nifios y nifias. Alcohol Mirlwﬁtos
PERMANENTES DE % Lavado de manos Papel toalla
ENTRADA
Carteles
Controles basicos: saludos, el calendario, el tiempo, control de asistencia, acuerdos de basicos
convivencia.
Listones de
colores 5
La profesora presentara a los nifios diferentes materiales a utilizar: Listones de Minutos
diferentes colores o
Diélogo
Se les realiza la siguiente pregunta:
4 ¢Para qué utilizaremos estos materiales?
+ ¢Qué jugaremos hoy?
+ ¢Quieren saber de qué tratard el juego?
ASAMBLEA «Q a JUe9
La profesora daré a conocer las reglas del juego
REGLAS DEL JUEGO
4 Saber esperar el turno
+ Guardar el orden
+ No fastidiar a nuestros compaferos _ o
+ Levantar la mano para hablar Tiras léxicas
EJECUCION + No pasar de la linea marcada

+ Al escuchar el silbato salir a competir
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EVALUACION

Se les dara a conocer el nombre del juego:
ME DIVIERTO CON LOS LISTONES

Asimismo, se les explicara en que consiste el juego.

El juego se realizara en el patio del Jardin.

Agrupamos dos equipos de juego ratones y cobras

Se coloca a dos nifios en cada extremo donde sujetaran la cuerda una cuerda luego
se presentara dos cajas con listones de colores con diferentes longitudes largo-
corto

4+ Al escuchar el sonido del silbato los nifios sacaran un liston de la caja y seguido iran
a sujetarla. Deberan coger un liston y sujetar de acuerdo a la longitud que
corresponde largo-corto.

e

Se les hara la entrega de plastilina donde los nifios podran representar largo-corto.

La docente preguntara ¢ Qué aprendimos hoy? ¢ Como aprendimos?, ; COmo se
sintieron? ¢ Les gusto el juego?

Dialogo

Listones
Dialogo
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ANEXO 10. Los nifios y nifias aprendieron a diferenciar lo largo y corto haciendo uso de los listones y de los pasos.

118



FACULTAD DE CIENCIAS
. oRak DE LA EDUCACION

EL DECANO DE LA FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION DE LA
UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA, QUE SUSCRIBE,

Que de conformidod con lo dispuesto en ¢l Reglomento de Trabajos de
Investigocién de la Universidad Nadional de San Cristébal de Huomanga,
aprobado con la Resolucién del Consejo Universitario N2 039-2021-UNSCH-CU, a
solicitud escrita de los interesadas, se ha realizado el andlisis, valoracién vy
verificacion del contenido de la tesks titulada: La etnomatemética para el
aprendizaje significative del Grea de moatemética en nifos de & afos de
la LE. . N° 452-47 *27 de octubre de Rahuinpuquie® Ayacucho-2022 ,
presentado por las estudiantes lrma ESPINOZA ROMANI y Nulia PERA
PALOMINO “sin depdsito” en la Ewcuela Profesional de Educaclén Inidal y
en segunda inmstancia "con depdsito” de trobajo esténdar en lo Facultad de
Cienclas de la Educaclén, con resultade de informe final del software
turnitin de 4% de indlce de similitud, por tante, aprobade. Trabojo
realizado por los ordinarios instructores, Dr. Indalecio MUJICA
BERMUDEZ y Dr. GUTIERREZ HUAMANI, adscritos del Departomento
Académico de Educacién y Ciencios Humanos.

En comsecuencio, estando al informe favorable de los profesores instructores de la
primera y segunda Instancia, designados con la Resoludién de Consejo de Facultad
N2 003-2021-FCE-CF, Resolucién Decanal N? 020-2021-FCE-D y avalado por la
directora de la Escuela Profesional de Educacién Inicial, se expide ko presente
constancia para los fines que estime conveniente, a peticién de parte con solicitud
de fecha 25 de enero de 2024 y boletas de venta electrénica N9 10-00007870 y
10-00003430,

Se anexan el resultado final del reporte del software turnitin en cuctro folios.
Ayacucho, 15 de febrero de 2024

c.c.: Archivo
VRTH/maga




Memorando N.2 011-2024-DI-FCE

Al : Dr. Victor Raul Tumbalobos Huamani.
Decano de la Facultad de Ciencias de |la Educacion.

Asunto : Informe de verificacion de originalidad de tesis.

Fecha : 13 de febrero de 2024.

Sefior Decano, por intermedio del presente remitimos su despacho el informe de
originalidad CON DEPOSITO mediante el software Turnitin; con el detalle siguiente:

Facultad Ciencias de la Educacion.

Escuela Profesional Educacién Inicial.

Especialidad Educacion Inicial.

Tipo de trabajo académico Tesis para optar el titulo profesional de Licenciada.
Titulo del trabajo académico La etnomatematica para el aprendizaje significativo del

area de matematica en nifos de 4 afos de la I.E.I Nro
432 - 47 “27 de octubre de Nahuinpuquio” Ayacucho -

2022*

Apellidos y nombres del bachiller Irma Espinoza Romani
Codigo 03172121
DNI 73462585
Apellidos y nombres del bachiller Nulia Pefia Palomino
Codigo 03170108
DNI 70393430
Identificador de la entrega 2293941488
Fecha de recepcion 09 de febrero de 2024
Fecha de verificacion 13 de febrero de 2024

Informe de Originalidad

indice de similitud Similitud segun fuente Resultado**

Internet: 4%
Publicaciones: 1%

4% Trabajo del estudiante: 4% APROBADO

>kEI contenido de la tesis es de entera responsabilidad del tesista. La Comision de Revision se limita a subir al software Turnitin para su verificacion
respectiva.

* *Articulo 13.- La constancia de originalidad del trabajo de investigacion debera tener un porcentaje de similitud de un maximo de 30% para trabajos
de pre grado, 25% para trabajos de post grado y 20% para los trabajos de investigacién de los docentes que investigan (RESOLUCION DEL CONSEJO
UNIVERSITARIO N2 03\J -2021-UNSCH-CU de fecha 16/marzo/2021).

Para fines de constatacion del informe de originalidad, adjuntamos los siguientes
documentos en version pdf:
1. Recibo digital de la tesis.
2. Tesis con resultados de similitud.

3. Reporte de informe de originalidad de la tesis.

Atentamente,
/ UNULZ
Indalecj jI‘CEi Befmudez Dr. Oscar Gutiérrez Huamani

Dqcente Ihstructor Docente Instructor



La etnomatematica para el
aprendizaje significativo del
area de matematica en ninos
de 4 anos de lal.E.I Nro 432 -

47 “27 de octubre de

Nahuinpuquio” Ayacucho -

2022

por Irma Espinoza Romaniy Nulia Pefia Palomino

Fecha de entrega: 13-feb-2024 12:29p.m. (UTC-0500)
Identificador de la entrega: 2293941488

Nombre del archivo: Tesis_de_Espinoza_y_Pe_a.pdf (3.9M)
Total de palabras: 19526

Total de caracteres: 111349



La etnomatematica para el aprendizaje significativo del érea
de matematica en nifos de 4 afios de la .LEINro 432 - 47 “27
de octubre de Nahuinpuquio” Ayacucho - 2022

INFORME DE ORIGINALIDAD

4., A 1o Ay

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

Submitted to Universidad Nacional de San 3%
Cristébal de Huamanga

Trabajo del estudiante

.

repositorio.uladech.edu.pe /
Fuente de Internet %

repositorio.unsch.edu.pe /
Fuente de Internet %
hdl.handle.net 4

Fuente de Internet < %

Excluir citas Activo Excluir coincidencias < 30 words

Excluir bibliografia Activo



S5ioo, FACULTAD DE i
; 1) CIENCIAS DE LA EDUCACION

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL
DE HUAMANGA

ACTA DE SUSTENTACION DE TESIS DE LAS BACHILLERES IRMA ESPINOZA
ROMANI Y NULIA PENA PALOMINO, PARA OBTENER EL TiTUI'_O
PROFESIONAL DE LICENCIADA EN EDUCACION INICIAL - EDUCACION
BILINGUE INTERCULTURAL TEMPRANA.

En la ciudad de Ayacucho a los cinco dias del mes de marzo del afio dos mil
veinticuatro, siendo a horas las once de la mafiana, se reunieron en el auditorio “José
Maria Arguedas” de la Facultad de Ciencias de la Educacion, los miembros del jurado
el Dr. Victor Raul Tumbalobos Huamani (Presidente), 1a Dra. Delia Ayala Esquivel, el
Mg. Andrés Roberto Toscano Sotomayor y la Mg. Erasilda Huamani Fernandez
(Miembros), bajo la presidencia del primero de los nombrados con la finalidad de
recepcionar la sustentacion de Tesis Titulada: La etnomatematica para el
aprendizaje significativo del area de matematica en nifios de 4 afios de la L.E.l.
N°® 432-47 “27 de octubre de Nahuinpuquio™ Ayacucho-2022, presentado por las
bachilleres en Ciencias de la Educacién alumnas: IRMA ESPINOZA ROMANI Y
NULIA PENA PALOMINO, para obtener el Titulo Profesional de Licenciada en
Educacion Inicial - Educacion Bilingiie Intercultural Temprana.

Seguidamente, constatado el quorum de Reglamento por invocacion del presidente
del Jurado, el secretario dio lectura al expediente presentado por las recurrentes,
acto seguido el Presidente del Jurado invité a las aspirantes al Titulo a exponer su
tesis, finalizada la exposicion los miembros del jurado proceden a formular las
preguntas, las mismas que fueron absueltas por las sustentantes en forma
satisfactoria, a continuacion previa deliberacion en privado, han obtenido un
promedio de la nota aprobatoria de DIECISEIS (16).

Siendo a horas las doce con cuarenta minutos de la tarde, se dio por concluido este
acto académico. En fe de lo cual firmaron los miembros del jurado el Dr. Victor Raul
Tumbalobos Huamani (Presidente), la Dra. Delia Ayala Esquivel, el Mg. Andrés
Roberto Toscano Sotomayor y la Mg. Erasilda Huamani Fernandez (Miembros).

Es todo cuanto transcribo, para conocimiento y demas fines.

Ayacucho, 12 de marzo de 2024.

Registro N° 630 y 631-2024

Recibo de Tesoreria N°s 10-00010851 y 10-00010849
Libro N* 04, fotios 372 y 373

VRTH!ace
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