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RESUMEN

La deficiente comprension de textos en estudiantes de segundo grado de primaria de la
Regién Ayacucho, es un problema que persiste desde afios anteriores, esto debido que
muchos docentes de nivel primario, no realizan la basqueda de nuevas metodologias de
ensefianza-aprendizaje que haga uso de materiales educativos computarizados para
promover la lectura y mejorar los bajos niveles de comprension lectora que se tiene. El
ultimo resultado de la ECE (2016), muestra a la Region de Ayacucho entre los lugares con
mayor cantidad de estudiantes en un nivel en proceso en temas de comprension de textos en

nifios de nivel primario

El objetivo de la investigacion es implementar una base de conocimiento que permita
apoyar la comprension lectora de nifios del segundo grado de primaria de las
Instituciones Educativas de Educacion Intercultural Bilingie Vilcas Huaman, 2017.

La investigacion se realizara mediante la metodologia de Programacion Extrema (XP)
que tiene como principal objetivo aumentar la productividad a la hora de desarrollar un
proyecto software, permite realizar la planificacion del proyecto, disefios facilmente
entendibles e implementables, codificar las historias de usuario bajo estandares y las
pruebas respectivas. El tipo de investigacion aplicada tecnologica y nivel de

investigacion descriptiva.

Los resultados del aplicativo permitiran a los nifios desarrollar habilidades y
capacidades que les permitan comprender en su totalidad textos, promoviendo en ellos

el interés por su propio aprendizaje teniendo como guia al docente.

Palabras clave: Base de conocimiento, comprension de textos, programacion extrema,

tecnologias de realidad y aumento.



INTRODUCCION

Segun Ledn (2007), en su trabajo de investigacion sistemas expertos y sus aplicaciones,
afirma que al extraer conocimiento de los expertos humanos es una tarea lenta y
complicada. La vida del conocimiento es corta, y podria ocurrir que cuando el proceso
de desarrollo del sistema experto concluye, el conocimiento fuese obsoleto. La
comprension lectora es la interaccion entre el lector y el texto. En este proceso de
comprender, el lector relaciona la informacién que el autor le presenta con la
informacién almacenada en la mente (Vargas, 2011). Segin Kendall (2005), la
programacion extrema es un enfoque para el desarrollo de software que utiliza buenas
précticas de desarrollo y las lleva al extremo.

Siendo de gran importancia buscar nuevas estrategias y herramientas tecnolégicas que
permitan que los nifios desarrollen competencias, habilidades y capacidades en la
comprensidn lectora, se plantea el problema: ;Cémo una base de conocimientos apoya a
la comprension de textos de nifios del segundo grado de las Instituciones Educativas
Vilcas Huaman, 2017? La motivacién personal es contribuir al proceso de formacién
educativa de los nifios, mejorando su comprensién lectora, y que ellos se motiven para

su propio aprendizaje.

El no tener metodologia de ensefianza o el inadecuado manejo por parte de los docentes,
conlleva a que la educacion en las Instituciones Educativas Publicas EIB sea deficiente,
especialmente en temas que fomenten la lectura y mejoren los bajos niveles de

comprension lectora gque se tiene en la Provincia de Vilcas Huaman.

En la presente investigacion se pretende implementar una base de conocimiento como
herramienta de la comprension en el nivel literal, inferencial y critico; con la finalidad
de brindar informacion interactiva y digital de lo que claramente se expresa en un texto,
sucesos ocurridos o que pudieran ocurrir y desarrollar habilidades y capacidades para

que los nifios puedan dar una opinion de verosimilitud del texto.

Vi



CAPITULO I
PLANTEAMIENTO DE LA INVESTIGACION

1.1 DIAGNOSTICO Y ENUNCIADO DEL PROBLEMA

Uno de los problemas fundamentales en Educacion Primaria es la deficiente
comprension de textos y conlleva a una formacion académica deficiente, debido a que
no existen planes y estrategias que permitan ejercitar mas la lectura y por ende la

comprension de textos en nifios sea satisfactoria.

Los docentes de las Instituciones Educativas Publicas de la provincia de Vilcas
Huaman, no tienen un adecuado manejo en las metodologias de ensefianza-aprendizaje,
no muestran interés por buscar nuevos métodos de ensefianza para promover la lectura y
mejorar los bajos niveles de comprension de textos. La falta de capacitacién y dominio
de las metodologias de ensefianza de docentes, lleva a una mala formacion educativa, el
escaso uso de recursos tecnolégicos como apoyo al proceso de ensefianza-aprendizaje
agrava mucho mas el tema de educacion principalmente en la comprensién de textos en

las instituciones catalogadas como Educacion Intercultural Bilingiie (EIB).

El Ministerio de Educacion viene aplicando pruebas para medir los niveles de
aprendizaje en comprension de textos en todo el pais. La Evaluacion Censal de
Estudiantes (ECE) es una evaluacion estandarizada que anualmente realiza el Ministerio
de Educacion, a traves de la Oficina de la Calidad de los Aprendizajes, para saber qué y

cuanto estan aprendiendo los estudiantes de escuelas publicas y privadas del pais.



Resultados por UGEL - 2016

mEninicio ®Enproceso ® Satisfactorio
CANGALLO
HUAMANGA
HUANCA SANCOS
HUANTA
LA MAR
LUCANAS

PARINACHOCHAS

PAUCAR DEL
SARA SARA

SUCRE
VICTOR FAJARDO

VILCASHUAMAN

Tabla N° 1.1: Porcentaje de estudiantes de segundo grado de primaria por niveles en

comprension de textos, Region de Ayacucho (ECE 2016)

Segun la evaluacion realizada por la ECE en el 2016, la Region de Ayacucho esta entre
los lugares con mayor cantidad de estudiantes en un nivel en proceso en temas de
comprension de textos en nifios de nivel primario. La tabla N° 1.1 muestra que en la
provincia de Vilcas Huaman el 42.6% de nifios de segundo grado de primaria estan en
un nivel 2 (satisfactorio). Los estudiantes de este nivel, pueden deducir ideas que les
permitan comprender lo que leen en su totalidad textos méas adecuados y esperados para
su respectivo grado; ademas, ubicar informacion que no se encuentra tan facilmente en

el texto.

El 48.4 % de estudiantes estan en un nivel 1 (en proceso), lo que quiere decir que ya
pueden leer y comprenden en su totalidad solo textos muy sencillos, ubicar informacion
y deducir ideas muy sencillas. Ello implica que posiblemente su decodificacion ya es

fluida, pero su comprension lectora es todavia muy elemental. En textos mas complejos,
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Unicamente ubican informacidn que se puede encontrar facilmente y deducen ideas muy

sencillas.

El 9 % de estudiantes estan por debajo del nivel 1 (de inicio). Los estudiantes de este
nivel no logran comprender los textos méas sencillos. Es posible que estos nifios solo
lean oraciones, es decir, probablemente relacionen las letras con los sonidos
(decodifican) y les es muy dificil incluso leer textos breves y muy simples; ademas,

responden preguntas muy sencillas.

El Disefio Curricular Nacional no cuenta con competencias, capacidades ni con
estrategias especificas establecidas para el apoyo y mejora de comprension lectora.
Cabe mencionar que tampoco contempla el uso de las TIC como un recurso para
fomentar y contribuir la comprension lectora que es la base para el desarrollo de los

estudiantes de nivel primario.

1.2. DEFINICION DEL PROBLEMA DE INVESTIGACION
1.2.1. PROBLEMA PRINCIPAL
¢Cémo una base de conocimientos apoya a la comprensién de textos de nifios

del segundo grado de las Instituciones Educativas Vilcas Huaman, 2017?

1.2.2. PROBLEMA ESPECIFICO

a. ¢Cémo una base de conocimientos apoya la comprension en el nivel literal?

b. ¢Como una base de conocimientos apoya la comprension en el nivel
inferencial?

C. ¢Como una base de conocimientos apoya la comprensién en el nivel critico?

1.3. OBJETIVO GENERAL

Implementar una base de conocimientos que permita apoyar la comprensién
de textos de nifios del segundo grado de Instituciones Educativas de Educacion
Intercultural Bilingue (EIB), Vilcas Huaméan, 2017. Mediante la metodologia de la
Programacion Extrema (XP), un gestor de base de datos relacional, lenguajes de
programacion orientada a objetos, técnicas de mezclado de realidad y aumento; con el

propdsito que los nifios logren desarrollar capacidades y habilidades que le permitan
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comprender textos en su totalidad y la finalidad de contar con una aplicacion que brinde
informacion interactiva y digital de textos didacticos predeterminados.

1.4. OBJETIVOS ESPECIFICOS

a. Modelar y disefiar la base de conocimiento para el aprendizaje del nivel
literal; con la finalidad de brindar informacion interactiva y digital de hechos
tal y como aparecen en el texto.

b. Modelar y disefiar la base de conocimiento para el aprendizaje del nivel
inferencial; con la finalidad de brindar informacion interactiva y digital que
ayude a los nifios a inferir detalles adicionales, ideas principales, secuencias y
predecir acontecimientos.

C. Modelar y disefiar la base de conocimiento para el aprendizaje del nivel
critico; con la finalidad de brindar informacion interactiva y digital que
permita a los nifios dar un juicio de realidad o fantasia, adecuacion y validez,

de rechazo o aceptacion sobre un texto.

1.5. JUSTIFICACION

Las Instituciones Educativas de Educacion Bilingle Intercultural de la
provincia de Vilcas Huaman, requiere contar con una base de conocimiento que
mediante una aplicacion interactiva permita la comprension de textos de los nifios de

segundo grado de primaria.

Al desarrollar una base de conocimiento permitira al docente trabajar con textos
predeterminados para realizar las diferentes actividades antes, durante y después de la
lectura para captar la atencion de los nifios. La eficacia, calidad y efectividad de la
educacion para los nuevos tiempos en donde los nifios estan inmersos en la sociedad del
conocimiento, hace valido impulsar el uso de nuevas herramientas tecnologicas que

permitan fortalecer la formacion del personal docente y estudiante.

Se deben desarrollar bases de conocimientos que faciliten, actualicen y transformen la
concepcion, préctica educativa en miras de una nueva vision de educacion acorde con
los nuevos tiempos, que sean motivantes en los nifilos para que tengan una mejor

comprension de textos.



1.6. DELIMITACION
La presente investigacion se realizara en el segundo grado de primaria de las
Instituciones Educativas de Educacion Intercultural Bilingie, Vilcas Huaman, el afio

2017 y se implementara una base de conocimientos para la comprension de textos.



CAPITULO I
REVISION DE LA LITERATURA

2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

Segln Ledn (2007), en su trabajo de investigacion sistemas expertos y sus
aplicaciones, afirma que al extraer conocimiento de los expertos humanos sobre una
determinada materia es una tarea lenta y complicada, que se suma al tiempo y esfuerzo
necesario para su codificacion en la base de conocimiento. La vida del conocimiento es
corta, y podria ocurrir que cuando el proceso de desarrollo del sistema experto

concluye, el conocimiento fuese obsoleto.

Para Godoy y Garcia (2009), en su trabajo de investigacion aplicacion de canticuentos
como estrategia metodoldgica para a comprension lectora de los estudiantes de tercer
grado de la institucion educativa publica N° 38018, Maravillas, 2009, menciona que la
comprension lectora es uno de los aspectos a mejorar en el ambito educativo. Dado a los
bajos niveles de comprensién lectora en Instituciones Educativas Publicas del Nivel
Primario, por lo que el uso de estrategia metodoldgica de canticuentos en el proceso de
ensefianza-aprendizaje para la comprension lectora logra mejores resultados respecto a
métodos tradicionales. Los docentes no muestran interés por buscar nuevos métodos de
ensefanza-aprendizaje para promover la lectura y mejorar los bajos niveles de

comprension de textos.

Segun Guerreros (2010), en su trabajo de investigacion Uso de la Web Quest en el
desarrollo de las habilidades de la comprensién lectora en nifios de cuarto grado en la
I.E. Mari Carmen Salas, Ayacucho 2010, menciona que la Web Quest mejora el nivel
de desarrollo de habilidades de comprension de textos; desarrolla competencias de
buena gestion de la informacion; la competencia digital; la escritura y la comunicacion a
través de textos escritos; la creatividad; y los aprendizajes autbnomos y colaborativos.
El uso de la Web Quest desarrolla habilidades para la comprension en el nivel literal,

inferencial y critico.



Segin Galindo y Rojas (2012), en su investigacion Aplicacion de estrategias
metacognitivas y efectos en la comprension lectora de estudiantes del 5to grado de
educacion primaria de la I.E. Mariscal Antonio José de Sucre de Pacaicasa-Ayacucho,
2012 afirma que, frente al problema ampliamente difundido de la comprensiéon lectora,
la aplicacion de estrategias metacognitivas incrementa significativamente los niveles de
la comprension lectora. Existe diferencia significativa entre los niveles de comprension
lectora obtenida por los estudiantes con la aplicacion de estrategias tradicionales y los

niveles de comprension lectora obtenida con la aplicacion de estrategias metacognitivas.

2.2. MARCO TEORICO
2.2.1. BASE DE CONOCIMIENTO
“La base de conocimientos contiene los hechos y las reglas que resumen el

conocimiento del experto” (Harmon y King, 1988, p. 48).

Segin Alvarez (1994), en una base de conocimientos se representan de manera
consistente, clara y computacionalmente eficiente el saber que se posee acerca de un
dominio del universo. Se considera que la fuente de donde se pueda extraer este
conocimiento son personas especializadas de amplia y demostrada experiencia sobre un
tema. Tiene como objetivo adquirir, formalizar, codificar y estructurar en un ordenador
el saber de las personas expertas para que puedan ser procesadas eficientemente por un
ordenador. Se distingue tres niveles en los que se puede analizar la representacion del
conocimiento: a) Cognitiva.- Como alcanzan y procesan el saber los hombres. b)
Representacional.- Como se formaliza el conocimiento. ¢) Implementacional.- Cémo se

procesa por un ordenador.

Segun Russell y Norving (2004), una base de conocimiento es un conjunto de
sentencias. Cada sentencia se va expresar en un lenguaje denominado lenguaje de

representacion del conocimiento y representa alguna asercion acerca del mundo.

Para Carlos (s.f), una base de conocimientos es una estructura de datos que contiene una
gran cantidad de informacion sobre un determinado tema, generalmente introducido por
un experto en dicho tema (se puede asociar a una memoria permanente), sobre el cual se
desarrolla la aplicacion. Este conocimiento lo constituye la descripcion de: a) Objetos a

tener en cuenta y sus relaciones. b) Casos particulares y diferentes estrategias de
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resolucion con sus condiciones de aplicacion (meta-conocimiento, es decir,

conocimiento sobre el conocimiento).

A. BASE DE HECHOS

Segun Carlos (s.f.), la base de hechos es una memoria auxiliar que contiene a
la vez los datos sobre la situacion concreta en la cual se va a realizar la publicacion
(hechos iniciales que describen el enunciado del problema) y los resultados intermedios

obtenidos a lo largo del procedimiento de deduccién.

Una base de conocimiento “contiene datos del problema, asi como los elementos
y hechos relativos a la solucion de un problema en particular. A su vez almacena
la informacion dada por el usuario en respuesta a las preguntas del sistema”
(Tapia, 2009, p.16).

B. BASE DE REGLAS

Segun la Universidad Nacional de Colombia (s.f.), la base de reglas es el
conjunto de sentencias (reglas de inferencia), estructura de representacion de
conocimiento que determinan las acciones que deben tomarse de acuerdo con las

percepciones.

Para la Universidad de Sevilla (2011), la base de reglas son relaciones generales entre
un conjunto de objetos y reglas que gobiernan las relaciones. Son estaticos, no cambia
de una aplicacion a otra, a menos que se incorporen al sistema experto elementos de
aprendizaje, son reglas que definen al problema y estd almacenada en la base de

conocimiento.

2.2.2. COMPRENSION DE TEXTOS

Segun el MINEDU (2009), en la competencia de comprension de textos
sefiala que el énfasis esta puesto en la capacidad de leer, comprendiendo textos escritos.
Se busca que el estudiante construya significados personales del texto a partir de sus
experiencias previas que posee y de su relacion con el contexto, utilizando en forma
consciente diversas estrategias durante el proceso de lectura. La comprension de textos
requiere abordar el proceso lector (percepcion, objetivos de lectura, formulacion y

verificacion de hipdtesis), incluidos los niveles de comprension; la lectura oral y
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silenciosa, la lectura autbnoma y placentera, ademas de la lectura critica con relacion a
la comprension de los valores inherentes al texto; ademéas, comprende textos narrativos
y descriptivos de estructura sencilla a partir de sus experiencias previas, los reconoce

como fuente de disfrute y conocimiento de su entorno inmediato.

La comprension lectora “es un proceso a través del cual el lector elabora un significado
en su interaccion con el texto” (Flor, 1994, citado por Vargas, 2011, p. 19), en este
proceso, el lector relaciona la informacidn que el autor le presenta con la informacion
almacenada en su mente; este proceso de relacionar la informacion nueva con la antigua
es, el proceso de la comprension. “La comprension es el proceso de elaborar el
significado por la via de aprender las ideas relevantes del texto y relacionarlas con las
ideas que ya se tienen: es el proceso a través del cual el lector interactia con el texto”
(Vargas, 2011, p. 19).

Para Vargas (2011) la intencién de lectura determinara el nivel de comprensién que
exigira para dar por buena su lectura; ademas indica que el objeto de lectura se divide
en: a) Lectura silenciosa integral.- cuando se lee un texto entero con el mismo tipo
basico de actitud lectora, b) Lectura selectiva.- Guiada por un propoésito ordenador o
para extraer una vaga idea global, ¢) Lectura exploratoria.- Producida a saltos para
encontrar un pasaje, una informacion determinada, d) Lectura lenta.- Para disfrutar los
aspectos formales del texto, e) Lectura informativa.- De busqueda rapida de una
informacion puntual tal como un teléfono en el listin, un acto en un programa, una
palabra en el diccionario, f) Los conocimientos aportados por el lector quien debe

poseer conocimientos de tipo muy variado para poder abordar con éxito su lectura.

Segun PIRLS (2009), los lectores generan significado de formas diferentes: localizan y
obtienen ideas especificas, realizan inferencias, interpretan e integran informacion, ideas
y analizan o evallan caracteristicas de los textos. Ademas, los conocimientos y
experiencias con los que cuentan los lectores les proporcionan un entendimiento de los
textos y del mundo, a través del cual filtran su comprension del material, existe desde
luego, una interaccion sustancial entre a extension y complejidad del texto y la
sofisticacion del proceso de comprensién requerido. Inicialmente, puede parecer que
localizar y obtener informacién explicita resultaria menos dificil que, por ejemplo,

realizar interpretaciones a partir de un texto completo e integrar éstas con ideas y
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experiencias externas.

Procesos

de comprension
(seglin PIRLS)

Localizacion y obtencién
de informacion explicita:
Detectar y entender

Analisis y evaluacién del
contenido, el lenguaje
y los elementos textuales:

informacidn o ideas

relevantes indicadas
expicitamente en el

texto

incluye tareas
como

“
- identificar informacion

relevante para el objetivo

especifico de lectura

- buscar ideas especificas

- buscar definiciones de pala-

bras o frases

- identificar la ambientacion

de una historia

-buscar la idea principal (indicada

expresamente en el texto)

Realizacion de inferencias

directas:

Trascender el significado
superficial para extraer
inferencias directas basadas

en el texto

incluye tareas
como

i

\

"
- inferir que un acontecimiento
da pie a otro acontecimiento

- deducir el propdsito principal
de una secuenciadeargumentos
- determinar el referente

de un pronombre

- identificar generalizaciones
efectuadas en el texto

- describir la elacién entre dos
personajes

Interpretacion e integracion
de ideas e informacion:
Entablar relaciones entre el
conocimiento del mundo,

la experiencia u otros
conocimientos y el texto.

/

incluye tareas
como

- discernir el mensaje

o0 tema global de un texto

- considerar una alternativa
a las aciones de los prsonajes
- comparar y contrastar
informacion del texto

- inferir la atmasfera o tono
de una historia

- interpetar una aplicacion
de la informacion del texto
al mundo real

\

J

incluye tareas
como

F A
-evaluar la probabilidad de que

los acontecimientos descritos

pudieran suceder en la realidad

- describir como el autor ided

un final sorprendente

- juzgar si la informacion

en el texto es clara y completa

- determinar el punto de vista

del autor sobe el tema central

Figura N° 2.1: Proceso de Comprension de textos (PIRLS 2009)

Para PISA (2012), la comprension lectora es una competencia basica que incluye
destrezas muy complejas, necesarias para poder interactuar en todos los &mbitos de vida
cotidiana. Ser lector competente es mucho mas que reconocer palabras y acceder al
significado literal de los enunciados. Implica interactuar con los textos para elaborar el
sentido a partir de los conocimientos que posee y de los objetivos que nos llevan a la
lectura, que son diferentes segun las situaciones en las que actuamos mediante el

lenguaje.
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T

[Recurso a informaciones]

[COMPETENCIA LECTORAJ

Uso de la informacion
que proviene principalmente
del propio texto

Interpretaciin Reflexion y valoracidn
del texto LR -

/ N\

exteriores

Obtencion de_ informacion: Desarrollo Qg la Elaboracién de sobre el contenido Sabra Ia forma
datos aislados y comprension una interpretacion del texto del taito
especificos general
Ejemplo: Ejemplos: Ejemplos:
Localizar informacion explicita - Interpretar el significado de una - Valorar el final de una narracion en
contenida en una secuencia oracion relacionandola con un con- consonancia con su tema implicito y
breve y specifica de una narracién. tenido mas amplio en una narracion. con su atmosfera general.
- Inferir analogias entre dos relatos. - Comparar y valorar los estilos de dos
- Inferir la relacién entre dos presenta- cartas abiertas.
ciones graficas que emplean conven-
ciones distinas.

\ /

Figura N° 2.2: Competencia Lectora (PISA 2012)

A. NIVEL LITERAL

Segun Alfonso y Sanchez (2009), el nivel literal es una comprension lectora
basica, hay decodificacion de palabras y oraciones, el lector da cuenta de lo que
explicitamente esta en el texto. Es decir, aporta el 100% de la informacion. El lector
parafrasea: puede reconstruir lo que superficialmente esta en el texto; ademas sefiala que
la comprension literal se indagard en cuatro items: a) Transcripcion donde el lector
puede recuperar informacion explicitamente en el texto relacionada con personas,
hechos, situaciones, lugares y tiempos, b) Léxico nuevo aqui el lector debera saber qué
hacer con las palabras cuyo significado desconoce. En este nivel debe preguntar a
alguien o consultar en el diccionario, ¢) Parafrasis entendida como la traduccién del
significado de una palabra o frase empleado sinonimos o frases distintas sin que se
altere el significado literal, d) Superestructura segun sus intencionalidades los textos se
organizan en literarios y no literarios. Cada texto organiza sus contenidos y su
exposicion retérica de modo diferente. Dominar la estructura de un texto facilita

enormemente su comprension.
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PLANEACION CURRICULAR

SEGUNDO CICLO DE LA EDUCACION BASICA PRIMARIA

TIPO DE
TEXTO

Descriptivo

e Descripcion
de lugares
e Descripcion

de

personajes
e Descripcion

de animales

Narrativo

e Cuentos
e Anécdotas
e Fabulas

e Historietas
e Leyendas
¢ Mitos

Informativo

Anuncios
Afiches
La noticia
La carta

Instruccionale
S

e Recetas de
cocina

e Experiencias

e Elaboracion
de juguetes
0
manualidade
S

NIVEL DE COMPONENT
LECTUR
A

Literal

E

Transcripcion

ASPECTOS
DE
ENSENANZA

Reconocimient
0 de personajes

Identificacion
de hechos vy
acontecimiento
S

Reconocimient
0 de las partes o
elementos

Reconocimient
0 de la figura
esencial en una
imagen

APLICACION
DE
HABILIDADE
S

Observacion e
identificacion de
detalles e
indicios

Memoria visual
y a corto plazo

Léxico Significado de | Activacion  de
palabras e ideas | conocimientos
explicitas en el | previos y
texto, por | relacion con la
definicion lectura

Parafrasis Expresion de lo | Memoria,
mas recordado | capacidad de
de la | seleccion y de
informacion sintesis

Superestructura | Partes y | Capacidad  de
organizacion identificacion de
del texto partes y

secuencias
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Explicativo-
Expositivo

Argumentativ
0

Tabla N° 2.1: Planeacion Curricular para nivel literal (Alfonso y Sanchez, 2009)

“La comprension literal se basa en la informacion que ofrece el texto a través de sus

diversa proposiciones” (Pinzas, 2003, p.39)

Segin Ruffinelli (1989), la comprension literal o Ilamado también como nivel
informativo, responde a la pregunta ¢ Qué?. Es la relacion de los hechos (narrativa), de
las palabras e imagenes (poesia), de los temas y asuntos (ensayo); a) La comprensién
béasica de un texto narrativo se refiere siempre a los hechos que narra ese texto. Narrar
es precisamente dar cuenta de uno o de varios hechos que se desarrollan en el tiempo.
No importa que ese tiempo este aparentemente distorsionado, o incluso que nada suceda
en el cuento; siempre existiran hechos que estaran ubicados en un contexto de lugar y
tiempo, b) En poesia ya no son hechos, expresan actitudes, ideas y sentimientos sobre
un aspecto de la vida, y se captara, con un minimo de conocimientos técnicos previos,
que tiene una determinada cantidad de versos, rimados o no entre si, ¢) La primera
operacion del lector ha de consistir en adquirir la informacién necesaria; en este caso,
sobre los temas y asuntos de que trata el ensayo, lo inicial consiste en saber sobre que
ha escrito el autor; a) qué temas desarrolla, por una parte y, b) a qué disciplina

corresponderia este tema, por otra.

B. NIVEL INFERENCIAL

En este nivel de comprension, se valoran los saberes previos del lector. El
lector lee lo que no esta en el texto (aporta su 50% de interpretacion), diferencia entre el
lenguaje denotativo (literal) y lenguaje connotativo (figurado). En este modo de lectura
se explora la posibilidad de realizar inferencias, entendidas como la “capacidad de
obtener informacion o establecer conclusiones que no estan dichas de manera explicita

en el texto, o en la situacion de comunicacion” (Alfonso y Sdnchez, 2009, p. 241)

Segun Alfonso y Sanchez (2009), el nivel inferencial se evalGan en cuatro items: a)

Tema.- Si el lector se hace pregunta; ;De qué trata esto que leo?, va por un buen camino

13




para definir el tema de un texto. EI tema es un tdpico generalizador que encierra el
asunto que se estd tratando. Se enuncia con una frase nominal sin verbo, que no
implique una oracién gramatical, b) Léxico por contenido.- Cuando el lector se enfrenta
a palabras nuevas intentard hallar su significado, c¢) Cohesion.- Se refiere a la
identificacion y explicacion de relaciones sintacticas entre los componentes de un
parrafo o dentro de una oracion. Es la propiedad de un texto que garantiza que una
oracion internamente sea clara (cohesion local o cohesion interoracional) y que la
relacion entre dos oraciones sea Idgica y gramaticalmente correcta (cohesion lineal o
cohesion interoracional), c) ldea global (resumen del texto).- Es el tema central que

sostiene un autor a lo largo de un texto y la de mayor relevancia semantica.

PLANEACION CURRICULAR

SEGUNDO CICLO DE LA EDUCACION BASICA PRIMARIA

TIPO DE NIVELDE COMPONENT ASPECTOS APLICACION

TEXTO LECTURA E DE DE
ENSENANZ HABILIDADE
A S
Descriptivo Inferencial o | Tema Comprension | Activacion  de
o interpretativ general (tema) | conocimientos y
e Descripcion | g previos
de lugares Prediccion  de
e Descripcion inferencias
de
personajes Léxico Reconocer Interpretacion de
e Descripcion palabras  por | significados
de animales contexto y por | dentro de las
analogia ideas globales
Narrativo
Cohesion del | Interpretacién | Relacion de
o Cuentos texto de ideas con | ideas del texto
e Anécdotas relacion a las
e Fabulas demas
e Historietas _
o Leyendas Resumen _del Idfaas. C,apac_ldad de
e Mitos texto (idea prmu!oale_s y | sintesis
global) organizacion
Informativo coherente
e Anuncios
o Afiches
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e Lanoticia
e Lacarta

Instruccionales

e Recetas de
cocina

e Experiencias

e Elaboracion
de juguetes
0
manualidade
S

Explicativo-
Expositivo

Argumentativ
0

Tabla N° 2.2: Planeacion Curricular para nivel inferencial (Alfonso y Sanchez, 2009)

La comprension inferencial, aporta al texto la elaboracion de las relaciones
implicitas en  él. La eficiencia de la operacion es la base para una comprensién
inferencial en la medida en que permite una comoda comprension y retencién
literal. Esto facilita que el lector proceda a elaborar un modelo de las relaciones
implicitas entre las proposiciones individuales-microoperaciones-y el sentido del
texto en general-macrooperaciones-partiendo de una base precisa. (Pinzés, 2003,
p.39)

Para Ruffinelli (1989), el nivel inferencial es llamado también nivel estilistico, responde
a la pregunta ;Como?. Es el modo que se expresan los hechos (narrativa); se ordenan
palabras e imagenes (poesia), o se exponen los asuntos y temas (ensayo); a) El
preguntarse como emplea las palabras el narrador, cdmo narra, alude y sugiere los
hechos, nos lleva al aspecto de estilo, b) En poesia supone un trabajo analitico para
conocer el funcionamiento de su totalidad. Las ventajas aqui frente a un similar analisis
narrativo, consisten en la breve extension de los poemas, lo cual permite estudiar su
totalidad expresiva y enfocar cada uno de sus elementos con mayor precision, c) En

ensayo, es importante advertir de qué manera expone sus argumentos; escribe con un
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estilo de gran claridad utilizando frases cortas y afirmativas, y cuida mucho los signos
de puntuacién, emplea citas historicas, utiliza frases rotundas y sorpresivas.

C. NIVEL CRITICO

“El lector comprende el texto de manera global, reconoce las intenciones del autor
y la superestructura del texto. Toma postura frente a lo que dice el texto y lo
integra con lo que sabe. Es capaz de resumir el texto” (Alfonso y Sanchez, 2009,

p. 21).

En este nivel de comprensién el lector aporta el 100% de sus conocimientos obtenidos y
puntos de vista sobre el texto, relaciona la lectura de un texto con otros, utiliza lo que
sabe de la estructura de un texto para comprenderlo mejor, se evaltan los siguientes
cuatro items: a) Enciclopedia.- Se trata de la puesta en escena de los saberes previos que
posee el lector para la realizacion de inferencias, asociacion o relacién con otros textos
0 conocimientos, b) Intencién.- La capacidad del lector de usar informacion extratextual
para establecer quién es el autor, que posturas filoséficas tiene frente al tema que toca
en el texto o cuales son sus intereses personales expresados en su discurso, ¢) Toma de
posicion (valoracion del contenido).- Asumir por parte del lector, un punto de vista
sobre el contenido parcial sobre el texto leido. Toda lectura critica nos genera
interrogantes que hacen que entremos en conversacion con el texto, d) Preguntas que
suscita el texto.- Un buen lector no se conforma con lo que dice en el texto, sino que,

indaga, hace asociaciones, discrepa y replantea (Alfonso y Sanchez, 2009).

PLANEACION CURRICULAR

SEGUNDO CICLO DE LA EDUCACION BASICA PRIMARIA

TIPO DE NIVELDE COMPONENT ASPECTOS APLICACION

TEXTO LECTURA E DE DE
ENSENANZ  HABILIDADE
A S
Descriptivo Critico o | Enciclopedia Anélisis y | Activacion  de
o valorativo reflexion conocimientos
* Descripcion relacionada previos  (otras
de lugares con otras | fuentes 0
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e Descripcion
de
personajes

e Descripcion
de animales

Narrativo

e Cuentos
e Anécdotas
e Fabulas

e Historietas
e Leyendas
e Mitos

Informativo

Anuncios
Afiches
La noticia
La carta

Instruccionales

e Recetas de
cocina

e Experiencias

e Elaboracion
de juguetes o
manualidade
S

Explicativo-
Expositivo

Argumentativo

fuentes 0
conocimientos
del entorno

experiencias) vy
relacion con el
texto

Intencion
comunicativa

Formas de
registro
retorico:
informar,
convencer,
defender,
justificar, etc.
Proposito de la
lectura

Interpretacion de
menajes
implicitos y
relacion con el
pensamiento
personal.
Anélisis de
argumentos

Valoracion  del | Creencias Anélisis, relacion
contenido del | personales, y expresion de
texto punto de vista | opiniones

del autor vy

punto de vista

personal
Preguntas que | Capacidad Deduccidn y

suscita el texto

para  decidir
qué dijo o que
le falté decir al
texto

analisis critico

Tabla N° 2.3: Planeacion Curricular para nivel critico (Alfonso y Sanchez, 2009)

Para Alonso (2004), la comprensidn critica se caracteriza por ser un tipo de intervencion

educativa cuyo objetivo es potenciar la discusion y la autocritica, asi como el

entendimiento entre alumnos, profesores (lectores) y demas implicados posibles en el

tema que se discute. Este proceso se lleva a cabo en relacion con temas personales o

sociales atravesados por un conflicto de valores; es decir, que son vividos por los
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alumnos y profesores como temas problematicos. Se trata de discutir sobre aquello que
preocupa a los estudiantes, con la intension de resolver criticamente las razones que
tienen todos los implicados y de comprometerse en la mejora de la realidad. La
comprension critica pretende recabar informacidn sobre realidades concretas, entender

toda su complejidad y comprometerse en su mejora.

Segun Ruffinelli (1989), la comprension critica es llamado también nivel ideolégico,
responde a las preguntas ¢Por qué? ;Para qué? La expresion de conceptos e ideas sobre
la realidad; a) En narrativa es la significacion de un texto, significacion que se basara en
un mundo de valores, de ideas y conceptos sobre la realidad, b) En poesia, se debera
acudir a una bibliografia de aquellos libros que han estudiado al autor en profundidad la
obra del escritor en las siguientes funciones; 1) Confrontar la opinién del lector con la
opinion de un estudioso o de un critico especializado sobre el tema, 2) Evitar
descubrimientos interpretativos falsos, 3) Enriquecer nuestro propio entendimiento del
texto y aceptar el entendimiento de los que han estudiado la misma obra en sentido
profundo, ¢) En ensayo, para ingresar en un nivel ideoldgico, habremos de
preguntarnos; ¢Por qué y para qué ha escrito el autor este ensayo? ¢ Cuales son sus fines,
sus motivaciones, sus propositos y sus objetivos? Al responder a estas preguntas

sabremos cudl es la intension ideoldgica del autor.

2.2.3. METODOLOGIA DE PROGRAMACION EXTREMA (EXTREME

PROGRAMMING - XP)

Segun Kendall (2005), la programacion extrema es un enfoque para el
desarrollo de software que utiliza buenas préacticas de desarrollo y las lleva al extremo.
Se basa en valores, principios y practicas esenciales. Los cuatros valores son la
comunicacion, la sencillez, la retroalimentacion y la valentia. Se recomienda a los
analistas de sistemas que adopten estos valores en todos los proyectos que emprendan,

no sélo cuando recurran a medidas de programacién extrema.

Segun Kendall (2005), hay cuatro actividades béasicas de XP. Dichas actividades son
codificar, probar, escuchar y disefiar. La codificacion es esencial en cualquier proyecto
de software, la cosa valiosa que recibimos de esta actividad es el aprendizaje. Las
pruebas de codificacion, funcionalidad, rendimiento y la conformidad son obligatorias.

La actividad de escuchar cuidadosamente durante las entrevistas al cliente o usuario,
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escuchar a programadores y analistas se vuelve una habilidad muy importante. El disefio
es una forma de crear una estructura para organizar toda la l6gica del sistema, funcional,

estético.

4 ACTIVIDADES

DE XP
Codificar Probar Escuchar Disefar

Figura 4.3: Actividades relacionadas con la XP (Kendall, 2005)

Para Kendall (2005), se pueden ajustar cuatro recursos para completar un proyecto antes
de una fecha limite: tiempo, el costo, la calidad y el alcance. Cuando estas cuatro
variables de control se incluyen de manera apropiada en la planificacion, se genera un
estado de equilibrio entre los recursos y las actividades que se requieren para terminar el

proyecto.

4 VARIABLES
Tiempo Costo Calidad Alcance \I

Figura 2.4: Variables que utiliza la XP (Kendall, 2005)

Para Kendall (2005), las personas pueden desempefiar multiples roles en la

Programacion Extrema. Los siete roles son:

Programador. El programador escribe las pruebas unitarias, produce el codigo, es
responsable sobre el disefio, integridad del sistema. Debe existir una comunicacion y

coordinacion adecuada entre los programadores y otros miembros del equipo.

Cliente. El cliente define las especificaciones o historias de usuario y las pruebas
funcionales para validar su implementacion. Ademas, asigna la prioridad a las historias

de usuario y decide cuales se implementan en cada iteracion.

Entrenador (Coach). Es responsable del proceso global. Es necesario que conozca a
fondo el proceso XP para proveer guias a los miembros del equipo, puede intervenir
directamente si es necesario.
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Encargado de pruebas (Tester).- El encargado de pruebas ayuda al cliente a escribir
las pruebas funcionales. Ejecuta las pruebas funcionales regularmente, difunde los

resultados en el equipo y es responsable de las herramientas de soporte para pruebas.

Encargado de Seguimiento.- Es el encargado de recoger, analizar y publicar la
informacién sobre la marcha del proyecto sin afectar el proceso. Supervisa el
cumplimiento de las estimaciones en cada iteracion, controla la marcha de las pruebas

funcionales, de los errores reportados.

Consultor.- Es el encargado de apoyar al equipo XP en cuestiones puntuales.

Jefe del Poyecto.- Encargado de favorecer la relacion entre usuarios y desarrolladores,

cubre las necesidades asegurando que el equipo alcance sus objetivos.

2.2.4, FASES DE LA METODOLOGIA XP

Segun Beck (1999), las fases de la Programacion Extrema estan altamente
vinculadas y relacionadas en forma ciclica por la interaccion marcada de los actores
(desarrollador - cliente - usuario), son cuatro fases: fase de exploracion, fase de
planificacion, fase de iteracion y la fase de produccion, esta Gltima fase puede ser
incluida en la fase de iteracion segun la envergadura el proyecto y la decisién del equipo
de desarrollo, ya que al iterar esta Ultima fase es repetida hasta la aceptacion y muerte

del proyecto.
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i
Historias de
Lsuario
Mueva historia de usario
Velogidad del proyecto Bugs

Spike Met&oradgl Planeamiento_[Plandel o0 Ultima = Pluebade Aceptacidn

Arquitectonica sisternai delreleas release version aceptacidn del Cliente

*Estirmacion de Estimafion de
Canflanza
Spike

Fase de Fase de Iteraciones o Fase Fase de
Exploracion H Planeamiento de Release Productizacion

Fase demantenimiento —p

Figura 2.5: Ciclo de vida de la Programacion Extrema (Beck, 1999).
2.2.4.1. FASE DE EXPLORACION

Para Kendall (2005), durante la etapa de exploracién, se deberd examinar el
entorno, sosteniendo que el problema puede enfrentarse mediante la programacion
extrema, se conforma el equipo y se valoran las habilidades de los miembros del mismo.
Los clientes experimentaran con la escritura de relatos del usuario de esta manera se
pueda calcular con eficiencia la cantidad de tiempo que tomara construir la solucién en

el sistema que se plantea.

Segun Joskowicz (2008), en la fase de exploracion se define el alcance general del
proyecto. El cliente define lo que necesita mediante la redaccion de sencillas historias
de usuarios. Los programadores estiman los tiempos de desarrollo en base a esta
informacién. Debe quedar claro que las estimaciones realizadas en esta fase son
primarias (ya que estaran basadas en datos de muy alto nivel), y podrian variar cuando

se analicen mas en detalle en cada iteracion.

A. HISTORIA DE USUARIO

Segun Beck (1999), las historias de usuario son descripciones cortas de una necesidad
de un cliente del software que estemos desarrollando. Su utilizacion es comun cuando
se aplican marcos de trabajo agiles. Es la técnica utilizada en la programacion extrema
para especificar los requisitos del software. Se trata de tarjetas de papel en las cuales el

cliente describe brevemente con sus propias palabras las caracteristicas que el sistema
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debe poseer, sean requisitos funcionales o no funcionales. El tratamiento de las historias
de usuario es muy dindmico y flexible, en cualquier momento las historias de usuario
pueden romperse, reemplazarse por otras mas especificas o generales, afiadirse nuevas o
ser modificadas. Cada historia de usuario es lo suficientemente comprensible y

delimitada para que los programadores puedan implementarla en el tiempo adecuado.

Para Pressman (2010), las historias de usuario describen la salida necesaria,
caracteristicas principales y funcionalidades que se requieren para el sistema. Cada
historia de usuario es escrita por el cliente y colocada en una tarjeta indizada, asigna un
valor con base en el valor general de la funcion para el negocio. Los clientes y

desarrolladores trabajan juntos para decir como agrupar las historias.

Historia de Usuario
Namero: MNombre Historia de Usuario:

Modificacian (o extension) de Historia de Usuario (Nro.y Nombre):

Usuario: Iteracion Asignada:

Prioridad en Negocio:
Puntos Estimados:
(Alta / Media / Baja)

Riesgo en Desarrollo:
Puntos Reales:
(alto / Medio / Bajo)

Descripcidn:

Observaciones:

Figura 2.6: Modelo propuesto para una Historia de Usuario (Beck, 1999).
B. ARQUITECTURA TECNICA INICIAL
Segun Pressman (2010), la arquitectura es el esqueleto del sistema que se va a
construir. Afecta interfaces, flujo de control y comportamiento del programa, ademas es
la representacion que capacita al ingeniero del software para:
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» Analizar la efectividad del disefio para la consecucion de los requisitos fijados.
» Considerar las alternativas arquitectonicas en una etapa en la cual hacer cambios
en el disefio es relativamente facil.

» Reducir los riesgos asociados a la construccion del software.

2.2.4.2. FASE DE PLANIFICACION

Segun Joskowicz (2008), la planificacion es una fase corta, en la que el
cliente, los gerentes y el grupo de desarrolladores acuerdan el orden en que deberan
implementarse las historias de usuario, y, asociadas a éstas, las entregas. Tipicamente
esta fase consiste en una o varias reuniones grupales de planificacion. El resultado de

esta fase es un Plan de Entregas o Release Plan.

Para Kendall (2005), la fase de planificacion deberia tomar solo algunos dias. En esta
etapa el equipo y el cliente establecen una fecha de comun acuerdo, que pude ir de dos
meses a 6 meses a partir de la fecha actual, para la entrega de soluciones a los

problemas de negocios mas urgentes de los clientes.

Segun Beck (1999), en esta fase el cliente establece la prioridad de cada historia de
usuario y la describe detalladamente correspondiente a la regla del negocio, los
programadores realizan una estimacién del esfuerzo necesario de cada una de las
historias de usuario. Se toman acuerdos sobre el contenido de la primera entrega y se
determina un cronograma en conjunto con el cliente, dura unos pocos dias. Las
estimaciones de esfuerzo asociado a la implementacion de las historias la establecen los
programadores utilizando como medida el punto. Un punto, equivale a una semana ideal
de programacion. Las historias generalmente valen de 1 a 3 puntos. Por otra parte, el
equipo de desarrollo mantiene un registro de la velocidad de desarrollo, establecida en
puntos por iteracion, basandose principalmente en la suma de puntos correspondientes a
las historias de usuario que fueron terminadas en la Ultima iteracién. La planificacion se
puede realizar basandose en el tiempo o el alcance. La velocidad del proyecto es
utilizada para establecer cuantas historias se pueden implementar antes de una fecha
determinada o cuanto tiempo tomara implementar un conjunto de historias. Al planificar
por tiempo, se multiplica el numero de iteraciones por la velocidad del proyecto,

determinandose cuantos puntos se pueden completar. Al planificar segin alcance del
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sistema, se divide la suma de puntos de las historias de usuario seleccionadas entre la
velocidad del proyecto, obteniendo el nimero de iteraciones necesarias para su

implementacion.

2.2.4.3. FASE DE ITERACIONES

Segun Joskowicz (2008) Esta es la fase principal en el ciclo de desarrollo de
XP. Las funcionalidades son desarrolladas en esta fase, generando al final de cada una
un entregable funcional que implementa las historias de usuario asignadas a la iteracion.
Como las historias de usuario no tienen suficiente detalle como para permitir su analisis
y desarrollo, al principio de cada iteracion se realizan las tareas necesarias de analisis,
recabando con el cliente todos los datos que sean necesarios. El cliente, por lo tanto,
también debe participar activamente durante esta fase del ciclo. Cuando una iteracién es

terminada sin errores es claro indicador del avance que se realiza.

Para Kendall (2005), la fase de iteraciones (ciclos de pruebas, retroalimentacion y
cambios) duran aproximadamente unas tres semanas. Se tiene que bosquejar toda la
arquitectura del sistema, aunque sea un disefio preliminar. Realizar pruebas de
funcionamiento escritas por el cliente al final de cada iteracion, también debe
preguntarse si es necesario modificar las fechas programadas o si esta trabajando con

muchos relatos.

Segun Beck (1999), esta fase incluye varias iteraciones sobre el sistema antes de ser
entregado. En la primera iteracion se puede intentar establecer una arquitectura del
sistema que pueda ser utilizada durante el resto del proyecto. Esto se logra escogiendo
las historias que fuercen la creacion de esta arquitectura, sin embargo, esto no siempre
es posible ya que es el cliente quien decide qué historias se implementaran en cada
iteracion. Al final de la ultima iteracion el sistema estara listo para entrar en produccion.
Los elementos que deben tomarse en cuenta durante la elaboracién del Plan de la
Iteracion son: historias de usuario no abordadas, velocidad del proyecto, pruebas de
aceptacion no superadas en la iteracion anterior y tareas no terminadas en la iteracion
anterior. Todo el trabajo de la iteracion es expresado en tareas de programacion, cada
una de ellas es asignada a un programador como responsable, pero llevadas a cabo por

parejas de programadores.
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Segun Jeffries (2000), en esta fase se obtiene los entregables que son: arquitectura
técnica final, tareas de ingenieria, plan de iteracion, casos de prueba de aceptacion, GUI,
tarjetas CRC, base de datos fisica, codigo fuente para clases entidad, pruebas unitarias,
codigo fuente para las tareas de ingenieria, reporte de pruebas unitarias, reporte de

pruebas de integracion y de aceptacion.
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Figura 2.8: Fase de Iteracion — Desarrollo (Beck, 1999).

A. TAREAS DE INGENIERIA

Segun Beck (1999), es una técnica de disefio orientado a objetos la cual
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ayudard al equipo a definir actividades durante el disefio del sistema. Cada tarjeta
representa una clase en la programacion orientada a objetos y define sus
responsabilidades y las colaboraciones con las otras clases (como se comunica con
ellas). El objetivo de la misma es hacer, mediante tarjetas, un inventario de las clases
que vamos a necesitar para implementar el sistema de informacion y la forma en que
van a interactuar, de esta forma se pretende facilitar el andlisis y discusion de las
mismas por parte de varios actores del equipo de proyecto con el objeto de que el disefio

sea lo mas simple posible verificando siempre las especificaciones del sistema.

Para Pressman (2010), las tareas de ingenieria llevaran a la comprension de cudl serd el
efecto que tendra el software en el modelo del negocio, qué es lo que quiere el cliente y

cémo interactuan los usuarios finales con el software.

B. TARJETAS CRC

Segun Pressman (2010), las tarjetas clase-responsabilidad-colaborador (CRC)
proporcionan una manera sencilla de identificacion y organizacién de las clases que son
relevantes para los requerimientos de un sistema. Las tarjetas se dividen en tres
secciones: En la parte superior se escriben el nombre de la clase, en la parte izquierda
del cuerpo se enlistan las responsabilidades de la clase y en la derecha, los
colaboradores. Todo esto con la finalidad de desarrollar una representacion organizada

de las clases.

L1 Clase: Plane

— Descripcién

— Responsabilidad: Colaborador:
Define nombre y tipo del plano

Administra el posicionamiento del plano

Da escala al plano para mosirarlo en pantalla

Incorpora paredes, puertas y ventanas Pared

Muestra la posicién de las cdmaras de video Camara

Figura 2.9: Esquema de la Tarjeta CRC (Pressman, 2010).
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C. PRUEBAS DE ACEPTACION

Para Pressman (2010), las pruebas de aceptacion también son Ilamadas
pruebas del cliente, son especificadas por el cliente o usuario y se centran en las
caracteristicas y funcionalidades generales del sistema que son visibles y revisables por
parte del usuario. Las pruebas de aceptacion derivan de las historias de usuarios que se
han implementado como parte de la liberacion del software.

D. PRUEBAS UNITARIAS

Segln Pressman (2010), las pruebas unitarias que se crean deben
implementarse con el uso de una estructura que permita automatizarlas. Esto estimula
una estrategia de pruebas de regresion siempre que se modifique el codigo. A medida
que se organizan las pruebas unitarias individuales en una prueba universal, las pruebas
de integracion y validacion se pueden efectuarse a diario. Esto da al equipo una
indicacion del avance y también lanza sefiales de alerta para que se puedan corregir
pequefios problemas cada cierto tiempo y resolver los problemas enormes antes del

plazo final.

E. IMPLEMENTACION DE INTERFASES

Segun Pressman (2010), son las ventanas de interaccion del usuario con el
sistema, conforme se va avanzando con las pruebas de aceptacion se va disefiando las
interfaces gréficas del sistema, interactuando con el cliente. Se utiliza elementos
estéticos (color, graficos, mecanismos de interaccion), elementos ergondmicos
(distribucion y colocacion de a informacidn, metéaforas, navegacion) y elementos
técnicos. La interfaz es un especificador para las operaciones visibles desde el exterior

de una clases, un componente u otro clasificador, sin especificar su estructura interna.

2.2.4.4. FASE DE PUESTA EN PRODUCCION

Segun Joskowicz (2008), dice que al final de cada iteracién se entregan
maodulos funcionales y sin errores, puede ser deseable por parte del cliente no poner el
sistema en produccidn hasta tanto no se tenga la funcionalidad completa. En esta fase no
se realizan mas desarrollos funcionales, pero pueden ser necesarias tareas de ajuste (fine

tuning).

Para Kendall (2005), en la fase de produccion se realizan diversas actividades. El ciclo
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de retroalimentacion se acelera, de tal manera que para una iteracion cada tres semanas,

las revisiones del software se realizan en una semana. Se podrian implantar sesiones

informativas diarias para que todo el mundo se entere de lo que estan realizando y

logrando los demas.

2.2.5.

TECNICAS PARA APLICAR METODOLOGIA XP

Revisado el marco tedrico desarrollado en el capitulo Il, sobre la Programacion

Extrema, préacticas y proceso de desarrollo.

cada historia de
usuario

Hacer una implementacion
rapida de historia de
usuario

Estimar esfuerzo (semana)
para desarrollar la historia
de usuario

Elaborar Historia de | Describir brevemente la | Cliente
historias de | usuario historia de usuario con la
usuario regla del negocio (lo que el

sistema debe hacer)

Dividir historias de usuario

grandes.
Probar las Arquitectura Explorar posibilidades de | Cliente
tecnologias  a | técnica inicial uso de tecnologias Programador
utilizar Probar el rendimiento de

las tecnologias

Definir las tecnologias a

usar
Estimar Plan de alto Conocer previamente la | Programador
esfuerzo para nivel historia de usuario

Tabla 2.4: Fase de Planificacion (Porras, 2010)

Definir la Arquitectura Actualizar la arquitectura | Cliente
arquitectura técnica técnica Inicial Programador
técnica Usar caracteristicas del | Entrenador

negocio

Utilizar arquitectura por

capas
Definir la Arquitectura Actualizar la arquitectura | Cliente
arquitectura técnica técnica Inicial Programador
técnica Usar caracteristicas del | Entrenador

28



negocio
Utilizar arquitectura por
capas

Formular el plan | Plan de Estimar y asignar esfuerzo | Programador
de iteraciones iteracion para desarrollar una tarea
de ingenieria
Asignar una tarea de | Entrenador
ingenieria al programador | Programador
Crear pruebas Caso de prueba Escribir pruebas de | Cliente
de aceptacion de aceptacion aceptacion  para  cada | Encargado de
historia de usuario por | pruebas
iteracion
Implementar GUI Disefiar con precision la | Cliente
las interfaces GUI relacionada a cada | Programador
historia de usuario
Escribir Tarjeta CRC Disefiar para una tarea de | Cliente
tarjetas CRC ingenieria de forma simple | Programador
para cada Redisefiar por falla de
tarea de prueba de aceptacion una
ingenieria tarea
Identificar
responsabilidades
Identificar colaboracion
Identificar Atributos
Implementar Base de datos Escribir  script  usando | Programador
la base de fisica tarjeta CRC
datos fisica Ejecutar script usando
DBMS
Implementar Cadigo fuente Escribir cddigo fuente o | Programador
codigo para generar con una
clases entidad herramienta usando
tarjetas CRC
Crear pruebas Prueba unitaria Escribir codigo fuente para | Programador
unitarias para una  prueba  unitaria,
las clases usando una herramienta
control
Implementar Cadigo fuente Codificar una tarea de | Programador
codigo fuente ingenieria Supervisor
Hacer refactoring
Realizar Cadigo fuente Integrar las tareas para una | Programador
integracion historia de usuario
continua Mantener sistema
integrado todo el tiempo
Ejecutar Reporte Integrar continuamente al | Programador
pruebas de pruebas de concluir las tareas de una
integracion integracion historia de usuario
para una Verificar que las pruebas
historia de de integracion pasan al
usuario 100%
Ejecutar Reporte de Correr la ultima version de | Cliente
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pruebas de pruebas de una iteracion Encargado de
aceptacion aceptacion Utilizar los casos de | pruebas
prueba de aceptacion

Tabla 2.5: Fase de Iteracion (Porras, 2010)

2.2.6. SISTEMA GESTOR DE BASE DE DATOS RELACIONAL

Segn Nevado (s.f.), menciona que una base de datos es la informacion
almacenada, que cumple una serie de caracteristicas y restricciones, pero para que la
informacidén pueda ser almacenada y el acceso a la misma satisfaga las caracteristicas
exigidas a una base de datos, es necesario que exista una serie de procedimientos un
sistema software, que sea capaz de llegar a cabo tal labor. A este sistema software es lo
que llamamos Sistema Gestor de Base de Datos (SGBD).

Un sistema de gestidén de base de datos es un software o conjunto de programas
que permite crear y mantener una base de datos. EI SGBD actta como interfaz
entre los programas de aplicacion (Usuarios) y el sistema Operativo. El objetivo
principal de un SGBD es proporcionar un entorno eficiente a la hora de almacenar

y recuperar informacion de la base de datos (Cobo 2007, p. 7)

“Un Sistema de Gestion de Base de Datos (SGBD o DBMS: DataBase Management
System) es un software que le permite introducir, organizar y recuperar la informacion

de las bases de datos, en definitiva administraras”. (Gonzalez 2003, p. 555)

Un sistema gestor de bases de datos 0 SGBD (aunque se suele utilizar mas a menudo las
siglas DBMS procedentes del inglés, Data Base Management System) es el software
que permite a los usuarios procesar, describir, administrar y recuperar los datos
almacenados en una base de datos. En estos sistemas se proporciona un conjunto
coordinado de programas, procedimientos y lenguajes que permiten a los distintos
usuarios realizar sus tareas habituales con los datos, garantizando ademas la seguridad e

integridad de los mismos (Sanchez 2005).
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Figura N° 2.10: Esquema del funcionamiento y utilidad de un SGBD (Sanchez 2005)

2.2.7. LENGUAJES DE PROGRAMACION ORIENTADO A OBJETOS
Segun Joyanes (1998), la programacion orientada a objetos es una extension
natural de la actual tecnologia de la programacién, y representa un enfoque nuevo y
distinto al tradicional. Al igual que cualquier otro programa, el disefio de un programa
orientado a objetos tiene lugar durante la fase d disefio del ciclo de vida de desarrollo de
software. El disefio de un programa OO es Unico en el sentido de que se organiza en
funcién d los objetos que manipulara. De hecho, probablemente la parte mas dificil de la
creacion de software orientado a objetos es identificar las clases necesarias y el modo en

que interactGan entre si.

Para Weitzenfeld (2005), la programacion orientada a objetos define una estructura de
mas alto nivel llamada objeto, que ofrece ventajas sobre la programacion tradicional; a)
La primera es permitir al programador que organice su programa de acuerdo con
abstracciones de mas alto nivel, siendo estas mas cerca a la manera de pensar de la
gente. En otras palabras, los objetos son unidades de representacion de las aplicaciones,
por ejemplo cuentas de banco, reservaciones de vuelos, b) La segunda es que los datos
globales desaparecen, siendo éstos junto con las funciones parte interna de los objetos.
Por lo tanto, cualquier cambio en la estructura de alguno de los datos solo deberia

afectar las funciones definidas en ese mismo objeto y no en las demas.
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Figura N° 2.11: Programacion orientado a objetos: objetos globales (Weitzenfeld, 2005)

Objeto
Funciones

Figura N° 2.12: POO: objetos globales que contienen datos y funciones globales
(Weitzenfeld, 2005)

La programacion orientada a objetos (POO) encapsula datos (atributos) y métodos
(comportamientos) dentro de objetos; los datos y los métodos de un objeto se
encuentran intimamente ligados entre si. Los objetos tienen la propiedad d ocultar
la informacion Esto significa que aunque los objetos puedan saber cémo
comunicarse entre si, a traves de interfaces bien definidas, por lo general a los
objetos no se les permite saber como se implementan otros objetos; los detalles de
implementacidn estan ocultos dentro de los mismos objetos (Deitel, 2004, p. 866).
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2.2.8. TECNOLOGIAS DE REALIDAD AUMENTADA

“Realidad aumentada se trata de una tecnologia consistente en sobreponer

determinados elementos virtuales de la visién del entorno fisico del mundo real,

ofreciendo al usuario una experiencia media entre la realidad y la realidad virtual”.

(Arrarte, 201, p. 35)

La realidad aumentada (RA) es aquella tecnologia que permite combinar el mundo

real con elementos virtuales. Sus periféricos afiaden informacion virtual a la

informacion fisica ya existente. Por lo tanto, ésta es la principal diferencia con la

realidad virtual, puesto que no suple la realidad fisica, sino que superpone los

datos informaticos del mundo real. (Acaso, Alonso, Boj, Hernandez, Lépez, Saura
y Zapatero, 2011, p. 118)

La realidad aumentada (RA), del inglés Augmented Reality, comprende aquella

tecnologia capaz de complementar la percepcion e integracién con el mundo real,

brindando al usuario un escenario real, aumentado con informacion adicional generado

por el ordenador. De este modo la realidad fisica se combina con elementos virtuales,

disponiéndose de una realidad mixta en tiempo real. Objetos reales bidimensionales y/o

tridimensionales se superponen al mundo real; el efecto suscitado comporta la

coexistencia de dos mundos, virtual y real, en el mismo espacio. (Carrecedo y Martinez,

2012, p. 103)

A J

Videocimara

ﬁ Sistema de seguimiento

Senal de video
de la camara

Generador de
escenario virtual

|

|

[ Generador de realidad mixta ]

—

-

[ Monitor

Video compuesto (real y virtual)

Mundo real

Figura N° 2.13: Diagrama conceptual de un sistema de Realidad Aumentada (Carrecedo

y Martinez, 2012)
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A. RECONOCIMIENTO DE MARCADORES

Segun Lopez (2010), un marcador es un objeto cuya imagen es conocida por
el sistema. Las maneras en que el sistema conoce el marcador se pueden agrupar en tres
conjuntos, mediante su geometria, su color o mediante ambas caracteristicas. En primer
lugar se establece un rango de variacion en el movimiento del marcador para el
posterior fotograma. En el procesamiento de dicho fotograma, el rango de bdsqueda ya
se encuentra acotado a un espacio muy inferior al inicial, por lo que el tiempo de
procesamiento decae considerablemente. Ademas, por norma general, se utilizan menos
técnicas de reconocimiento, empleando el menor ndmero de célculos para localizar el
marcador. Una vez detectado, se procede a las tareas necesarias de mezclado y aumento
en los sistemas de realidad aumentada. Este proceso se efectia de forma iterativa

mientras la aplicacion esté en ejecucion.

Figura N° 2.14: aplicacion de marcador en realidad aumentada (L6pez, 2010)

Segun Abril (s.f.), en los sistemas de realidad aumentada, un marcador es un objeto
cuya imagen es conocida por el sistema. Las maneras en que el sistema conoce el
marcador se pueden agrupar en tres conjuntos, mediante su geometria, su color o
mediante ambas caracteristicas. Para llevar a cabo el procesamiento de un marcador se
puede escoger cualquiera de los mecanismos de procesado de imagen que mas tarde se
explicaran, pero hay que tener en cuenta que, dichos mecanismos, suelen implicar una
gran capacidad de calculo y, por tanto, afecta al rendimiento del sistema. Habitualmente
para el reconocimiento de marcadores se utiliza un primer escaneo en profundidad sobre
la imagen. Una vez localizado, el mecanismo de actuacion suele ser el descrito a

continuacion. En primer lugar se establece un rango de variacion en el movimiento del
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marcador para el posterior foto grama. En el procesamiento de dicho fotograma, el
rango de busqueda ya se encuentra acotado a un espacio muy inferior al inicial, por lo

que el tiempo de procesamiento decae considerablemente.

B. CODIGOS QR

Los cddigos QR son codigos de barra bidimensionales que contienen un vinculo
directo a la pagina web de un producto o servicio. Los cddigos pueden ser utilizados
para comprar tickets para un evento directamente a partir de un anuncio o para
proporcionar informacion de mercado actualizada al minuto desde la pagina financiera
de un periddico (ESAN, 2013)

Los cddigos QR, Quick Response (respuesta rapida o inmediata), una tecnologia que
permite el disefio de actividades de aprendizaje basadas en el uso de los dispositivos
moviles. Las caracteristicas de esta herramienta la hacen motivadora para los alumnos
ya que les supone un juego planteado en el formato natural para ellos: inmediato, activo

y multimedia (Araguz, 2012)

C. VISUALIZACION DE ESCENAS

Para Lopez (2010), dentro de los sistemas de realidad aumentada, el ultimo
proceso que se lleva a cabo, es el de visualizacion de la escena real con la informacion
que se afiade a la misma. Sin este proceso, la realidad aumentada no tendria razén de
ser. En esta seccion se describiran los mecanismos de visualizacion habituales. Para ello
se realizard una clasificacion; a) Sistemas de bajo coste.- Este tipo de sistemas de
visualizacion se caracterizan por estar presentes en la gran mayoria de dispositivos,
tanto mdviles como fijos y que cualquier usuario puede obtener de forma barata y
sencilla. El otro tipo de sistema de visualizacion de bajo coste anteriormente expuesto
son aquellos dispositivos fijos 0 que, a pesar de su movilidad, se pueden considerar
como ordenadores personales. A diferencia de lo que sucede en los sistemas mdviles,
este tipo de sistemas suelen disponer de hardware adecuado para realizar tareas de
visualizacion mas complejas, generando de esta forma imagenes de salida de mayor
calidad, b) Sistemas de alto coste.- Este tipo de sistemas tienen ademas la caracteristica
de ser interactivos con el usuario desde el punto de vista de que se libera a éste de
dispositivos de visualizacion fisicos, pudiendo ver la informacion aumentada mediante

proyecciones sobre elementos fisicos reales. Para poder hacer realidad este fendmeno se
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utilizan dispositivos de proyeccién en 2D o, sobre todo en los Gltimos afios, en 3D. No
obstante, también se pueden encontrar dentro de este grupo aquéllos dispositivos de
ultima generacion como los empleados por el ejército o en las simulaciones de vuelo
que, debido a la criticidad de su servicio y de las altas prestaciones tanto a nivel

hardware como software, conllevan un coste bastante elevado.
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CAPITULO 111
DISENO DE LA INVESTIGACION

3.1 TIPO DE INVESTIGACION
Segin John Hayman (1969) la investigacion aplicada es aquella “cuyo

proposito fundamental es dar solucion a problemas practicos” (p. 7).

Segun el Consejo Nacional de la Universidad Peruana (1974) la investigacion
tecnologica “es aquella que se da como un conjunto de actividades destinadas a utilizar
los recursos de las ciencias, asi como las tecnologias, en el proceso de produccion en

masa: industrial, agricola, comercial, etc” (p. 11).

3.2. NIVEL DE INVESTIGACION

Bernal (2006), manifiesta sobre las investigaciones descriptivas, “en tales
estudios se muestran, narran, resefian o identifican hechos, situaciones, rasgos,
caracteristicas de un objeto de estudio, o se disefian productos, modelos, prototipos,
guias, etc.” (p. 112).

Por la consideracion anterior, en el estudio se especifican las caracteristicas de la
comprension de textos, visualizacidn de escenas y monitoreo; por esta razén el nivel de

investigacion es descriptivo.

3.3. POBLACION Y MUESTRA
POBLACION
La poblacion esta compuesta por 91 docentes de las I.E. Intercultural Bilingle de nivel

Primaria, méas 3 especialistas de la UGEL de Vilcas Huaman.
MUESTRA

Se tomé una muestra con el 95% confianza y el 5% de error. La muestra estd compuesta

por 74 docentes y tres especialistas de la UGEL Vilcas Huaman.
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3.4. VARIABLES E INDICADORES
3.4.1. DEFINICION CONCEPTUAL DE LAS VARIABLES

PRIMERA VARIABLE
Base de Conocimiento.- La base de conocimiento contiene todos los hechos, las reglas
y todos los procedimientos del dominio de aplicacion para la solucion del problema.

Hay que obtener el conocimiento del experto y codificarlo en la base del conocimiento.

INDICADORES DE LA PRIMERA VARIABLE
Base de hechos.- Contiene los hechos sobre un problema que se han descubierto
durante una consulta. Es una memoria auxiliar que contiene hechos iniciales que

describen el problema a resolver.

Base de reglas.- Describen los mecanismos de razonamiento que permiten resolver

problemas.

SEGUNDA VARIABLE
Comprension de Textos.- Es la interaccion entre el lector y el texto, pensamiento y
lenguaje, en el que se produce una interaccion entre los conocimientos previos que ya

posee Y la que le proporciona el texto.

INDICADORES DE LA SEGUNDA VARIABLE
Nivel Literal.- Es una comprension basica donde el lector reconoce explicitamente lo
que estd en el texto como identificar las ideas principales y secundarias, identifica

detalles, secuencia los sucesos precisando el tiempo y espacio.

Nivel Inferencial.- EIl lector tiene la capacidad de complementar detalles que no
aparecen explicitamente en el texto, conjetura sobre sucesos ocurridos o que pudieran

ocurrir, relaciona la informacidn obtenida del texto con las experiencias personales.
Nivel Critico.- El lector aporta el 100% de sus puntos de vista respecto al texto leido,

evalUa el texto en su forma y contenido, establece relaciones de uno y otro texto, juzga

la verosimilitud de valor del texto.
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3.4.2. DEFINICION OPERACIONAL DE LAS VARIABLES

PRIMERA VARIABLE
X: Base de Conocimiento

DIMENSIONES DE LA PRIMERA VARIABLE
X1: Base de Hechos
X2: Base de Reglas

SEGUNDA VARIABLE

Y: Comprension de Textos

DIMENSIONES DE LA SEGUNDA VARIABLE
Y1: Nivel Literal

Y2: Nivel Inferencial

Y3: Nivel Critico

3.5. TECNICAS E INSTRUMENTOS PARA RECOLECTAR
INFORMACION
3.5.2. TECNICAS

Segun Bernal (2006), la investigacion descriptiva se soporta principalmente
en técnicas como la encuesta, la entrevista y la revision documental. Por lo tanto en esta
investigacion se utilizé la técnica entrevista a los docentes de segundo grado de primaria
de las Instituciones Educativas de la Provincia de Vilcas Huaman para obtener
informacion de los tipos de peguntas que realizan a los estudiantes, el monitoreo
realizado durante la sesion de lectura, el acompafiamiento que realiza antes, durante y
después de la lectura; se utiliz6 la técnica de entrevista a los 3 especialistas de
Educacién Primaria de la UGEL de Vilcas Huaman para obtener informacion sobre la
importancia de los graficos en los textos, estrategias en los momentos de la lectura y
propdsitos de la lectura; y también se utilizé la técnica de revision documental para

obtener informacion obre las variables de investigacion.
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3.5.2. INSTRUMENTOS

Segun el apartado anterior, el instrumento guia de entrevista usada con los especialistas
de la UGEL Vilcas Huaman para recolectar informacion sobre la momentos y
estrategias de lectura se encuentran en el anexo B, el instrumento de ficha de analisis
documental para recojo de informacién sobre los textos utilizados en segundo grado de
primaria se encuentra en el anexo C, el instrumento de encuesta usada con los docentes
de las instituciones educativas de segundo grado para recoger informacion sobre los

niveles de comprension lectora se encuentran en el anexo D.

3.5.3. HERRAMIENTAS PARA EL TRATAMIENTO DE DATOS E
INFORMACION
Las herramientas tecnoldgicas que se utilizara son elegidas de acuerdo a
ciertas limitaciones como recursos econémicos publicos, recursos humanos limitados y

ser una institucion publica.

SOFTWARE FABRICANTE SERVICIO

Java Web Sun Microsystem y | Herramienta que permite arrancar

Oracle Corporation o : .
aplicaciones java que estan en un

servidor

Mysql 5.7.20 Sun Microsystem y | Sistema de gestion de base de
Oracle Corporation | datos objeto — relacional.

Android SDK Google Herramienta de desarrollo que
Comprende un depurador de

codigo, biblioteca

Vuforia Kit para dispositivos mdviles que

permite crear realidad aumentada

Bootstrap Twitter Framework  web de cddigo
abierto para disefio de sitios Yy

aplicaciones web

Jquery John Resig Libreria de codigo abierto,
simplifica la tarea de programar

en JavaScript

Netbeans 8.1 Sun Microsystem y | Es un entorno de desarrollo
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Oracle Corporation | integrado libre, hecho para java

principalmente.

Android Studio Google Plataforma para el desarrollo de

aplicaciones Android

Tabla 3.1: Herramientas para el tratamiento de datos

3.5.4. TECNICAS PARA APLICAR XP
Basado en el marco tedrico desarrollado en el capitulo anterior, las fases para el
desarrollo de la aplicacion Android usando la metodologia XP se presentan a

continuacion.

Escribir Historia de | Describir brevemente la | Cliente
historias de | usuario historia de usuario con la
usuario regla del negocio (lo que el

sistema debe hacer)

Dividir historias de

usuario grandes.
Probar las Arquitectura Explorar posibilidades de | Cliente
tecnologias  a | técnica inicial uso de tecnologias Programador
utilizar Probar el rendimiento de

las tecnologias

Definir las tecnologias a

usar
Estimar Plan de alto Conocer previamente la | Programador
esfuerzo para nivel historia de usuario
cada historia de Hacer una implementacion
usuario rapida de historia de

usuario

Estimar esfuerzo (semana)

para desarrollar la historia

de usuario

Reescribir las
historias

Tabla 3.2: Fase de Exploracion (Porras, 2010)

Historia

de | usuario

de

Describir detalladamente
la historia de usuario con

Cliente




usuario la regla del negocio
Formular el plan | Plan de version | Introducir nuevos | Cliente
de versiones (una iteracion) requisitos del software
Definir prioridad para cada
historia de usuario por
necesidad del negocio
Utilizar  técnicas de | Programador
elaboracion del plan de
alto nivel

Estimar y asignar esfuerzo
(semana) para  cada
historia de wusuario en
funcién a tiempo para
planear, disenar,
implementar y probar
Estimar y asignar riesgo a
cada historia de usuario en
funcion a situacion que
afecta la estimacion del
esfuerzo

Actualizar  tarjeta  de
historia de usuario

Tabla 3.3: Fase de Planificacion (Porras, 2010)

Definir la Arquitectura Actualizar la arquitectura | Cliente
arquitectura técnica técnica Inicial Programador
técnica Usar caracteristicas del | Entrenador
negocio
Utilizar arquitectura por
capas
Integrar frameworks
Escribir  tareas | Tarea de | Dividir cada historia de | Cliente
de ingenieria Ingenieria usuario en tareas, describir | Programador

usando reglas del negocio
cada tarea de ingenieria

Formular el plan | Plan de Estimar y asignar esfuerzo | Programador
de iteraciones iteracion para desarrollar una tarea
de ingenieria

Asignar una tarea de | Entrenador
ingenieria al programador | Programador
Utilizar el plan de version | Programador
Actualizar el plan con | Entrenador
tareas de ingenieria de la | Supervisor
siguiente iteracion
Actualizar el plan cuando
fall6 la prueba de
aceptacion
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Actualizar el plan con
tareas no concluidas
Actualizar las tarjetas de
tarea de ingenieria

Crear pruebas Caso de prueba Escribir pruebas de | Cliente
de aceptacion de aceptacion aceptacion  para  cada | Encargado de
historia de usuario por | pruebas
iteracion
Implementar GUI Disefiar con precision la | Cliente
las interfaces GUI relacionada a cada | Programador
historia de usuario
Escribir Tarjeta CRC Disefiar para una tarea de | Cliente
tarjetas CRC ingenieria de forma simple | Programador
para cada Redisefiar por falla de
tarea de prueba de aceptacién una
ingenieria tarea
Identificar
responsabilidades
Identificar colaboracion
Identificar Atributos
Implementar Base de datos Escribir  script  usando | Programador
la base de fisica tarjeta CRC
datos fisica Ejecutar script usando
DBMS
Implementar Cadigo fuente Escribir cddigo fuente o | Programador
codigo para generar con una
clases entidad herramienta usando
tarjetas CRC
Crear pruebas Prueba unitaria Escribir codigo fuente para | Programador
unitarias para una  prueba  unitaria,
las clases usando una herramienta
control
Implementar Cadigo fuente Codificar una tarea de | Programador
codigo fuente ingenieria Supervisor
Hacer refactoring
Realizar Cadigo fuente Integrar las tareas para una | Programador
integracion historia de usuario
continua Mantener sistema
integrado todo el tiempo
Ejecutar Reporte Integrar continuamente al | Programador
pruebas de pruebas de concluir las tareas de una
integracion integracion historia de usuario
para una Verificar que las pruebas
historia de de integracion pasan al
usuario 100%
Ejecutar Reporte de Correr la Gltima version de | Cliente
pruebas de pruebas de una iteracion Encargado de
aceptacion aceptacion Utilizar los casos de | pruebas

prueba de aceptacion

Tabla 3.4: Fase de Iteracion (Porras, 2010)
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CAPITULO IV
RESULTADO DE LA INVESTIGACION

4.1. ANALISIS DE LA RECOLECCION DE DATOS

1. ¢Necesita un aplicativo como apoyo para la comprension de textos?

1. ¢ Necesita un aplicativo como apoyo para la
comprension de textos?

m S|
mNO

Figura 4.1: Diagrama de sectores sobre el analisis de tener un aplicativo como apoyo
para la comprension de textos.

INTERPRETACION

e Segun el gréfico estadistico de la Figura 4.1 el 100% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que si es necesario una aplicacién como
apoyo para la comprension de textos.

2. ¢Con qué frecuencia es necesario realizar el acompafiamiento a los

estudiantes antes de la lectura?
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2. ¢Con qué frecuencia es necesario realizar el
acompafnamiento a los estudiantes antes de la
lectura?

E Nunca

m Aveces
Muchas veces

m Siempre

Figura 4.2: Diagrama de sectores sobre la frecuencia de realizar el acompafiamiento a
los estudiantes antes de la lectura.

INTERPRETACION

e Segun el gréfico estadistico de la Figura 4.2 el 80% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que siempre es necesario realizar el
acompariamiento a los estudiantes antes de la lectura.

e Segun el gréfico estadistico de la Figura 4.2 el 20% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que muchas veces es necesario realizar
el acompafiamiento a los estudiantes antes de la lectura.

3. ¢Con qué frecuencia es necesario realizar el acompafamiento a los

estudiantes durante la lectura?

3. ¢Con qué frecuencia es necesario realizar el
acompanamiento a los estudiantes durante la
lectura?

® Nunca

m Aveces
Muchas veces

m Siempre

Figura 4.3: Diagrama de sectores sobre la frecuencia de realizar el acompafiamiento a
los estudiantes durante la lectura
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INTERPRETACION

e Segun el gréfico estadistico de la Figura 4.3 el 100% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que siempre es necesario realizar el
acompariamiento a los estudiantes durante la lectura.

4. ¢Con qué frecuencia es necesario realizar el acompafiamiento a los
estudiantes después de la lectura?

4. ¢ Con qué frecuencia es necesario realizar el
acompaiamiento a los estudiantes después de la
lectura?

m Nunca

m Aveces
Muchas veces

m Siempre

Figura 4.4: Diagrama de sectores sobre la frecuencia de realizar el acompafiamiento a
los estudiantes después de la lectura

INTERPRETACION

e Segun el grafico estadistico de la Figura 4.4 el 90% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que siempre es necesario realizar el
acompafiamiento a los estudiantes después de la lectura.

e Segln el grafico estadistico de la Figura 4.4 el 10% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que muchas veces es necesario realizar
el acompafiamiento a los estudiantes después de la lectura.

5. ¢Necesita un aplicativo que permita controlar el tiempo de lectura de cada
estudiante?
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5. ¢Necesita una herramienta que permita controlar
el tiempo de lectura de cada estudiante?

m S|
mNO

Figura 4.5: Diagrama de sectores sobre la necesidad de un aplicativo que permita
controlar el tiempo de lectura de cada estudiante

INTERPRETACION

e Segun el gréfico estadistico de la Figura 4.5 el 100% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta la necesidad de tener un aplicativo que
permita controlar el tiempo de lectura de cada estudiante.

6. ¢ Qué tipo de preguntas se realiza con mayor frecuencia en las evaluaciones?

6. ¢ Qué tipo de preguntas se realiza con mayor
frecuencia en las evaluaciones?

® Preguntas abiertas
® Preguntas cerradas
= Ambas

Figura 4.6: Diagrama de sectores sobre tipo de preguntas que se realiza con mayor
frecuencia

INTERPRETACION

e Segun el gréfico estadistico de la Figura 4.6 el 82% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaméan manifiesta que las preguntas abiertas y cerradas se
utilizan con mayor frecuencia.
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e Segun el grafico estadistico de la Figura 4.6 el 14% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que las preguntas cerradas se utilizan
con mayor frecuencia.

e Segun el grafico estadistico de la Figura 4.6 el 4% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que las preguntas abiertas se utilizan con
mayor frecuencia.

7. ¢ Qué datos necesita almacenar del control de lectura?

7. ¢ Que datos necesita almacenar del control de
lectura?

® Tiempo de lectura
m Nota

Respuestas
® Todas

Figura 4.7: Diagrama de sectores sobre la necesidad de almacenar datos del control de
lectura

INTERPRETACION

e Segln el grafico estadistico de la Figura 4.7 el 100% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que es necesario almacenar el tiempo,
respuestas y su respectiva nota del control de lectura.

8. ¢Con qué frecuencia es necesario realizar el monitoreo a cada estudiante?

8. ¢Con qué frecuencia es necesario realizar el
monitoreo a cada estudiante?

® Nunca

m Aveces
Muchas veces

m Siempre

Figura 4.8: Diagrama de sectores sobre la necesidad de realizar el monitoreo a cada
estudiante
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INTERPRETACION

e Segun el gréfico estadistico de la Figura 4.8 el 53% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que siempre es necesario realizar el
monitoreo a cada estudiante.

e Segun el gréfico estadistico de la Figura 4.8 el 27% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que muchas veces es necesario realizar
el monitoreo a cada estudiante.

e Segun el gréfico estadistico de la Figura 4.8 el 20% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que a veces es necesario realizar el
monitoreo a cada estudiante.

9. ¢Los contenidos texto, imagen y sonido ayudan la comprension de textos?

9. ¢Los contenidos texto, imagen y sonido
ayudan la comprension de textos?

u S|
mNO

Figura 4.9: Diagrama de sectores sobre los contenidos texto, imagen y sonido ayudan la
comprension de textos

INTERPRETACION

e Segun el gréafico estadistico de la Figura 4.9 el 100% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que los contenidos texto, imagen y
sonido ayudan a la comprension de textos.

10. ¢Con la visualizacion de imagenes cual es la frecuencia de nifios que

reconocen personajes de los textos leidos?
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10. ¢ Con la visualizacion de imagenes cual es la
frecuencia de nifios que reconocen personajes de los
textos leidos?

m Nunca

m Aveces
Muchas veces

m Siempre

Figura 4.10: Diagrama de sectores sobre la frecuencia de nifios que reconocen

personajes de textos leidos gracias a las imagenes

INTERPRETACION

11.

Segun el gréafico estadistico de la Figura 4.10 el 57% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que siempre los nifios reconocen
personajes de los textos leidos gracias a las iméagenes.
Segln el gréafico estadistico de la Figura 4.10 el 43% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que muchas veces los nifios reconocen
personajes de los textos leidos gracias a las iméagenes.

¢Las imagenes permiten identifican hechos y acontecimientos?

11. ¢Las imagenes permiten identifican hechos y
acontecimientos?

® Nunca

m Aveces
Muchas veces

m Siempre

Figura 4.11: Diagrama de sectores sobre el porcentaje de imagenes que permiten

identificar hechos y acontecimientos

INTERPRETACION

Segun el grafico estadistico de la Figura 4.11 el 61% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que las imagenes siempre permiten
identificar hechos y acontecimientos.
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12.

leido?

Segun el gréafico estadistico de la Figura 4.11 el 26% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que las imagenes muchas veces
permiten identificar hechos y acontecimientos.

Segun el gréafico estadistico de la Figura 4.11 el 13% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que las imagenes a veces permiten
identificar hechos y acontecimientos.

¢Una imagen permite saber el significado de las palabras en el contexto

12. ¢Una imagen permite saber el significado de las
palabras en el contexto leido?

® Nunca
m Aveces

Muchas veces

m Siempre

Figura 4.12: Diagrama de sectores sobre el porcentaje en que las imagenes permiten

saber el significado de las palabras en el contexto leido

INTERPRETACION

13.

Segun el gréafico estadistico de la Figura 4.12 el 23% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que las iméagenes siempre permiten
saber el significado de las palabras en el contexto leido.

Segun el grafico estadistico de la Figura 4.12 el 47% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que las imagenes muchas veces
permiten saber el significado de las palabras en el contexto leido.

Segun el grafico estadistico de la Figura 4.12 el 30% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que las imagenes a veces permiten saber
el significado de las palabras en el contexto leido.

¢Visualizando imagenes los nifios expresan lo mas recordado del texto leido?
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13. ¢ Visualizando imagenes los nifios expresan lo
mas recordado del texto leido?

® Nunca

m Aveces
Muchas veces

m Siempre

Figura 4.13: Diagrama de sectores sobre el porcentaje de nifios que expresan lo méas
recordado del texto visualizando imagenes

INTERPRETACION

e Segun el gréfico estadistico de la Figura 4.13 el 53% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que siempre los nifios expresan lo mas
recordado del texto leido visualizando imagenes.

e Segun el gréfico estadistico de la Figura 4.13 el 47% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que muchas veces los nifios expresan lo
mas recordado del texto leido visualizando imagenes.

14, ¢Las imagenes son un apoyo para encontrar la idea principal del texto?

14. ;Las imagenes son un apoyo para encontrar la
idea principal del texto?

® Nunca
m Aveces

Muchas veces

m Siempre

Figura 4.14: Diagrama de sectores sobre el porcentaje de imagenes que son un apoyo
para encontrar la idea principal

INTERPRETACION

e Segun el grafico estadistico de la Figura 4.14 el 28% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que siempre las imagenes son un apoyo
para encontrar la idea principal.
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15.

Segun el gréafico estadistico de la Figura 4.14 el 28% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que muchas veces las imagenes son un
apoyo para encontrar la idea principal.

Segun el gréafico estadistico de la Figura 4.14 el 16% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que a veces las imagenes son un apoyo
para encontrar la idea principal.

¢ Los graficos permiten a los nifios secuenciar los sucesos y hechos?

15. ¢ Los graficos permiten a los nifios secuenciar los
sucesos y hechos?

m Nunca
m Aveces

Muchas veces

m Siempre

Figura 4.15: Diagrama de sectores sobre el porcentaje de graficos que permiten a los

nifios secuencias los sucesos y hechos

INTERPRETACION

16.

Segun el gréafico estadistico de la Figura 4.15 el 34% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que siempre los graficos permiten a los
nifios secuenciar los sucesos y hechos.

Segun el gréafico estadistico de la Figura 4.15 el 53% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que muchas veces los graficos permiten
a los nifios secuenciar los sucesos y hechos.

Segun el gréafico estadistico de la Figura 4.15 el 13% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que a veces los graficos permiten a los
nifios secuenciar los sucesos y hechos.

¢ Visualizando imagenes los nifios pueden predicen resultados?
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16. ¢ Visualizando imagenes los nifios pueden
predicen resultados?

® Nunca

m Aveces
Muchas veces

m Siempre

Figura 4.16: Diagrama de sectores sobre el porcentaje de nifios que pueden predecir
resultados visualizando imagenes

INTERPRETACION

e Segun el gréfico estadistico de la Figura 4.16 el 19% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que siempre los nifios pueden predecir
resultados visualizando imagenes.

e Segun el gréfico estadistico de la Figura 4.16 el 69% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que muchas veces los nifios pueden
predecir resultados visualizando imagenes.

e Segun el gréfico estadistico de la Figura 4.16 el 12% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que a veces los nifios pueden predecir
resultados visualizando imagenes.

17. ¢Las imagenes permiten a los nifios inferir el significado de palabras?

17. ¢Las imagenes permiten a los nifios inferir el
significado de palabras?

® Nunca

m Aveces
Muchas veces

m Siempre

Figura 4.17: Diagrama de sectores sobre el porcentaje de nifios infieren el significado de

palabras gracias a las imagenes
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INTERPRETACION

18.

Segun el gréafico estadistico de la Figura 4.17 el 19% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que siempre los nifios infieren el
significado de palabras gracias a las imagenes.
Segln el gréafico estadistico de la Figura 4.17 el 45% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que muchas veces los nifios infieren el
significado de palabras gracias a las imagenes.
Segln el gréafico estadistico de la Figura 4.17 el 36% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que a veces los nifios infieren el
significado de palabras gracias a las imagenes.

¢Los gréficos permiten realizan la inferencia de secuencias l6gicas?

18. ¢ Los graficos permiten realizan la inferencia de
secuencias logicas?

® Nunca
m Aveces

Muchas veces

m Siempre

Figura 4.18: Diagrama de sectores sobre el porcentaje de graficos que permiten realizar

inferencia de secuencias logicas

INTERPRETACION

19.

Segun el gréafico estadistico de la Figura 4.18 el 26% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que siempre los graficos permiten
realizar la inferencia de secuencias logicas.
Segun el grafico estadistico de la Figura 4.18 el 31% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que muchas veces los graficos permiten
realizar la inferencia de secuencias logicas.
Segun el grafico estadistico de la Figura 4.18 el 13% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que a veces los graficos permiten
realizar la inferencia de secuencias logicas.

¢Las imagenes ayudan a los nifios inferir el significado de las frases hechas?
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19. ¢ Las imagenes ayudan a los nifos inferir el
significado de las frases hechas?

m Nunca
m Aveces
Muchas veces

m Siempre

Figura 4.19: Diagrama de sectores sobre el porcentaje de nifios infieren el significado de

las frases hechas gracias a las imagenes

INTERPRETACION

e Segun el gréfico estadistico de la Figura 4.19 el 7% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que siempre los nifios infieren el
significado de las frases hechas gracias a las iméagenes.

e Segln el grafico estadistico de la Figura 4.19 el 58% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que muchas veces los nifios infieren el
significado de las frases hechas gracias a las imagenes.

e Segun el grafico estadistico de la Figura 4.19 el 35% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que a veces los nifios infieren el
significado de las frases hechas gracias a las imagenes.

20. ¢Los nifios pueden interpretar con correccion el lenguaje figurativo gracias a

las imagenes en el texto?

20. ¢Los nifios pueden interpretar con correccion el
lenguaje figurativo gracias a las iméagenes en el
texto?

m Nunca
m Aveces
Muchas veces

m Siempre

Figura 4.20: Diagrama de sectores sobre el porcentaje de nifios que pueden interpretar el

lenguaje figurativo gracias a las imagenes en el texto
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INTERPRETACION

21.

Segun el gréafico estadistico de la Figura 4.20 el 59% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que muchas veces los nifios pueden
interpretar con correccion el lenguaje figurativo gracias a las imagenes en el
texto.

Segun el gréafico estadistico de la Figura 4.20 el 41% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que a veces los nifios pueden interpretar
con correccion el lenguaje figurativo gracias a las imagenes en el texto.

¢Con que frecuencia las imagenes permiten a los nifios recomponer un hecho

que fue variado?

21. ¢Con que frecuencia las imagenes permiten a
los nifos recomponer un hecho que fue variado?

m Nunca

m Aveces
Muchas veces

m Siempre

Figura 4.21: Diagrama de sectores sobre la frecuencia en que las imagenes permiten a

los nifios recomponer un hecho que fue variado

INTERPRETACION

22.

Segun el gréafico estadistico de la Figura 4.21 el 49% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que siempre las imagenes permiten a los
nifios recomponer un hecho que fue variado.

Segun el grafico estadistico de la Figura 4.21 el 34% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que muchas veces las imagenes
permiten a los nifios recomponer un hecho que fue variado.

Segun el grafico estadistico de la Figura 4.21 el 17% de los docentes de la

provincia de Vilcas Huaman manifiesta que a veces las imagenes permiten a los

nifios recomponer un hecho que fue variado.

¢Los gréficos permiten a los nifios prever un final diferente al de la lectura?
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22. ¢Los graficos permiten a los nifios prever un
final diferente al de la lectura?

® Nunca

m Aveces
Muchas veces

m Siempre

Figura 4.22: Diagrama de sectores sobre el porcentaje de nifios pueden prever un
final diferente al de la lectura gracias a los graficos

INTERPRETACION

e Segun el gréfico estadistico de la Figura 4.22 el 14% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que muchas veces los graficos permiten
a los nifios prever un final diferente al de la lectura.

e Segun el gréfico estadistico de la Figura 4.22 el 62% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que a veces los graficos permiten a los
nifios prever un final diferente al de la lectura.

e Segun el gréfico estadistico de la Figura 4.22 el 24% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que nunca los graficos permiten a los
nifios prever un final diferente al de la lectura.

23. ¢Con que frecuencia los graficos ayudan a los nifios juzgar el contenido de un

texto?
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23. ¢ Con que frecuencia los graficos ayudan a los
nifos juzgar el contenido de un texto?

E Nunca

m Aveces
Muchas veces

m Siempre

Figura 4.23: Diagrama de sectores sobre la frecuencia en que los graficos

ayudan a los nifios juzgar el contenido de un texto

INTERPRETACION

e Segun el grafico estadistico de la Figura 4.23 el 9% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que siempre los gréaficos ayudan a los
nifios juzgar el contenido de un texto.

e Segun el grafico estadistico de la Figura 4.23 el 41% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que muchas veces los graficos ayudan a
los nifios juzgar el contenido de un texto.

e Segun el grafico estadistico de la Figura 4.23 el 32% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que a veces los graficos ayudan a los
nifios juzgar el contenido de un texto.

e Segun el grafico estadistico de la Figura 4.23 el 18% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que nunca los graficos ayudan a los
nifios juzgar el contenido de un texto.

24. ¢Con qué frecuencia la visualizacion de imagenes permite a los nifios

distinguir un hecho, una opinion de un texto?
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24. ;Con que frecuencia la visualizacion de
imagenes permite a los nifios distinguir un hecho,
una opinién de un texto?

E Nunca

m Aveces
Muchas veces

m Siempre

Figura 4.24: Diagrama de sectores sobre la frecuencia de nifios distingue un

hecho, una opinion de un texto visualizando imagenes

INTERPRETACION

e Segun el gréfico estadistico de la Figura 4.24 el 8% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que siempre los nifios distinguen un
hecho, una opinion de un texto visualizando imagenes.

e Segun el gréfico estadistico de la Figura 4.24 el 24% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que muchas veces los nifios distinguen
un hecho, una opinién de un texto visualizando imagenes.

e Segun el gréfico estadistico de la Figura 4.24 el 49% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que a veces los nifios distinguen un
hecho, una opinion de un texto visualizando imagenes.

e Segun el gréfico estadistico de la Figura 4.24 el 19% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que nunca los nifios distinguen un
hecho, una opinidn de un texto visualizando iméagenes.

25. ¢Los nifios pueden emitir un juicio frente al comportamiento de personajes de

un texto visualizando imagenes?
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25. ¢ Los nifios pueden emitir un juicio frente al

comportamiento de personajes de un texto
visualizando imagenes?

m Nunca

m Aveces
Muchas veces

m Siempre

Figura 4.25: Diagrama de sectores sobre la frecuencia en que los nifios pueden emitir un

juicio frente al comportamiento de personajes de un texto visualizando imagenes

INTERPRETACION

e Segun el gréfico estadistico de la Figura 4.25 el 49% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que siempre los nifios pueden emitir un
juicio frente al comportamiento de personajes de un texto visualizando

imagenes.

e Segun el gréfico estadistico de la Figura 4.25 el 24% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que muchas veces los nifios pueden
emitir un juicio frente al comportamiento de personajes de un texto visualizando

imagenes.

e Segun el grafico estadistico de la Figura 4.25 el 27% de los docentes de la
provincia de Vilcas Huaman manifiesta que a veces los nifios pueden emitir un
juicio frente al comportamiento de personajes de un texto visualizando

imagenes.

4.2. RESULTADOS DE LA ENTREVISTA

1. ¢Cuales son los tipos de texto que mas utilizan en las sesiones de lectura?

GUIA DE ENTREVISTA PARA LOS 3 ESPECIALISTAS EN EDUCACION

PRIMARIA

Apellidos y nombres

GoOmez Ochoa Norma, Quispe Taboada Elmer,

Sulca Velapatifio Juan

Cargo

Especialistas de Educacién Primaria

Fecha

14/06/2017 Hora 2:30 pm
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1. ¢En qué momento es necesario la visualizacion de graficos como material

adicional?

Los especialistas manifestaron que los graficos son una fuente de apoyo para la
comprension de textos y éstas se pueden visualizar en cualquiera de los momentos de la
lectura (antes, durante y después) segun, crea conveniente el docente. Antes de la
lectura los graficos ayudan para obtener los saberes previos del estudiante, durante la
lectura para entender el texto, después de la lectura como proceso de retroalimentacién

y poder obtener conclusiones.

Tabla 4.1: Guia de entrevista sobre el momento en que es necesario la visualizacion de

gréaficos

2. ¢Qué contenidos visuales ayudan en la comprension de textos de los estudiantes?

GUIA DE ENTREVISTA PARA LOS 3 ESPECIALISTAS EN EDUCACION
PRIMARIA

Apellidos y nombres Gomez Ochoa Norma, Quispe Taboada Elmer,

Sulca Velapatifio Juan

Cargo Especialistas de Educacion Primaria
Fecha 14/06/2017 Hora 2:30 pm
2. ¢Qué contenidos visuales ayudan en la comprension de textos de los

estudiantes?

Los especialistas manifestaron que los textos e imagenes son una gran combinacion
para el proceso de comprension de textos. Los parrafos deben estar acompafiado de
imagenes para activar el subconsciente de los estudiantes y mejorar la percepcion de los
textos, es necesario que los nifios complementen los textos con iméagenes, videos e

incluso audios, de los cuales lo mas efectivo son las imagenes.

Tabla 4.2: Guia de entrevista sobre los contenidos visuales puede ayudar la

comprension de textos

3. ¢Qué estrategia seguir antes de la lectura?

GUIA DE ENTREVISTA PARA LOS 3 ESPECIALISTAS EN EDUCACION
PRIMARIA

Apellidos y nombres Gomez Ochoa Norma, Quispe Taboada Elmer,
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Sulca Velapatifio Juan
Cargo Especialistas de Educacion Primaria
Fecha 14/06/2017 Hora 2:30 pm
3. ¢ Qué estrategia seguir antes de la lectura?

Los especialistas manifestaron que antes de la lectura se tienen que activar los saberes
previos sobre el tema, de modo que éstos deben estar disponibles en forma de imégenes,
predecir a partir del tituld o inferir a partir de una imagen previa, identificar las palabras
clave para identificar conocimientos previos.

Expresaron que so6lo se aprende cuando se integra una nueva informacién dentro de un

esquema o estructura cognitiva ya existente.

Tabla 4.3: Guia de entrevista sobre las estrategias a seguir antes de la lectura

4. ¢Qué propdsitos se debe obtener de la lectura?

GUIA DE ENTREVISTA PARA LOS 3 ESPECIALISTAS EN EDUCACION
PRIMARIA

Apellidos y nombres Gomez Ochoa Norma, Quispe Taboada Elmer,

Sulca Velapatifio Juan

Cargo Especialistas de Educacién Primaria
Fecha 14/06/2017 Hora 2:30 pm
4. ¢ Qué propositos se debe obtener de la lectura?

Los especialistas manifestaron que la lectura ayudara a los nifios obtener informacién en
general (funcién informativa), le permitira imaginar gracias a la poesia, cuentos y
fabulas (textos acompafiados por iméagenes). La funcidn recreativa donde los nifios
aprendan a desarrollar habilidad que le permitan comprender textos y logren leer por

placer.

Tabla 4.4: Guia de entrevista sobre los propdsitos de la lectura
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4.3. MODELADO DE LA BASE DE CONOCIMIENTOS
4.3.1. HECHOS

rol(administrador)
rol(docente)
rol(alumno)

lectura(A)

titulo(B)

parrafo(C)
animacion(D)
pregunta_cerrada(E)
alternativa(F)
pregunta_abierta(G)
respuesta(H)
tiempo_lectura(l)
tiempo_evaluacion(J)
nota(K)

sesion(L)
evaluacion(M)
reporte(N)

4.3.2. REGLAS

Persona(X):-rol(administrador); rol(docente); rol(alumno)
usuario(Z):- persona(X)
lectura(A):- titulo(B), parrafo(C), animacion(D)

evaluacion(J):-
pregunta_cerrada(E),alternativa(F),pregunta_abierta(G),respuesta(H),tiempo_lectura(l),
tiempo_evaluacioon(J)

sesion(L):- lectura(A), evaluacion(M)
nota(K):- sesion(L)
reporte(N):- rol(alumno),nota(L)

4.4. PROCESAMIENTO DE DATOS BASADO EN EL PROCESO DE

PROGRAMACION EXTREMA (XP)

44.1. FASE I: EXPLORACION
En la fase de exploracion se realiz6 las historias de usuario que especifican los
requerimientos funcionales y no funcionales.
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A. HISTORIAS DE USUARIO

NO HISTORIA DE DESCRIPCION
USUARIO
1 | Autenticacion de usuario Permite acceder a la aplicacion mediante un usuario y
una contrasefa.
2 | Administrar docente Permite al Administrador realizar el mantenimiento de

los datos de un docente.

3 Administrar Alumno Permite al Docente realizar el mantenimiento de los
datos de un alumno.

4 Administrar lectura Permite al docente realizar el mantenimiento de la
lectura para las sesiones

5 | Administrar Pregunta Permite al docente realizar el mantenimiento de las
preguntas por cada lectura.

6 Monitoreo de alumno Permite al docente verificar la continuidad de los
estudiantes durante las sesiones de lectura

7 | Sesion de Lectura Permite al estudiante interactuar con el aplicativo y la
lectura de realidad aumentada

8 | Mostrar reporte individual | Permite al docente realizar el seguimiento del avance
por cada control de lectura y de todas las sesiones de
lectura.

9 | Mostrar reporte grupal Permite al docente realizar el seguimiento del avance
grupal por cada sesion como de todas las sesiones de
lectura.

Tabla 4.5: Historias de usuarios.
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B. ARQUITECTURA INICIAL

J;JLPLICACIGN ANDROID DE

CAPA DE PRESENTACION REALIDAD AUMENTADA

CAPA DE CONTEOLADORES COMTROLADORES DE UjEll(ﬂ\ DEL NEGOCIC

CAPA DE DATOS ACCESO A DATOS.

Figura 4.26: Arquitectura inicial

C.PLAN DE ALTO NIVEL
En la siguiente tabla se define el esfuerzo estimado que tomaria realizar la
construccion de cada historia de usuario.

ESFUERZO
N°  HISTORIADE USUARIO (Etimado
en Dias)
1 | Autenticacion de usuario 3
2 | Administrar docente 5
3 | Administrar Alumno 8
4 | Administrar Lectura 20
5 | Administrar Preguntas 10
6 | Monitoreo de alumno 20
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7 | Sesioén de Lectura 15

8 | Mostrar reporte individual 6

9 | Mostrar reporte grupal 6

Tabla 4.6: Plan de Alto Nivel.

4.4.2. FASE DE PLANIFICACION

HISTORIA DE USUARIO
NUmero: 1 Usuario: Todos

Nombre historia: Autenticar Usuario

Prioridad en negocio: alta Riesgo en desarrollo: Medio

Puntos estimados: 2 Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Skinner Najarro Cardenas

Descripcion:

El usuario debe autenticarse mediante una cuenta y una contrasefia en el sistema para
acceder a las funcionalidades del mismo segun el rol que le corresponda.

Observaciones: Ninguno

Tabla 4.7: Historia de usuario: Autenticar Usuario

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 2 Usuario: Administrador

Nombre historia: Administrar docente

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Medio

Puntos estimados: 2 Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Skinner Najarro Cardenas

Descripcion:

El aplicativo debe permitir registrar, actualizar y eliminar datos del docente.

Observaciones: Ninguno

Tabla 4.8: Historia de usuario: Administrar Docente
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HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 3 Usuario: Administrador

Nombre historia: Administrar Alumno

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alto

Puntos estimados: 2 Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Skinner Najarro Cardenas

Descripcion:

El aplicativo debe permitir al docente administrar datos del alumno para que puedan ser
monitoreados durante las sesiones de lectura, de esta manera tener una c

uenta de acceso facil de recordar para los nifios.

Observaciones: Ninguno

Tabla 4.9: Historia de usuario: Administrar Alumno

HISTORIA DE USUARIO
NUmero: 4 Usuario: Docente

Nombre historia: Administrar lectura

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta

Puntos estimados: 3 Iteracidn asignada: 2

Programador responsable: Skinner Najarro Cardenas

Descripcion:

El aplicativo debe permitir al docente crear nuevas lecturas segln su ambito o contexto,
modificarlas 6 eliminarlas pudiendo agregar contenidos predeterminados.

Observaciones: Ninguno

Tabla 4.10: Historia de usuario: Administrar Lectura

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 5 Usuario: Docente

Nombre historia: Administrar Preguntas
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Prioridad en negocio: Alta

Riesgo en desarrollo: Alta

Puntos estimados: 3

Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Skinner Najarro Cardenas

Descripcion:

El aplicativo debe permitir al docente formular preguntas para el proceso de evaluacion
de cada lectura, entre preguntas abiertas y preguntas con alternativas.

Observaciones: Ninguno

Tabla 4.11: Historia de usuario: Administrar Preguntas

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 6 Usuario: Docente

Nombre historia: Monitoreo de alumno

Prioridad en negocio: Alta

Riesgo en desarrollo: Alta

Puntos estimados: 3

Iteracidn asignada: 2

Programador responsable: Skinner Najarro Cardenas

Descripcion:

El aplicativo debe permitir al docente seleccionar la lectura, realizar el sequimiento y
control durante los tres momentos de la lectura (antes, durante y después). Verificar que
los nifios sigan la secuencia correcta de la sesion, controlar que no se adelanten en la
sesion de lectura sin la autorizacion y conduccion del docente. Visualizar las respuestas
de la evaluacién que se realiza a cada nifio después de la lectura.

Observaciones: Ninguno

Tabla 4.12: Historia de usuario: Monitoreo de alumno

HISTORIA DE USUARIO
Usuario: Alumno

NUmero: 7

Nombre historia: Sesién de Lectura

Prioridad en negocio: Alta

Riesgo en desarrollo: Alta

Puntos estimados: 3

Iteracion asignada: 3
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Programador responsable: Skinner Najarro Cardenas

Descripcion:

El aplicativo debe permitir al alumno visualizar las imégenes disefiadas segun la
secuencia establecida por el docente, posteriormente contestar las preguntas establecidas
para la evaluacion.

Observaciones: Ninguno

Tabla 4.13: Historia de usuario: Sesion de Lectura

HISTORIA DE USUARIO
NUmero: 8 Usuario: Docente

Nombre historia: Mostrar reporte individual

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Medio

Puntos estimados: 2 Iteracidn asignada: 2

Programador responsable: Skinner Najarro Cardenas

Descripcion:

La aplicacion debe permitir al docente visualizar reportes individualizados por sesion y
de todas las sesiones de lectura

Observaciones: Ninguno

Tabla 4.14: Historia de usuario: Mostrar reporte individual

HISTORIA DE USUARIO
NUmero: 9 Usuario: Docente

Nombre historia: Mostrar reporte grupal

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Medio

Puntos estimados: 2 Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Skinner Najarro Cardenas

Descripcion:

La aplicacion debe permitir al docente visualizar reportes de notas grupal, por sesiony
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de todas las sesiones de lectura

Observaciones: Ninguno

Tabla 4.15: Historia de usuario: Mostrar reporte de nota grupal

ESFUERZO
\ FISTORIADE PRIORIDAD RIESGO ITERACION

USUARIO (DIAS)

1 | Autenticacion de Alta Medio 3 1
usuario

2 | Administrar docente | Alta Medio 5 1

3 | Administrar Alumno | Alta Alta 8 1

4 | Administrar Lectura | Alta Alta 20 2

5 | Administrar Alta Alta 10 2
Preguntas

6 | Monitoreo de Alta Alta 20 2
Alumno

7 | Sesioén de Lectura Alta Alta 15 3

8 | Mostrar reporte Alta Medio 6 3
individual

9 | Mostrar reporte Alta Medio 6 3
grupal

Tabla 4.16: Plan de Version
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443. FASE DE ITERACIONES
A. DIAGRAMA DE COMPONENTES

Capa de presentacion
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Figura 4.27: Arquitectura Técnica Final de Diagrama de Componentes
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B. DIAGRAMA DE DESPLIEGUE

Capa cliente Capa de aplicacion Capa de datos
Navegador l Vista Modelo l Servidor BD
| |
] 150
N
HTML '
Jwgcsr-p: ' '
| T1 |
| 8 | Controlador l
A —
| [ -
App Android ' DAD /l_.—fl> MySql
| | —_
—
\'—I—l/ JAVA EE — '
Servlet \’—
APK l l
Bufaria Libs
| |
| |
| |
| |

Figura 4.28: Arquitectura Técnica Final de Diagrama de Despliegue

C. TAREAS DE INGENIERIA

ITERACION I

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea de Ingenieria: 1 Numero de historia de usuario:1

Nombre de tarea: Comprobacion de autenticacion

Tipo de tarea: Verificacion Puntos estimados:2

Fecha inicio: 01/08/2017 Fecha fin: 03/08/2017

Programador responsable: Skinner Najarro Cardenas

Descripcion:

Se ingresa el nombre de usuario y contrasefia, luego se hace clic en “Iniciar” la

aplicacion valida los campos ingresados y muestra la interfaz segun el rol (Interfaz
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principal del Administrador o Interfaz principal del Docente).

Tabla N° 4.17: Tarea de Ingenieria: Comprobacion de autenticacion

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea de Ingenieria: 2 Numero de historia de usuario:2

Nombre de tarea: Registrar Docente

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados:2

Fecha inicio: 04/08/2017 Fecha fin: 05/08/2017

Programador responsable: Skinner Najarro Cardenas

Descripcion:

El Administrador en su interfaz principal hace clic en el enlace “Administrar Docente”,
el sistema muestra la interfaz “Administrar Docente” con el formulario “Registro de

docente” y la “Lista de docentes”.

En el formulario “Registro de docente” selecciona la foto del docente, ingresa el
nombre, apellido paterno, apellido materno, dni, luego hace clic en “Generar” para que
la aplicacion le genera su usuario y contrasefia de forma automatica tomando en cuenta
el campo nombre vy apellido paterno, luego hace clic en el boton “Guardar”, la
aplicacion valida los datos ingresados y los guarda en la base de datos mostrando un

mensaje “Los datos se guardaron correctamente”, Se actualiza la “Lista de docentes”.

Tabla N° 4.18: Tarea de Ingenieria: Registrar Docente

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea de Ingenieria: 3 Numero de historia de usuario:2

Nombre de tarea: Editar docente

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados:2
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Fecha inicio: 06/08/2017 Fecha fin: 07/08/2017

Programador responsable: Skinner Najarro Cardenas

Descripcion:

El Administrador en la interfaz “Administrar Docente” hace clic en el icono editar de
un registro en la “Lista de docentes” y el sistema carga los datos respectivos en el

formulario “Registro de docentes”.

El Administrador modifica los campos respectivos en el formulario “Registro de
docentes”, luego hace clic en el boton “Guardar y la aplicacion actualiza la base de
datos mostrando un mensaje “los datos se actualizaron correctamente”, se actualiza la

“Lista de docentes”.

Tabla N° 4.19: Tarea de Ingenieria: Editar docente

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea de Ingenieria: 4 Numero de historia de usuario:2

Nombre de tarea: Eliminar docente

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados:3

Fecha inicio: 08/08/2017 Fecha fin: 08/08/2017

Programador responsable: Skinner Najarro Céardenas

Descripcion:

Administrador en la interfaz “Administrar Docente” hace clic en el icono eliminar de la
“Lista de docentes” y el sistema elimina el registro en la base de datos mostrando un

mensaje “Se elimind docente” y actualiza la “Lista de docCentes”.

Tabla N° 4.20: Tarea de Ingenieria: Eliminar docente

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea de Ingenieria: 5 Numero de historia de usuario:3
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Nombre de tarea: Registrar alumno

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados:3

Fecha inicio: 09/08/2017 Fecha fin: 11/08/2017

Programador responsable: Skinner Najarro Cardenas

Descripcion:

El Docente en su interfaz principal hace clic en el enlace “Administrar Alumno”, el
sistema muestra la interfaz “Administracion de alumno” que contiene el formulario

“Registro de alumnos” y la “Lista de alumnos”.

El Docente en el formulario “Registro de alumnos®, selecciona la foto del alumno,
ingresa el nombre, apellido paterno, apellido materno, dni, luego hace clic en el boton
“Generar” y la aplicacion le genera su usuario y contrasefia de forma automatica, luego
hace clic en el boton “Guardar” y la aplicacion valida los datos ingresados y los guarda
en la base de datos mostrando un mensaje “los datos se guardaron correctamente”, se

actualiza la “Lista de alumnos”.

Tabla N° 4.21: Tarea de Ingenieria: Registrar alumno

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea de Ingenieria: 6 Numero de historia de usuario:3

Nombre de tarea: Editar alumno

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados:3

Fecha inicio: 12/08/2017 Fecha fin: 13/08/2017

Programador responsable: Skinner Najarro Cardenas

Descripcion:

El Docente en la interfaz “Administracion de alumno” hace clic en el icono editar de un

registro en la “Lista de alumnos” y el sistema carga los datos respectivos en el
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formulario “Registro de alumnos”.

El Docente modifica los campos respectivos en el formulario “Registro de alumnos”,
luego hace clic en el botén “Guardar” y la aplicacién actualiza la base de datos
mostrando un mensaje “Los datos se actualizaron correctamente”, se actualiza la “Lista

de alumnos”.

El Docente selecciona un registro de la “Lista de alumnos” luego hace clic en el icono
de editar y la aplicacion habilita y carga los datos respectivos en el formulario
“Registro de alumnos”, modifica el campo respectivo (foto, nombre, apellido paterno,
apellido materno) luego hace clic en el boton “Guardar” y la aplicacion actualiza la
base de datos mostrando un mensaje “los datos se actualizaron correctamente”,

ademas; se actualiza la “Lista de alumnos”.

Tabla N° 4.22: Tarea de Ingenieria: editar alumno

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea de Ingenieria: 7 Numero de historia de usuario:3

Nombre de tarea: Eliminar alumno

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados:3

Fecha inicio: 14/08/2017 Fecha fin: 15/08/2017

Programador responsable: Skinner Najarro Cardenas

Descripcion:

El Docente en la interfaz “Administracion de alumno” hace clic en el icono eliminar de
la “Lista de alumnos” Yy el sistema elimina el registro en la base de datos mostrando un

mensaje “Se elimin6 alumno” y actualiza la “Lista de alumnos”.

Tabla N° 4.23: Tarea de Ingenieria: Eliminar alumno
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ITERACION I

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea de Ingenieria: 8 Numero de historia de usuario:4

Nombre de tarea: Crear lectura

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados:3

Fecha inicio: 16/08/2017 Fecha fin: 25/08/2017

Programador responsable: Skinner Najarro Cardenas

Descripcion:

El docente en su interfaz principal hace clic en el enlace “Administrar lectura” y el
sistema visualiza la interfaz “Administracion de Lecturas” que contiene el formulario

“Registrar Lectura” y “Lecturas guardadas”.

El docente en el formulario “Registrar Lectura” hace clic en el boton “Editar” del
campo titulo, la aplicacién habilita y muestra las barras de edicion de texto, ingresa el
titulo, luego hace clic en el boton guardar y la aplicacion deshabilita el campo titulo. El
docente hace clic en “Editar” del campo animacion de titulo y la aplicacion visualiza
una ventana con todas las animaciones almacenadas en la base de datos, el docente
selecciona una animacion y la aplicacién visualiza la imagen sobre el cual se

sobrepondra la animacién.

El docente hace clic en el boton “Editar” del campo parrafo, la aplicacion habilita y
muestra las barras de edicion de texto, digita el parrafo de la lectura, luego hace clic en
el botén guardar y la aplicacion deshabilita el campo parrafo. EI docente hace clic en
“Editar” del campo animacién de parrafo y la aplicacion visualiza una ventana con
todas las animaciones almacenadas en la base de datos, el docente selecciona una
animacion y la aplicacion visualiza la imagen sobre el cual se sobrepondra la

animacion.

El docente hace clic en el boton “Vista previa/Imprimir” y la aplicacion visualiza en

formato pdf la lectura creada.

El docente en el formulario “Registrar lectura” hace clic en el boton “Guardar” y la
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aplicacion visualiza la ventana “Guardar Lectura”, llena el campo “titulo para guardar
la lectura”, luego hace clic en el boton guardar y la aplicacién almacena la informacién
en la base de datos mostrando un mensaje de confirmacion “Los datos se guardaron

correctamente” y se actualiza la “Lista de Lecturas Guardadas™.

Tabla N° 4.24: Tarea de Ingenieria: Crear lectura

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea de Ingenieria: 9 Numero de historia de usuario:4

Nombre de tarea: Editar Lectura

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados:3

Fecha inicio: 26/08/2017 Fecha fin: 05/09/2017

Programador responsable: Skinner Najarro Céardenas

Descripcion:

El docente en la interfaz “Administracion de lecturas”, selecciona un registro de la
“Lista de Lecturas Guardadas” y el sistema carga los datos en el formulario “Registrar

lectura”.

El docente en el formulario “Registrar Lectura” hace clic en el boton “Editar” del
campo titulo, la aplicacién habilita y muestra las barras de edicion de texto, ingresa el
titulo, luego hace clic en el boton guardar y la aplicacion deshabilita el campo titulo. El
docente hace clic en “Editar” del campo animacién de titulo y la aplicacioén visualiza
una ventana con todas las animaciones almacenadas en la base de datos, el docente
selecciona una animacion y la aplicacion visualiza la imagen sobre el cual se

sobrepondra la animacién.

El docente hace clic en el botén “Editar” del campo parrafo, la aplicacion habilita y
muestra las barras de edicion de texto, digita el parrafo de la lectura, luego hace clic en
el botén guardar y la aplicacion deshabilita el campo parrafo. EI docente hace clic en
“Editar” del campo animacién de parrafo y la aplicacion visualiza una ventana con

todas las animaciones almacenadas en la base de datos, el docente selecciona una
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animacion y la aplicacion visualiza la imagen sobre el cual se sobrepondra la

animacion.

El docente hace clic en el boton “Vista previa/Imprimir” y la aplicacion visualiza en

formato pdf la lectura creada.

El docente en el formulario “Registrar lectura” hace clic en el boton “Guardar” y la
aplicacion visualiza la ventana “Guardar Lectura”, llena el campo “titulo para guardar
la lectura”, luego hace clic en el boton guardar y la aplicacion almacena la informacion
en la base de datos mostrando un mensaje de confirmacion “Los datos se guardaron

correctamente” y se actualiza la “Lista de Lecturas Guardadas”.

El docente en el formulario “Lista de lecturas guardadas™ elimina el registro anterior.

Tabla N° 4.25: Tarea de Ingenieria: Editar Lectura

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea de Ingenieria: 10 Numero de historia de usuario:4

Nombre de tarea: Eliminar Lectura

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados:3

Fecha inicio: 06/09/2017 Fecha fin: 07/09/2017

Programador responsable: Skinner Najarro Céardenas

Descripcion:

El docente en la interfaz “Administracion d lectura” selecciona un registro de la “Lista
de Lecturas Guardadas” luego hace clic en el icono Eliminar y la aplicacion elimina el
registro en la base de datos mostrando un mensaje “Se elimind la lectura” y actualiza la

“Lista de Lecturas Guardadas”.

Tabla N° 4.26: Tarea de Ingenieria: Eliminar Lectura
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TAREA DE INGENIERIA

NuUmero de tarea de Ingenieria: 11 NuUmero de historia de usuario:5

Nombre de tarea: Crear Preguntas

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados:3

Fecha inicio: 08/09/2017 Fecha fin: 15/09/2017

Programador responsable: Skinner Najarro Cardenas

Descripcion:

El docente en la interfaz principal selecciona el enlace “Administrar Lecturas” y el
sistema visualiza la interfaz “Administracion de Preguntas” con el formulario “Crear

preguntas” y la lista de “Preguntas asignadas”.

El docente en el formulario “Crear preguntas” selecciona la lectura en el campo
“Asignar Preguntas Para:” y la aplicacion habilita los campos de preguntas y

alternativas.

El docente ingresa la pregunta en su respectivo campo, ingresa las 4 alternativas,

selecciona la alternativa correcta para su evaluacion.

El docente ingresa la pregunta abierta sin ninguna alternativa para que el alumno

responda con sus propias palabras.

El docente hace clic en el boton “Guardar” y la aplicacion muestra un mensaje “Los

datos se guardaron correctamente”, se actualiza la lista de “Preguntas asignadas”.

Tabla N° 4.27: Tarea de Ingenieria: Crear Preguntas

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea de Ingenieria: 12 Numero de historia de usuario:5

Nombre de tarea: Eliminar Preguntas Asignadas

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados:3
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Fecha inicio: 16/09/2017 Fecha fin: 18/09/2017

Programador responsable: Skinner Najarro Cardenas

Descripcion:

El docente en la interfaz “Administracion de preguntas”, selecciona un registro de la
“Lista de Preguntas Asignadas” luego hace clic en el icono Eliminar, la aplicacion
elimina el registro en la base de datos y visualiza una ventana mostrando un mensaje

“Se elimind las preguntas”, actualiza la lista de “Preguntas Asignadas”.

Tabla N° 4.28: Tarea de Ingenieria: Eliminar Preguntas Asignadas

TAREA DE INGENIERIA

NuUmero de tarea de Ingenieria: 13 NuUmero de historia de usuario:6

Nombre de tarea: Realizar monitoreo

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados:3

Fecha inicio: 19/09/2017 Fecha fin: 10/10/2017

Programador responsable: Skinner Najarro Céardenas

Descripcion:

El docente en la interfaz principal selecciona el enlace de “Iniciar Monitoreo”, el

sistema visualiza la interfaz “Iniciar Monitoreo™.

El docente en la interfaz “Iniciar Monitoreo” selecciona la lectura luego hace clic en
“Iniciar” para empezar la sesion de lectura, el sistema muestra el formulario de
monitoreo mostrando los datos de nombres, estado, tiempo lectura, tiempo preguntas,

alternativas, notal, respuestas escritas, nota2 y nota final.

El registro de cada alumno visualizara el estado de sesion del alumno (conectado o no
conectado), tiempo lectura (hora de inicio y termino de lectura), tiempo de inicio y
termino de las preguntas, las respuestas dadas por cada pregunta con alternativa, las

preguntas abiertas con su respectiva respuesta y su respectiva nota.
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El docente selecciona un registro de la lista de alumnos, hace clic en el icono de
respuesta de la pregunta abierta y la aplicacion visualiza la respuesta del alumno, el
docente pone un puntaje y la aplicacién genera la nota final, luego hace clic en

“Terminar”, el sistema muestra un mensaje “Sesion de lectura terminada”.

Tabla N° 4.29: Tarea de Ingenieria: Realizar monitoreo

ITERACION I

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea de Ingenieria: 14 Numero de historia de usuario:7

Nombre de tarea: Iniciar sesion para lectura

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados:3

Fecha inicio: 11/10/2017 Fecha fin: 15/10/2017

Programador responsable: Skinner Najarro Céardenas

Descripcion:

El usuario (alumno), inicia la aplicacion Android, selecciona su foto y la aplicacion
visualiza una serie de imagenes con distintos animales mas un cuadro de juego de

colores.

El alumno selecciona la imagen y el color que fueron asignados como cuenta de

usuario, y el sistema visualiza la seleccion de lectura.

Tabla N° 4.30: Tarea de Ingenieria: Iniciar sesion para lectura

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea de Ingenieria: 15 Numero de historia de usuario:7

Nombre de tarea: Visualizar Camara

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados:3
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Fecha inicio: 16/10/2017 Fecha fin: 20/10/2017

Programador responsable: Skinner Najarro Cardenas

Descripcion:

El usuario (alumno), selecciona la lectura, luego hace clic en el boton “Iniciar” y la

aplicacion visualiza la captura de la cAmara.

El alumno enfoca la camara a la imagen impresa del texto y la aplicacion aumenta
informacién virtual al objete del mundo real, pudiendo visualizar la imagen en tres

dimensiones.

El alumno interactta con la aplicacion y el objeto del mundo real, pudiendo visualizar
la animacion de distintos enfoques a la imagen impresa, luego hace clic en el boton

siguiente y la aplicacion visualiza el cuestionario.

Tabla N° 4.31: Tarea de Ingenieria: Visualizar CAmara

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea de Ingenieria: 16 Numero de historia de usuario:7

Nombre de tarea: Resolucion de cuestionario

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados:3

Fecha inicio: 21/10/2017 Fecha fin: 25/10/2017

Programador responsable: Skinner Najarro Cardenas

Descripcion:

El usuario (Alumno), lee la pregunta y selecciona la alternativa correcta, este proceso
se repite la cantidad de preguntas con alternativas que exista, en caso de preguntas
abiertas el alumno tipea la respuesta en el campo respectivo, luego hace clic en el boton

“finalizar” y la aplicacion muestra un mensaje “La sesion de lectura a finalizado”.

Tabla N° 4.32: Tarea de Ingenieria: Resolucion de cuestionario
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TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea de Ingenieria: 17 Numero de historia de usuario: 8

Nombre de tarea: Visualizar Reporte Individual por sesion

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados:3

Fecha inicio: 26/10/2017 Fecha fin: 28/10/2017

Programador responsable: Skinner Najarro Cardenas

Descripcion:

El docente en la interfaz principal selecciona el enlace “Mostrar reportes”, el sistema
visualiza la interfaz “Reportes” mostrando los enlaces “Reporte individual” y “Reporte

Grupal”.

El docente en la interfaz “Reportes” seleccionara el enlace “Reporte individual” y el
sistema visualiza el formulario “lista de alumnos” con los campos apellidos y nombres,

sesion de lectura y la opcion todos.

El docente en la interfaz “Reporte individual” selecciona un registro de la lista de
alumnos, hace clic en la sesion de lectura y el sistema visualiza cada pregunta con su

respuesta y su respectiva nota validando si esta en Inicio, Proceso 0 Satisfactorio.

Tabla N° 4.33: Tarea de Ingenieria: Visualizar Reporte Individual por sesion

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea de Ingenieria: 18 Numero de historia de usuario: 8

Nombre de tarea: Visualizar Reporte Individual de Todas las Sesiones

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados:3

Fecha inicio: 29/10/2017 Fecha fin: 31/10/2017

Programador responsable: Skinner Najarro Cardenas
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Descripcion:

El docente en la interfaz principal selecciona el enlace “Mostrar reportes”, el sistema
visualiza la interfaz “Reportes” mostrando los enlaces “Reporte individual” y “Reporte

Grupal”.

El docente en la interfaz “Reportes” seleccionara el enlace “Reporte individual” y el
sistema visualiza el formulario “lista de alumnos” con los campos apellidos y nombres,

sesion de lectura y la opcion todos.

El docente en la interfaz “Reporte individual” selecciona un registro de la lista de
alumnos, hace clic en la opcidén “todos” y el sistema visualiza en forma grafica el
avance en sus notas de las sesiones de lectura validando si esta en Inicio, Proceso 0

Satisfactorio.

Tabla N° 4.34: Tarea de Ingenieria: Visualizar Reporte Individual de Todas las Sesiones

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea de Ingenieria: 19 Numero de historia de usuario: 9

Nombre de tarea: Visualizar Reporte Grupal por sesion

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados:3

Fecha inicio: 01/11/2017 Fecha fin: 03/11/2017

Programador responsable: Skinner Najarro Cardenas

Descripcion:

El docente en la interfaz principal selecciona el enlace “Mostrar reportes”, el sistema
visualiza la interfaz “Reportes” mostrando los enlaces “Reporte individual” y “Reporte

Grupal”.

El docente en la interfaz “Reportes” seleccionara el enlace “Reporte Grupal” y el

sistema visualiza el formulario “lista de lecturas”.

El docente en la interfaz “Reporte grupal” selecciona un registro de la lista lecturas,

hace clic en el nombre de la sesion de lectura y el sistema visualiza en forma gréfica el
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nombre del alumno y su nota final validando si el grupo esta en Inicio, Proceso 0

Satisfactorio.

Tabla N° 4.35: Tarea de Ingenieria: Visualizar Reporte Grupal por sesion

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea de Ingenieria: 20 Numero de historia de usuario: 9

Nombre de tarea: Visualizar Reporte Grupal de Todas las Sesiones

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados:3

Fecha inicio: 04/11/2017 Fecha fin: 06/11/2017

Programador responsable: Skinner Najarro Cardenas

Descripcion:

El docente en la interfaz principal selecciona el enlace “Mostrar reportes”, el sistema
visualiza la interfaz “Reportes” mostrando los enlaces “Reporte individual” y “Reporte

Grupal”.

El docente en la interfaz “Reportes” seleccionara el enlace “Reporte Grupal” y el

sistema visualiza el formulario “lista de lecturas”.

El docente en la interfaz “Reporte grupal” selecciona la opcidon “Todas”, y el sistema
visualiza en forma grafica el nombre de la sesion de lectura y el promedio de notas

validando si el grupo esta en Inicio, Proceso 0 Satisfactorio.

Tabla N° 4.36: Tarea de Ingenieria: Visualizar Reporte Grupal de Todas las Sesiones

D. PRUEBAS DE ACEPTACION

CASO PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU_1 Numero de Historia de Usuario: 1

Nombre de la Prueba: Introduccion del nombre de usuario/contrasefa
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Descripcion:

El usuario al iniciar la aplicacion cargard una ventana de acceso en la que se le
solicitara el nombre de usuario y la contrasefia. Se debe introducir estos campos vy el
sistema debe verificar que los datos ingresados sean correctos y visualizar la interfaz
segun el rol del usuario.

Condiciones de Ejecucion: Ninguna

Entrada:

- El usuario introduce usuario y contrasefia
- El usuario hace clic en Iniciar

Resultado Esperado:

- Laaplicacion visualiza la interfaz correspondiente
- La aplicacion muestra un mensaje de error

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 4.37: Prueba de aceptacion: Introduccidn del nombre de usuario/contrasefia

CASO PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU_2 Numero de Historia de Usuario: 2

Nombre de la Prueba: Registro correcto de docente

Descripcion:

El sistema debe permitir registrar datos del docente nombre, apellido paterno y
materno, numero de celular, dni y luego guardar, la aplicacion debe verificar que los
campos sean completados mostrando el mensaje correspondiente y actualizando la
lista de docentes.

Condiciones de Ejecucion: Ninguna

Entrada:

- El usuario registra datos solicitados del docente
- El usuario hace clic en Guardar

Resultado Esperado:

- La aplicacion muestra un mensaje “Los datos se guardaron correctamente”.
- Seactualiza la lista de docentes

Evaluacioén de la Prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 4.38: Prueba de aceptacion: Registro correcto de docente
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CASO PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU_3 Numero de Historia de Usuario: 2

Nombre de la Prueba: Editar los datos del docente

Descripcion:

El sistema debe permitir editar los datos del docente nombre, apellido paterno y
materno, numero de celular, dni y luego guardar, la aplicacion debe verificar que los
campos sean completados mostrando el mensaje correspondiente y actualizando la
lista de docentes.

Condiciones de Ejecucion: Ninguna

Entrada:

- El usuario hace clic en el icono editar de un registro de la lista de docentes
- Modifica los campos respectivos
- El usuario hace clic en Guardar

Resultado Esperado:

- Laaplicacion carga los datos del docente en sus respectivos campos
- Laaplicacion muestra un mensaje “Los datos se guardaron correctamente”.
- Se actualiza la lista de docentes

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 4.39: Prueba de aceptacién: Editar los datos del docente

CASO PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU 4 Numero de Historia de Usuario: 2

Nombre de la Prueba: Eliminar registro de docente

Descripcion:

El sistema debe permitir eliminar un registro de la lista de docentes.

Condiciones de Ejecucién: Ninguna

Entrada:

- El usuario hace clic en el icono eliminar de un registro
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Resultado Esperado:

- La aplicacion muestra un mensaje “Se elimino docente”.
- Se actualiza la lista de docentes

Evaluacion de la Prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 4.40: Prueba de aceptacion: Eliminar registro de docente

CASO PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU_5 Numero de Historia de Usuario: 3

Nombre de la Prueba: Registro correcto de alumno

Descripcion:

El sistema debe permitir registrar datos del alumno como nombre, apellido paterno,
materno, nimero de celular, dni, carga de foto, generar contrasefia y luego guardar, la
aplicacion debe verificar que los campos sean completados mostrando el mensaje
correspondiente.

Condiciones de Ejecucion: Ninguna

Entrada:

- El usuario registra datos solicitados del alumno
- El usuario hace clic en Guardar

Resultado Esperado:

- La aplicacion muestra un mensaje “Los datos se guardaron correctamente”.

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 4.41: Prueba de aceptacién: Registro correcto de alumno

CASO PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU_6 Numero de Historia de Usuario: 3

Nombre de la Prueba: Editar los datos del alumno

Descripcion:

El sistema debe permitir editar los datos del alumno como nombre, apellido paterno,
materno, nimero de celular, dni, carga de foto, generar contrasefia y luego guardar, la
aplicacion debe verificar que los campos sean completados mostrando el mensaje
correspondiente.
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Condiciones de Ejecucion: Ninguna

Entrada:

- El usuario hace clic en el icono editar de un registro de la lista de alumnos
- Modifica los campos respectivos
- El usuario hace clic en Guardar

Resultado Esperado:

- Laaplicacion carga los datos del alumno en sus respectivos campos

29

- Se actualiza la lista de alumnos

- La aplicacion muestra un mensaje “Los datos se guardaron correctamente”.

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 4.42: Prueba de aceptacion: Editar los datos del alumno

CASO PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU 7 Numero de Historia de Usuario: 3

Nombre de la Prueba: Eliminar registro de alumno

Descripcion:

El usuario hace clic en el icono eliminar de un registro

Condiciones de Ejecucién: Ninguna

Entrada:

- El usuario hace clic en el icono eliminar de un registro

Resultado Esperado:

- La aplicacion muestra un mensaje “Se elimind alumno”.
- Seactualiza la lista de alumnos

Evaluacioén de la Prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 4.43: Prueba de aceptacion: Eliminar registro de alumno

CASO PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU_8 Numero de Historia de Usuario: 4
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Nombre de la Prueba: Registro correcto de lectura

El sistema debe permitir al Docente, registrar nueva lectura y llenar los campos de
titulo, parrafos, seleccionando en cada una de ellas una imagen, luego guardarlas. La
aplicacion debe verificar que los campos sean completados y mostrar el mensaje
correspondiente.

Condiciones de Ejecucion: Ninguna

Entrada:

- El usuario ingresa en la opcion “Crear Lecturas”.
- El usuario registra datos solicitados de la lectura.
- El usuario hace clic en Guardar en la interfaz Administracién de Lecturas

Resultado Esperado:

2

- Laaplicacion muestra un mensaje “Los datos se guardaron correctamente”.

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 4.44: Prueba de aceptacion: Registro correcto de lectura

CASO PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU_9 Numero de Historia de Usuario: 4

Nombre de la Prueba: Editar de lectura almacenada

El sistema debe permitir al Docente, editar una lectura almacenada y modificar los
campos de titulo, parrafos, seleccionando en cada una de ellas una imagen, luego
guardarlas. La aplicacion debe verificar que los campos sean completados y mostrar el
mensaje correspondiente.

Condiciones de Ejecucion: Ninguna

Entrada:

- El usuario selecciona un registro de la lista de lecturas guardadas y hace clic en
el icono editar.

- Modifica los campos respectivos

- El usuario hace clic en Guardar

Resultado Esperado:

- Laaplicacion carga los datos de la lectura en sus respectivos campos
- Laaplicacion muestra un mensaje “Los datos se guardaron correctamente”.
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- Seactualiza la lista de lecturas guardadas

Evaluacion de la Prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 4.45: Prueba de aceptacion: Editar de lectura almacenada

CASO PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU_10 Numero de Historia de Usuario: 4

Nombre de la Prueba: Eliminar lectura almacenada

El sistema debe permitir al Docente, eliminar un registro de la lista de lecturas
guardadas.

Condiciones de Ejecucion: Ninguna

Entrada:

- El usuario hace clic en el icono eliminar de un registro de la lista de lecturas
guardadas

Resultado Esperado:

- La aplicacion muestra un mensaje “lectura eliminada”
- Laaplicacion actualiza la lista de lecturas guardadas

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 4.46: Prueba de aceptacién: Eliminar lectura almacenada

CASO PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU 5 Numero de Historia de Usuario: 5

Nombre de la Prueba: Registro correcto de Preguntas

Descripcion:

El sistema debe permitir al Docente seleccionar la lectura y registrar las preguntas
llenando los campos respectivos (preguntas con sus respectivas alternativas y
preguntas abiertas) luego guardarlas. La aplicacion debe verificar que los campos sean
completados y mostrar el mensaje correspondiente.

Condiciones de Ejecucién: Ninguna
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Entrada:

- El usuario selecciona la lectura
- Ingresa la pregunta con alternativas
- Ingresa pregunta abierta

Resultado Esperado:

- Laaplicacion muestra un mensaje “Los datos se guardaron correctamente”.

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 4.47: Prueba de aceptacién: Registro correcto de preguntas

CASO PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU_6 Numero de Historia de Usuario: 5

Nombre de la Prueba: Eliminar preguntas asignadas

Descripcion:

El sistema debe permitir al Docente eliminar las preguntas asignadas a una
determinada lectura.

Condiciones de Ejecucion: Ninguna

Entrada:

- El usuario hace clic en el icono eliminar de la lista de “preguntas guardadas”

Resultado Esperado:

- Laaplicacion muestra un mensaje “Pregunta eliminada”
- Se actualiza la lista de “Preguntas guardadas”

Evaluacioén de la Prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 4.48: Prueba de aceptacién: Eliminar preguntas asignadas

CASO PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo: HU 7 Numero de Historia de Usuario: 6

Nombre de la Prueba: Visualizacion correcta de monitoreo

Descripcion:

El sistema debe permitir al docente monitorear a cada estudiante y revisar la pregunta
abierta durante la sesion de lectura. La aplicacion debe verificar la conexion de cada
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estudiante, su avance y validacion de respuestas luego terminar la sesion de lectura.

Condiciones de Ejecucion: Ninguna

Entrada:

- Seleccionar lectura
- Poner nota a las respuestas abiertas
- Clicen Terminar

Resultado Esperado:

- Laaplicacion visualiza estado sesion, tiempo de lectura, tiempo de evaluacion,
respuestas con alternativas, respuestas abiertas y nota.
- La aplicacion muestra un mensaje “Sesion terminada”

Evaluacion de la Prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 4.49: Prueba de aceptacion: Visualizacion correcta de monitoreo

CASO PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU_12 Numero de Historia de Usuario: 7

Nombre de la Prueba: Inicio de Sesion de Lectura

Descripcion:

El sistema debe permitir al alumno acceder con su usuario, la aplicacion verifica la
cuenta y visualiza la opcion de seleccionar la lectura.

Condiciones de Ejecucion: Ninguna

Entrada:

- Seleccionar su foto, escoger la imagen y el color
- Seleccionar la lectura
- Seleccionar Iniciar

Resultado Esperado:

- Laaplicacion visualiza interfaz sesion de lectura
- Laaplicacion visualiza imagen

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 4.50: Prueba de aceptacion: Inicio de Sesion de Lectura
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CASO PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU_13 Numero de Historia de Usuario: 7

Nombre de la Prueba: Visualizacion de Imagenes

Descripcion:

El sistema debe permitir al alumno visualizar las imagenes que estan impresas en el
texto para que se pueda superponer la animacion.

Condiciones de Ejecucion: Ninguna

Entrada:

- Enfocar con la camara la imagen impresa

Resultado Esperado:

- Laaplicacion visualiza la imagen sobrepuesta

Evaluacion de la Prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 4.51: Prueba de aceptacion: Visualizacion de Imagenes

CASO PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU 14 Numero de Historia de Usuario: 7

Nombre de la Prueba: Resolucion de cuestionario

Descripcion:

El sistema debe permitir al alumno resolver el cuestionario de preguntas con
alternativas y las preguntas abiertas

Condiciones de Ejecucion: Ninguna

Entrada:

- Seleccionar la respuesta con alternativa
- Responder preguntas abiertas
- Clicen finalizar

Resultado Esperado:

- La aplicacion muestra un mensaje “La sesion de lectura a finalizado”.

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 4.52: Prueba de aceptacion: Resolucion de cuestionario
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CASO PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU_8 Numero de Historia de Usuario: 8

Nombre de la Prueba: Visualizacion correcta de reporte individual por sesion de
lectura

Descripcion:

El sistema debe permitir al docente visualizar los resultados de la sesion de lectura de
cada alumno. La aplicacion debe obtener la consulta y visualizar el reporte.

Condiciones de Ejecucion: Ninguna

Entrada:

- Selecciona el nombre del alumno
- Seleccionar el nombre de la sesion de lectura

Resultado Esperado:

- Laaplicacion visualizar reporte

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 4.53: Prueba de aceptacion: Visualizacion correcta de reporte individual por
sesion de lectura

CASO PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU 9 Numero de Historia de Usuario: 8

Nombre de la Prueba: Visualizacién correcta de reporte individual por todas las
sesiones de lectura

Descripcion:

El sistema debe permitir al docente visualizar los resultados de todas las sesiones de
lectura de cada alumno. La aplicacion debe obtener la consulta y visualizar el reporte
en forma gréfica.

Condiciones de Ejecucién: Ninguna

Entrada:

- Selecciona el nombre del alumno
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- Seleccionar la opcion todas

Resultado Esperado:

- Laaplicacion visualizar reporte en forma grafica

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 4.54: Prueba de aceptacion: Visualizacion correcta de reporte individual por todas
las sesiones de lectura

CASO PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU_10 Numero de Historia de Usuario: 9

Nombre de la Prueba: Visualizacién correcta de reporte grupal por sesiones de
lectura

Descripcion:

El sistema debe permitir al docente visualizar los resultados de la sesion de lectura de
todos los alumnos. La aplicacion debe obtener la consulta y visualizar el reporte en
forma gréfica.

Condiciones de Ejecucién: Ninguna

Entrada:

- Seleccionar reporte grupal por sesion de lectura

Resultado Esperado:

- Laaplicacion visualizar reporte en forma grafica

Evaluacioén de la Prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 4.55: Prueba de aceptacion: Visualizacion correcta de reporte grupal por sesiones
de lectura

CASO PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU_11 Numero de Historia de Usuario: 9

Nombre de la Prueba: Visualizacién correcta de reporte grupal por todas las sesiones
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de lectura

Descripcion:

El sistema debe permitir al docente visualizar los resultados de todas las sesiones de
lectura en forma grupal. La aplicacion debe obtener la consulta y visualizar el reporte
en forma gréfica.

Condiciones de Ejecucion: Ninguna

Entrada:

- Seleccionar reporte grupal de todas las sesiones de lectura

Resultado Esperado:

- Laaplicacion visualizar reporte en forma grafica

Evaluacién de la Prueba: Prueba satisfactoria

Tabla 4.56: Prueba de aceptacion: Visualizacion correcta de reporte grupal por todas las
sesiones de lectura

44.4. TARJETAS CLASE RESPONSABILIDAD COLABORACION (CRC)

Las tarjetas CRC (Cargo o Clase, Responsabilidad, Colaboracion) brindan la
posibilidad de trabajar con una metodologia basada en objetos, contribuye en la tarea de
disefio y representa escenarios provenientes de las historias de usuario, los cuales
especifican las posibles clases de la aplicacién e identificando las responsabilidades y
colaboraciones para finalmente ser traducidas en métodos y relaciones en su respectiva
iteracion.

Una de las principales piezas de disefio empleada en el proyecto fueron las tarjetas CRC
que no sélo sirvieron como columna vertebral de este, sino que también fueron la base
del modelo Entidad Relacion, elaborado para modelar la base de datos. Cada Tarjeta
CRC se convirtio en un objeto, sus responsabilidades en métodos publicos y sus
colaboradores en llamados a otras clases.

Nombre de la Clase: alumno

Responsabilidades: Colaboradores:
getAlumnos() Persona
guardarAlumno() Persona
eliminarAlumno() Persona
actualizarAlumno() Persona
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actualizarAlumno()

Persona, usuario

Nombre de la Clase: docente

Responsabilidades:

Tabla N° 4.57: Clase alumno

Colaboradores:

getDocentes()

seccion, persona

getSecciones()

seccion

guardarDocentes() persona, usuario
eliminarDocentes() persona
getDocente() persona

actualizarDocentes()

persona, usuario

guardarSeccion() seccion
getSeccion() seccion
actualizarSeccion() seccion
eliminarSeccion() seccion

Responsabilidades:

Tabla N° 4.58: Clase docente

Nombre de la Clase: usuario

Colaboradores:

login ()

usuario

getDatos ()

usuario, persona

cambiarPass ()

usuario

Responsabilidades:

Tabla N° 4.59: Clase usuario

Nombre de la Clase: Lectura

Colaboradores:

getLecturas ()

lectura
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getLectura() Lectura, parrafo

guardarLectura() Lectura, parrafo

eliminarLectura() Lectura, parrafo

Tabla N° 4.60: Clase Categoria Lectura

Nombre de la Clase: Monitor

Responsabilidades: Colaboradores:

setMonitoreo () monitoreo, persona, monitoreo_detalle
getLectura () lectura

getAlumnos () persona

getCambios () monitoreo_detalle

monitoreoActivo() monitoreo

idMonitoreoActivo() monitoreo

Terminar() monitoreo, monitoreo_detalle

Tabla N° 4.61: Clase Monitor

Nombre de la Clase: Pregunta

Responsabilidades: Colaboradores:

getLecturas () lectura

getPreguntas () lectura

guardarPregunta () lectura, preguntas
guardarAlternativa () lectura, preguntas_alternativas
guardarPreguntaEscrita () lectura, preguntas_escritas
getAlternativas () lectura, preguntas_alternativas
getPreguntaEscrita () lectura, preguntas_escritas
eliminarPregunta() lectura, preguntas

Tabla N° 4.62: Clase Pregunta
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445. PLAN DE ITERACIONES
A.PRIMERA ITERACION
HISTORIA DE USUARIO TAREAS DE INGENIERIA

Autenticacion de Usuario Iniciar Sesién

Comprobacion de autenticacion

Administrar Docente Registrar Docente

Editar Docente

Eliminar Docente

Administrar Alumno Registrar Alumno

Editar alumno

Eliminar Alumno

Tabla N° 4.63: Primera Iteracion

B. SEGUNDA ITERACION

HISTORIA DE USUARIO TAREAS DE INGENIERIA

Administrar Lectura Crear Lectura

Editar Lectura

Eliminar Lectura

Administrar Preguntas Crear Preguntas

Editar Preguntas

Eliminar Preguntas de Lectura

Monitoreo Realizar monitoreo

Calificar pregunta abierta

Tabla N° 4.64: Segunda Iteracion

C. TERCERA ITERACION
HISTORIA DE USUARIO TAREAS DE INGENIERIA

Sesion de Lectura Inicio de Sesion de Lectura
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Visualizar Camara

Resolucion de Cuestionario

Mostrar reporte individual Visualizar Reporte Individual por sesion

Visualizar Reporte Individual de Todas las
Sesiones

Mostrar reporte de nota grupal Visualizar Reporte Grupal por sesion

Visualizar Reporte Grupal de Todas las
Sesiones

Tabla N° 4.65: Tercera lteraciéon
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4.4.6.

W& cle lecturas tipo
@ id - int(11}
@ nombre : varchar(15}

ESQUEMA FISICO DE LA BASE DE DATOS

@ id - int(11}
# id_preguntas : int{11)
@ pregunta : varchar(50)

& cle_lecturas preguntas_escritas

& cle lscturas usuario

& cle_lecturas seccion
@ id - int(11)

@ nombre : varchar(1)

# estado : tinyint(4)

g id - int(11)
# id_persona : int(11)

& cle leciuras preguntas

i cle l=cturas preguntas_alternativas
@ id - int(11)

# id_preguntas - int(11)

@ pregunta : varchar(50)

@ aletr_a : varchar{45)

@ id - int{11)
# id_lectura - int(11)

# estado : tinyint(4)

@ aletr_b : varchar{45)
@ aletr_c : varchar{45)
@ aletr_d : varchar{45)

# respuesta : tinyint(4)

do

@ usuario - varchar(12)
@ contrasena : varchar(32)

g id_tipo : tinyint(4)
4 estado : tinyint(4)

@ id

cle_lecturas lectura
S int(11)

@ titulo : varchar(50})
# id_usuario : int(11)
# preguntas_asignadas : tinyint{4)

# es

tado : tinyint{4)

& cle_lecturas parrafo
@ id - int(11})

& cle lecturas persona
g id - int(11})

@ dni : varchar(8)

@ nombres - varchar(35)

@ ap_paterno : varchar(20})
@ ap_materno : varchar(20)
# tipo : tinyint(4)

# id_seccion : int(11)

@ url : varchar(100)

# estado : tinyint(4)

4 cle lecturas monitoreo_detalle
2 id - int(11)

# id_monitoreo : int(11)

# id_persona - int{11)

# estado_monitoreo : tinyint(4)

# avance - int(11})

@ respuesias_alternativas : varchar(20)
@ respuesias_escritas - varchar(300)

@ fi_conex : datetime

m ff_conex : datetime

@ fi_lect : datetime

@ ff_lect : datetime

m fi_preg : datetime

m ff_preg : datetime

# nota : int(11)

7 id

# id

£ cle_lecturas monitoreo.
# id_lectura - int(11)
m fecha_inicio : datetime

m fecha_fin : datetime

# estado : tinyint(4)

Sint(11)

_usuario : int(11)

Figura 4.29: Esquema Fisico de la Base de Datos

& id_lectura : int{11)
@ contenido : varchar(800)
@ target : varchar(15}
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44.7. INTERFAZ DE USUARIO

CLE: Comprension de Lectura Escolar

Base de conocimiento para la comprension de
textos de nifos del segundo grado

Inicie sesion

Iniciar

UNSCH - Ingenieria de Sistemas © 2017

Figura 4.30: Interfaz Iniciar Sesion CLE
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0

Skinner Najarro

# Inicio

% Alumnos

s Lecturas

@ Preguntas
i\ Monitoreo

|# Reportes

W

Registrar

Alumnos

Crear
@ Lecturas

Figura 4.31: Interfaz Pantalla Principal de CLE

= Cerrar

‘I| Monit

sesion

Iniciar

oreo

106



Administracion de Alumnos

Registro de Alumnos Lista de alumnos
oo Nombres N Nombre del alumno
1 Jose Rojas Solier ] [i}
Apellido Paterno
2 Karina Quispe Sanchez ] [i}
Apeliido Materno 3 Luis Granados Garcia & i

Seleccionar

Contrasefia Generar

(ancelar | Guardar

Figura 4.32: Interfaz Administracion de Alumnos

Administracion de Lecturas

Lecturas guardadas
La tortuga Uga

jCaramba, todo me sale mall se lamenta constantemente Uga, Titulo de la lectura

la tortuga. Y es que no es para menos: siempre llega tarde, es

El dincsaurio solitario o
la tltima en acabar sus tareas, casi nunca consigue premios a
la rapidez y, para colmo es una dormilona. ElZorroy la cabra o
El nific de gorra azul i

Ninguno

Titulo

Contenido...

Figura 4.33: Interfaz Administracion de Lecturas
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Ninguno

Titulo

Contenido...

Vista previa / Imprimir

Titulo

Contenido...

Ninguno

Figura 4.34: Interfaz Administracion de Lecturas

Administracion de Preguntas

Asignar preguntas para:  Seleccione la lectura...

-
H

Pregunta 1...

Alternativa A ... Alternativa B ... Alternativa C ... Alternativa D ...
Pregunta 2... A
Alternativa A ... Alternativa B ... Alternativa C ... Alternativa D ...
Pregunta 3...

La respuesta a este tipo de preguntas es criterio del docente.

Guardar

I .

Figura 4.35: Administracién de Preguntas

Preguntas asignadas

Titulo de la lectura

El dinosaurio solitaric o
El Zorroy la cabra o
El nifio de gorra azul o
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Iniciar Monitoreo

seleccione la lectura a iniciar A |

Iniciar

Figura 4.36: Interfaz Iniciar Monitoreo

Monitoreo de alumnos

Lectura: El dinosaurio solitario

' Nombre del alumno Estado Avance Respuestas Alternativas Respuestas escritas Nota
1 Jose Rojas Solier ®  EEROOD 000000 e
2 Karina Quispe Sanchez ®  00DOO0D 0 eeeeeeee-
e Luis Granados Garcia v CBACDAAAC 18
3 Daniel Ramos Galvan x CDACBBAAD 10
Fecha: 13/12/2017 | Hora: 10:32 AM
Figura 4.37: Interfaz Monitoreo de Alumnos
Administracion de Docentes
Registro de docentes Lista de docentes
o Nombrs N Nombre del docente
1 Jose Rojas Solier ) i}
Apellido Paterno
2 Karina Quispe Sanchez ) i}
Apelido Waterno 3 Luis Granados Garcia ¥ g

Seleccionar

Contrasefa

Contrasefia

Cancelar | Guardar

Figura 4.38: Interfaz Administracion de Docentes
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Figura 4.39: Interfaz Inicio Sesion de Lectura
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\@/

e.‘a
Hola Jose Perales

Elige el animal

Elige el color

B
]

Animal color

< O O

Figura 4.41: Interfaz Inicio Sesion de Lectura
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Figura 4.42: Interfaz Visualizacion de Camara

ﬁ-— S— - |- - 3 _
Figura 4.43: Interfaz Visualizacion de Camara
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4.48. CODIFICACION
A. CODIFICACION DE LA BASE DE DATOS

CREATE TABLE “lectura” |
*idt int({ll) HOT HNULL,
‘titulo” wvarchar(-C) NOT NULL,
"id uwsuaric® int(ll) NOT WULL,
"estado” tinyint(s) HNOT HULL
} ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latinl;

[f—— Eztcructura de tabla para la tabla "monitorec’

[ECREATE TABLE "monitorec” |
*id® int(ll) HOT HULL,
"id lectura® int(ll) NOT HULL,
"fecha inicio” datetime NOT NULL,
"fecha fin® datetime NOT NULL,
‘eztado” tinyint({<) HOT WULL

-} ENGINE=InnoDE DEFAULT CHARSET=latinl:

-— Estructura de tabla para la tabla "monitoreo detalle’

[FCREATE TARBLE ‘monitoreo detalle” (|
*id® int({11) HOT NHULL,
"id monitoreo” int(1l) NOT NULL,
"id persona” int({l1l) NOT NOLL,
"estado monitoreo” tinyint(<) NOT NULL,
"avance® int({_1) HOT HULL,
"respuestas alternatiwvas® wvarchar(20) NOT HULL,
"respuestas escritas’ wvarchar(:00) NOT NULL,
‘nota” int({l1l) HOT HULL

-} EHNGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latinl;

Figura 4.42: Codigo SQL para la codificacion de la base de datos
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B. IMPLEMENTACION DE LA CLASE LECTURA

backage model;
import libe.kurmix.Model;

public class Lectura extends Model{
public String[][] getlecturas(){
return this.query("SELECT * FROM lectura WHERE estado=1");

public String[][] getlectura(String id){
return this.query("SELECT * FROM parrafo WHERE id lectura="+id);

public void guardarlectura(String nom, String parl,String tarl,String par?,String tar?, String par3,String tard){
this.query("INSERT INTC lectura (titulo,id usuarip,preguncas asignadas,estado) VALUES ('"4nomt"',1,0,1)");
String[][] id = this.query("SELECT * FRCM lectura WHERE titulo LIEE '"+nomd"' AND eztado=1");

("+1d[0] [0]4", ' "+parl+"’, t"+tarls"t)");

this.query("INSERT INTO parrafo (id lecture,contenido,target) VALUES ("+id[0][0]+",'"+par2+"','"+tar2+"')");

this.query("INSERT INTO parrafo (id lecture,contenido,target) VALUES ("+id[0][0]+",'"+pard+"','"+tard+"')");

(7]

this.query("INSERT INTC parrafo (id lecturs,contenido,target) VALUE

public void eliminarlectura(String id){
this.query("UPDATE lectura 3ET eatado=0 WHERE id="+id);

Figura 4.43: Cddigo fuente de la clase Lectura

449. REPORTE DE PRUEBAS UNITARIAS

N°HU N°TI NOMBRE CLASE CONTROL RESULTADO
1 1 Comprobacién de autenticacion Satisfactorio
2 1 Registrar docente Satisfactorio
2 Editar docente Satisfactorio
3 Eliminar docente Satisfactorio
3 1 Registrar alumno Satisfactorio
2 Editar alumno Satisfactorio
3 Eliminar alumno Satisfactorio
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Crear lectura

Satisfactorio

Editar lectura

Satisfactorio

Eliminar lectura

Satisfactorio

Crear Pregunta Asignadas

Satisfactorio

Eliminar Pregunta

Satisfactorio

Realizar monitoreo

Satisfactorio

Iniciar Sesién de Lectura

Satisfactorio

Visualizar Camara

Satisfactorio

Resolucion de Cuestionario

Satisfactorio

Visualizar Reporte Individual por Sesion

Satisfactorio

Visualizar Reporte Individual de Todas las
Sesiones

Satisfactorio

Visualizar Reporte Grupal por Sesién

Satisfactorio

Visualizar Reporte Grupal de Todas las Sesiones

Satisfactorio

Tabla N° 4.66: Reporte de pruebas unitarias
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4.5, DISCUSIONES

a. Segln Leodn (2007), concluye que al extraer conocimiento de los expertos
humanos sobre una determinada materia es una tarea lenta y complicada, que se suma al
tiempo y esfuerzo necesario para su codificacion en una base de conocimiento, segun
los resultados de la investigacion tenemos que la base de conocimiento de la sesion de
comprension de textos proporciona una ventaja a la metodologia tradicional. Por lo
tanto la presente investigacion otorga el almacenamiento de textos con realidad

aumentada, segun la aplicacion desarrollada.

b. Para Godoy y Garcia (2009), concluye que el uso de canticuentos como
estrategia metodoldgica para la comprension lectora de los estudiantes, logra mejores
resultados respecto a métodos tradicionales, segun los resultados de la investigacion la
estrategia de utilizar elementos audiovisuales mejora la comprension de textos por lo
tanto, la presente investigacion otorga la presentacion de objetos disefiados en forma

virtual y afadidos al objeto del mundo real.

C. Segun Guerreros (2010), concluye que el Uso de la Web Quest desarrolla
competencias de buena gestion de la informacion; la competencia digital; la escritura y
la comunicacion a traves de textos escritos; la creatividad; y los aprendizajes autbnomos
y colaborativos, segun los resultados de la investigacion, se obtiene informacién
adicional y complementaria, por lo tanto, la presente investigacion ofrece la herramienta

de ayuda para almacenar sesiones de lectura de textos con realidad aumentada.

d. Segun Galindo y Rojas (2012), concluye que la aplicacion de estrategias
metacognitivas incrementa significativamente los niveles de la comprension lectora, por
lo tanto, la presente investigacion presenta un prototipo de software que permite la

forma en que se lleva a cabo la lectura con realidad aumentada.

4.6. CONCLUSIONES

a. Segun el item 4.3 se llegd al modelado de la base de conocimiento de acuerdo
a la identificacion de hechos y las reglas de inferencia que procedieron a implementar la
Base de Conocimiento para la comprension de textos de nifios de segundo grado de
primaria complementando a ésta las tarjetas CRC identificados en el item 4.4.4.
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b. Se lleg6 a modelar y disefiar satisfactoriamente la Base de Conocimiento para
los niveles de comprension literal, inferencial y critico como se demuestra en el
requerimiento de usuario Administrar Lectura, Administrar Preguntas, y Sesion de
Lectura quedando asi demostrados en las tareas de ingenieria segun la tabla 4.24, al 4.28
y del 4.30 al 4.32.

4.7. RECOMENDACIONES

a. Se recomienda disefiar una aplicacion web que permita el acceso a una base
de conocimiento desde cualquier parte del mundo y que el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la comprension de textos tenga herramientas de facil acceso y

utilizacion.

b. Se recomienda disefiar una aplicacion de realidad aumentada que permita
incorporar el reconocimiento de voz para que salte una determinada animacion segun la

estructura del parrafo.

C. Se recomienda investigar e implementar la ambientacion de realidad

aumentada en el aula para el proceso de motivacion de la comprensién de textos.
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VARIABLE

CONCEPTUALIZACION
DE VARIABLE

ANEXOS
ANEXO A: MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

DIMENSIONES

INDICADORES

BASE DE
CONOCIMIENTOS

La base de conocimiento
contiene todos los hechos,

las reglas y todos los
procedimientos del dominio
de aplicaciéon para la

solucion del problema. Hay
que obtener el conocimiento
del experto y codificarlo en
la base del conocimiento.

¢ Qué datos necesita almacenar del control de lectura?

¢Qué tipo de preguntas se realiza con mayor
frecuencia en las evaluaciones?

Base de Hechos Datos ¢Qué contenidos visuales ayudan en la comprension

de textos de los estudiantes?
¢ Qué estrategia seqguir antes de la lectura?
¢ Qué propasitos se debe obtener de la lectura?
¢Cudles son los tipos de texto que mas utilizan en las
sesiones de lectura?
¢Con qué frecuencia es necesario realizar el
acompafiamiento a los estudiantes antes de la lectura?
¢Con qué frecuencia es necesario realizar el

Condicién acompaﬁamiento a Ios_estudiantes dura}nte la Ie_ctura?
¢Con qué frecuencia es necesario realizar el

(antecedente) o . .

Base de Reglas acompafiamiento a los estudiantes después de la

lectura?
¢Con qué frecuencia es necesario realizar el
monitoreo a cada estudiante?
¢Los contenidos texto, imagen y sonido ayudan la
comprension de textos?
¢Necesita un aplicativo que permita controlar el

Acciones tiempo de lectura de cada estudiante?

(consecuente) ¢Necesita un aplicativo como apoyo para la

comprension de textos?
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COMPRENSION
DE TEXTOS

Es la interaccion entre el
lector y el texto,
pensamiento y lenguaje, en
el que se produce una
interaccion entre los
conocimientos previos que
ya posee y la que le
proporciona el texto.

Nivel Literal

Reconoce
personajes

¢Con la visualizacion de iméagenes cual es la
frecuencia de nifios que reconocen personajes de los
textos leidos?

Identifica hechos y
acontecimientos

¢Las imagenes permiten identifican hechos y

acontecimientos?

Significado de
palabras

¢Una imagen permite saber el significado de las
palabras en el contexto leido?

Expresa lo mas

recordado del | ¢Visualizando imégenes los nifios expresan lo mas
texto recordado del texto leido?

Encuentra la idea|¢Las im&genes son un apoyo para encontrar la idea
principal principal del texto?

Secuenciar los|¢Los graficos permiten a los nifios secuenciar los

sucesos y hechos

sucesos y hechos?

Nivel Inferencial

Predecir resultados

¢Visualizando iméagenes los nifios pueden predicen
resultados?

Inferir el

significado de|¢Las imagenes permiten a los nifios inferir el
palabras significado de palabras?

Inferir secuencias | ¢Los graficos permiten realizan la inferencia de
I6gicas secuencias logicas?

Inferir el

significado de|¢/Las imagenes ayudan a los nifios inferir el
frases hechas significado de las frases hechas?

Interpretar con

correccion el |¢Los nifios pueden interpretar con correccion el

lenguaje figurativo

lenguaje figurativo gracias a las imagenes en el texto?

Recomponer  un
hecho, variado en
algin hecho

¢Con que frecuencia las imagenes permiten a los
nifilos recomponer un hecho que fue variado?
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Prever un final
diferente

¢Los graficos permiten a los nifios prever un final
diferente al de la lectura?

Nivel Critico

Juzgar el
contenido de un
texto

¢Con que frecuencia los gréficos ayudan a los nifios
juzgar el contenido de un texto?

¢Con que frecuencia la visualizacion de iméagenes

Distinguir un | permite a los nifios distinguir un hecho, una opinion
hecho, una opinion | de un texto?
Emitir un  juicio|¢Los nifios pueden emitir un juicio frente al

frente a un
comportamiento

comportamiento  de texto

visualizando imagenes?

personajes de un
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ANEXO B: GUIA DE ENTREVISTA PARA LOS 3 ESPECIALISTAS EN
EDUCACION PRIMARIA

GUIA DE ENTREVISTA PARA LOS 5 ESPECIALISTAS EN EDUCACION

PRIMARIA
Apellidos y nombres
Cargo
Fecha Hora
1 . ¢Cuales son los tipos de texto que mas utilizan en las sesiones de lectura?
2 . ¢Qué contenidos visuales ayudan en la comprension de textos de los
estudiantes?
3 . ¢ Qué estrategia seguir antes de la lectura?
4 . ¢Queé propositos se debe obtener de la lectura?

* Entrevista grabada
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ANEXO C: ENCUESTA A LOS DOCENTES DE SEGUNDO GRADO DE
EDUCACION PRIMARIA

FICHA DE ENCUESTA A DOCENTES DE SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA

La presente encuesta pretende recaudar informacion sobre la comprension de textos de
los nifios de segundo grado de primaria, con la finalidad de implementar una aplicacién

que permita a los docentes contar con una herramienta para sus sesiones de lectura.

1. ¢Necesita un aplicativo como apoyo para la comprension de textos?
a) SlI
b) NO

2. ¢Con qué frecuencia es necesario realizar el acompafiamiento a los estudiantes antes
de la lectura?

a) Nunca

b) A veces

c) Muchas veces

d) Siempre

3. ¢Con qué frecuencia es necesario realizar el acompafiamiento a los estudiantes
durante de la lectura?

a) Nunca

b) A veces

¢) Muchas veces

d) Siempre

4. ;Con qué frecuencia es necesario realizar el acompafiamiento a los estudiantes
después de la lectura?

a) Nunca

b) A veces

¢) Muchas veces

d) Siempre

5. ¢Necesita un aplicativo que permita controlar el tiempo de lectura de cada
estudiante?

a) SlI

b) NO

6. ¢Qué tipo de preguntas se realiza con mayor frecuencia en las evaluaciones?
a) Preguntas abiertas
b) Preguntas cerradas
c) Ambos

7. ¢Qué datos necesita almacenar del control de lectura?
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a) Tiempo de lectura
b) Nota

c) Respuestas

d) Todas

8. ¢Con que frecuencia es necesario el monitoreo a cada estudiante?
a) Nunca
b) A veces
¢) Muchas veces
d) Siempre

9. ¢Los contenidos texto, imagen y sonido ayudan la comprension de textos?
a) SlI
b) NO

10. ¢Con la visualizacién de iméagenes cual es la frecuencia de nifios que reconocen
personajes de los textos leidos?

a) Nunca

b) A veces

¢) Muchas veces

d) Siempre

11. ¢Las iméagenes permiten identifican hechos y acontecimientos?
a) Nunca
b) A veces
¢) Muchas veces
d) Siempre

12.  ¢Unaimagen permite saber el significado de las palabras en el contexto leido?
a) Nunca
b) A veces
c) Muchas veces
d) Siempre

13. ¢ Visualizando iméagenes los nifios expresan lo més recordado del texto leido?
a) Nunca
b) A veces
c) Muchas veces
d) Siempre

14. ¢;Las imagenes son un apoyo para encontrar la idea principal del texto?
a) Nunca
b) A veces
¢) Muchas veces
d) Siempre
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15. ¢Los gréficos permiten a los nifios secuenciar los sucesos y hechos?
a) Nunca
b) A veces
¢) Muchas veces
d) Siempre

16. ¢Visualizando iméagenes los nifios pueden predicen resultados?
a) Nunca
b) A veces
¢) Muchas veces
d) Siempre

17. ¢Las imagenes permiten a los nifios inferir el significado de palabras?
a) Nunca
b) A veces
¢) Muchas veces
d) Siempre

18. ¢Los gréficos permiten realizan la inferencia de secuencias logicas?
a) Nunca
b) A veces
¢) Muchas veces
d) Siempre

19. ¢Las imagenes ayudan a los nifios inferir el significado de las frases hechas?
a) Nunca
b) A veces
c) Muchas veces
d) Siempre

20. ¢Los nifios pueden interpretar con correccion el lenguaje figurativo gracias a las
imagenes en el texto?

a) Nunca

b) A veces

c) Muchas veces

d) Siempre

21. ¢Con que frecuencia las imagenes permiten a los nifios recomponer un hecho que
fue variado?

a) Nunca

b) A veces

¢) Muchas veces

d) Siempre

22. ¢Los graficos permiten a los nifios prever un final diferente al de la lectura?
a) Nunca
b) A veces
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¢) Muchas veces
d) Siempre

23. ¢Con que frecuencia los graficos ayudan a los nifios juzgar el contenido de un
texto?

a) Nunca

b) A veces

¢) Muchas veces

d) Siempre

24. ¢Con que frecuencia la visualizacion de imagenes permite a los nifios distinguir
un hecho, una opinién de un texto?

a) Nunca

b) A veces

¢) Muchas veces

d) Siempre

25. ¢Los nifios pueden emitir un juicio frente al comportamiento de personajes de un
texto visualizando imagenes?

a) Nunca

b) A veces

¢) Muchas veces

d) Siempre
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ANEXO D: FORMATO DE FICHA DE ANALISIS DOCUMENTAL

1. ldentificacion del documento

Universidad

Titulo

Autor

Lugar

Fecha de publicacion

N° de paginas

2. Descripcion del documento

Descripcion del documento (sintesis del documento)
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ANEXO D: PRUEBAS UNITARIAS

AlumnoTest =

b BsssssssssssssssssssTests PasSed i DDIDD —
P 7 The test e

d (0.8
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DocenteTest =

P S TESt S I ES S B DD DD ——
» F The test passed. (0,102 5)
v @ DocenteTest passed

¥ actualizarDocentes passed (0,001 s)

v
A
-




LecturaTest =

y  Tests assed: 400,00 %

P 7 Thetestpassed. (0,095 s)
v @ LecturaTest passed
v v guardarLectura passed (0,002 s)

a




