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Resumen

La presente investigacion tiene como objetivo mejorar las competencias artisticas,
mediante la aplicacion talleres de apreciacién arqueoldgica con materiales culturales, a 20
estudiantes del 3.er grado de la Institucion Educativa “Tomas Paullo Sulca”. La investigacion
corresponde al enfoque cuantitativo y aplicada, bajo un nivel de investigacion explicativa y
experimental; con disefio de investigacion pre experimental de un grupo con pre y post
prueba. Los métodos empleados son el inductivo, experimental y analitico. Para el recojo de
informacion se utilizd las técnicas de observacion y la prueba objetiva, utilizando lista de
cotejo y cuestionario. La validez y confiabilidad de los instrumentos se efectu6 mediante el
juicio de expertos y el Alpha de Cronbach. Por dltimo, los datos se procesaron mediante la
estadistica descriptiva e inferencial con el programa SPSS. Los resultados obtenidos en el
pre test y postest alcanzaron un nivel de significancia de p=0,000 mediante el estadigrafo
de Wilcoxon. La conclusion a la que se aborda es que los talleres con la cultura material

influyen significativamente en el desarrollo de las competencias artisticas.

Palabras clave: competencias artisticas, arqueologia, cultura material,

manifestaciones culturales
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Abstract

The objective of this research is to improve artistic competences: Critically appreciate
artistic and cultural manifestations and create artistic projects from the artistic languages
through the application of archaeological appreciation workshops with cultural materials, to
20 students of the 3rd grade of the Educational Institution "Tomas Paullo Sulca". The
research corresponds to the quantitative and applied approach, under a level of explanatory
and experimental research; with a pre-experimental research design of a group with pre- and
post-test. The methods used are inductive, experimental and analytical. For the collection of
information, the techniques of observation and objective testing were used, using a checklist,
guestionnaire and rubric. The validity and reliability of the instruments were assessed by
means of expert judgment and Cronbach’'s Alpha. Finally, the data were processed using
descriptive and inferential statistics with the SPSS program. The results obtained in the
pretest and posttest reached a significance level of p=0.000 using the Wilcoxon statistic. The
conclusion reached is that workshops with material culture have a significant influence on

the development of artistic competencies.

Keywords: artistic competence, archaeology, material culture, cultural

manifestations
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Introduccion

Las competencias artisticas estan estrechamente ligadas a conocimiento y
apreciacion de manifestaciones artisticas — culturalesque conlleva a formar estudiantes
criticos capaces de dar su opinién las caracteristicas artisticas de manifestacién artistica.
Sin embargo, debemos resaltar que el Perd, las dificultades surgidas a nivel nacional, tanto
en el disefio e implementacion de politicas educativas que favorezcan el desarrollo de las
competencias artisticas, no son alentadores, en cuanto se refiere a la apreciacién artistica y
creacion de proyectos artisticos. Estas dificultades pueden ocurrir por varios factores, entre
ellos: la carencia de informacion referente al arte, la ausencia de apoyo institucional que
promuevan, socialice e impulsen los talentos artisticos, y sumarle las falencias
administrativas, el desinterés por temas relacionados con el arte (Diaz, 2008), docentes
asignados al area de arte y cultura en el nivel primario y secundario no son de la

especialidad (Cruz, 2018).

Entonces, surge la problemética central, de como mejorar las competencias
artisticas en los estudiantes del 3er grado de educacidon secundaria de la Institucion
Educativa “Tomas Paullo Sulca” de Pinao, Tambillo, mediante la aplicacién de talleres
arqueoldgicos de apreciacion con materiales culturales arqueoldgicos. Del cual surge la
pregunta central: ¢De qué manera los talleres creativos y apreciacion arqueoldgica influyen
en el desarrollo de las competencias artisticas de los estudiantes de 3er grado de educacion
secundaria en la Institucion Educativa “Tomas Paullo Sulca” del distrito de Tambillo,

Huamanga, 20217

La hipotesis del presente trabajo es: los talleres creativos y apreciacion arqueoldgica
influyen significativamente en el desarrollo de las competencias artisticas de los estudiantes
de 3er grado de educacion secundaria en la Institucion Educativa “Tomas Paullo Sulca” del

distrito de Tambillo, Huamanga, 2021.
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El objetivo central de la presente investigacién es analizar cdmo influyen los talleres
creativos y apreciacion arqueologica en el desarrollo de las competencias artisticas de los
estudiantes de 3er grado de educacién secundaria en la Institucion Educativa “Tomas

Paullo Sulca” del distrito de Tambillo, Huamanga, 2021.

Para el desarrollo de la presente investigacion, el presente informe se estructurd en
5 capitulos. El capitulo I: planteamiento del problema, est4 orientado al desarrollo de la
formulacion problemética y objetivos de la investigacion y la justificacion. El capitulo II:
marco teorico, se desarrolla los antecedentes (internacional, nacional y local), las bases
tedricas y las bases conceptuales. El Capitulo Ill: metodologia, orientado al desarrollar las
hipotesis, operacionalizacion de variables, las categorias tedricas conceptuales referentes al
tipo, nivel y disefio de investigacion, los métodos y técnicas, poblacion y muestra, la validez
y confiabilidad de los instrumentos y procesamiento de datos. Capitulo IV: resultados, se
muestra los resultados obtenidos mediante la estadistica descriptiva e inferencial y la
discusion de resultados. Finalmente, el capitulo V: propuesta Innovadora, se plantea una

propuesta pedagogica con la intencion de solucionar la problematica general.
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Capitulo |

Planteamiento de problema

1.1. Descripcion de la realidad problematica

En el contexto de la situacion problematica internacional, nacional y regional, existen
dificultades en el desarrollo de las competencias artisticas en estudiantes de la educacion
bésica regular. Primero, en la apreciacion critica de manifestaciones artisticas — culturales,
con respecto a 3 aspectos fundamentales: percepcion, contextualizacién y reflexion de las
manifestaciones artisticas — culturales. Segundo, en la creacion proyectos desde los
lenguajes artisticos, cuando el estudiante no explora ni experimenta, no aplica y ni

comunica sus proyectos artisticos.

En ese orden, Diaz (2008) en una investigacion efectuada en Colombia, sostiene
gue estos problemas pueden ocurrir por varios factores, entre ellos: la carencia de
informacion referente al arte, la ausencia de apoyo institucional que promuevan, socialicen e
impulsen los talentos artisticos, y sumarle las falencias administrativas, el desinterés por

temas relacionados conel arte.

Ademas, los docentes asignados, al nivel primario y secundario, no son de la
especialidad, quienes desconocen contenidos y las técnicas de ensefianza del area de arte,
lo que imposibilita el desarrollo de las competencias artisticas,en cuanto se refiere a la
apreciacion artistica y sus capacidades como descripcion, juicio critico, andlisis de las

manifestaciones artisticas — culturales (Cruz, 2018).

La situacion problematica planteada ocurre, porque la mayoria de los estudiantes
desconocen las caracteristicas visualesde las manifestaciones artisticas — culturales, tanto
de su propio contexto o de a nivel nacional, ademas, no se sienten identificados, ni
motivados o tienen poco interés. Consecuentemente, los estudiantes, desconocen los
significados, el contexto y las condiciones en las que fueron elaborados o concebidos. Por

otro lado, los estudiantes, no crean proyectos artisticos, porque carecen de habilidades
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artisticas, a consecuencia de que no cuentan con profesores de la especialidad, y
gue,ademas, no se sienten motivados o muestran poco interés. A todo esto, hay que

sumarle la falta de materiales y recursos necesarios.

Kingman (2012) en un estudio realizado sobre el arte contempordneo y cultura
popular, menciona que la apreciacion artistica, en tiempos de globalizacion, est4 en
constante tension entre lo global y lo popular, lo que trajo con esto la poca vigencia de las

nociones de identidades populares y la destruccion de la misma.

Asimismo, Valverde (2017) agrega, que la situacion problematica planteada, ocurre
por diversos factores, entre ellosque el area de arte o la enseflanza de las competencias
artisticas no esta valorado en las instituciones educativas, y que solo esta relegado a la
preparacion de manualidades para diversas fechas civicas o a la preparacion de nimeros
artisticos. Ademas, no existen docentes capacitados que tengan dominio y habilidades en
mas de un lenguaje artistico (visuales, musica, danza y teatro), todo esto, sumado a serios

problemas en la formacion docente del area de arte y cultura.

Para resolver la problemética, se propuso talleres creativos y apreciacion
arqueoldgica con la cultura material, desde la arqueologia experimentalque va a propiciar el
acercamiento a las manifestaciones artisticas — culturales elaborados desde tiempos
remotos, y la experimentacion con los componentes estilisticos y el aprendizaje de técnicas

basicas de la arqueologia.

En el ambito educativo, la arqueologia, a veces, se limita solamente a algunas notas
breves y apuntes relacionados patrimonio histérico, muy a pesar de tener el aspecto
didactico y formativo de los alumnos (Castillo, 2017).Sin embargo, los talleres desde la
arqueologia tienen una relevancia importante; en esa medida, se puede considerar la
arqueologiapuede motivar actividades con temas del patrimonio histérico, y temas afines
como el arte, geografia, comunicacion, literatura, matematica y otros. Es asi que el caracter

experimental que tiene esta disciplina permite adecuar los contenidos de acuerdo al nivel y
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la programacién del docente (Gonzéles, 2012). También, permite desarrollar una serie de
competencias bésicas, entre otras, las competencias de conciencia y expresion cultural

(Castillo, 2017).

Para ello, Gonzéales (2012) propone algunas alternativas que se pueden desarrollar
con los estudiantes para mejorar las competencias basicas, tales como: a) incentivar en los
estudiantes la importancia del patrimonio histérico como herencia cultural y su respectiva
conservacion, b) apertura de la institucién para desarrollar actividades en contacto con su
entorno y c) incentivar el sentido ludico, creativo y curiosidad en los estudios, acciones

propias a la investigacion arqueologica.

1.2. Formulacion del problema

1.2.1.Problema general

¢De qué manera los talleres creativos y apreciaciéon arqueoldgica influyen en el
desarrollo de las competencias artisticas de los estudiantes de 3er grado de educacion
secundaria en la Institucion Educativa “Tomas Paullo Sulca” del distrito de Tambillo,

Huamanga, 20217

1.2.2.Problemas especificos

a) ¢ Como influyen los talleres creativos y apreciacion argueoldgica en el proceso de
apreciacion de manera critica de las manifestaciones artisticas — culturales de los
estudiantes de 3er grado de educacion secundaria en la Institucion Educativa “Tomas

Paullo Sulca” del distrito de Tambillo, Huamanga, 2021?

b) ¢ Como influyen los talleres creativos y apreciacion arqueoldgica en el proceso de
creacion de proyectos desde los lenguajes artisticos de los estudiantes de 3er grado de
educacion secundaria en la Institucion Educativa “Tomas Paullo Sulca” del distrito de

Tambillo, Huamanga, 2021?
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1.3. Objetivos

1.3.1. Objetivo general

Analizar como influyen los talleres creativos y apreciacién arqueolégica en el
desarrollo de las competencias artisticas de los estudiantes de 3er grado de educacion
secundaria en la Institucion Educativa “Tomas Paullo Sulca” del distrito de Tambillo,

Huamanga, 2021.

1.3.2.0bjetivos especificos

a) Determinar la influencia de los talleres creativos y apreciacion arqueoldgica en el
proceso de apreciacién de manera critica de las manifestaciones artisticas — culturales en
los estudiantes de 3er grado de educacion secundaria en la Institucion Educativa “Tomas

Paullo Sulca” del distrito de Tambillo, Huamanga, 2021.

b) Determinar la influencia de los talleres creativos y apreciacion arqueolégica en el
proceso de creacion de proyectos desde los lenguajes artisticos en los estudiantes de 3er
grado de educacion secundaria en la Institucién Educativa “Tomas Paullo Sulca” del distrito

de Tambillo, Huamanga, 2021.

1.4. Justificacion

1.4.1.Justificacion teorica

El trabajo de investigacion se fundamenta en el enfoque te6rico multicultural e
interdisciplinario del area de arte y cultura. El enfoque multicultural e interdisciplinario, va a
permitir incorporar la arqueologia experimental en el proceso de apreciacion de
manifestaciones artisticas — culturales desde los métodos arqueoldgicos de analisis e
interpretacion, con la manipulacién directa de los materiales arqueolégicoscomo ceramica,
litico, pinturas rupestres, etc. que permita a los estudiantes reflexionar sobre los contextos
en las que fueron elaborados, los materiales usados, las técnicas utilizadas, e identificar las
caracteristicas estilisticas. Ademds, permitird el desarrollo de proyectos artisticos

empleando los diferentes lenguajes artisticos (artes visuales, dibujo, pintura, etc.), en los
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cuales, conoceran las técnicas arqueoldgicas. El resultado serdn estudiantes capaces de
apreciar las manifestaciones artisticas — culturales y asociarlos con su contexto actual, local,

regional y nacional.

Bajo el término de “multicultural” estan referidos todas las diversidades culturales de
la sociedad humana, donde admite no solo aspectos étnicos, locales o nacionales, sino,
también, la diversidad linguistica, religiosa y socioecondmica (UNESCO, 2006). Dentro del
enfoque tedrico multicultural e interdisciplinario, se considera que todas tienen un potencial
creativo, que requieren ser desarrollados ampliamente, para reafirmar la participacion de los
estudiantes en actividades artisticas — culturales del respectivo pais (UNESCO, 2006), con
la intencidon de buscar una identidad nacional (Ministerio de educacion [MINEDU], 2017). En
esta misma linea, Vinha, Da Silva, & Pirez (2014) refieren que los procesos creativos son de

caracter universal presente de manera innata en el desarrollo humano.

Entre otras cosas, la educacion basada en un enfoque multicultural e
interdisciplinario responde a la necesidad de formar una sociedad multicultural y multiple
(Mufioz, 1998), con base en un curriculo inclusivo que sea ajustado a la realidad del
contexto nacional o local, en la que los estudiantes revalorardn las manifestaciones
artisticas — culturales de su contexto (MINEDU, 2017). En ese sentido, la educacion artistica
con el enfoque intercultural va a fomentar el arte como un &rea integradora de la escuela y
comunidadque favorece el desarrollo integral del ser humano y promueve actitudes y

practicas interculturales (Van Dalfsen & Corcuera, 2009).

1.4.2. Justificacion Practica

La investigacion se realiza con la pretension de mejorar las competencias artisticas
de los estudiantes, en cuanto se refiere, a dos aspectos principales: la apreciacién critica de
manifestaciones artisticas — culturales presentes en su entorno y los procesos creativos
desde los lenguajes artisticos, para lo cual, se implementard talleres arqueoldgicos

utilizando la cultura material. Ya que se ha identificado, en el contexto de los estudiantes de
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la Institucion Educativa “Tomas Paullo Sulca” la falta de interés acerca de las
manifestaciones artisticas — culturales del pasado y de su contexto, y, ademas, carecen de
las habilidades necesarias para desarrollar las competencias artisticas. Asimismo, los
resultados no solo permitirAn mejorar estos dos aspectos mencionados, sinogue sea
motivacion suficiente para fomentar el contacto directo con los materiales culturales

producidos en el pasado por nuestros antepasados.

1.4.3. Justificacion metodolégica

La presente investigacion propone una nueva forma didactica de desarrollar las
competencias artisticas con la incorporacion de otras disciplinas en la educacién, como la
arqueologia experimental. La manipulacion directa de los materiales arqueoldgicos (cultura
material) ayudara a los estudiantes apreciar e interpretar, de manera directa, los contextos
en las que fueron elaborados y las técnicas empleadas; de esa manera permita la creacion
de sus propios proyectos artisticos, utilizando los principales lenguajes artisticos (artes
visuales, dibujo, etc.) y los materiales de su entorno. Ademas, ayudara a los estudiantes a
apreciar de manera critica las manifestaciones artisticas — culturales presentes en su
contexto actual, en funcién a aquellos elaborados a través de la historia. Finalmente, los
resultados, pretenden romper el tradicionalismo didactico en la ensefianza del area de arte,

al incorporar otras disciplinas afinesque permita miradas interdisciplinarias de la educacion.

1.4.4.Delimitacion temporal:

La investigacion se efectué durante el afio 2021.

1.4.5.Delimitacion espacial
La investigacion se realizé en la Institucion Educativa “Tomas Paullo Sulca”,
Tambillo, provincia Huamanga, departamento Ayacucho, siendo los beneficiarios directos

los estudiantes del tercer grado de secundaria.
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Capitulo 1l

Marco tedrico

2.1. Antecedentes de investigacion

2.1.1.A nivel internacional

Oliva (2018) investigo sobre la importancia y la relevancia de la ensefianza artistica
en la educaciéon formal en la Universitat Oberta de Catalunya, efectuando una serie de
preguntas acerca de la utilidad del arte en la educacién formal, como influye en la critica de
la realidad y cdmo esta influye en la formacién integral de los estudiantes. Asimismo, busca
la importancia del arte desde varias perspectivas, asi también, la importancia de la actividad
creativa y como pilar en la formacién integral de estudiantes, la forma autocritica de educar
y el arte como metodologia para aprender cualquier materia.En esta investigacion utilizo
como muestra a profesionales de arte que trabajan en la UNAE, UARTESY las instituciones
gue tienen a cargo la asignatura de educacion cultural y artistica, donde emple6 entrevistas
y observaciones en aula de clases de arte en escuelas, llegando a concluir que el arte
incluida en la educacién formal no contribuye en la formacion critica de los estudiantes, por
el cual se debe incluir en el area de conocimiento al igual que las demas areas, y

finalmente, desarrollar la creatividad desde cada asignatura de manera independiente.

Naranjo (2018) realiz6 una investigacion con la intenciébn de identificar las
estrategias creativas empleadas por los artistas del medioambiente para incorporar como
modelo en la educacion artistica en la Universidad Complutense de Madrid, quien inicio, con
el objetivo de determinar la efectividad de su aplicacion del arte medioambiental en la
educacion, si puede fomentar la ciudadania activa y como estas actividades pueden ayudar
a solucionar algunos problemas medioambientales. La investigacion ha seguido una
metodologia comparada en sus diferentes fases: fase pre-descriptiva, descriptiva,
interpretativa, yuxtaposicién, comparativa, bajo el enfoque cualitativo y cuantitativo. Uso los

siguientes instrumentos: observacion participante, cuaderno de campo, grupos de discusion,
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entrevista de profundidad, material audiovisual y cuestionario (preguntas abiertas y
cerradas). Al finalizar la investigacion, Naranjo llego a la conclusién de qué actividades
artisticas del tipo ecoldgico son una alternativa que facilita la comprensién de contenidos
relacionados con el medioambiente; ademds, supone inculcar responsabilidad con los
problemas ambientales para que los estudiantes asuman responsabilidad e involucramiento
en el cambio social, y finalmente, estas actividades ayudan a generar un trabajo

colaborativo en los estudiantes.

Sabogal & Acevedo (2014) efectud una investigacion con la intencion de disefiar una
unidad didactica para la ensefianza de la cultura prehispanica por medio de colecciones
arqueoldgicas del laboratorio de arqueologia de la Universidad de Tolima, asimismo,
identificar la secuencia cultural de los asentamientos prehispénicos y desarrollar estrategias
de ensefianza a partir de colecciones arqueoldgicas, y como estas aportan en el desarrollo
de la capacidad reflexiva y el pensamiento critico hacia la cultura prehispanica. Realiz6 su
investigacion bajo el enfoque cualitativoy el nivel de investigacion exploratorio. Cuyos
beneficiarios son estudiantes entre 7 a 12 afos, de la Institucion Educativa Técnica
Ambiental Combeima, donde desarrollé varias actividades como asistencia a exposiciones
de materiales arqueoldgicos Yy visita guiada a museos, donde tuvieron contacto directo con
los materiales arqueolégicos. Al finalizar el trabajo, concluyé que la implementacién de
unidades didacticas mediante el uso de colecciones arqueolbgicas ayuda a los estudiantes
a desarrollar una capacidad reflexiva y pensamiento critico, ademds, ayuda al docente
desarrollar una capacidad de imaginacion y creatividad que permita una ensefianza mas

significativa y contextualizada.

2.1.2.A nivel nacional

Vilca (2019) realizdé una investigacion en estudiantes de quinto de secundaria de la
Institucién Educativa “El Peruano del Milenio Almirante Miguel Grau” en la Universidad
Nacional de San Agustin de Arequipa. Inicié su investigacion con el objetivo de determinar

en qué medida las estrategias de aprendizaje influyen en la apreciacion de obras pictoricas.
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Su investigacion fue guiada bajo una investigacion de campo y documental de tipo
experimental, donde aplica una serie de estrategias de aprendizaje como visita a galerias,
talleres y museos de arte. Concluyendo que se encontro diferencias significativas entre el
grupo control y experimental después del experimento y mejoras, en cuanto, al proceso de
apreciacion de obras de arte en referencia a andlisis, contextualizacion, interpretacion y

juicio y valoracion.

Reina (2018) realiz6 una investigacion en estudiantes del area de arte del instituto
de Educacion Superior Pedagoégico de Tacna en la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo.
Su investigacion inicié con la intencion de disefiar y aplicar la estrategia “Exploarte” para
desarrollar las capacidades artisticas, asimismo, diagnosticar el nivel de desarrollo de
capacidades artisticas de los estudiantes. Su investigacion estaba enmarcada en una
investigacion participativa o cooperativa en el disefio de investigacion accion. Empleo la
técnica de la observacién con sus instrumentos, la lista de cotejo y la ficha de observacion.
Al finalizar la investigacién llegé a concluirque la practica comdn en los docentes son
actividades que involucra memorismo, el predominio de la ensefianza y la predominancia
del rol del docente; la estrategia “Exploarte” contribuy6é a mejorar las capacidades artisticas
de los estudiantesque valida la viabilidad de aplicacion de la misma en otros contextos
formativos. Conté con una muestra de 30 estudiantes del | semestre de la carrera

profesional de educacion inicial.

Cruz (2018) efectud una investigacion acerca de la aplicacién de técnicas de pintura
y modelado en arcilla en nifios de primaria de la Institucién Educativa Fe y Alegria n° 36 —
Trujillo, en la Escuela Superior de Formacion Artistica Publica Bellas Artes “Macedonio de la
Torre”. Inicidé su investigacion con el objetivo de mejorar la capacidad de apreciacion
artistica mediante la aplicacion de un taller de pintura y modelado en arcilla asociada a las
experiencias plasticas y valoracion del patrimonio artistico cultural. Su investigacién estaba
guiada bajo el enfoque cuantitativo y disefio preexperimental. Conté con una poblacién de

632 estudiantes, Los resultados muestran una mejora significativa después del experimento,
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con el cual concluye que los talleres ayudan a mejorar significativamente el proceso de
apreciacion artistico, desarrollando en los estudiantes creatividad, interpretacion y juicio

hacia una obra artistica, asimismo, mejoré el interés por el conocimiento artistico.

Saavedra (2014) efectta una investigacion ligada al desarrollo de la creatividad en la
expresion y apreciacion artistica en estudiantes de 2do grado en la ciudad de Chiclayo en la
Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo. Inicio su investigacion con el objetivo de disefiar y
proponer estrategias desde modelos factoriales con la intencion mejorar la creatividad en la
expresion y apreciacion artistica en estudiantes del nivel primario, asimismo, busco
identificar las causas y efectos causantes del inadecuado desarrollo de creatividad en la
expresion y apreciacion artistica. En esta investigacion identificé la reduccion de la
creatividad de los estudiantes motivada por exceso de memorismo que no permite al
estudiante solucionar problemas creativamente, que provoca el miedo a la equivocacion,
gue genera el miedo a arriesgar y crear, asimismo, la mecanizacion de los conocimientos
gue deja de lado el descubrimiento. Una vez finalizada la investigacion, llego a concluir que
se evidencia dificultades en el desarrollo de capacidades, habilidades, destrezas para los
nifos y nifias expresadas en el lenguaje corporal, musical, dramatico y plastico; en cuyo
caso, con la aplicacién de la propuesta se estimula el desarrollo de la imaginacién,
originalidad y fluidez de las diferentes expresiones y actividades artisticas apreciacion
artistica; permitiendo a los nifios sentir confianza en sus trabajos. Conté con una poblacion

de 250 nifios del nivel primario.

Pingo (2013) realiz6 una investigacion acerca del desarrollo de expresiones
artisticasen 34 estudiantes de la Institucion Educativa Tupac Amaru de Frias de la ciudad
de Piura, en la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo, con la intencién de disefiar un
programa de expresion artistica que facilite las habilidades musicales desde la teoria de las
inteligencias multiples de Howard Gardner.En esta investigacion, identifico varias
situaciones problematicas que no permiten el buen desarrollo de las expresiones artisticas,

entre ellos: falta de compromiso de las autoridades, desconocimiento de la educacion
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musical, desarrollo de grupos musicales muy pobres, entre otros. Al finalizar la investigacion
llega a la conclusidngue los estudiantes que tienen desmotivacion son aquellos que poseen
bajo nivel de habilidades musicales, en el cual dio buenos resultados, tras la aplicacion de la

propuesta.

2.1.3.A nivel regional

Cristan & Quispe (2017) realizaron una investigacion, en los planteles de aplicacion
“Guaman Poma de Ayala”, Ayacucho, en la Universidad Nacional de San Cristébal de
Huamanga. Cuyo objetivo al iniciar la investigacién ha sido identificar la influencia del dibujo
y la pintura en el desarrollo de textos escritos en estudiantes de primaria. La investigacion
estaba orientada bajo un enfoque cuantitativo aplicada, mediante un nivel de investigacion
experimental, disefio pre experimental con pre y postest. En esta investigacion encontrd
docentes que muestran desinterés en la producciéon de textos escritos, asimismo, docentes
gue no estan calificados en la utilizacion de dibujo y pintura para la elaboracion de textos,
sumados a estudiantes que no muestran interés por el dibujo y pintura y la produccion de
textos escritos, entre otros. Al concluir, la aplicacién de la propuesta, concluyo que la
aplicacion de dibujo y pintura influye en la produccion de textos escritos, mediante la
identificacion, colores, pintura libre y que la mayoria de los estudiantes asocian y adecuan
los dibujos al propdsito comunicativo, el destinatario y caracteristicas del texto escrito. La

muestra constituyé 30 estudiantes.

Coras (2020), efectiio una investigacion acerca de la originalidad artistica mediante
la aplicacién de modelado en arcilla con estudiantes del ler grado de la Intitucion Educativa
“San Juan” en la Escuela Superior de Formacion Artistica Publica “Felipe Guaman Poma De
Ayala” de Ayacucho. Inicié su investigacioén con el objetivo de determinar la influencia que
tienen el modelado en el desarrollo de la originalidad artistica en estudiantes del nivel
secundario. Mediante el enfoque cuantitativo, tipo experimental, y disefio pre experimental.
El resultado muestra que la implementaciéon de talleres de modelado en arcilla influye

significativamente en el desarrollo de la originalidad artistica, donde se evidencia mayor
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desarrollo en la personalidad y autenticidad artistica, desarrollo del valor estético, y
expresividad artistica en los estudiantes después del experimento. La investigacion fue

realizada con una muestra de 30 estudiantes.

2.2. Bases teodricas

2.2.1. Arqueologia

La arqueologia es una ciencia de naturaleza social que busca inferencia e
interpretacion del comportamiento humano a partir de sus residuos materiales (Garcia,
2005) y registra la evidencia empirica (cultura material), a partir del cual, se construye de
como vivian estos grupos humanos en la antigiiedad, sus principales actividades,
organizacion socio politica, patrones de asentamiento, la tecnologia, la demografia, la
religion, etc. (Quijano, 2019). Ademas, la arqueologia, se ocupa de estudiar los restos de los
pueblos con la Unica evidencia que las tumbas de los muertos, ruinas, caminos perdidos,
etc. de ahi que muchos confunden, como algo ficticio y que la informacion brindada pueda

surgir de la imaginaciéon (Lumbreras, 2005).

Pero, la arqueologia orientada a la investigacion cientifica del tipo social, pretende
formular y confirmar las leyes de los fendmenos naturales, para los cuales utiliza el método
cientifico que permite la explicacion del porqué de las cosas. De esa manera, explicar los
fendmenos sociales. Cuyo fin termina siendo la explicacion cientifica de la historia

(Lumbreras, 2005).

2.2.1.2. Apreciacion arqueoldgica. La arqueologia, en el proceso de construccion
del conocimiento a partir de las evidencias culturales dejadas por nuestros antepasados,
utiliza diferentes instancias anexas a esta disciplina, asimismo, diferentes técnicas, sin estos
seria dificultoso llegar a una explicacion de un fendmeno. En términos generales, a todo
esto, se conoce como analisis arqueologico que para fines de la presente investigacion

emplearemos el término “apreciacion arqueoldgica’ que mas se ajusta a una de las
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dimensiones que se investigd que esta referido a la descripcion detallada de las

caracteristicas visuales del objeto.

A opinion de Manzanilla & Barba (2010), la arqueologia, la apreciacion arqueoldgica
en especifico, esta dedicada a reconstruir las actividades y los procesos de cambio de las
sociedades del pasado, mediante el andlisis de las herramientas, materias primas y
estructuras de los sitios arqueoldgicos. Ademas, el proceso de analisis y explicacion
responde a la pregunta ¢por qué?, siendo una de las tareas mas dificiles que tiene la
arqueologia, al igual que las otras disciplinas de las ciencias sociales (Renfrew & Bahn,

2007).

Fernandez (1999) plantea que el estudio del patrimonio o la cultura material debe

constar de 3 pasos fundamentales:

Catalogacion de las piezas. Este primer paso consiste en la identificacion

sistematica de la procedencia del objeto, geogréfica e historica.

Estado de conservacion. Consiste en la identificacion del estado actual de los
objetos, con la intenciébn de tomar decisiones acerca del tratamiento e intervencién de

conservacion.

Historizacién. En este Ultimo paso se definen los contextos culturales de los
objetos. Manzanilla & Barba (2010) sugiere como primer paso la clasificacion tipoldgica de
los materiales, para luego identificar la materia prima, la técnica de manufactura, la funcion,

entre otros aspectos.

En la presente investigacion, se puso énfasis en la tercera fase de la apreciacion o
andlisis arqueoldgica, ya que los pasos anteriores corresponden a instancias que no

corresponden a los estudiantes.
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2.2.2. Talleres y la cultura material

2.2.2.1. Talleres. Un taller consiste en una experiencia didactica, donde es preciso
un proceso creativo, cuyo proposito es el ejercicio practico (Martinez, 2015). En caso
nuestro, responde a un conjunto de actividades didacticas donde se va a combinar dos
metodologias propias de dos disciplinas afines: la creacion y apreciacion artistica con la

arqueoldgica experimental.

Martinez (2015), sugiere que este tipo de actividades didacticas debe contar de tres

fases:

Fase de reflexion. Consta en la presentacion inicial de la actividad al estudiante,
gue le permita evaluar los intereses, motivaciones y aplicabilidad del mismo, ademas, se

busca que el estudiante planifique el tiempo y la forma de hacer.

Fase de accion: pertenece a la etapa de la parte practica; en la que el estudiante

utiliza los materiales y medios disponibles para realizar la actividad.

Fase de comunicacion: esta etapa permite unir las dos anteriores fases, para
informar sobre los avances, dificultades y métodos empleados en la realizacion de la

actividad. Se realiza en todo momento, desde el inicio hasta el final de la actividad.

2.2.2.2. Creatividad. El término creatividad resulta complicado encontrar una
definicion adecuada. Ya que resulta esta entre las complejas conductas humanas que se
manifiesta en campos como las ciencias, arte, literatura, entre otros (Bernabeu & Goldstein,
2016). Segun la Real Academia Espafiola, la creatividad es la “facultad de crear” o
“capacidad de crear”. Este proceso creativo surge desde los campos cognitivos, afectivos,

sociales y fisicos del ser humano (Bernabeu & Goldstein, 2016).

Martinez (2015) sugiere que la creatividad nos permite visualizar imagenes o

representaciones nuevas en nuestras mentes que se divide en 4 fases:
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Preparacion. Proceso mental que consiste en la percepcion inicial de una situacion

o imaginar lo queramos hacer.

Incubacion. Corresponde también a un proceso interno, donde se evallan las

posibilidades de realizacidn, ventajas y desventajas.

lluminacién. En este paso, se toma decisibn precisa de las posibilidades y

soluciones de lo que queremos hacer.

Verificacion. Se procede a validar las posibilidades de solucion y se empieza a

poner en practica lo que queremos hacer.

2.2.2.3. Cultura material. En términos generales, la cultura material, es todo aquello
gue el hombre ha modificado o ha creado para su uso personal. Para Echeverria (2011),
Son un conjunto de objetos, que fueron producidos por el hombre, aquellos que uso o
desecho, también, se consideran aquellos objetos enteros o fragmentados, semillas, huesos
de animales, restos de comida, etc. Todos estos materiales pueden ser hechos sobre
soportes diversos como: piedra, cerdmica, tejidos, hueso, madera, etc. Por otro lado, la
cultura material esta formado por la acumulacion de objetos que incluye comportamientos o
practicas que permitieron el proceso de elaboracion, intercambios, usos, desechos

(Francovich & Manacorda, 2001).

Para fines de esta investigacion se utilizaron solo algunos objetos de la cultura

material: ceramica, artefactos liticos, arte rupestre (pinturas rupestres y petroglifos) y textil.

a) Ceramica. La ceramica involucra a todos los objetos elaborados con pastas de
arcilla mediante coccidn a temperaturas superiores a los 400 °C (Francovich & Manacorda,
2001) mediante diversos procedimientos, donde prima 4 factores principales: tierra, agua,
aire y fuego (Lopez, 2009, citado en Echeverria, 2011). Ademas, este término incluye a

aquellos artefactos hechos sobre materiales no metélicos mediante procesos quimicos, a
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los cuales llamamos articulos cerdmicos (Inga, 2012) o simplemente artefactos o piezas
ceramicos.

b) Artefactos liticos. Son todos aquellos objetos producidos y utilizados por el
hombre, hechos sobre piedras o rocas (Winchkler, 2006), en cuyo proceso de fabricacion
intervienen métodos intencionales de fabricacion para darle un fin en particular o métodos
de uso, en este caso, se logra el producto final, en el proceso de uso desde un material en
bruto.

C) Representacion rupestre. Este grupo de la cultura material agrupa dos
evidencias principales: los petroglifos y las pinturas rupestres. Los petroglifos son
representaciones artisticas grabadas sobre la superficie de una roca de manera incisa,
realizados mediante punteado o raspado con un percutor de piedra (Echeverria, 2011).
Mientras tanto, las pinturas rupestres, al igual que los petroglifos, son representaciones
gréficas hechas sobre la superficie de una roca o farallones, con la diferencia de que estan
pintados (Echeverria, 2011).

d) Arte textil. Agrupa aquellos materiales textiles hechos mediante el cruce

ordenado de dos series de hilos (urdimbre y trama) en un telar (Echeverria, 2011). En cuya

elaboracion pueden usarse fibras vegetales, lana de animal y cabello humano.

2.2.3. Competencias artisticas

2.2.3.1. Competencias.Las competencias, es una categoria amplia y dificil de
concertar en un solo concepto. Segun el MINEDU (2017) las competencias son facultades
gue tiene un ser humano de combinar varias capacidades para lograr un fin dentro de una
situacion especifica. Asimismo, Fernandez & Chavero (2012) considera que no solo es un
conjunto de conocimientos, habilidades o actitudes, sino que responde a una situacion

Unica, procede mediante operaciones complejas y se crean en la formacion y cotidianidad.

El desarrollo de una competencia, debe ser acorde a las necesidades de los
estudiantes, bajo circunstancias especificas. Lo que implica conocer la realidad situacional

de cada estudiante, para identificar el nivel de conocimientos y habilidades que cada
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estudiante posee, y como estas pueden ser combinadasque finalmente llevara a tomar una

decision acerca de la forma como se abordara la competencia (MINEDU, 2017).

Para ser competente se debe combinar e interrelacionar diferentes capacidadesque
va a ser condicionado por el interés y el contexto de cada estudiante. Si las condiciones son
favorables, las competencias se desarrollardn con normalidad, sin embargo, si las

condiciones son adversas, sera dificultoso desarrollar una competencia en su totalidad.

2.2.3.2. Capacidades.Las capacidades en un conjunto de recursos, entre
conocimientos, habilidades y actitudes, una vez combinados, va a permitir desarrollar una

competencia en especifico.

Los conocimientos implican combinar teorias, conceptos y procedimientos de
diferentes tematicas; en tanto, las habilidades combinan talento, pericia y aptitud que tiene
una persona para desarrollar una tarea; y por ultimo, las actitudes son disposiciones o
formas de actuar acorde a una situacion especifica, usando el sistema de valores (MINEDU,

2017).

2.2.3.3. Manifestaciones artisticas — culturales. Las manifestaciones artisticas —
culturales son todas aquellas practicas culturales que estan en funcién a las necesidades y
expresiones estéticas de una sociedad (MINEDU, 2017) como también, producciones
propias nacidas como medio de expresar emociones, sentimientos, vivencias y experiencias
significativas de su comunidad; los cuales, en ocasiones no son posibles representar con
palabras. En cuyo caso, el arte, emplea los lenguajes artisticos como la danza o la pintura
para expresar dichas emociones (Huamani, 2018). Esto ocurre cuando las palabras
terminan siendo insuficientes para expresarlas, encontrando otras maneras de expresar
(Chéavez, 2009 citado en Sanchez & Tabares, 2016). Ademas, las manifestaciones artisticas
expresadas en los jovenes resultan aglutinante de los intereses y preocupaciones en

ambitos de diferenciacién y pluralidad (Garcés, 2010).
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Por ello, las manifestaciones artisticas — culturales, forman parte de las expresiones
culturales producido en un contexto dado, que responde a las caracteristicas especificas de
un lugar, como también, un espacio temporal (un afio, época), y las necesidades e intereses

de ese contexto.

2.2.3.3. Lenguajes artisticos. Los lenguajes artisticos son un conjunto de medios
disponibles que usa un artista con el afdn de comunicar mensajes, emociones y
sentimientos, con fines de ser apreciados, interpretados y analizados (Huamani, 2018). Los
cuales estan disponibles en el entorno que nos rodea, pertenecen a nuestra vida cotidiana
gue permite un crecimiento personal y de comunicaciéon (Lépez, 2013). Entre los principales
lenguajes artisticos destacan: la mdsica, danza, teatro, artes visuales, fotografia,

arquitectura, entre otros.

Es por ello, que los lenguajes artisticos, no solo sirve como medio para comunicar
un mensaje, sino, busca acercarse a los oyentes sobre el mensaje que se quiere comunicar,
mediante el uso de recursos disponibles a su entorno, asimismo, la eleccién de un lenguaje

artistico va a ser acorde a las necesidades y prioridades del artista.

a) Artes visuales. Son todas las expresiones artisticas hechas con fin de ser
apreciados visualmente, como la fotografia, pintura, impresion, dibujos y otros, que estan
centrados en el observador para relacionar la naturaleza, estética y lenguaje de cualquier
obra de arte (Fernandez, 2019; CNCA, 2016). Las artes visuales promueven en los
estudiantes el desarrollo de un lenguaje que facilita la expresién y la comunicacion,
mediante el autoconocimiento y la expresividad, ademas, permite la formacion de
estudiantes con puntos de vista personales y el respeto a otras visiones, mediante la

entrega de herramientas criticas y habilidades de trabajo en grupo (CNCA, 2016).

Las artes visuales se usan, en primer lugar, para comunicar mensajes sin el empleo

de palabras o textos escritos, los cuales son reemplazados con representaciones gréficas;
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en segundo lugar, van a facilitar la comunicacién entre el artista y el publico al cual se dirige,

ya que todos podemos entender el mensaje sin leer o escuchar explicaciones.

b) Teatro. El teatro es una disciplina artistica cuyo fin es representar una
representacion frente a un publico, que va a combinar la literatura, actuacion, la visualidad y
la sonoridad (CNCA, 2016; Lopez, 2013) donde pretende formar la parte afectiva,
conciencia social y comunicativo del ser humano (Rojas & Gonzéles, 2016). Por otro lado, el
teatro, aporta en el desarrollo creativo y expresivo de las personas mediante la utilizacion
del cuerpo, mejora la conciencia corporal y trabajo en equipo, y promueve la confianza, la

autoestima, la disciplina y mejora la tolerancia a la frustraciéon (CNCA, 2016).

El teatro, al igual, que las artes visuales, comunica mensajes al publico y los demés
lenguajes artisticos, para el cual, usa la expresividad corporal y el lenguaje; lo que implica

gue el mensaje recibido perdure.

c) Danza. La danza es el arte de expresarse mediante el movimiento del cuerpo de
manera estética y a través de un ritmo, lo que significa la interpretacion con

acompafamiento de musica o sin ella (secretaria de Educacion Veracruz, 2007).

Esta disciplina utiliza el movimiento del cuerpo y ritmo mediante técnicas corporales
especificas como forma de comunicacion, expresion e interaccion social con la finalidad de
ejecutar bailes artisticos o rituales (CNCA, 2016). La danza, como expresion comunicativa,
puede ser aplicados con fines artisticos, educativos, recreativos y terapéuticos, en cuanto el
movimiento, activas la percepcion, desarrolla inteligencias mdltiples y la creatividad,

desarrollo de la autonomia, habilidades fisicas y promueve la integracién (CNCA, 2016).

d) Mdusica. La musica es una disciplina artistica que consiste en la combinacion
sensible y légica de sonidos y silencios mediante una melodia, una armonia y un ritmo,
ademds, la musica es toda manifestacion artistica producida culturalmente con el fin de
expresar sentimientos, emociones, circunstancias, pensamientos o ideas (CNCA, 2016). En

su composicion utiliza un lenguaje musical (sonoro) perceptible a los oidos, donde se apoya
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con varios medios expresivos como ritmo, armonia, dinamica, formas musicales, medio
sonoro y otros (Lopez, 2013). Por otro lado, la musica ayuda a reforzar la identidad y la
creatividad, ademas, el aprendizaje de un instrumento musical estimula la disciplina,
coordinacion, la concentracién y la capacidad para trabajar en equipo. El canto estimula el

aprendizaje del idioma desde un punto de vista fonoaudiolégico (CNCA, 2016).

2.2.3.4. Dimensiones de las competencias artisticas. Segun el programa
curricular de la educacion secundaria (MINEDU, 2017), el area de arte y cultura, esta
referido a la ensefianza de las expresiones culturales y artisticas creadas y desarrolladas en
un espacio y tiempo determinado. Para tal fin se apoya en el desarrollo de dos

competencias descritas en el curriculo nacional (MINEDU, 2017):

a) Aprecia de manera critica manifestaciones artisticas — culturales. Consiste
en la valoracion critica de las manifestaciones artisticas — culturales donde los estudiantes
perciben, describen y analizan las cualidades estéticas y dan sus puntos de vista, mediante
la observacion, investigacion, comprension y reflexion de los contextos donde fueron
elaborados (MINEDU, 2017). Ademas, esta comprension critica permite a los estudiantes
establecen relaciones complejas entre los hechos artisticos de su propia vivencia con el
hecho de formacion de identidades, cuyo fin, en resumen, resulta la reflexion sobre la
necesidad de sentir y producir experiencias estéticas, ideas y herramientas relacionadas

con las funciones sociales (Departamento de Educacion Politica Linguistica y Cultura, sff).

El proceso de apreciacion va a ayudar a los estudiantes a elaborar su propia idea
acerca de las manifestaciones artisticas, asimismo, identificar sus caracteristicas visuales,
mediante la manipulacion, observacion y replicacion, si es posible, de estas

manifestaciones.

El desarrollo de esta competencia combina las capacidades:

Percibe manifestaciones artisticas — culturales, no es otra cosa que el hecho de

observar, escuchar, describir y analizar las cualidades visuales, tactiles, sonoras y
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kinestésicas de diversas manifestaciones artisticas — culturales (MINEDU, 2017), por
ejemplo, cuando describe las cualidades estéticas de la ceramica artesanal producida en el
Distrito de Quinua, Ayacucho, donde describe los principales colores usados, lineas, formas

de decoracion o manufactura.

Contextualiza las manifestaciones artisticas — culturales; promueve entender
como los contextos en torno al estudiante que influyen en la creacion y difusion de una
determinada manifestacion artistica (MINEDU, 2017). Por ejemplo, después de determinar
las cualidades estéticas de la ceramica de Quinua, los estudiantes identifican cual es su

origen, funciones y el tiempo a la que pertenecen dichas piezas.

Reflexiona creativa y criticamente; permiten a los estudiantes efectuar una
interpretacion acerca de las intenciones comunicativas de las manifestaciones artisticas —
culturales, que fueron vistos o experimentados, y finalmente, dar su propia opinién
(MINEDU, 2017). Por ejemplo, después de haber identificado el origen, funciones y las
cualidades estéticas de la cerdmica, los estudiantes comunican a los demas acerca de los

significados y mensajes que tiene la ceramica para la comunidad de Quinua.

b) Crea proyectos desde los lenguajes artisticos. El desarrollo de esta
competencia, implica expresar y comunicar diversos mensajes, ideas o0 sentimientos
utilizando los lenguajes artisticos (artes visuales, musica, danza, teatroy otros), sobre un
soporte artistico, como un proyecto, donde desarrolla habilidades imaginativas, creativas y
reflexivas. Finalmente, permite la experimentacion y aplicacion de los diferentes materiales
y recursos disponibles en su entorno (MINEDU, 2017). Ademas, esta competencia engloba
el desarrollo de proyectos artisticos donde despierta la curiosidad de los estudiantes y la

busqueda de identidad (Departamento de Educacion Politica Linguistica y Cultura, sff).

El proceso creativo, de esta competencia, involucra en los estudiantes, no solo la
imaginacién o la parte practica, sino, conocer el aspecto cultural y contexto de la

manifestacion artistica que pretende expresar y comunicar.
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Esta competencia combina estas capacidades (MINEDU, 2017):

Explora y experimenta los lenguajes artisticos; El estudiante combina una serie
de actividades como experimentar, improvisar y desarrollar habilidades utilizando los
medios necesarios y los materiales de su entorno, para lo cual, utiliza los diferentes

lenguajes del arte (MINEDU, 2017).

Aplica procesos de creacion; Permite generar ideas y tomar decisiones para poner
en practica sus conocimientos y habilidades para elaborar un proyecto artistico, ya sea de

manera individual o colaborativo (MINEDU, 2017).

Evalla y comunica sus procesos y proyectos; permite que los estudiantes registren
las experiencias adquiridas, donde comunican sus avances, descubrimientos y el proceso

creativo para compartir con otros su creacion, ideas o experiencias (MINEDU, 2017).

2.3. Marco conceptual

2.3.1.Apreciacion artistica

La apreciacion artistica consiste en la valoracion artistica de las cualidades estéticas
de las diferentes manifestaciones artisticas — culturales, donde se propicia un propio juicio

critico.

2.3.2. Arqueologia

La arqueologia es una disciplina de las ciencias sociales, cuyo propdsito principal es
el estudio de los comportamientos de la sociedad mediante la inferencia y analisis de la
cultura material dejada como residuo, como ceramica, arquitectura, artefactos liticos, restos
botanicos, etc. desde donde se construye sus principales actividades, organizacion

sociopolitica, patrones de asentamiento, la tecnologia, la demografia, la religién, etc.

2.3.3. Argueologia experimental
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La arqueologia experimental en una disciplina perteneciente a la arqueologiaque
estudia los comportamientos del pasado utilizando los medios del presente. Utiliza como
medio principal la recreacion experimental para determinar cdmo pudo haber pasado un
determinado fendbmeno en el pasado y reproduce las técnicas que fueron utilizadas en la

elaboracion de instrumentos de piedra, cerdmica y otros.

2.3.4. Artefactos liticos

Los artefactos liticos son todos aquellos objetos elaborados sobre un soporte de
piedra, que tiene una funcionalidad definida, ya sea por uso o por modificacion intencional.

Se destacan puntas, hachas, macanas, monolitos, herramientas agricolas, etc.

2.3.5.Ceramica

La ceramica son todos los objetos elaborados en base de arcilla cocida, mediante la

coccion.

2.3.6. Competencia

Una competencia es la facultad que tiene cualquier persona de combinar un
conjunto de capacidades que le permita lograr un propoésito determinado dentro de un

contexto especifico.

2.3.7. Cultura material

La cultura material es elconjunto de objetos hechos por el hombre a lo largo de la
historia, fabricados sobre cualquier tipo de soporte, ya sea arcilla, piedra, madera, hueso,

etc. Se destacan la cerdmica, objetos liticos, artefactos 6seos, herramientas, etc.

2.3.8. Experimentacion

La experimentacion es un proceso de recreacion de procedimientos y técnicas

empleadas en el pasado, con fines de mejor comprensiéon de la misma, en la actualidad.
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2.3.9. Lenguajes artisticos

Los lenguajes artisticos son un conjunto de sistemas de comunicacion del medio
artistico, vinculados a manifestar emociones, ideas, mediante la aplicacién de una serie de
actividades como la danza, teatro o artes dramaticas, mdusica, artes visuales, artes

audiovisuales y otros modos de creacion artistica.

2.3.10. Manifestaciones artisticas — culturales

Las manifestaciones artisticas son un conjunto de necesidades y expresiones
estéticas elaboradas dentro de una sociedad en particular, como vestimenta, comida,

creencias, fiestas, obras artisticas, etc.

2.3.11. Petroglifos

Los petroglifos son un conjunto de representaciones graficas de manera incisa

elaborados en la superficie de rocas.

2.3.12. Pintura rupestre

Una pintura rupestre es el conjunto de representaciones graficas pintadas en la

superficie de las rocas, paredes de cuevas o farallones.

2.3.13. Proceso creativo

Un proceso creativo es el conjunto de fases o procesos que se debe seguir en la

ejecucion de un proyecto artistico.
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Capitulo Il

Metodologia

3.1. Hipotesis

3.1.1.Hipétesis general

Los talleres creativos y apreciacion arqueolodgica influyen significativamente en el
desarrollo de las competencias artisticas de los estudiantes de 3er grado de educacién
secundaria en la Institucion Educativa “Tomas Paullo Sulca” del distrito de Tambillo,

Huamanga, 2021.

3.1.2.Hipétesis especificas

a) Los talleres creativos y apreciacion arqueoldgica influyen significativamente en el
proceso de apreciacién de manera critica de las manifestaciones artisticas — culturales de
los estudiantes de 3er grado de educacion secundaria en la Institucion Educativa “Tomas

Paullo Sulca” del distrito de Tambillo, Huamanga, 2021.

b) Los talleres creativos y apreciacién arqueoldgica influyen significativamente en el
proceso de creacion de proyectos desde los lenguajes artisticos de los estudiantes de 3er
grado de educacion secundaria en la Institucién Educativa “Tomas Paullo Sulca” del distrito

de Tambillo, Huamanga, 2021.

3.2. Variables

3.2.1. Variable Independiente

Talleres creativos y apreciacion arqueoldgica con la cultura material desde la

arqueologia experimental.

3.2.2. Variable dependiente

Competencias artisticas en estudiantes de secundaria.
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Variables Definicién conceptual | Definicién operacional Dimensione Indicadores Escalade | Valoracion
s medicion
Comprende un conjunto | Aplicacion del método Fase reflexion
de métodos y técnicas | experimental usando Fase accién
utilizadas en la | modulos de experimentacion Fase comunicacion
apreciacion critica de | con objetos de la cultura
Independiente | manifestaciones material (cerémica,
o o Talleres Muy bueno
Talleres artisticas — culturales de | artefactos liticos, arte :
. . . creativos vy . Bueno
creativos y un contexto particular, | rupestre, petroglifos, arte "y Ordinal
A o . apreciacion Regular
apreciacién utiizando la  cultura | textil) para que los .
P : . . arqueoldgica Malo
arqueoldgica material como medio de | estudiantes desarrollen la
comparacion  con la | creacion de proyectos vy
metodologia propia de la | apreciacion critica, utilizando
arqueologia los lenguajes artisticos.
experimental.
Lista de cotejo y cuestionario Percibe y reflexiona de manera
Comprende el hecho de | sobre la creaciéon  de Aprecia de critica manifestaciones artisticas -
conocer, comprender, | Proyectos artisticos y mgnera culturales
apreciar y valorar | @preciacion de critica Contextualiza las
critcamente  diferentes | Manifestaciones artisticas — manifestacio manifestaciones artisticas — culturales
manifestaciones culturales para determinar la | * " lo | | desde su entorno. Loaro
Dependiente | culturales y artisticas, | influencia de los talleres y la culturales Reflexiona sobre degtacado
Competencias | elaborados en contextos | arqueologia experimental a manifestaciones artisticas — culturales Loaro
artisticas en sociales especificos. | las competencias artisticas. de manera creativa y critica. Ordinal regvisto
estudiantes de | Incluye la apreciacion Explora y experimenta con En Proceso
secundaria critica y la ejecucion de Crea precisién los lenguajes artisticos con En Inicio
proyectos artisticos, proyectos materiales de su entorno
mediante una correcta des)(/je los Aplica procesos de creacion con
aplicacion de los lenguajes la propia capacidad estética.
lenguajes artisticos. artisticos Evalla y comunica sus

procesos y proyectos haciendo uso de
materiales de su entorno.




40

3.4. Tipo de investigacion
La investigacioncorresponde al enfoque cuantitativoaplicada porque permitio la
aplicacion de una serie de principios pedagdégicos en la solucién de problemas relacionados

con las competencias artisticas en estudiantes de secundaria.

Los enfoques cuantitativos tienen como objetivo establecer relaciones causales para
formular una explicacion del fenémeno a observar (Martinez, 2012). Asimismo, Naupas et.
al., (2014) menciona que los enfoques cuantitativos estan centrados en la medicion de
unidades de andlisis, usando magnitudes, muestreo,la observacion, la estadistica; también,
la recoleccion de datos y el andlisis, donde confia en la medicion de las variables e
instrumentos, usando la estadistica descriptiva e inferencial. Arias (2020) propone que este
tipo de investigacidbn aplicada se encarga de resolver problemas mediante teorias
basandose en hallazgos, descubrimientos y soluciones planteadas en los objetivos de la
investigacion, cuyo alcance llega a los niveles explicativos. Carrasco (2005)sugiere que este

tipo de investigacion tiene como objeto actuar, transformar para producir cambios.

3.4.1.Nivel de investigacion

La presente investigacion corresponde a un nivel de investigacion explicativa y
experimental que permitid explicar los efectos de los talleres creativos y apreciacion
arqueoldgica en torno a las competencias artisticas de los estudiantes de secundaria. Para
Arias (2020) los niveles explicativos establecen causa — efecto de las variables de estudio,
tanto, las variables independientes (causas) o dependientes (dependientes), fortalecido con
una hipotesis. Este proceso, en la que se establecen relaciones causa — efecto, va a estar
seguido de un proceso de verificacién, apoyado con un disefio experimental; cuya
caracteristica principal es verificar cuantitativamente la causalidad de una variable sobre
otra, mediante la manipulacién de una variable dependiente usando programas de
intervencion [médulos de experimentacién], y el tratamiento de factor y condiciones de la
variable independiente(Arias, 2020). Por otro lado, aparte de la descripcién de conceptos y

fendmenos o la relacién entre estas, pretende responder las causas de dichos eventos
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(Valderrama, 2015). En cambio, los niveles experimentales, como menciona Carrasco
(2005) se aplica luego de identificar las caracteristicas del fenémeno (variables) y los
factores que dieron origen al problema, empleando una nueva propuesta permita mejorar o

corregir la problematica identificada.

3.4.2. Disefo de la investigacion

La investigacion estuvo orientadamediante el disefio de investigacion
preexperimental de un grupo con pre y post prueba, donde se aplicé tratamientos
experimentales, primero, un pre pruebaque permitié diagnosticar el nivel de competencias
artisticas de los estudiantes;seguido de un experimento (mddulos de experimentales)
utilizando las caracteristicas estilisticas de la cultura material que permitan la creacion de
las mismas y la apreciacién critica de manifestaciones artisticas — culturales; y finalmente,
un post prueba para determinar el nivel alcanzado de los estudiantes una vez concluida los
modulos de experimentacion.Segun Quispe (2012) los disefios preexperimentales de un
grupo con pre y post prueba, se aplican en un solo grupo o aula, al que se le aplica una
prueba de pre test antes de la aplicacién de la variable experimental, concluida esta se le

aplica la prueba de post test. Este disefio se puede esquematizar de la siguiente manera:

Pre test Tratameinto Post test

GE Y1 X Y2

Donde:

» GE: grupo experimental

* Y1: evaluacién de entrada antes de experimento (Pre test)

» X: experimento

* Y3: evaluacion de salida después del experimento (post test)
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3.5. Métodos

3.5.1. Inductivo

Permiti6 observar y conocer detalladamente los efectos que se producen con la
aplicacion de talleres creativos y apreciacion arqueoldgica sobre las competencias artisticas
de los estudiantes. Baena (2017) sostiene que es el método més utilizado, sobre todo, en
las ciencias naturales que consiste en lageneralizacion desde la observacion de casos
particulares a una ley general, como resultado de la experiencia de casos de un fenébmeno

en particular.

3.5.2.Experimental

Consistié en la aplicacion préactica de talleres arqueolégicos, en el ambito educativo,
mediante la aplicacion de metodologias propias de la disciplina arqueoldgica que permitié
identificar los efectos sobre las competencias artisticas de los estudiantes. Avila (2001,
citado en Valderrama, 2015), sostiene que el principal propdsito que tienen los métodos
experimentales es investigar la relacion de la causa y efecto dentro de uno o méas grupos de
accion, utilizando, igualmente, uno o varias condiciones que al final van a ser comparadas.
Asimismo, Behar (2008)sostiene que es el procedimiento que mas resultado obtiene, y que
en esencia significa la manipulacion directa de una variable con la intencion de analizar sus
resultados. Ademas, agrega que el objeto de estudio es manipulada directa o
indirectamenteque permita crear situaciones pertinentes que facilite observar sus

caracteristicas y relaciones.

3.5.3.Analitico

Consistié en el andlisis de todos los componentes de un fendbmeno para poder
identificar sus relaciones, causa y efectos. En ese orden, Valderrama (2015) sostiene que
este método descompone las partes de un todo, para observar sus relaciones, similitudes,
diferencias, causas, naturalezas y efectos. Asimismo, Martinez (2012) concluye que la

esencia de este método radica que hay que conocer la naturaleza de las partes que nos
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permitan conocer detalladamente para describirlo y explicarlo.La investigacion bajo este
método debe seguir desde laobservacion, descripcion, examen critico, descomposicion del
fendmeno, enumeracién de las partes, ordenamiento, clasificacion hasta unasintesis

(Martinez, 2012):

3.6. Poblacién

En la presente investigacion la poblacion estabaconstituido por 20 estudiantes de
3er de secundaria de la Institucién Educativa “Tomas Paullo Sulca” de Pinao, Tambillo, de
los cuales por tema de la pandemia causado por el COVID-19 solo participaron 16
estudiantes. Una poblacion, segun Carrasco (2005) consiste en un conjunto de elementos
dentro de un territorio en el cual estd enmarcado el problema de investigacion. Abarca la

totalidad de elementos del &rea del problema.

3.7. Muestra y técnicas de muestreo

3.7.1.Muestra

En la presente investigacion la muestra fue censal constituido por 20 estudiantes de
3er de secundaria de la Institucién Educativa “Tomas Paullo Sulca” de Pinao, Tambillo. Sin
embargo, por razones de la pandemia del COVID — 19 solo participaron 16 estudiantes.La
muestra esta conformada, por una parte, de la poblacion con caracteristicas similares y

objetivas seleccionadas con las técnicas y procedimientos adecuados (Carrasco, 2005).

3.7.2.Tipo de muestreo

En la presente investigacion la muestra se selecciondé mediante la técnicade
muestreo no probabilistico del tipo intencional, teniendo en cuenta el criterio propio de autor.
Carrasco (2005) sostiene que las muestras no probabilisticas no seleccionan a todos los
elementos de la poblacion. En esta misma linea, Valderrama (2015) menciona que la
seleccibn mediante este sistema proviene a razones de comodidad del investigador que
termina de presentar grandes sesgos y es poco fiable. Ademas, el tipo intencional, se da

cuando el investigador selecciona de acuerdo con su propio criterio sin ninguna regla
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estadistica 0 matematica (Carrasco, 2005), y esta caracterizada por el esfuerzo deliberado

del investigador de buscar muestras mas representativas (Valderrama, 2015).

3.8. Técnicas e instrumentos de recoleccioén de datos

3.8.1. Técnicas
3.8.1.1. Observacién. Consisti6 en un método de analisis directo en la que se
recogio los datos acerca de las influencias que ejercen los talleres creativos y apreciacion
arqueoldgicos de la cultura material sobre las competencias artisticas de los estudiantes.
Carrasco (2005) sostiene que la observacion consiste en un proceso directo que facilita la
captacion de caracteristicas de los objetos de la investigacion, con el fin de procesar la
informacion. Entre otras cosas, es sistematica, intencional, proceso sensorial, instrumental,
objetiva y diversificada. Asimismo, Behar (2008) menciona que puede ser de dos tipos:
participante o no participante. Para fines de esta investigacion se tendra en cuenta la
segunda variante, en la que la participacion se dara con una interaccién del observador con
los sujetos observados. Ademas, agrega que esa técnica puede tener varias ventajas, entre
ellas: son técnicas de medicidon no obstructivas, que no estimula el comportamiento de los
sujetos; incluye material no estructurado y trabaja con amplia gama de datos y nos permitira
la obtencion de datos reales.
3.8.1.2. Encuesta. En la presente investigacion se aplicO una encuesta mediante
cuestionario escrito a todos los estudiantes que formaron parte de la muestra.La encuesta,
es un instrumento de recoleccion de informacion directa de las personas, ademas, consiste
en la aplicacion de procedimientos estandarizados (oral o escrito) de las personas que es el
objeto de estudio (Useche, Artigas, Queipo, & Perozo, 2019). La recoleccion de la
informacion pueden realizarse mediante cuestionarios, test o pruebas de conocimiento y

otros.
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3.8.2.Instrumentos

3.8.2.1. Lista de cotejo. En la investigacién utilizamosuna lista de cotejo para
observar el desarrollo de los talleres de apreciacién, mediante criterios previamente
establecidos. Una lista de cotejo, es un instrumento que permitio registrar los resultados de
manera directa y objetiva. En ese orden, Carrasco (2005) sostiene que se emplean para
registrar los datos en el momento en que se generan de manera directa entre el observador
y la realidad que observa.

3.8.2.2. Cuestionario. Para fines de esta investigacion, se aplico un cuestionario
que constaba de 18 preguntas o item con el objetivo de evaluar el nivel en la que se
encontraban en referencia a las competencias artisticas. El cuestionario es un instrumento
de recoleccibn mas usado y basico en toda investigacion. Puede definirse como un
instrumento que agrupa una serie de preguntas relativas a un evento, situacion o tematica
particular, sobre el cual el investigador desea obtener informacion, estd rigurosamente
estandarizado, que traduce y operacionaliza determinados problemas que son objeto de

investigacion (Useche, Artigas, Queipo, & Perozo, 2019).
3.9. Validez y confiabilidad de instrumentos

3.9.1.Validez

La prueba de validez de los instrumentos se realiz6 a través de juicio de expertos,
cuyas opiniones se muestran enel anexo 3. El instrumento de investigacion se entreg6 a un
grupo de 3 profesores:Mg. Claudio Rojas Porras,historiador y docentede la Unsch, Mg. Juan
Teofilo Caceres Curo,profesor con especialidad en ciencias sociales y docente de la
UNSCH y Dr. Eleodoro Alvarez Enriquez,profesor de Educacion Artistica — Artes plasticas y
docente de la Escuela de Bellas Artes Felipe Guaman Poma de Ayala-Ayacucho. Los

resultados se muestran en la siguiente tabla:
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Tabla 1

Validacion de instrumento de investigacion

N° Nombre y apellido de los Escala de Promedio de Aplicabilidad del
expertos valoracion valoracion instrumento

1 Mg. Claudio Rojas Porras Excelente 95% Buena
Mg. Juan Tedfilo Caceres

2 g- U I Excelente 90% Buena
Curo
Dr. , Eleodoro Alvarez Excelente 90% Buena
Enriquez

Los resultados de los expertos muestran que el instrumento de investigacion tiene

un 91.6% de promedio de valoracion y “buena” como opinion de aplicabilidad.

3.9.2. Confiabilidad
La prueba de confiabilidad de los instrumentos se realizé mediante el coeficiente
Alpha de Cronbach a un grupo piloto, cuyo resultado se muestra a continuacion:

Tabla 2

Resultados del coeficiente Alpha de Cronbach de la prueba piloto

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach Alfa de Cronbach basada en N de
elementos estandarizados elementos
877 ,886 18

Fuente: elaboracién propia a partir de los resultados obtenidos en la prueba piloto.

3.10. Técnicas de procesamiento de la informacion

Los datos se procesaron con la ayuda de la estadistica descriptiva e inferencial de la
variable dependiente y cada uno de sus dimensiones, usando el programa IBM SPSS
Statistics version 25. Los resultados de los datos se presentan en tablas con su respectiva

descripcion.
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3.11. Aspectos éticos

El presente trabajo de investigacion es original, no es copia ni pega de otros
trabajos, asimismo, es de mi entera responsabilidad si el trabajo de investigacion en materia
de denuncia. Ademas, se cuenta con la autorizacion del director de la Institucion Educativa

“Tomas Paullo Sulca” como parte del consentimiento informado.
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Capitulo IV

Resultados

4.1. A nivel descriptivo
A continuacién, se presentan los resultados de las competencias artisticas y sus

dimensiones, en comparacién de los resultados del pretest con el pos-test.

Tabla 3

Competencias artisticas (pre y pos-test)

Competencias artisticas (pre-test) Competencias artisticas (pos-test)

Fr % Fr %
En inicio 2 12,5 0 0
En proceso 14 87,5 0 0
Logro esperado 0 0 9 56,3
Logro destacado 0 0 7 43,8
Total 16 100,0 16 100,0

Fuente: elaboracién propia a partir de los resultados del cuestionario realizado a los
estudiantes de la |.E. Tomas Paullo Sulca, Tambillo, 2021

En la tabla 3 se presentan los resultados del pre y pos — test, correspondientes a las
competencias artisticas. Donde se observa que el 12,5% y 87,5% de los estudiantes, se
encuentran en nivel de logro en inicio y logro en proceso, respectivamente, antes de la
aplicacion del experimento. En cambio, se observa una mejora significativa en los niveles de
logro después del tratamiento experimental, ya que se evidencia un 56,3% de estudiantes
situados en nivel de logro esperado y un 43,8% de estudiantes situados en nivel de logro
destacado. Lo que significa que los estudiantes, después del experimento, tienen una
mejora en el proceso de apreciacion artistico cuando tienen mayor capacidad de reflexion y
pensamiento critico al momento de dar su opinion. Ademas, mejor6 significativamente en el

proceso de creacion, cuando tienen mayor desarrolla creativo al hacer un proyecto artistico.
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Tabla 4

Resultado de la dimensién 1 (pre y post-test)

Aprecia de manera critica Aprecia de manera critica
manifestaciones artisticas — manifestaciones artisticas —
culturales (pre-test) culturales (pos-test)
Fr %
En inicio 4 25,0 0 0
En proceso 12 75,0 0 0
Logro esperado 0 0 10 62,5
Logro
destacado 0 0 ° 375
Total 16 100,0 16 100,0

Fuente: elaboracién propia a partir de los resultados del cuestionario realizado a los
estudiantes de la |.E. Tomas Paullo Sulca, Tambillo, 2021

En la tabla 4 se presentan los resultados del pre y pos — test, correspondientes a la
dimensién 1: aprecia de manera critica manifestaciones artisticas — culturales. Donde se
observa que el 25% y 75% de los estudiantes, se encuentran en nivel de logro en inicio y
logro en proceso, respectivamente, antes de la aplicacién del experimento. El resultado
mejor6 después de aplicarse el tratamiento experimental, donde el 62,5% de estudiantes se
sitian en nivel de logro esperado y un 37,5% de estudiantes en el nivel de logro destacado.
Lo que significa que los estudiantes, después del experimento, tiene una mejora en el
proceso de apreciacion artistica cuando tienen mayor capacidad de reflexion y pensamiento
critico al momento de dar su opinion, asimismo, mejoré el proceso de descripcion,
contextualizacion y emision de juicios de valor sobre las manifestaciones artisticas —

culturales de su contexto y otros.
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Tabla 5

Resultados de la dimensidn 2 (pre y post-test)

Crea proyectos desde los Crea proyectos desde los lenguajes
lenguajes artisticos (pre-test) artisticos (pre- test)
Fr % Fr %
En inicio 1 6,3 0 0
En proceso 15 93,8 0 0
Logro esperado 0 0 8 50,0
Logro destacado 0 0 8 50,0
Total 16 100,0 16 100,0

Fuente: elaboracion propia a partir de los resultados del cuestionario realizado a los
estudiantes de la |.E. Tomas Paullo Sulca, Tambillo, 2021

En la tabla 5 se presentan los resultados del pre y pos — test, correspondientes a la
dimensidn 2: crea proyectos desde los lenguajes artisticos. Donde se observa que el 6,3% y
93,8% de los estudiantes, se encuentran en nivel de logro en inicio y logro en proceso,
respectivamente, antes de la aplicacién del experimento. El resultado mejordé después de
aplicarse el tratamiento experimental, donde el 50% de estudiantes se sitian en nivel de
logro esperado y un 50% de estudiantes en el nivel de logro destacado. Lo que significa que
se tuvo una mejora significativa en el proceso de creacion, cuando tienen mayor creatividad
al realizar un proyecto artistico, experimentacién a su cuenta, y una mayor asertividad y

autenticidad al momento de comunicar sus resultados artisticos.

4.2. A Nivel inferencial

4.2.1.Prueba de normalidad

a) Hipodtesis de normalidad. El sistema de hipotesis de normalidad es que Ho= la
variable competencias artisticas tiene una distribucion normal y Ha= la variable
competencias artisticas no tiene una distribuciéon normal.

b) Nivel de significancia. Si el valor de significancia es p>0,05 se rechaza la
hipotesis alterna (Ha), en cambio,sip<0,05 se rechaza la hip6tesis nula (Ho).El resultado se

muestra en la siguiente tabla:
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Tabla 6

Prueba de normalidad Shapiro-Wilk de la variable competencias artisticas (pre y pos-test)

Pruebas de normalidad Shapiro-

Estadistico I Sig.

Wilk J J
Competencias artisticas (pretest) ,398 16 ,000
Competencias artisticas (postest) ,638 16 ,000

¢) Prueba estadistica a emplear: Prueba no paramétrica.

d) Conclusion de la normalidad: Los datos son menores a 50 unidades de analisis,
y la variable competencias artisticas es distinto a una distribucion normal, ya que p=0,000
es menor a p=0,05, por lo que se empled una prueba estadisticano paramétrica de T de

Wilcoxon.

4.2.2.Prueba de hipoétesis

4.2.2.1. Hipotesis general. Los talleres creativos y apreciacion arqueoldgica
influyen significativamente en el desarrollo de las competencias artisticas de los estudiantes
de 3er grado de educacidon secundaria en la Institucion Educativa “Tomas Paullo Sulca” del

distrito de Tambillo, Huamanga, 2021.

a) Sistema de hipoétesis. El sistema de hipotesis es queHo: los talleres creativos y
apreciacion arqueologica no influyen significativamente en el desarrollo de las
competencias artisticas de los estudiantes de 3er grado de educacion secundaria en la
Institucién Educativa “Tomas Paullo Sulca” del distrito de Tambillo, Huamanga, 2021. En
cambio, Ha: los talleres creativos y apreciacion influyen significativamente en el desarrollo
de las competencias artisticas de los estudiantes de 3er grado de educacion secundaria en

la Institucion Educativa “Tomas Paullo Sulca” del distrito de Tambillo, Huamanga, 2021.
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b. Nivel de significancia. Si p>0,05 se rechaza la hipoétesis alterna (Ha), en cambio,

si p<0,05 se rechaza la hipotesis nula (Ho).

c. Estadigrafo: T de Wilcoxon.

d. Prueba de hipoétesis. Los resultados obtenidos de la prueba T de Wilcoxon se

muestran en la siguiente tabla:

Tabla 7

Estadisticos de prueba®de T de Wilcoxon de la variable competencias artisticas

) Competencias artisticas (pre y
T de Wilcoxon

postest)
z -3,601°
Sig. asintética(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos positivos.

e. Conclusion: teniendo un resultado de p=0,000 se rechaza la hipétesis nula y se
acepta la hipétesis alterna, llegando a la conclusion que los talleres creativos y apreciacion
arqueoldgica influyen significativamente en el desarrollo de las competencias artisticas de
los estudiantes de 3er grado de educacion secundaria en la Institucion Educativa “Tomas

Paullo Sulca” del distrito de Tambillo, Huamanga, 2021.

4.2.2.2. Hipotesis especifica 1. Los talleres creativos y apreciacion arqueoldgica
influyen significativamente en el proceso de apreciacibn de manera critica de las
manifestaciones artisticas — culturales de los estudiantes de 3er grado de educacién
secundaria en la Institucion Educativa “Tomas Paullo Sulca” del distrito de Tambillo,

Huamanga, 2021.

a) Sistema de hipotesis. El sistema de hipotesis es que Ho: los talleres creativos y
apreciacion arqueoldgica noinfluyen significativamente en el proceso de apreciacion de
manera critica de las manifestaciones artistico-culturales de los estudiantes de 3er grado de

educacion secundaria en la Institucion Educativa “Tomas Paullo Sulca” del distrito de
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Tambillo, Huamanga, 2021. Por otro lado, Ha: los talleres creativos y apreciacion
arqueoldgica influyen significativamente en el proceso de apreciaciébn de manera critica de
las manifestaciones artistico-culturales de los estudiantes de 3er grado de educacion
secundaria en la Institucion Educativa “Tomas Paullo Sulca” del distrito de Tambillo,
Huamanga, 2021.

b. Nivel de significancia. Si p>0,05 se rechaza la hipétesis alterna (Ha), en cambio,

si p<0,05 se rechaza la hip6tesis nula (Ho).

c. Estadigrafo. T de Wilcoxon

d. Prueba de hipoétesis. Los resultados obtenidos de la prueba T de Wilcoxon se

muestran en la siguiente tabla:

Tabla 8

Estadisticos de prueba®de T de Wilcoxon de la dimension aprecia de manera critica

manifestaciones artistico — culturales

) Aprecia de manera critica manifestaciones
T de Wilcoxon o
artisticas — culturales (pre y postest)
z -3,598°

Sig. asintética(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos positivos.

e. Conclusién. Teniendo un resultado de p=0,000 se rechaza la hip6tesis nula y se
acepta la hipétesis alterna, llegando a la conclusion que los talleres creativos y apreciacion
arqueoldgica influyen significativamente en el proceso de apreciacion de manera critica de
las manifestaciones artisticas — culturales de los estudiantes de 3er grado de educacion

secundaria en la Institucion Educativa “Tomas Paullo Sulca” del distrito de Tambillo,

Huamanga, 2021.

4.2.2.3. Hipotesis especifica 2. Los talleres creativos y apreciacion arqueoldgica

influyen significativamente en el proceso de creacidon de proyectos desde los lenguajes
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artisticos de los estudiantes de 3er grado de educacion secundaria en la Institucién

Educativa “Tomas Paullo Sulca” del distrito de Tambillo, Huamanga, 2021.

a) Sistema de hipotesis. El sistema de hipétesis es que Ho: Los talleres creativos y
apreciacion arqueoldgica noinfluyen significativamente en el proceso de creacion de
proyectos desde los lenguajes artisticos de los estudiantes de 3er grado de educacion
secundaria en la Institucion Educativa “Tomas Paullo Sulca” del distrito de Tambillo,
Huamanga, 2021. Por el contrario, Ha: Los talleres creativos y apreciacion arqueoldgica
influyen significativamente en el proceso de creacion de proyectos desde los lenguajes
artisticos de los estudiantes de 3er grado de educacion secundaria en la Institucién
Educativa “Tomas Paullo Sulca” del distrito de Tambillo, Huamanga, 2021.

b. Nivel de significancia. Si p>0,05 se rechaza la hipétesis alterna (Ha), en cambio,

si p<0,05se rechaza la hipétesis nula (Ho).

c. Estadigrafo.T de Wilcoxon

d. Prueba de hipoétesis. Los resultados obtenidos de la prueba T de Wilcoxon se

muestran en la siguiente tabla:

Tabla 9

Estadisticos de prueba®de T de Wilcoxon de la dimensién crea proyectos desde los

leguajes artisticos

Crea proyectos desde los lenguajes artisticos (pre
T de Wilcoxon

y pos-test)
z -3,624°
Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos positivos.

e. Conclusion. Teniendo un resultado de p=0,000 se rechaza la hipétesis nula y se

acepta la hipétesis alterna, llegando a la conclusion que los talleres creativos y apreciacion
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arqueoldgica influyen significativamente en el proceso de creacion de proyectos desde los
lenguajes artisticos de los estudiantes de 3er grado de educacion secundaria en la

Institucién Educativa “Tomas Paullo Sulca” del distrito de Tambillo, Huamanga, 2021.

4.3. Discusion de resultados

En el presente trabajo se analizacomo influyen los talleres creativos y apreciacion
arqueoldgica en el desarrollo de las competencias artisticas de los estudiantes de 3er grado
de educacion secundaria en la Institucion Educativa “Tomas Paullo Sulca” del distrito de
Tambillo. Los resultados reflejan un incremento significativo en los valores obtenidos en el
pretest de la competencia artistica de 12,5% de estudiantes ubicados en el nivel en inicio y
87,5% en proceso frente a los valores obtenidos en el postest de 56,3% de estudiantes
situados en nivel de logro esperado y 43,8% en el nivel de logro destacado. Lo que respalda
gue la manipulacién de los materiales culturales arqueoldgicos influye significativamente en
el desarrollo de las competencias artisticas. Los resultados obtenidos en el pretest y postest
alcanzaron un nivel de significancia de p=0,000 que es menor a p=0,05 (p tabular),
mediante la aplicacion de la prueba no paramétrica de T de Wilcoxon, por lo que se rechaza
la hipotesis nula y se acepta la hipoétesis del investigador. Estos resultados son
corroborados porSabogal y Acevedo (2014), quien concluye que la manipulacion directa de
materiales culturales desarrolla, en los estudiantes, la capacidad de reflexion y pensamiento
critico. Ademas, concluye que, si esta manipulacion de materiales estdacompafiada con
actividades como el modelado o pintura, los estudiantes desarrollaran capacidades de
expresion, comunicacion, creatividad y un desarrollo socioafectivo con sus pares.Lo que
significa que el desarrollo de talleres educativos mediante el empleo de la cultura material
mediante la arqueologia experimental en las aulas va a ayudar a mejorar las competencias
artisticas. Lo que resulta que los talleres sean recursos pedagdgicos con resultados
significativos en la apropiacion y significacion del pasado y del patrimonio cultural

(Montenegro, 2012).
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Mientras tanto, uno de los primeros objetivos especificos planteados es determinar
la influencia de los talleres creativos y apreciacion arqueoldgica en el proceso de
apreciacion de manera critica de las manifestaciones artisticas — culturales en los
estudiantes de 3er grado de educacién secundaria en la Institucion Educativa “Tomas
Paullo Sulca” del distrito de Tambillo, Huamanga, 2021. Los resultados reflejan un
incremento significativo en los valores obtenidos en el pretest de la competencia artistica de
25% de estudiantes ubicados en el nivel en inicio y 75% en proceso frente a los valores
obtenidos en el postest de 62,5% de estudiantes situados en nivel de logro esperado y
37,5% en el nivel de logro destacado. Lo que respalda, que la manipulacion de los
materiales culturales arqueoldgicos influye significativamente en la forma como se aprecian
los elementos estéticos de las manifestaciones artisticas — culturales y el contexto donde se
elabora. Los resultados obtenidos en el pretest y postest alcanzaron un nivel de
significancia de p=0,000 que es menor a p=0,05 (p tabular), mediante la aplicacién de la
prueba no paramétrica de T de Wilcoxon se rechaza la hipétesis nula y se acepta la
hipétesis del investigador. Estos datos son corroborados por Cruz (2018) quien concluye
gue la aplicacion de talleres referentes al modelado en arcilla y pintura de materiales
culturales ayuda a los estudiantes a desarrollar la capacidad de apreciacion de
manifestaciones artisticas — culturales. Asimismo, Vilca (2019) refieren que el uso de
materiales culturales como obras pictoricas, los cuales son manipulados directamente,
facilitan la mejora del proceso de descripcion, contextualizacion y emision de juicios de valor
sobre las manifestaciones artisticas — culturales. Con esto, afirmamos que la manipulacion
directa de la cultura material en los talleres usando la arqueologia experimental podra
ayudar, a los estudiantes, a responder una serie de preguntas referentes a quien, dénde,
como, cuando fueron elaborados las diferentes manifestaciones artisticas —
culturales,ademas, ayudaran en el desarrollo del sentido de la observacion y demas

destrezas afines (Gonzéalez, 2012).
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Finalmente, el segundo objetivo especifico trazado es determinar la influencia de los
talleres creativos y apreciacion arqueoldgica en el proceso de creacion de proyectos desde
los lenguajes artisticos en los estudiantes de 3er grado de educacidén secundaria en la
Institucion Educativa “Tomas Paullo Sulca” del distrito de Tambillo, Huamanga, 2021. Los
resultados reflejan un incremento significativo en los valores obtenidos en el pretest de la
competencia artistica de 6,3% de estudiantes ubicados en el nivel en inicio y 93,8% en
proceso frente a los valores obtenidos en el postest de 50% de estudiantes situados en nivel
de logro esperado y 50% en el nivel de logro destacado. Lo que respaldaque la
manipulacion de los materiales culturales arqueoldgicos influye significativamente en
proceso de creacion de proyectos artisticos donde exploran materiales de su contexto. Los
resultados obtenidos en el pretest y postest alcanzaron un nivel de significancia de p=0,000
gue es menor a p=0,05 (p tabular), mediante la aplicacion de la prueba no paramétrica de T
de Wilcoxon se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipétesis del investigador. Estos
resultados son corroborados por Rosario (2019), que concluye que actividades
desarrolladas en talleres de pintura favorece, en los estudiantes, el desarrollo de la
capacidad de creacion de proyectos con el desarrollo del proceso creativo, experimentacion
y comunicacion de resultados. Asimismo, Olortegui (2019) considera que la aplicacién de
talleres influye en el desarrollo de experimentacion de materiales y técnicas, aplicacion de
procesos creativos y evaluacion. Lo que implica que la manipulacion directa de materiales
culturales influye significativamente en el desarrollo de la creatividad, ademas, permite
desarrollar una personalidad, una autenticidad y una expresividad después de la aplicacion

de un taller (Coras, 2020).
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Capitulo V

Propuesta Innovadora

5.1. Propuesta para la solucién del problema
5.1.1. Introduccidn

En los Ultimos afos, se han identificado dificultades en los estudiantes de educacion
secundaria, en cuanto al desarrollo de las 2 competencias artisticas: aprecia de manera
critica manifestaciones artisticas — culturales y crea proyectos desde los lenguajes
artisticos. Todo eso motivado por varios factores, entre ellos: la falta de motivacion de los
estudiantes, docentes asignados no son de la especialidad, practicas foraneas que se

impone a las identidades populares como parte del proceso de la globalizacion, entre otros.

En la presente investigacion proponemos talleres arqueoldgicos utilizando la cultura
material (litico, ceramica, representaciones rupestres y textil) como una propuesta
pedagogica para mejorar las competencias artisticas en estudiantes del 3er grado de

educacion secundaria de la Institucion Educativa “Tomas Paullo Sulca” de Pinao, Tambillo.

El objetivo de la presente propuesta pedagdgica es organizar e implementar un taller
arqueoldgico para mejorar las competencias artisticas en estudiantes del 3er grado de
educacion secundaria de la Institucion Educativa “Tomas Paullo Sulca” de Pinao, Tambillo
gue sera aplicado en 12 semanas, 2 veces a la semana, con una duracion de 1 hora (no se

podré implementar mas veces a la semana por el tema de emergencia sanitaria).

Para la organizacion de las actividades a desarrollar, en la presente propuesta

pedagdgica, estara distribuido mediante 4 experiencias de aprendizaje.

5.1.2. Fundamentacion
5.1.2.1. Fundamentacion teérica. La politica educativa peruana, en general,
deberia considerar incorporar otras disciplinas como medio de mejorar la calidad educativa

en la educacién basica regular. Otras disciplinas afines a las ciencias sociales, como la
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sociologia, antropologia, historia, economia, ya que pueden contribuir, desde sus
perspectivas, en la mejora de la calidad educativa y en el desarrollo de la sociedad. Es por
esta razon, se propone la incorporacion de la arqueologia, mediante talleres, para lograr
mejorar las competencias artisticas. Se incorporara una de las disciplinas de la arqueologia,
la arqueologia experimentalque esta estrechamente ligado con la manipulacion directa con

la cultura material (litico, ceramica, representaciones rupestres y textil).

La arqueologia es una ciencia de naturaleza social que busca inferencia e
interpretacion del comportamiento humano a partir de sus residuos materiales (Garcia,
2005) y registra la evidencia empirica (cultura material), a partir del cual, se construye de
como vivian estos grupos humanos en la antigiiedad, sus principales actividades,
organizacion sociopolitica, patrones de asentamiento, la tecnologia, la demografia, la
religion, etc. (Quijano, 2019). Ademas, la arqueologia, se ocupa de estudiar los restos de los
pueblos con la Unica evidencia que las tumbas de los muertos, ruinas, caminos perdidos,
etc. de ahi que muchos confunden, como algo ficticio y que la informacion brindada pueda
surgir de la imaginacion (Lumbreras, 2005).Pero, la arqueologia orientada a la investigacion
cientifica del tipo social pretende formular y confirmar las leyes de los fendmenos naturales,
para los cuales utiliza el método cientificoque permite la explicacion depor qué de las cosas,
de esa manera, explicar los fendmenos sociales. Cuyo fin termina siendo la explicacion

cientifica de la historia (Lumbreras, 2005).

Para fines de nuestra investigacion, utilizaremos la arqueologia experimental que
pretende la investigacion social y los comportamientos humanos del pasado usando el
presente, con el fin de proporcionar observaciones exactas del registro arqueolégico, a la
vez, permite la recreacion experimental de los sucesos que habrian ocurrido en el pasado, y
reproducir las técnicas de los artesanos antiguos, en la elaboracion de instrumentos de

piedra, cerdmica y otros (Binford, 1991; Suéarez, 2016).



60

En ese orden, la arqueologia, como disciplina cientifica social, apoyado en la
arqueologia experimental, va a ayudar a los estudiantes de educacion bésica regular, a
incentivar a desarrollarel aprendizaje sensorial y capacidad creativa (Suarez, 2016),
mediante la aplicacion de talleres. Estos talleres estaran relacionados con desarrollo de las
dos competencias basicas del &rea de Arte y Cultura.El area de Arte y Cultura, contempla el
desarrollo de dos competencias, anteriormente ya mencionados: aprecia de manera critica
manifestaciones artisticas — culturales y crea proyectos desde los lenguajes artisticos,
mediante un enfoque multicultural e interdisciplinario, descritos en el curriculo nacional y el

programa curricular de educacién secundaria.

Por otro lado, bajo el enfoque “multicultural” estan referidos todas las diversidades
culturales de la sociedad humana, donde admite no solo aspectos étnicos, locales o
nacionales sino, también, la diversidad lingtistica, religiosa y socioeconémico (Organizacion
de las Naciones Unidas para la educacion, la ciencia y la cultura [UNESCO], 2006.El
enfoque tedrico multicultural e interdisciplinario, considera que todas las personas tienen un
potencial creativo, los cuales deben ser desarrollados plenamente, para reafirmar la
participacién de todo estudiante en la vida artistica y cultural de su pais (UNESCO, 2006),
con la finalidad de buscar una identidad personal y territorial (Ministerio de educacion
[MINEDU], 2017). En esta misma linea Vinha, Da Silva, & Pirez (2014) refieren que los
procesos creativos son de caracter universal presente de manera innata en el desarrollo

humano.

Entre otras cosas, la educacibn basada en un enfoque multicultural e
interdisciplinario pretende responder adecuadamente a las necesidades de formacion
humana de la sociedad multicultural, donde existe una sociedad multiple (Mufioz, 1998),
dotando experiencias curriculares mas inclusivas y cercanas a la realidad multicultural
propio de nuestro pais, en la que los estudiantes revaloran las manifestaciones artisticas —
culturales de su contexto (MINEDU, 2017). En ese sentido, la educacién artistica con el

enfoque intercultural va a fomentar el arte como un &rea integradora de la escuela y



61

comunidadque favorece el desarrollo integral del ser humano y la colectividad y promueve

actitudes y practicas interculturales (Van Dalfsen & Corcuera, 2009).

5.1.3. Objetivos

5.1.3.1. Objetivos generales

Organizar e implementar un taller arqueolédgico con la cultura material para mejorar
las competencias artisticas en estudiantes del 3er grado de educacion secundaria de la

Institucion Educativa “Tomas Paullo Sulca” de Pinao, Tambillo.

3.1.3.2. Objetivos especificos
Experimentar un taller arqueoldgico con la cultura material como litico, ceramica,

representaciones rupestres, textil, para mejorar las competencias artisticas.

Verificar la eficiencia de un taller arqueoldgico con la cultura material para mejorar

de las competencias artisticas.

5.1.4.Descripcidn de las acciones experimentales
5.1.4.1. Acciones estratégicas del profesor

El investigador y el asesor solicitaran la autorizaciébn para la ejecucién de la
propuesta pedagogica a la Direccion de la Institucion Educativa “Tomas Paullo
Sulca” de Pinao, Tambillo, Ayacucho.
Se hara conocimiento a los padres de familia sobre la investigacion, a quienes se
le solicitara que firmen un término de consentimiento para la autorizacion de su
menor hijo en los talleres.
Dispone los materiales y recursos para la implementacién de talleres, acorde a
las necesidades de los estudiantes.
Monitorea el trabajo de los estudiantes durante el desarrollo de las sesiones,
resolviendo algunas dudas y sugerencias por parte de los estudiantes.
Actla con pertinencia ante la presencia de algun imprevisto, durante el desarrollo

de las sesiones.
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5.1.4.2. Acciones de los estudiantes

v Expresan sin restricciones sus opiniones, evitando usar frases o palabras que
puedan agredir a sus comparieros.

v’ Evitar menospreciar opiniones de los demas.

v' Se consolidan las acciones a realizar y normas de convivencia de manera
democratica.

v' Se establece los horarios de las sesiones.

v' Comparten sus materiales y recursos con sus compafieros fomentando el trabajo
en grupo.

v Las dificultades y necesidades se deben solucionar juntamente con los

estudiantes.

5.1.5. Organizacioén de las actividades

Ejes de las Duracion en L
1€S | Actividades generales
actividades semanas
2 Conceptos béasicos sobre implementos liticos
Implementos liticos 5 Andlisis y apreciacion tipologica de implementos
liticos
> Conceptos bésicos sobre representaciones
Representaciones fupestres
fupestres 5 Andlisis y apreciacibon de los elementos
visualesde las representaciones rupestres
2 Conceptos béasicos sobre la ceramica
Ceramica
2 Analisis morfofuncional de la cerdmica
2 Conceptos béasicos sobre textiles
Texiil > Andlisis técnico — funcional y estético de los
textiles
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intencional), materia prima (tipos de rocas entre ellos andesita,
obsidiana, cuarcita, arenisca principalmente), la funcionalidad y
uso de cada implemento (corte, percutor, raspar, pulir, desgaste,
machacar, etc.), tipologia (herramientas agricolas, hacha,
raederas, cuchillos). Todo eso mediante la manipulacién directa
de un implemento litico y observacion atenta de imagenes de
implementos liticos.

y tipos en
relacibn a su
contexto.

Ejes (.je la Titulo y descripcién de la actividad Objetivos Materiales
actividad
Actividad 1
Titulo:
Conociendo los implementos liticos
Descripcion: Materiales:
En esta actividad, los estudiantes, se familiarizan con los | Identificar las P o
. : g L Lapiz, lapicero, papel bond,
conceptos béasicos de los implementos liticos, tomando en cuenta | caracteristicas
S . X ~ P cuaderno, tablero.
las principales caracteristicas visuales como tamafo (ancho, | basicas de los Recursos:
Implementos largo, espesor), forma (segun sea el tipo de artefacto puede ser | implementos L -
. ) : py .. | Implementos liticos (original
liticos alargada, triangular, ovoide, entre otros) y desgaste (por el uso o | liticos, su funcion e imagenes)

RecursosTIC:
Videos, imagenes digitales
de implementos liticos.

liticos

¢Para que servian las piedras?

funcion y uso de

Actividad 2
Titulo:
¢,Como se hace una herramienta de piedra? o Materiales: lapiz, lapicero,
MNP Objetivos:
Descripcion: papel bond, cuaderno,
L . . Comprender las
En esta actividad los estudiantes comprenden y se familiarizan diferentes tablero,
Implementos acerca de las diferentes técnicas de fabricacion de implementos téenicas de Recursos: implementos
liticos liticos, tales como tallado (mediante percusion con objetos mas N liticos (original e imagenes).
; ; ” ; ; . fabricacién de ) ;
duros), pulido (mediante abrasion con objetos toscos); y picado | . RecursosTIC: videos,
) 9 . implementos L -
(desgastes grandes mediante percusion, se fabrican liticos imagenes  digitales de
principalmente herramientas agricolas). Ademas, van a identificar ' implementos liticos.
las herramientas y procedimientos usados en cada técnica; y el
contexto en las que fueron elaborados.
Implementos Actividad 3 Objetivos: Materiales: lapiz, lapicero,
P Titulo: Identificar la | papel bond, cuaderno,

tablero,
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Descripcion: los diferentes | Recursos: implementos
En esta actividad, los estudiantes, van a realizar un analisis de | implementos liticos (original e imagenes)
los implementos liticos, donde van a identificar y comprender las | liticos. y fichas de andlisis.
diversas funciones y usos que tienen estos artefactos. Los RecursosTIC: videos,
estudiantes van a identificar la funcién, considerando dos items: imagenes  digitales de
implementos con una funcionalidaddefinida y probable implementos liticos.
funcionalidad mediante uso. Ademas, van a realizar una
descripcion detallada del proceso de elaboracién, materias
primas, desgaste, elementos morfolégicos. Todo eso, con la
ayuda de una ficha de analisis especialmente elaborado para tal
fin.
Actividad 4 . L .
Titulo: Materiales: lapiz, lapicero,
L . papel bond, cuaderno,
Dibujamos una piedra
A tablero,
Descripcion: . ) ) .
- . I Objetivos: Recursos: implementos
En esta actividad, los estudiantes, se familiarizan con las . - L
Implementos Representar liticos (original e imagenes)

liticos

diferentes técnicas de representar graficamente un implemento
litico, entre ellos, dibujo de la cara anterior, perfil y posterior.
Asimismo, tomar nota de su forma, tamafo, grosor, acabado del
borde, soporte, para identificar su posible funcionalidad y uso.
Ademds, usaran una nomenclatura especial en la forma de
representar los acabados, desgastes y otros elementos visibles.

graficamente un
implemento litico.

hilo de plomo, calibrador,
vidrio.
RecursosTIC:
imagenes  digitales
implementos liticos.

videos,
de

Representaciones
rupestres

Actividad 5
Titulo:
¢, Quién hizo pintas en las piedras?
Descripcion:

En esta actividad los estudiantes se familiarizan con los
conceptos béasicos acerca de las representaciones rupestres,

Objetivos:
Identificar
principales
caracteristicas de
las
representaciones

las

Materiales: lapiz, lapicero,
papel bond, cuaderno,
tablero,

Recursos:
representaciones rupestres

. . rupestres, en | RecursosTIC: videos,
tales como, pinturas rupestres y petroglifos, destacando que son, T L -
i P g funcion a su | imagenes digitales de
Jpara qué sirvio?, la funcién dentro del contexto en la que fue | . .0 .
: : significado y | representaciones rupestres
registrado, quienes lo elaboraron, entre otros.
contexto.
. Actividad 6 Objetivos: Materiales: lapiz, lapicero,
Representaciones | . ,
Titulo: Comprender las | papel bond, cuaderno,
rupestres o~ . , .
¢, Como pintaron en las piedras? diferentes tablero,
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Descripcion: técnicas de | Recursos:
En esta actividad, los estudiantes,comprenderan las diferentes | elaboracion  de | representaciones rupestres
técnicas empleadas para elaborar una representacion rupestre, | las RecursosTIC: videos,
identificando losprocedimientos a seguir y los materiales | representaciones | imagenes  digitales de
utilizados. En el caso de las pinturas rupestres identificaran las | rupestres. representaciones rupestres.
técnicas dibujo a mano, con pinceles, con tubos, negativo, entre
otros. En cambio, en los petroglifos, las técnicas percusion y
abrasion y rayado.
Actividad 7
Titulo: Objetivos: . s .
; ., . Materiales: lapiz, lapicero,
Apreciamos una representacion rupestre Analizar las
Lo . papel bond, cuaderno,
Descripcion: representaciones
L : : . tablero,
En esta actividad, los estudiantes, proceden a analizar diferentes | rupestres e e
: ; . Recursos: ficha de analisis
. representaciones rupestres, ya sean pinturas rupestres o | teniendo en .
Representaciones ; L de representaciones
petroglifos, que se van a mostrar en imagenes (ya que las | cuenta su
rupestres . S . rupestres
representaciones rupestres son cultura material inmueble). Para | morfologia, _ ,
o . P . e : RecursosTIC: videos,
ello utilizaran una ficha de analisis, en la que deben identificar los | materiales y el |. ~, -
imagenes  digitales de

contenidos visuales explicitos y su posible significado, ademas,

contexto en el

representaciones rupestres

colores predominantes, las técnicas empleadas y los materiales | que fueron :
- L . . de diferentes lugares
utilizados en el proceso de fabricacion y su morfologia (zoomorfo, | registrados.
antropomorfo, figuras geométricas, no definidas).
Actividad 8
Titulo: . _ Materiales: lapiz, lapicero,
. . . Objetivos:
Pintamos nuestras propias piedras Entender las papel bond, cuaderno,
Descripcion: ) tablero, tempera
o . diferentes ) .
En esta actividad, los estudiantes, proceden a comprender como técnicas Recursos: cochinilla,
Representaciones | es el proceso de elaboraciébn de las pinturas rupestres y empleadas en el | S&ndre de animal, guantes
rupestres petroglifos, mediante la aplicacion de una sesidén practica que rogeso de quirargicos
consiste en aplicar las diferentes técnicas anteriormente P . RecursosTIC: videos,
. ) : e elaboracion de|. -
estudiadas, realizando representaciones graficas sobre soportes representaciones | magenes digitales  de
de diferentes tipos, como madera, papel, piedra plana (para el rupestres representaciones rupestres
caso de las pinturas rupestres), y piedra caliza y arenisca para P ' de diferentes lugares
los petroglifos.
L Actividad 9 Objetivos: Materiales: lapiz, lapicero,
Ceramica . ) -
Titulo: Identificar las | papel bond, cuaderno,
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Nos informamos acerca de la ceramica caracteristicas tablero
Descripcion: principales de los | Recursos:ceramica de
En esta actividad los estudiantes se familiarizan con los | objetos diferentes periodos (replica
conceptos basicos asociados a la cerdmica, el uso (domeéstico, | ceramicos, uso, | 0 imagenes).
ritual), la funcionalidad en un determinado contexto (domeéstico o | funcién y | RecursosTIC: imagenes
ceremonial dependiendo al contexto donde fue hallado), la | tipologia. digitales y videos sobre la
tipologia y la morfologia. Ademés, van a identificar las partes ceramica.
componentes de una vasija (borde, cuello, cuerpo, base,
aplicaciones).
Actividad 10 Materiales: lapiz, lapicero,
Titulo: Objetivos: papel bond, cuaderno,
¢ Coémo se hacen las ollas? Identifiquen  las | tablero
Descripcion: diferentes Recursos: ceramica de
Ceramica En esta actividad los estudiantes proceden a comprender las | técnicas de | diferentes periodos (replica
diferentes técnicas de manufactura de la ceramica, entre ellos: | manufactura en la | o imagenes),
enrollado, torneado, moldeado, modelado, mixto, pellizcos, entre | elaboraciéon de | RecursosTIC: imagenes
otros. Identificando los procedimientos y los materiales a | una ceramica. digitales y videos sobre la
emplearse en cada técnica. ceramica.
Actividad 11 Materiales: lapiz, lapicero,
Titulo: papel bond, cuaderno,
Analicemos una ceramica Objetivos: tablero
Descripcion: Identificar las | Recursos:ceramica de
En esta actividad los estudiantes van a poder efectuar una | caracteristicas diferentes periodos (replica
Ceramica apreciacion y descripcion de las caracteristicas morfo - | morfo-funcionales | o imégenes), ficha de
funcionales presentes en la ceramica: pasta (tipo de desgrasante, | de la cerdmica de | andlisis de ceramica,
textura, color, coccion y espesor), acabado superficial (externa e | diferentes calibrador, diametrografo
interna), morfologia (vasijas abiertas, cerradas y partes del | contextos. RecursosTIC: imagenes
cuerpo). Ademds, una descripcion detallada de la iconografia digitales y videos sobre la
presente (forma, contenido, tamafio, materia prima). ceramica.
Actividad 12 Objetivos: Materiales: lapiz, lapicero,
Titulo: Representar y | papel bond, cuaderno,
Ceramica Repre_sen_tgmos graficamente una cerdmica angl_izar tablero o
Descripcion: graficamente los | Recursos:ceramica de

En esta actividad los estudiantes van a realizar representaciones
gréficas de los elementos iconograficos presentes en la cerdmica

elementos
estilisticos e

diferentes periodos (replica
o iméagenes), ficha de
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de diferentes contextos, y analisis morfo — funcional asociado a la

iconograficos de

analisis iconografico de la

ceramica, donde podran identificar los contenidos visuales | la ceramica. ceramica, calibrador,
explicitos 'y su posible significado, ademas, colores diametrografo
predominantes, las técnicas empleadas y los materiales RecursosTIC: imagenes
utilizados en el proceso de decorado. Ademas, podran realizar digitales y videos sobre la
representaciones gréaficas de vasijas incompletas con la finalidad ceramica.
de identificar su uso y funcion.
Actividad 13 Objetivos: Materiales: lapiz, lapicero,
Titulo: Conocer las | papel bond, cuaderno,
A rendemos acerca de los textiles caracteristicas tablero
Textil Dgscripcién' principales, tipos | Recursos: textiles en fisico
. . y funcién de los | si hubiera
En esta actividad, los estudiantes, van a conocer y familiarizarse . ) .,
o : . textiles en | RecursosTIC: Imagenes
con los conceptos basicos referentes a los textiles, teniendo en | L :
c . . . . - | diferentes digitales y videos sobre
cuenta, las caracteristicas visuales, funcionalidad, uso y tipologia. X
contextos. textiles.
Actividad 14 . e .
Titulo: Objetivos: Materiales: lapiz, lapicero,
. . ' apel bond, cuaderno,
¢, Como se hacen los textiles? Comprender los tpabrl)ero
Descripcion: procesos de Recursos: textiles en fisico
Textil En esta actividad, los estudiantes, van a poder identificar y | elaboracion de i hubiera'
comprender las diferentes técnicas de elaboracién de textiles | textiles de RecursosTIC: imagenes
(tejido, hilado, bordado, telar), asimismo, identificar y explicar los | diferentes L |
. digitales y videos sobre
contextos en los que fueron elaborados y registrados. contextos textiles
Actividad 15 . s .
Titulo: Materiales: lapiz, lapicero,
o e . . apel bond, cuaderno,
Realizamos un analisis de un textil Objetivos: ltoabﬁero
Descripcion: Analizar €| Recursos: textiles en fisico
En esta actividad, los estudiantes, realizardn procedimientos de | identificar las | . o A
. e . . . .. si hubiera, ficha de analisis
Textil analisis técnico — funcional de los textiles, referentes a | caracteristicas .. .
- . o . P técnico — funcional de
caracteristicas técnicos en su proceso de elaboracion, materiales | técnico ~ | textiles

empleados (fibras vegetales, algodon, cabello) e instrumentos
utilizados. Ademas, identificar los componentes de los hilos,
tamafio, espesor, numero de trama y urdimbre, color
predominante.

funcional de los
textiles.

RecursosTIC: imagenes
digitales y videos sobre
textiles.
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Textil

Actividad 16
Titulo:
Replicamos la iconografia de los textiles
Descripcion:

En esta actividad, los estudiantes, realizaran actividades
practicas consistente en representar graficamente los
componentes decorativos e iconograficos, presentes en los
textiles, asimismo, identificar los contenidos explicitos vy
significados de la iconografia en un contexto dado.

Objetivos:
Representar
graficamente
iconografia
presente en
textiles

la

los

Materiales: lapiz, lapicero,
papel bond, cuaderno,
tablero

Recursos: textiles en fisico
si hubiera, ficha de analisis

técnico — funcional de
textiles.
RecursosTIC: imagenes

digitales y videos sobre
textiles.




69

Conclusiones

1. Los talleres creativos y apreciacion arqueoldgica influyen en el desarrollo de las
competencias artisticas de los estudiantes de 3er grado de educacion secundaria en la
Institucion Educativa “Tomas Paullo Sulca” del distrito de Tambillo, reflejados en los
resultados con un incremento significativo en los valores obtenidos en el pretest y postest
con un nivel de significancia de p=0,000 (p valor calculado) que es menor a p=0,05 (p
tabular), mediante la aplicacion de la prueba no paramétrica de T de Wilcoxon, por lo que se
rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis del investigador. Donde el experimento
influyd significativamente en el proceso de apreciacion artistica, con una mayor capacidad

de reflexion y mayor desarrollo creativo en la elaboraciéon de un proyecto artistico.

2. Los talleres creativos y apreciacion arqueoldgica influyen en el proceso de
apreciacion de manera critica de las manifestaciones artisticas — culturales en los
estudiantes de 3er grado de educacién secundaria en la Institucion Educativa “Tomas
Paullo Sulca” del distrito de Tambillo, en cuanto se refiere a la apreciaciéon de elementos
estéticos y la contextualizacion, donde los resultados reflejan un incremento significativo en
los valores obtenidos en el pretest y postest con un nivel de significancia de p=0,000 (p
valor calculado) que es menor a p=0,05 (p tabular), mediante la aplicacién de la prueba no
paramétrica de T de Wilcoxon, por lo que se rechaza la hipotesis nula y se acepta la
hipotesis del investigador. Donde el experimento influyd significativamente en el proceso de
apreciacion artistica, en cuanto se refiere a la capacidad de reflexion y pensamiento critico,
asimismo, el proceso de descripcion, contextualizacién y emision de juicios de valor sobre

las manifestaciones artisticas — culturales de su contexto y otros.

3. Los talleres creativos y apreciacion influyen en el proceso de creacion de
proyectos desde los lenguajes artisticos en los estudiantes de 3er grado de educacién
secundaria en la Institucion Educativa “Tomas Paullo Sulca” del distrito de Tambillo, en
cuanto se refiere al proceso creativo, experimentacién y comunicacion de resultados, donde

los resultados reflejan un incremento significativo en los valores obtenidos en el pretest y
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postest con un nivel de significancia de p=0,000 (p valor calculado) que es menor a p=0,05
(p tabular), mediante la aplicacion de la prueba no paramétrica de T de Wilcoxon, por lo que
se rechaza la hipoétesis nula y se acepta la hipotesis del investigador. Donde el experimento
influyo significativamente en el proceso de creacion referente a la autonomia en la creacion,

experimentacion y mayor asertividad y autenticidad en sus resultados.
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Recomendaciones
Teniendo en cuenta la problemética desarrollada y los objetivos planteados, se

recomienda lo siguiente:

1. A la Ugel. Talleres de actualizacion para docentes en estrategias de investigacion
arqueoldgica, con la finalidad de fortalecer los conocimientos de los docentes sobre
patrimonio y cultura material, con la participacion del ministerio de cultura, la UGEL, DREA y

arquedlogos.

2. A la Ugel. La implementacion adecuada de talleres en las instituciones educativas
en todos los niveles usando materiales arqueolégicos, con la finalidad de acercar a los
estudiantes los restos del pasado y despertar el interés en su conocimiento y preservacion,
el cual no solo ayudard en la ensefianza de la historia, sino también, involucrar en las
demas areas de ensefianza. Para tal fin, involucrar a instituciones y profesionales afines

como el ministerio de cultura y muesos para proporcionar los materiales arqueoldgicos.

3. A los docentes. Utilizar recursos educativos externos en el aula, como visitas
guidas, museos, recursos naturales y culturalesque permitan diversificar la ensefianza fuera
del aula y genere en los estudiantes el contacto directo con su alrededor y el contexto local

y regional.
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DESARROLLO DE COMPETENCIAS ARTISTICAS MEDIANTE TALLERES CREATIVOS Y APRECIACION ARQUEOLOGICO
EN ESTUDIANTES DE SECUNDARIA EN LA INSTITUCION EDUCATIVA “TOMAS PAULLO SULCA”, TAMBILLO,

HUAMANGA, 2021

Problema Objetivos Hipotesis Variables, dimensiones e | Metodologia

indicadores
General General General Variable independiente: Tipo de investigacion:
¢De qué manera los talleres | Analizar como influyen los | Los talleres creativos y | Talleres creativos y apreciacion | Cuantitativa aplicada
creativos y apreciacion | talleres creativos y apreciacién | apreciacién arqueologica | arqueoldgica Nivel de investigacion:
arqueoldgica influyen en el | arqueoldgica en el desarrollo de | influyen  significativamente | 1. Talleres creativos y | Explicativa experimental
desarrollo de las | las competencias artisticas de | en el desarrollo de las | apreciacion arqueolégica. Disefio de investigacion:
competencias artisticas de los | los estudiantes de 3er grado de | competencias artisticas de > Fase reflexién Preexperimental de un
estudiantes de 3er grado de | educacién secundaria en la | los estudiantes de 3er grado > Fase accion grupo con pre y post
educacion secundaria en la | Institucion Educativa “Tomas | de educacién secundaria en > Fase prueba.

Institucién Educativa “Tomas
Paullo Sulca” del distrito de
Tambillo, Huamanga, 2021?

Especifico

1. ¢Como influyen los
talleres creativos y
apreciacion  arqueoldgica
en el proceso de
apreciacion de manera
critica de las
manifestaciones artistico-
culturales de los

estudiantes de 3er grado
de educacién secundaria

Paullo Sulca” del distrito de
Tambillo, Huamanga, 2021.
Especificos

1. Determinar la influencia
de los talleres creativos y
apreciacion arqueoldgica en
el proceso de apreciacién
de manera critica de las
manifestaciones  artistico-
culturales en los
estudiantes de 3er grado de
educacién secundaria en la
Instituciéon Educativa
“Tomas Paullo Sulca” del

la Institucién Educativa
“Tomas Paullo Sulca” del

distrito de Tambillo,
Huamanga, 2021
Especificos
1. Los talleres creativos
y apreciacion
arqueoldgica influyen

significativamente en el
proceso de apreciacion
de manera critica de las
manifestaciones artistico-
culturales de los
estudiantes de 3er grado

comunicacién
Variable dependiente:
Competencias  artisticas  en
estudiantes de secundaria
1. Aprecia de manera critica

manifestaciones artistico-
culturales
Percibe y reflexiona de
manera critica
manifestaciones artistico-
culturales
Contextualiza las
manifestaciones artistico-

culturales desde su entorno.

Métodos:Inductivo,
experimental y analitico
Técnicas: observacion,
encuesta.
Instrumentos:Cuestionario
y lista de cotejo.
Poblacién:20 estudiantes
de 3er grado de educacion
secundaria de la Institucion
Educativa “Tomas Paullo
Sulca”, distrito Tambillo,
Huamanga, 2021.

Muestra: 20 estudiantes
de 3er grado (censo) de
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en la Institucion Educativa
“Tomas Paullo Sulca” del
distrito de Tambillo,
Huamanga, 20217

2. ¢CoOmo influyen los
talleres creativos y
apreciacion  arqueolégica
en el proceso de creacién
de proyectos desde los
lenguajes artisticos de los
estudiantes de 3er grado
de educacion secundaria
en la Institucién Educativa
“Tomas Paullo Sulca” del
distrito de Tambillo,
Huamanga, 20217

distrito de

Huamanga, 2021.
2. Determinar la influencia
de los talleres creativos y
apreciacion arqueoldgica en
el proceso de creacion de
proyectos desde los
lenguajes artisticos en los
estudiantes de 3er grado de
educacion secundaria en la

Tambillo,

Institucién Educativa
“Tomas Paullo Sulca” del
distrito de Tambillo,

Huamanga, 2021.

de educacién secundaria
en la Institucion
Educativa “Tomas Paullo
Sulca” del distrito de
Tambillo, Huamanga,
2021.

2. los talleres creativos
y apreciacion
arqueoldgica influyen
significativamente en el
proceso de creacion de
proyectos desde los
lenguajes artisticos de los
estudiantes de 3er grado
de educacion secundaria
en la Institucion
Educativa “Tomas Paullo
Sulca” del distrito de
Tambillo, Huamanga,
2021.

Reflexiona sobre
manifestaciones artistico-
culturales de manera

creativa y critica.

2. Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos

Explora y experimenta
con precisién los lenguajes
artisticos con materiales de
su entorno.

Aplica procesos de
creacion con la propia
capacidad estética.

Evalla y comunica sus
procesos y proyectos
haciendo uso de materiales
de su entorno.

educaciéon secundaria de la

Institucién Educativa
“Tomas Paullo Sulca”,
distrito Tambillo,

Huamanga, 2021.
Procesamiento de datos:
se procesara con la ayuda
de la estadistica descriptiva
e inferencial a través del
programa SPSS.

Anexo 2. Matriz instrumental
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Titulo: Desarrollo de competencias Artisticas mediante talleres creativos y apreciacion arqueoldgica en estudiantes de
secundaria en la Institucion Educativa “Tomas Paullo Sulca”, Tambillo, Huamanga, 2021

o Técnica de
. . . . N° de c . Escala de .
Variables Dimensiones Indicadores . Items orientadores . instrument
items medicion o
1. Describo con facilidad las cualidades estéticas de diversas
: manifestaciones artistico-culturales de mi localidad.
Percibe y
reflexiona de . o . -
- 2. Puedo identificar como las cualidades estéticas de una
manera critica 3 . it s : .
; . manifestacion artistico — cultural sirve para comunicar un
manifestaciones ;
L mensaje.
artistico-culturales s . .
3. Identifico en qué lugar y época fueron hechos las
manifestaciones artistico-culturales.
. 4. Comparo las diversas formas, estilos y tecnologias con las
Aprecia de . . ) .
" Contextualiza las qgue fueron hechos las manifestaciones artistico — culturales
manera  critica : .
) X manifestaciones
manifestaciones i 2 . . . .
artistico- artistico-culturales 5. ¢ Con que frecuencia intentas replicar los modos y estilos de
desde su entorno. produccion de una manifestacién artistico — cultural de otro L
culturales ) Iy . Ordinal:
lugar con la intencién de ver sus cambios? L
. . P— - — — En inicio
Competencias 6. Explico el significado de una manifestacion artistico-cultural .
P X . ; o En proceso Encuesta:
artisticas  en . a partir de mis propios criterios. i .
) Reflexiona sobre S . . .. | Logro Cuestionari
estudiantes de ; . 7. Doy mi opinion sobre el impacto de esa manifestacion .
; manifestaciones . previsto o
secundaria P artistico-cultural en las personas que lo ven o tocan.
artistico-culturales 3 Logro
de manera : L . . destacado
. y 8. Explico con qué intencion fue hecho una determinada
creativa y critica. ; L L :
manifestacién artistico — cultural teniendo en cuenta su
procedencia y contexto donde fue hecho.
9. Utilizo y combino de diferentes maneras los elementos de
Explora y los lenguajes artisticos para potenciar mis intenciones
experimenta con comunicativas en las obras de arte que realizo.
Crea proyectos | precision los
desde los | lenguajes 3 10. ¢(Con que frecuencia practicas las posibilidades de los
lenguajes artisticos con medios, técnicas y tecnologias para aplicar en tus creaciones
artisticos materiales de su artisticas?
entorno 11. Tomo nota de las diversas fuentes de informacion que he
usado como guia en mi creacion artistica.
Aplica  procesos 2 12. ¢Planifico porque medios voy a difundir mis creaciones
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de creacién con la
propia capacidad
estética.

artisticas?
13. Selecciono con anterioridad los procedimientos y los
materiales pertinentes que debo usar en mi creacion artistica.

Evalta y
comunica sus
procesos y
proyectos

haciendo uso de
materiales de su
entorno.

14. Elaboro y ejecuto un plan para desarrollar mi creacion
artistica teniendo en cuento el propdsito que quiero lograr en
la audiencia.

15. Busco ayuda personas capacitadas para que me guien el
proceso de elaboracién de mi proyecto artistico.

16. Selecciono la informacion mas relevante de las diversas
fuentes de informacion que me puedan ayudar en mi proyecto
artistico.

17. Aplico las técnicas necesarias para comunicar el mensaje
de mi proyecto artistico.

18. Al final, analizas si tu creacion artistica tuvo la influencia
gue deseaste en la audiencia.




Anexo 3. Fichasde validacion del instrumento por juicio de expertos

FICHA DE VALIDACION

INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

DATOS GENERALES:

Titulo de la investigacién: Desamolio de competencias Artisticas mediante 1alleres creativos v apreciacidn
arquentigica en estudiantes de secundara en la Insbitucion Educativa “Tomas Paullo Sulca®, Tambillo,
Huamanga, 2021

Nombre de los instrumentos motivo de la evaluacién: cuestionario

Auter del instrumente: Daniel Allende Joaguin

Mombres y Apedlidos

Claudio Roias Pomas

| oni | 31483672

Titulo Profesional Licenciado en Historia
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Cuestionario de competencias artisticas mediante talleres creativos y apreciacion
arqueoldgica en la I.LE. “Tomas Paullo Sulca” de Pinao, Tambillo, Ayacucho.

Instrucciones:

Estimado estudiante, el presente cuestionario tiene como objetivo recoger informacion sobre
las competencias artisticas (aprecia de manera critica manifestaciones artisco — culturales y
crea proyectos desde los lenguajes artisticos) con el fin de mejorar el trabajo educativo en el
area de Arte y cultura; por lo que le suplico responder con la absoluto honestidad marcando
con aspa (X) o circulo las opciones que considere correcto.

Escala valorativa:

En

inicio

En

proceso

Logro previsto

Logro destacado

AIWIN|F

CUESTIONARIO

N° de Respuesta
item PREGUNTAS 1234
Aprecia de manera critica manifestaciones artistico — culturales
1 Describo con facilidad las cualidades estéticas de diversas manifestaciones
artistico-culturales de mi localidad.
2 Puedo identificar como las cualidades estéticas de una manifestacion
artistico — cultural sirve para comunicar un mensaje.
3 Identifico en qué lugar y época fueron hechos las manifestaciones artistico-
culturales.
4 Comparo las diversas formas, estilos y tecnologias con las que fueron
hechos las manifestaciones artistico — culturales
5 ¢ Con que frecuencia intentas replicar los modos y estilos de produccion de
una manifestacién artistico — cultural de otro lugar con la intencion de ver sus
cambios?
6 Explico el significado de una manifestacion artistico-cultural a partir de mis
propios criterios.
7 Doy mi opinidn sobre el impacto de esa manifestacion artistico-cultural en las
personas que lo ven o tocan.
8 Explico con qué intencion fue hecho una determinada manifestacion artistico

— cultural teniendo en cuenta su procedencia y contexto donde fue hecho.

Crea proyectos desde los lenguajes artisticos

9 Utilizo y combino de diferentes maneras los elementos de los lenguajes
artisticos para potenciar mis intenciones comunicativas en las obras de arte
que realizo.

10 ¢ Con que frecuencia practicas las posibilidades de los medios, técnicas y
tecnologias para aplicar en tus creaciones artisticas?

11 Tomo nota de las diversas fuentes de informacion que he usado como guia
en mi creacion artistica.

12 ¢ Planifico porque medios voy a difundir mis creaciones artisticas?.
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13 Selecciono con anterioridad los procedimientos y los materiales pertinentes
que debo usar en mis creacién artistica.

14 Elaboro y ejecuto un plan para desarrollar mi creacion artistica teniendo en
cuento el proposito que quiero lograr en la audiencia.

15 Busco ayuda personas capacitadas para que me guien el proceso de
elaboracion de mi proyecto artistico.

16 Selecciono la informacion mas relevante de las diversas fuentes de
informacion gue me puedan ayudar en mi proyecto artistico.

17 Aplico las técnicas necesarias para comunicar el mensaje de mi proyecto
artistico.

18 Al final, analizas si tu creacion artistica tuvo la influencia que deseaste en la

audiencia.
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Anexo 5. Consentimiento informado

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Sefior padre de familia,

Por medio del presente, su menor
RIO(A) .. v ha sido invitado a participar en la
investigacion denominado “Desarrollo de competencias Artisticas mediante talleres
creativos y apreciacion arqueolégica en estudiantes de secundaria en la Institucion
Educativa “Tomas Paullo Sulca”, Tambillo, Huamanga, 2021”, como parte de un proyecto de
tesis de Maestria en Educacion, mencién Estrategias de ensefianza — aprendizaje y
evaluacion de la Universidad Nacional de San Cristobal de Huamanga, bajo la direccion de
Daniel ALENDE JOAQUIN, identificado con DNI n° 73327519, domiciliado en la comunidad
de Pinao, distrito Tambillo, provincia Huamanga, Ayacucho.

El presente tiene la finalidad de solicitarle que su hijo participe en la investigacion ya
mencionada, que tiene como objetivo que es mejorar las competencias artisticas de los
estudiantes del 3er grado, mediante la manipulacion y apreciacion de la cultura material
arqueoldgico (ceramica, material litico, pinturas rupestres y petroglifos).

La participacion de su hijo es voluntario, con una duracion no mayor de 16
semanas, dos veces a la semana de 1 hora pedagdgica, que seran monitoreadas
constantemente. Todas las actividades se realizaran dentro de la institucién educativa.

Si durante el proceso de investigacion se presentara riesgo algunoo el participante
se sienta incbmodo con alguna de las preguntas o actividades, tiene derecho a no
responderlas o no hacerlos. También, tiene derecho a retirarse en cualquier momento de la
investigacion.

Si por alguna razén decida que su hijo no participe, no tendra ninguna sancion.
Siendo confidencial la participacion de su hijo, donde su nombre, apellidos, DNI y otros
datos no aparecerd en la publicacién de la investigacion, los cuales serdn reemplazados por
cédigos.

La participacion en la presente investigacion no tendra ningin costo para su hijo y no
obtendra ninguna remuneracion como parte del estudio. Por otra parte, se entregara un
informe detallado de los resultados obtenidos a la institucion educativa al finalizar el estudio.

En caso de dudas y/u observaciones a lo largo de la investigacion, esta en todo su
derecho de comunicarse directamente con el director de la investigaciongque recae en Daniel
ALLENDE JOAQUIN, cel. 987836264, correo electronico daniel.allende.08@unsch.edu.pe,
domiciliado en la comunidad de Pinao.

LIBERTAD DE CONSENTIMIENTO:

Lei atentamente el presente y comprendo los objetivos del estudio, la
confidencialidad, acepto voluntariamente la participacion de mi hijo/a en la investigacion,
firmando mi conformidad.

Pinao, 09 de agosto de 2021

Firma del investigador Firma del Padre o apoderado
Daniel ALLENDE JOAQUIN Nombre: ..o
DNI: 73327519 DNE e
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Anexo 7. Fotografias

Fig. 1.Aplicacion del pretest

Fig. 2.Aplicacion del postest

Fig. 3.Analisis de material litico
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Fig. 6.Dibujo de material litico y foto real (hacha)



Fig. 7.Explicacion del docente investigador acerca de cultura material ceramico

Fig. 9. Dibujo de una iconografia de la ceramica mochica
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Fig. 10. Dibujo de una iconografia de la ceramica mochica

fig. 12. Estudiantes en proceso de replicacion de pintura rupestre
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Fig. 14. Dibujo de pintura rupestre y foto original (pinturas rupestres de Yanapiruro,
Chiara, Ayacucho)

Fig. 15.Estudiante en proceso de analisis de iconografia de material textil
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Fig. 18. Dibujo de iconografia textil y foto original (cultura Paracas)
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Anexo 8. Experiencias de aprendizaje
Experiencia de aprendizaje n° 01

1) Datos generales:

DREA : Ayacucho

UGEL : Huamanga

Institucion educativa : “Tomas Paullo Sulca”

Director : José Abel PANIAGUA SEGOVIA

Grado/seccion : 3ro

N° estudiantes : 20

Mes de ejecucion : Abril

Titulo : “Reconocemos y experimentamos los elementos visuales de la cultura material”

2) Propdsito

El propésito de esta experiencia de aprendizaje es que los estudiantes exploren y experimenten los elementos visuales en el proceso
de apreciacion y creacién artistica mediante la manipulacion directa con la cultura material arqueoldgico de su entorno, a partir del cual tomar
conciencia del valor histérico — social de las manifestaciones artistico culturales, los cuales fueron perdiéndose en las Ultimas décadas. Para lo
cual, los estudiantes pondran énfasis en los procesos creativos de las artes visuales utilizando los lenguajes artisticos.

3) Situacion significativa

En el contexto de la situacién problematica internacional, nacional y regional, se evidencia, en especial en las Ultimas décadas,
dificultades en cuanto a las competencias artisticas: aprecia de manera critica manifestaciones artisticos — culturales y Crea proyectos desde
los lenguajes artisticos. En cuanto se refiere en la apreciacion critica de manifestaciones artistico-culturales los estudiantes no perciben ni
reflexionan sobre caracteristicas de las manifestaciones artistico — culturales, no contextualizan esta manifestaciones artistico-culturales a su
entorno, todo ello, motivado por varios factores, entre ellos: influencia de manifestaciones culturales foraneos, poco interés por la identidad
cultural local, nacional o nacional. Por otro lado, en cuanto, a la creacidn proyectos desde los lenguajes artisticos, los estudiantes no exploran
ni experimentan o no aplican procesos de creacion con precision con los lenguajes artisticos, a causa de docentes no especializados y/o poco
capacitados, los mismos que no cuentan con los materiales necesarios, estudiantes con poco interés en aprender habilidades artisticas; o
instituciones educativas que no dan relevancia a desarrollar habilidades artisticas, a diferencia a otras areas. Todo ello, propicia buscar otras
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maneras de fortalecer estas competencias, por ejemplo, la incorporaciéon de otras disciplinas afines a las ciencias sociales, como la
arqueologia, disciplina encargada en descubrir los procesos culturales, sociales y artisticos de sociedades hoy extintas. Ante esto nos
planteamos el siguiente reto: ¢ Como podemos mejorar las competencias artisticas de los estudiantes? Para dar respuesta a este reto, nos
planteamos las siguientes interrogantes: ¢Cémo podemos mejorar las habilidades artisticas en la apreciacién critica de manifestaciones
artistico — culturales? ¢Como podemos mejorar las habilidades artisticas en la creacidén de proyectos artisticos con los lenguajes artisticos?
¢, Qué acciones podemos realizar para fortalecer la identidad cultural local, regional o nacional? ¢Como la arqueologia nos ayuda a fortalecer
competencias y habilidades artisticas? Como resultado de asumir estos desafios, el producto de la experiencia de aprendizaje serd: motivos
gréficos y apreciacion de los elementos visuales de los implementos liticos, ceramica, representaciones rupestres y arte textil.

4) Propdsitos de aprendizaje

Competencias

Capacidades

Desemperios

Estandares de aprendizaje

Aprecia de
critica
artisticos — culturales

Percibe

Describe de qué manera los elementos,
principios y codigos de una manifestacion

manera
manifestaciones

manifestaciones artistico-cultural son utilizados para
artistico-culturales. comunicar mensajes, ideas y
sentimientos.
Compara diversos estilos, modos de

Contextualiza
manifestaciones
artistico-culturales.

produccion o tecnologias asociados a las
manifestaciones artistico-culturales de
diversos lugares y épocas que observa o
experimenta  para identificar  sus
transformaciones.

Reflexiona creativa y
criticamente sobre
manifestaciones
artistico-culturales.

Explica el significado de una
manifestacion artistico-cultural a partir de
criterios propios e informacion recabada.

Opina sobre el impacto de esa
manifestacion en si mismo y en la
audiencia.

Aprecia de manera critica manifestaciones artistico-
culturales cuando reconoce en estas la funcion
comunicativa de los elementos y cddigos de los
lenguajes de las artes de diversas épocas y lugares;
comprende que generan diferentes reacciones en las
personas y que existen diferentes maneras de
interpretarlas segun los referentes socioculturales de
las personas que las aprecian. Investiga el impacto
de los medios de comunicacion, los cambios sociales
y tecnolégicos en las manifestaciones artistico-
culturales contemporaneas y compara las diversas
funciones que ha cumplido el arte en una variedad
de contextos sociales, culturales e histéricos. Integra
la informacion recogida y describe como una
manifestacion artistico-cultural nos reta a interpretar
sus ideas y significados. Evalla la eficacia del uso de
las técnicas utilizadas en comparacion con la
intencion de la obra, de otros trabajos y artistas
afines y hace comentarios sobre los impactos que
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puede tener una manifestacion sobre aquellos que
las observan o experimentan.

Crea proyectos desde
los lenguajes artisticos

Utiliza y combina de diferentes maneras
elementos de los lenguajes artisticos para
potenciar sus intenciones comunicativas o

Explora . -
P . y expresivas. Ensaya las posibilidades
experimenta los . : L
: - expresivas de los medios, las técnicas y
lenguajes artisticos. . .
las tecnologias, y practica con aquellos
gue no le son familiares, con el fin de
aplicarlos en sus creaciones.
Registra las diversas fuentes de
informacién que ha usado para generar
ideas, asi como las imagenes y
. documentos que ilustran el proceso de
Aplica procesos .
. desarrollo de su proyecto artistico. Asume
creativos.

diversos roles en la presentacién de sus
proyectos y participa de algunas
estrategias de difusion para convocar al
publico al que se dirige.

Evalla y comunica

SuUs  procesos
proyectos.

y

Elabora y ejecuta un plan para desarrollar
un proyecto artistico con un proposito
especifico. Obtiene, selecciona y usa
informacién que le es significativa de
diversos referentes artistico-culturales, o
de otros tipos. Aplica técnicas y medios
para comunicar de manera efectiva el
mensaje o idea.

Crea proyectos artisticos que comunican de manera
efectiva ideas o0 asuntos pertinentes a su realidad y a
audiencias en particular. Selecciona y prueba nuevas
maneras de combinar elementos de los diversos
lenguajes artisticos para lograr sus propoésitos
comunicativos y expresivos. Experimenta con medios
convencionales y no convencionales, materiales y
técnicas de acuerdo a sus intenciones y muestra
dominio en su uso y el desarrollo inicial de un estilo
personal. Innova y toma riesgos para concretizar sus
ideas y va modificando sus trabajos de acuerdo a
descubrimientos que surgen en el proceso de
creacion artistica. Genera ideas de manera
interdisciplinaria y planifica proyectos artisticos de
manera individual o colaborativa. Utiliza una variedad
de referentes culturales, tomando en cuenta tanto
practicas tradicionales como nuevas tecnologias.
Toma decisiones al combinar y manipular los
elementos del arte para encontrar la manera mas
efectiva de comunicar mensajes, experiencias, ideas
y sentimientos. Registra de manera visual y escrita
los procesos usados en el desarrollo de sus propios
trabajos. Planifica y adecla sus presentaciones de
acuerdo al publico. Evalta la efectividad de su
proyecto, describiendo el impacto del proyecto para
€l mismo y para la comunidad.

Competencias
transversales

Capacidades

Desemperios

Estadndares de aprendizaje
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Se  desenvuelve
entornos
generados por las TIC

en

virtuales

Personaliza entornos
virtuales

Construye su perfil personal cuando
accede a aplicaciones o plataformas de

distintos propdsitos, y se integra a
comunidades
colaborativas virtuales.
Gestiona informacion | Clasifica y organiza la informacion
del entorno virtual obtenida de acuerdo con criterios

establecidos y cita las fuentes en forma
apropiada con eficiencia y efectividad.

Establece busquedas utilizando filtros en
diferentes  entornos  virtuales  que
respondan a necesidades de informacion.

Interactla
entornos virtuales

en

Establece  didlogos significativos vy
acordes con su edad en el desarrollo de
un proyecto o identificacibn de un
problema o una actividad planteada con
Sus pares en entornos virtuales
compartidos.

Desarrolla secuencias ldgicas o0 juegos
digitales que simulen procesos u objetos
que lleven a realizar tareas del mundo
real con criterio y creatividad.

Crea objetos virtuales
en diversos formatos

Aplica funciones de calculo cuando
resuelve problemas matematicos
utilizando hojas de calculo y base de
datos.

Disefia  objetos  virtuales  cuando
representa ideas u otros elementos
mediante el modelado de disefio.

Se desenvuelve en los entornos virtuales cuando
interactia en diversos espacios (como portales
educativos, foros, redes sociales, entre otros) de
manera consciente y sistematica administrando
informacion y creando materiales digitales en
interaccion con sus pares de distintos contextos
socioculturales expresando su identidad personal.

Gestiona su aprendizaje

Define metas de

Determina metas de aprendizaje viables

Gestiona su aprendizaje de manera autonoma al
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de manera autbnoma

aprendizaje

sobre la base de sus potencialidades,
conocimientos, estilos de aprendizaje,
habilidades y actitudes para el logro de la
tarea simple o compleja, formulandose
preguntas de manera reflexiva y de forma
constante.

Organiza acciones
estratégicas para
alcanzar sus metas
de aprendizaje

Organiza un conjunto de acciones en
funcion del tiempo y de los recursos de
que dispone para lograr las metas de
aprendizaje, para lo cual establece un
orden y una prioridad en las acciones de
manera secuenciada y articulada.

Monitorea y ajusta su

desempefio durante
el proceso de
aprendizaje

Revisa de manera permanente las
estrategias, los avances de las acciones
propuestas, su experiencia previa y la
priorizacion de sus actividades para llegar
a los resultados esperados. Evalla los
resultados y los aportes que le brindan
sus pares para el logro de las metas de
aprendizaje.

darse cuenta de lo que debe aprender, al establecer
prioridades en la realizacion de una tarea tomando
en cuenta su viabilidad para definir sus metas
personales. Comprende que debe organizarse lo
mas realista y especificamente posible y que lo
planteado sea alcanzable, medible y considere las
mejores estrategias, procedimientos, recursos,
escenarios basados en sus experiencias y previendo
posibles cambios de cursos de accibn que le
permitan alcanzar la meta. Monitorea de manera
permanente sus avances respecto a las metas de
aprendizaje previamente establecidas al evaluar el
nivel de logro de sus resultados y la viabilidad de la
meta respecto de sus acciones; si lo cree
conveniente realiza ajustes a los planes basado en el
analisis de sus avances y los aportes de los grupos
de trabajo y el suyo propio mostrando disposicion a
los posibles cambios.

5) Enfoques transversales
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Enfoque

Valores

Actitudes que suponen

Se demuestra cuando

Intercultural

Reconocimiento al valor de las

Los docentes y estudiantes acogen con respeto a todos, sin

Respeto a la | diversas identidades culturales y | menospreciar ni excluir a nadie en razon de su lengua, su
identidad cultural. | relaciones de pertenencia de los | manera de hablar, su forma de vestir, sus costumbres o sus
estudiantes. creencias.
Fomento de una interaccion | Los docentes y directivos propician un dialogo continuo entre

Dialogo
intercultural

equitativa entre diversas culturas,
mediante el didlogo y el respeto
mutuo.

diversas perspectivas culturales, y entre estas con el saber
cientifico, buscando complementariedades en los distintos
planos en los que se formulan para el tratamiento de los
desafios comunes.

Disposicion a reconocer que, ante

Los estudiantes comparten siempre los bienes disponibles para

Orientacion : : . o . . . :
al bien Equidad y | situaciones de inicio diferentes, se | ellos en los espacios educativos (recursos materiales,
comin Justicia. requieren compensaciones a | instalaciones, tiempo, actividades, conocimientos) con sentido
aquellos con mayores dificultades. de equidad y justicia.
Disposicion a adquirir cualidades que | Docentes y estudiantes utilizan sus cualidades y recursos al
Basqueda mejoraran el propio desempefio y | maximo posible para cumplir con éxito las metas que se
de la Superacion aumentaran el estado de satisfaccion | proponen a nivel personal y colectivo.
excelencia personal. consigo mismo y  con las | Docentes y estudiantes se esfuerzan por superarse, buscando
circunstancias. objetivos que representen avances respecto de su actual nivel
de posibilidades en determinados &mbitos de desempefio.
. Disposicion para colaborar con el | Docentes y estudiantes plantean soluciones en relacion a la
Solidaridad . . . . . . L
lanetaria bienestar y la calidad de vida de las | realidad ambiental de su comunidad, tal como la contaminacion,
2 Lidad y generaciones presentes y futuras, asi | el agotamiento de la capa de ozono, la salud ambiental, etc.
. ; . como con la naturaleza asumiendo el
intergeneracional. .
. cuidado del planeta.
Ambiental

Justicia y
solidaridad.

Disposicion a evaluar los impactos y
costos ambientales de las acciones y
actividades cotidianas y a actuar en
beneficio de todas las personas, asi
como de los sistemas, instituciones y

Docentes y estudiantes promueven la preservacion de entornos
saludables, a favor de la limpieza de los espacios educativos
gue comparten, asi como de los hébitos de higiene y
alimentacion saludables.
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medios compartidos de los que todos
dependemos.

6) Matriz de sesiones de aprendizaje para el ciclo VI

Activida . L L. Competencias y o . Recursos y
Titulo y descripcion de la sesion . Desemperios precisados .
d capacidades materiales
Sesion n° 01 Utiliza y combina de diferentes maneras | Recursos: fichas
Activida | Titulo:Aprendemos entre colores elementos del dibujo artistico para potenciar | de trabajo.
d n°01 | Descripcion de la sesion: Explora y | sus intenciones comunicativas o expresivas. | Materiales: lapiz
Recojo Los estudiantes familiarizan vy experimenta | Ensaya las posibilidades expresivas de los | 2B, lapices de
de experimentan con los conceptos vy Crea los lenguajes | medios, las técnicas y las tecnologias, y | colores, lapicero,
informaci | elementos basicos de las del dibujo artisticos practica con aquellos que no le son | papel bond,
on de los | artistico, aplicando el estudio basico del z;os)éeecmslos familiares, con el fin de aplicarlos en sus | cuaderno, tablero,
element | color: colores primarios y secundarios, lenguajes creaciones. papel bond.
0s circulo cromaético; ademas, los artisticos Registra las diversas fuentes de informacion | Recursos TIC:
visuales | estudiantes aplicaran lo aprendido en un . que ha usado para generar ideas, asi como | videos,
del dibujo de paisajes hechos con diferentes Aplica las imagenes y documentos que ilustran el | diapositivas, etc.
dibujo técnicas. proce_sos proceso de desarrollo de su proyecto
L creativos L o e
artistico. artistico en un dibujo de paisaje con

diferentes técnicas.

Evidencias de aprendizaje:
Elaboracion de un dibujo de paisaje con diversas técnicas.
Criterios de evaluacion:
Reconoce con pertenencia las intenciones comunicativas de los elementos visuales del dibujo artistico.
Practica adecuadamente las técnicas del dibujo artistico y la teoria del color.

Presenta un trabajo artistico utilizando los elementos visuales y técnicas aprendidas.

Activida
dn° 01

Sesion n° 02

Titulo: Conozcamos acerca del dibujo

Percibe
manifestacio

Aprecia de
manera

Describe de qué manera los elementos,
principios y codigos de un dibujo artistico

Recursos: fichas,
laminas.
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Recojo
de
informaci
6n de los
element
0s
visuales
del
dibujo
artistico.

artistico

Descripcién de la sesion:

En esta sesion los estudiantes contindan
experimentando con el dibujo artistico
aplicando las técnicas creativas en su
proceso de creacion: bidimensionales,
dactilopintura, estarcido, esgrafiado,
tridimensionales. Finalmente, los
estudiantes analizaran un conjunto de
obras artisticas elaborados como dibujo
artistico daran su opinién en cuanto a
estiio y los elementos de las artes
visuales.

manifestaci
ones

artistico -

culturales

nes artistico-
culturales.

utilizados para comunicar mensajes, ideas y
sentimientos.

Contextualiza
manifestacio
nes artistico-
culturales.

estilos, modos de
produccién o] tecnologias como
bidimensionales, dactilopintura, estarcido,
esgrafiado, tridimensionales asociados a
técnicas creativas de diversos lugares y
épocas que observa o experimenta para
identificar sus transformaciones.

Compara diversos

Materiales: lapiz
2B, lapices de
colores, lapicero,
papel bond,
cuaderno, tablero,
papel bond.
Recursos TIC:
videos,

diapositivas, etc.

Evidencias de aprendizaje:

Ficha de apreciacién de un dibujo artistico.
Criterios de evaluacion:

Reconoce con pertenencia las intenciones comunicativas de los elementos visuales del dibujo artistico.
Utiliza adecuadamente las técnicas creativas en su proceso de creacion

Da su opinién con coherencia y pertinencia al analizar un dibujo artistico.

Activida
d n° 02
Apreciac
ion y
desarroll
0 de un
dibujo
artistico.

Sesion n° 03:

Titulo: ¢Quién hizo pintas en
piedras?

Descripcién de la sesion:

En esta sesion los estudiantes contindan
apreciando y analizando diversas
manifestaciones artistico — culturales
presentes en las representaciones
rupestres. Los estudiantes aprecian las
técnicas, lo materiales y los contextos en
las que fueron elaborados dichas

las

Aprecia de
manera
manifestaci
ones

artistico -

culturales

Contextualiza | Compara diversos estilos, modos de

manifestacio | produccion o tecnologias asociados las

nes artistico- | representaciones rupestres de diversos

culturales. lugares y épocas que observa o0
experimenta para identificar sus
transformaciones.

Reflexiona Explica el significado de unas

creativa y
criticamente
sobre
manifestacio

representaciones rupestres a partir de
criterios propios e informacién recabada de
los contextos en los que fueron elaborados
y las técnicas empleadas. Opina sobre el

Recursos: fichas
de andlisis de
representaciones
rupestres.
Materiales: lapiz
2B, lapicero, papel
bond, cuaderno,
tablero, papel
bond.

Recursos TIC:
videos,
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manifestaciones.

nes artistico-
culturales.

impacto de esa manifestacion en si mismo y
en la audiencia.

diapositivas, etc.

Evidencias de aprendizaje:
Ficha basica de analisis de representaciones rupestres.
Criterios de evaluacion:
Reconoce con pertenencia las intenciones comunicativas de las representaciones rupestres.
Interpreta los contextos en los que fueron elaborados las representaciones rupestres.

Identifica adecuadamente las técnicas, materiales y contextos en las que fueron elaborados las representaciones rupestres.

Activida
dn° 02
Apreciac
ion y
desarroll
0 de un
dibujo
artistico.

Sesion n° 04:
Titulo:Representamos
rupestres

Descripcion de la sesion:
En esta sesion los estudiantes aplican lo
aprendido en las sesiones anteriores
cuando presentan un trabajo gréfico de
representaciones rupestres empleando
las mismas condiciones en las que
fueron elaborados. Ademas, los
estudiantes completan un analisis de las
intenciones comunicativas y el mensaje
por las que fueron hechos Ilas
representaciones rupestres.

pinturas

Crea
proyectos
desde
lenguajes
artisticos

los

Explora y
experimenta
los lenguajes

Utiliza y combina de diferentes maneras
elementos de del dibujo artistico para
potenciar sus intenciones comunicativas o
expresivas. Ensaya las posibilidades
expresivas de los medios, las técnicas y las
tecnologias en un dibujo de una

artisticos. . .
representacion rupestre, y practica con
aguellos que no le son familiares, con el fin
de aplicarlos en sus creaciones.

Evalta y | Elabora y ejecuta un plan para desarrollar

comunica un proyecto artistico mediante un dibujo de

Sus procesos
y proyectos.

una representacion rupestre. Aplica técnicas
y medios para comunicar de manera
efectiva los mensajes y los contextos en las
gue fueron elaborados.

Recursos: fichas
de andlisis de
representaciones
rupestres.
Materiales: lapiz
2B, lapicero, papel
bond, cuaderno,
tablero, papel
bond.

Recursos TIC:
videos,
diapositivas.

Evidencias de aprendizaje:
Representacion grafica de una representacion rupestre.
Criterios de evaluacion:
Reconoce con pertenencia las intenciones comunicativas de las representaciones rupestres.
Interpreta los contextos en los que fueron elaborados las representaciones rupestres.
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Aplica adecuadamente las técnicas, materiales y contextos cuando presenta graficamente una representacion rupestre.

Activida
dn° 03
Recojo

de
informaci
6n de los
element

0s
visuales

del
dibujo de
la figura
humana.

Sesion n° 05
Titulo: ¢ Como somos en dibujo?
Descripcion de la sesion:
Los estudiantes se familiarizan vy
experimentan con los conceptos vy
elementos basicos de las del dibujo
artistico, con el estudio de la figura
humana, principales elementos.
Asimismo, los estudiantes
experimentaran ejercicios bésicos de
dibujo de figura humana: formas
geométricas, palo y proporciones.

Crea
proyectos
desde los
lenguajes
artisticos

Exploray
experimenta
los lenguajes

Utiliza y combina de diferentes maneras
elementos del dibujo de la figura humana
para potenciar sus intenciones
comunicativas o0 expresivas. Ensaya las
posibilidades expresivas de los medios, las

artisticos técnicas y las tecnologias, y practica con
aquellos que no le son familiares, con el fin

de aplicarlos en sus creaciones.
Registra las diversas fuentes de
informacion que ha usado para generar
Aplica ideas, asi como las imagenes vy
procesos documentos que ilustran el proceso de
creativos desarrollo de su proyecto artistico en un

dibujo de figura humana con diferentes
técnicas.

Recursos: fichas
de trabajo.
Materiales: lapiz
2B, lapices de
colores, lapicero,
papel bond,
cuaderno, tablero,
papel bond.
Recursos TIC:
videos,

diapositivas, etc.

Evidencias de aprendizaje:

Bosquejo de un dibujo de figura humana.
Criterios de evaluacion:

Reconoce con pertenencia las intenciones comunicativas de los elementos visuales del dibujo de figura humana.
Practica adecuadamente las técnicas basicas para realizar un dibujo de figura humana.

Presenta a tiempo un bosquejo de figura humana utilizando los elementos visuales y técnicas aprendidas.

Activida
dn° 03
Recojo

de
informaci
6n de los
element
0s

Sesion n° 06
Titulo: Exageremos nuestros rasgos
Descripcion de la sesion:
En esta sesion los estudiantes contindan
experimentando con el dibujo artistico,
aplicando las técnicas de exageracion de
rasgos: las caricaturas y construccion de
retratos. Los estudiantes se familiarizan

Aprecia de
manera
manifestaci
ones
artistico —
culturales

Percibe
manifestacione
s artistico-
culturales.

Describe de qué manera los elementos,
principios y codigos de una caricatura son
utilizados para comunicar mensajes, ideas
y sentimientos.

Contextualiza
manifestacione
s artistico-
culturales.

Compara diversos estilos, modos de
produccion o tecnologias como colores,
sombra, simetria, proporcion de diversos
lugares y épocas que observa o

Recursos: fichas,

laminas.
Materiales:

lapiz 2B, lapices
de colores,
lapicero, papel
bond, cuaderno,
tablero, papel
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visuales
del
dibujo de
la figura
humana.

con las técnicas béasicas de dibujo de
caricaturas y retratos: colores, sombra,
simetria, proporcion, ademas, identifican
la funcionalidad de los diferentes tipos
de dibujos de caricaturas: literario,
politico, animado, retrato, etc.
Finalmente, los estudiantes aprecian una
caricatura, destacando la técnica, los
elementos y el mensaje.

experimenta para identificar

transformaciones.

Sus

bond.
Recursos
videos,
diapositivas, etc.

TIC:

Evidencias de aprendizaje:

Texto descriptivo de una caricatura.
Criterios de evaluacion:
Reconoce con pertenencia las intenciones comunicativas de los elementos visuales de caricaturas.
Da su opinién con coherencia y pertinencia al analizar una caricatura.
Identifica las cualidades estéticas (visuales) de los objetos que observa en una caricatura.

Activida
dn° 04
Apreciac
iony
desarroll
o deun
dibujo
artistico:
la figura
humana.

Sesion n° 07
Titulo: Aprendamos sobre el arte
textildel antiguo Peru.
Descripcion de la sesion:
En esta sesion los estudiantes contindan
apreciando 'y analizando diversas
manifestaciones artistico — culturales
presentes en el arte textil del Peru
antiguo. Los estudiantes aprecian las
técnicas, los materiales y los contextos
en las que fueron elaborados dichas
manifestaciones. Ademas, los
estudiantes identifican los mensajes o
las intenciones comunicativas presentes
en la iconografia del arte textil.

Aprecia de
manera
manifestaci
ones
artistico —
culturales

Contextualiza
manifestacione

Compara diversos estilos, modos de
produccion o tecnologias asociados al arte

s artistico- textil del antiguo Peru de diversos lugares
culturales. y épocas que observa 0 experimenta para
identificar sus transformaciones.
Reflexiona Explica el significado  de unas
creativa y representaciones en el arte textil a partir

criticamente
sobre
manifestacione
s artistico-
culturales.

de criterios propios e informacién recabada
de los contextos en los que fueron
elaborados y las técnicas empleadas.

Opina sobre el impacto de esa
manifestacion en si mismo y en la
audiencia.

Recursos: fichas
de andlisis de arte
textil.

Materiales: l4apiz
2B, lapicero, papel
bond, cuaderno,
tablero, papel
bond.

Recursos TIC:
videos,

diapositivas, etc.
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Evidencias de aprendizaje:

Ficha basica de andlisis de representaciones en el arte textil del antiguo Peru.

Criterios de evaluacion:
- Reconoce con pertenencia las intenciones comunicativas de las representaciones en el arte textil del antiguo Peru.
- Interpreta los contextos en los que fueron elaborados el arte textil.
- Identifica las cualidades estéticas (visuales) de los objetos que observa en un arte textil del antiguo Peru.

Sesion n° 08 Utiliza y combina de diferentes maneras
Titulo: Representemos el arte textil del elementos de del dibujo artistico para
antiguo Peru potenciar sus intenciones comunicativas o
. S L Explora'y . .
Activida | Descripcion de la sesion: . expresivas. Ensaya las posibilidades
. L, : . experimenta . . L.
d n° 04 | En esta sesion los estudiantes aplican lo los lenguajes expresivas de los medios, las técnicas y
Apreciac | aprendido en las sesiones anteriores Crea artisticos las tecnologias en un dibujo de una
iony cuando presentan un trabajo grafico de ' representacion rupestre, y practica con
desarroll | representaciones de la iconografia del E:aoszeecigi aqguellos que no le son familiares, con el fin
odeun | arte textil del antiguo Peru, empleando lenguajes de aplicarlos en sus creaciones.
dibujo | técnicas y elementos visuales, tomando artisticos Evallay Elabora y ejecuta un plan para desarrollar
artistico: | en cuenta, las intenciones comunicativas comunica sus | un proyecto artistico mediante un dibujo de
la figura | y el mensaje por las que fueron hechos. procesos y la iconografia del arte textil del antiguo
humana. proyectos. Pert. Aplica técnicas y medios para
comunicar de manera efectiva los
mensajes y los contextos en las que fueron
elaborados.

Recursos: fichas
de andlisis del arte
textil

Materiales: lapiz
2B, lapicero, papel
bond, cuaderno,
tablero, papel
bond.

Recursos TIC:
videos,
diapositivas.

Evidencias de aprendizaje:

Representacion grafica de la iconografia del arte textil del antiguo Per.

Criterios de evaluacion:
- Reconoce con pertenencia las intenciones comunicativas de las representaciones del arte textil del antiguo Pera.
- Interpreta los contextos en los que fueron elaborados las representaciones rupestres.

- Aplica adecuadamente las técnicas, materiales y contextos cuando presenta graficamente una iconografia del arte textil del antiguo

Peru.
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Activida
dn° 05
Recojo
de
informaci
6n de los
element
os de los
lenguaje
S
artisticos

Sesion n° 09
Titulo: Conocemos sobre danza, teatro
y musica
Descripcion de la sesion:
Los estudiantes se familiarizan sobre los
conceptos y elementos basicos de los
lenguajes artisticos como danza, teatro y
musica. Los estudiantes conocen acerca
de la expresion corporal y vocal,
escenografia, cuerpo y espacio, etc.

Crea
proyectos
desde
lenguajes
artisticos

los

Explora y | Utiliza y combina de diferentes maneras
experimenta elementos de la danza, teatro y musica
los lenguajes | para potenciar sus intenciones
artisticos comunicativas o expresivas.
Registra las diversas fuentes de
informacién que ha usado para generar
Aplica ideas, asi como las imagenes vy
documentos que ilustran el proceso de
procesos L
. desarrollo de su proyecto artistico.
creativos

Recursos: fichas
de trabajo.
Materiales: lapiz
2B, lapices de
colores, lapicero,
papel bond,
cuaderno, tablero,
papel bond.
Recursos TIC:
videos,

diapositivas, etc.

Evidencias de aprendizaje:

Organizador grafico acerca de los lenguajes artisticos

Criterios de evaluacion:
Reconoce con pertenencia las intenciones comunicativas de los lenguajes artisticos.

Identifica con pertinencia los elementos béasicos de los lenguajes artisticos.

Organiza adecuadamente los conceptos e intenciones de los lenguajes artisticos en un organizador grafico.

Activida
dn° 05
Recojo
de
informaci
6n de los
element
os de los
lenguaje
S
artisticos

Sesiéon n° 10
Titulo: Aprendemos de
manifestaciones populares del Peru
Descripcion de la sesion:
En esta sesién los estudiantes contintan
apreciando los diferentes
manifestaciones artistico — culturales
populares del Peru presentes en las
costa, sierra y selva. Ademas, identifican
las intenciones comunicativas, estilos,
materiales, espacio, tiempo, de estas
mismas manifestaciones. Finalmente, los

las

Aprecia de
manera
manifestaci
ones

artistico -

culturales

Percibe
manifestacione
S artistico-
culturales.

Describe de qué manera los elementos,
principios y cadigos de una manifestacion
popular del Peri son utilizados para
comunicar mensajes, ideas y sentimientos.

Contextualiza
manifestacione
S artistico-
culturales.

Compara diversos estilos, modos de
produccion o tecnologias de diversos
lugares y épocas presentes en la costa,
sierra y selva del Perd, que observa o
experimenta para identificar sus
transformaciones.

Recursos: fichas,

laminas.
Materiales: lapiz
2B, lapices de
colores, lapicero,
papel bond,
cuaderno, tablero,
papel bond.
Recursos TIC:
videos,

diapositivas, etc.
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estudiantes aprecian una manifestacion
artistica popular de su contexto local o
regional, destacando las intenciones
comunicativas y el mensaje.

Evidencias de aprendizaje:

Texto descriptivo de una caricatura.
Criterios de evaluacion:
Reconoce con pertenencia las intenciones comunicativas de las manifestaciones populares del Pera.

Da su opinién con coherencia y pertinencia al analizar una manifestacion popular del Pera.

Identifica las cualidades estéticas (visuales) de los objetos que observa en una manifestacion popular del Peru.

Activida
d n° 06
Apreciac
ion y
desarroll
o de los
lenguaje
S
artisticos

Sesion n° 11
Titulo: Conozcamos una olla
Descripcién de la sesion:
En esta sesion los estudiantes contindan
apreciando 'y analizando diversas
manifestaciones artistico — culturales
presentes en la ceramica del antiguo
Per. Los estudiantes aprecian las
técnicas, los materiales y los contextos
en las que fueron elaborados dichas
manifestaciones. Ademas, los
estudiantes identifican los mensajes o
las intenciones comunicativas presentes
en la iconografia de la ceramica en el
antiguo Peru.

Aprecia de
manera
manifestaci
ones

artistico -

culturales

Contextualiza Compara diversos estilos, modos de
manifestacione | produccidon o techologias asociados a la
s artistico- | cerdmica del antiguo Pertu de diversos
culturales. lugares y épocas que observa o
experimenta para identificar sus
transformaciones.
Reflexiona Explica el significado  de unas
creativa y | representaciones de la ceramica a partir
criticamente de criterios propios e informacién recabada
sobre de los contextos en los que fueron
manifestacione | elaborados y las técnicas empleadas.
S artistico- | Opina sobre el impacto de esa
culturales. manifestacion en si mismo y en la
audiencia.

Recursos: fichas
de analisis de
ceramica.
Materiales: lapiz
2B, lapicero, papel
bond, cuaderno,
tablero, papel
bond.

Recursos TIC:
videos,

diapositivas, etc.

Evidencias de aprendizaje:
Ficha basica de analisis de representaciones en la cerdmica del antiguo Perq.
Criterios de evaluacion:
Reconoce con pertenencia las intenciones comunicativas de las representaciones en la ceramica del antiguo Peru.
Interpreta los contextos en los que fueron elaborados en la cerdmica del antiguo Peru.
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Identifica las cualidades estéticas (visuales) de los objetos que observa en la ceramica del antiguo Peru.

Activida
d n° 06
Apreciac
ion y
desarroll
0 de los
lenguaje
S
artisticos

Sesion n® 12
Titulo: Descubramos la vida diaria en
una ceramica.
Descripcién de la sesion:
En esta sesion los estudiantes escriben
un texto escrito acerca de un analisis y
apreciacion de la iconografia presentes
en una ceramica del antiguo Perq,
tomando en cuenta, las intenciones
comunicativas, materiales, técnicas, el
mensaje y el contexto en las que fueron
hechos.

Crea
proyectos
desde
lenguajes
artisticos

los

Utiliza y combina de diferentes maneras
elementos de del de los Ilenguajes
artisticos para potenciar sus intenciones
comunicativas o0 expresivas. Ensaya las
posibilidades expresivas de los medios, las
técnicas y las tecnologias en un dibujo de
una representacion rupestre, y practica
con aquellos que no le son familiares, con
el fin de aplicarlos en sus creaciones.

Explora y
experimenta
los lenguajes
artisticos.
Evalta y
comunica Sus
procesos y
proyectos.

Elabora y ejecuta un plan para desarrollar
un proyecto artistico mediante un analisis
de la iconografia de una cerdmica del
antiguo Perd. Aplica técnicas y medios
para comunicar de manera efectiva los
mensajes y los contextos en las que fueron
elaborados.

Recursos: fichas
de andlisis del arte
textil, ceramica.

Materiales: lapiz
2B, lapicero, papel
bond, cuaderno,
tablero, papel
bond.

Recursos TIC:
videos,
diapositivas.

Evidencias de aprendizaje:
Texto escrito de analisis de la iconografia de una ceramica.
Criterios de evaluacion:

Reconoce con pertenencia las intenciones comunicativas de las representaciones de una cerdmica del antiguo Pera.

Interpreta los contextos en los que fueron elaborados las representaciones de una ceramica del antiguo Peru.
Da su punto de vista con pertinencia cuando realiza una apreciacién de una ceramica del antiguo Peru.

Activida
d n° 07
Recojo
de
informaci
6n de los
element

Sesion n® 13
Titulo:Aprendemos entre lineas y puntos
Descripcién de la sesion:

Los estudiantes se  familiarizan
conceptos basicos de las artes visuales,
experimentan con los elementos de las
artes visuales (punto, linea, plano y

Crea
proyectos
desde los
lenguajes
artisticos

Explora y
experimenta
los lenguajes
artisticos

Utiliza y combina de diferentes maneras
elementos de las artes visuales para
potenciar sus intenciones comunicativas o
expresivas. Ensaya las posibilidades
expresivas de los medios, las técnicas y las
tecnologias, y practica con aquellos que no
le son familiares, con el fin de aplicarlos en

Recursos: fichas
Materiales: lapiz
2B, lapicero,
papel bond,
cuaderno,
tablero, papel
bond.
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0s
visuales
del
dibujo
técnico.

forma), aplicando técnicas de iniciacion:
dibujo improvisado y a mano alzada,
ademds de los ejercicios de ejercitacion
de dedos y mufieca. Al término de la
sesion los estudiantes seran capaces de
utilizar los elementos de las artes
visuales y aplicar en un dibujo con
puntos, lineas, etc.

sus creaciones como los ejercicios de
ejercitacion de dedos y mufieca.

Aplica
procesos
creativos

Registra las diversas fuentes de informacion
gue ha usado para generar ideas, asi como
las imagenes y documentos que ilustran el
proceso de desarrollo de su proyecto
artistico en un dibujo improvisado y a mano
alzada.

Recursos TIC:
videos,

diapositivas, etc.

Evidencias de aprendizaje:

Elaboracion de un dibujo improvisado y mano alzada con los conceptos aprendidos.

Criterios de evaluacion:
Reconoce con pertenencia las intenciones comunicativas de los elementos visuales.
Practica adecuadamente los ejercicios de ejercitacion de dedos y mufieca.

Presenta un trabajo artistico utilizando los elementos visuales y técnicas aprendidas.

Activida
d n° 07
Recojo
de
informaci
6n de los
element
0s
visuales
del
dibujo
técnico.

Sesion n° 14
Titulo: Conozcamos acerca del dibujo
técnico
Descripcién de la sesion:
En esta sesion los estudiantes contindan
experimentando los elementos de las
artes visuales y se familiarizaran con los
conceptos basicos del dibujo técnico:
planta, alzada, lateral; perspectiva,
escala y sistema de proyeccion grafica.
Finalmente, los estudiantes analizaran
un conjunto de obras artisticas
elaborados como dibujo técnico daran su
opinibn en cuanto a estilo y los
elementos de las artes visuales.

Aprecia de
manera
manifestaci
ones
artistico -
culturales

Percibe
manifestacion
es artistico-
culturales.

Describe de qué manera los elementos,
principios y cédigos de un dibujo técnico
utilizados para comunicar mensajes, ideas y
sentimientos.

Contextualiza
manifestacion
es artistico-
culturales.

Compara diversos estilos, modos de
produccibn o tecnologias como alzada,
planta y lateral asociados a un dibujo
técnico de diversos lugares y épocas que
observa o experimenta para identificar sus
transformaciones.

Recursos:
fichas, laminas.
Materiales: lapiz

2B, lapicero,
papel bond,
cuaderno,
tablero, papel
bond.

Recursos TIC:
videos,

diapositivas, etc.
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Evidencias de aprendizaje:

Ficha de apreciacion de un dibujo técnico.
Criterios de evaluacion:

Reconoce con pertenencia las intenciones comunicativas de los elementos visuales del dibujo técnico.
Utiliza adecuadamente las técnicas del dibujo técnico: planta, alzada y lateral.

Da su opinién con coherencia y pertinencia al analizar un dibujo técnico.

Activida
d n° 08
Apreciac
ion y
desarroll
0 de un
dibujo
técnico.

Sesion n° 15
Titulo: ¢ Para que servian las piedras?
Descripcion de la sesion:
En esta sesion los estudiantes contindan
apreciando y analizando los diferentes
tipos de dibujo técnico: el dibujo
arquitectonico, dibujo geoldgico
(arqueoldgico), para lo cual apreciaran
dibujos  técnicos elaborados  por
artisticas, destacando los elementos
visuales y técnicos que lo constituyen.
Seguidamente los estudiantes,
apreciaran  directamente  materiales
arqueoldgicos (implementos liticos),
destacando la funcionalidad y el contexto
en el que fueron elaborados.

Aprecia de
manera
manifestaci
ones

artistico —

culturales

Contextualiza
manifestacion

Compara diversos estilos, modos de
produccion o tecnologias asociados a

es artistico- | diferentes tipos de dibujo técnico de

culturales. diversos artistas y épocas que observa o
experimenta para identificar sus
transformaciones.

Reflexiona Explica el significado de un implemento

creativa y
criticamente
sobre
manifestacion
es artistico-
culturales.

litco a partir de criterios propios e
informacion recabada de los contextos en
los que fueron elaborados. Opina sobre el
impacto de esa manifestacion en si mismo y
en la audiencia.

Recursos: fichas
de analisis litico,
laminas

Materiales: lapiz

2B, lapicero,
papel bond,
cuaderno,
tablero, papel
bond,
implementos
liticos.

Recursos TIC:
videos,

diapositivas, etc.

Evidencias de aprendizaje:
Ficha basica de andlisis de implementos liticos.
Criterios de evaluacion:

Identifica las principales caracteristicas de los tipos de dibujo técnico.

Reconoce las intenciones comunicativas de la funcionalidad y uso de los implementos liticos.
Interpreta los contextos en los que fueron elaborados los implementos liticos.
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Activida
d n° 08
Apreciac
ion y
desarroll
0 de un
dibujo
técnico.

Sesion n° 16
Titulo: Dibujamos una piedra
Descripcién de la sesion:
En esta sesion los estudiantes aplican

los conceptos bésicos de las artes
visuales y el dibujo técnico
(arqueoldgico), cuando efecttan un
dibujo técnico de implementos
arqueologicos (litico), destacando

implementos con funcionalidad definida
(artefactos) y por uso.

Crea
proyectos
desde los
lenguajes
artisticos

Explora
experimenta

y

los lenguajes

Utiliza y combina de diferentes maneras
elementos de del dibujo técnico para
potenciar sus intenciones comunicativas o
expresivas. Ensaya las posibilidades
expresivas de los medios, las técnicas y las
tecnologias en un dibujo de un implemento

artisticos. . . :
arqueologico, y practica con aquellos que no
le son familiares, con el fin de aplicarlos en
Sus creaciones.
Evalta y | Elabora y ejecuta un plan para desarrollar
comunica sus | un proyecto artistico mediante un dibujo
procesos y | técnico de un implemento arqueoldgico
proyectos (litico). Aplica técnicas y medios para
comunicar de manera efectiva la

funcionalidad y uso de los implementos
liticos.

Recursos: fichas
de analisis litico,
laminas.

Materiales: lapiz

2B, lapicero,
papel bond,
cuaderno,
tablero, papel
bond,
implementos
liticos, vidrio,
calibrador.
Recursos TIC:
videos,
diapositivas.

Evidencias de aprendizaje:

Representacion grafica de un implemento litico.
Criterios de evaluacion:

Identifica las principales caracteristicas de los tipos de dibujo arqueoldgico

Reconoce la funcionalidad, uso y los contextos en los que fueron elaborados los implementos liticos.
Utiliza las técnicas del dibujo arqueolégico cuando representa graficamente un implemento litico.
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Anexo 9.Ficha de analisis y apreciacion de materiales liticos

Ficha de analisis de materiales liticos

Nombre del IMPIEMENTO: ..ot e e e
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Anexo 10.Ficha de andlisis y apreciacion de pintura rupestre

Ficha de analisis de pinturasrupestres

¢ Qué mensajes querian transmitir al pintar en las piedras?
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Anexo 11.Ficha de andlisis y apreciacion de material textil

Ficha de analisis de textiles
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Anexo 12.Ficha de andlisis y apreciacion de la iconografia de la ceramica

Ficha de andlisis de iconografia de la ceramica mochica
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