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RESUMEN

La gestion de los archivos es tan antigua como las organizaciones sociales,
sus origenes podrian remontarse a la aparicion de la escritura, los primeros
archivos y la necesidad de gestionarlos surge con los primeros imperios,
como, por ejemplo: el uso del archivo en Grecia y Roma, el archivo en la
Edad Media, el archivo en el Siglo XIX y en el siglo XX los Archivos
Intermedios.

Los archivos en toda institucién son un conjunto de documentos que se los
puede gestionar, alojar y darle un tratamiento especifico; la Procuraduria de
Ayacucho no esta exento a gestionar sus expedientes, con el uso de la
tecnologia basado en un sistema de informacion web se da solucién a los
problemas descritos; por lo tanto, la gestion de expedientes en la Procuraduria

se automatizo.

La presente investigacion tiene como objetivo desarrollar un Sistema de
informacidn web para optimizar la gestioén de archivos en la Procuraduria de
Ayacucho, 2018, Mediante investigacion y uso de aplicativos y lenguajes de
programacion web, con el propésito de dar calidad de servicio, con la

finalidad de optimizar la gestion de archivos.

Para desarrollar el sistema de informacion web, se hizo uso de UML, POO,
lenguaje de programacion PHP, framework Codelgniter, la base de batos
Postgresgl y aplicativos (pgModeler de Postgressql, Enterprise Architec),
todo lo mencionado fue necesario para aplicar: usabilidad, funcionalidad y

fiabilidad; se realiz6 mediante la investigacion, andlisis y sintesis.

El resultado que se obtuvo es un sistema de informacion web que tiene las

siguientes cualidades: usabilidad, funcionalidad y fiabilidad.

Palabras Claves: Sistema de Informacion, usabilidad, funcionalidad vy

fiabilidad, Gestion de Archivos.
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INTRODUCCION

El uso de las Tics en un inicio aportaron una ventaja competitiva para
quienes lo empezaron a utilizar, en la actualidad todas las entidades privadas
0 publicas lo utilizan, por lo que dejo de ser un diferenciador, a lo largo de
tiempo ese comodin no se puede mantener, por lo tanto el uso de las Tl se
vuelven en un habilitador, es decir algo comun entre empresas privada y
publicas, el problema principal de esta investigacion no es ¢adoptar las TI?,
mas bien de como las usamos y que problemas solucionamos para

diferenciarnos como entidad publica.

La gestion de expedientes en la Procuraduria de Ayacucho segun lo
reportado, se realiza de manera manual y en Excel, con tiempos de espera
prolongados para su atencion, busquedas en archivos fisicos, la falta de

automatizacién de este proceso es un problema que se tiene que solucionar.

Mediante la construccion de un Sistema de Informacion Web, se espera
integrar los criterios de calidad como la usabilidad, funcionalidad y
fiabilidad en el resultado de la automatizacion de la gestion de archivos en
la procuraduria de Ayacucho; para tal fin se estara aplicando metodologias

de sistemas informacion y herramientas tecnologicas.

Con la ayuda de este sistema de informacion web se podrd garantizar la
consulta, administracion y analisis de grandes cantidades de expedientes
concernientes a la representacion y defensa juridica de los derechos e intereses

del estado de la region Ayacucho.



CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DE LA INVESTIGACION

1.1. DIAGNOSTICO Y ENUNCIADO DEL PROBLEMA

De acuerdo a lo mencionado por los funcionarios de la Procuraduria
Regional de Ayacucho, la gestion de expedientes se realiza de forma
manual(registro, seguimiento y busqueda en Excel, hoja fisica y archivadores),
teniendo en cuenta algunas deficiencias en cuanto a lo administrativo, falta de
personal(abogados) y una sobrecarga laboral; por otro lado en la actualidad se
cuenta con un sin nimero tecnologias, la utilizacion de estas tecnologias mediante
un Sistema de Informacion Web minimizarian el impacto negativo a la parte
administrativa e de imagen de la Procuraduria de Ayacucho, lo sucinto

anteriormente se puede apoyar en los siguientes enunciado.

Periodo Tramitados | No Atendidos Total

2003-2019 16414 casos 7586 casos 24000 casos

*Cuatro abogados son los encargados de la atencion de los casos.

*4700 casos nuevos cada afo.

Tabla 1.1: Elaboracion propia de acuerdo a lo publicado en el diario “Correo”.

Del 2003 hasta la fecha, la Procuraduria Regional de Ayacucho registré en
demandas ingresadas un total de 24 mil 113 de procesos judiciales, civiles,
contenciosos administrativos, constitucionales y laborales, de los cuales se tiene
en trdmite un total de 16 mil 414 casos, asi lo informé el Procurador Regional,
Carlos Paredes Orellana ante el pleno del Consejo Regional de Ayacucho (Correo,
2019).

Gran porcentaje de estos casos corresponden a procesos por deudas sociales de la
entidad regional con los trabajadores que ascienden a dos mil 799 expedientes con
una deuda de 132 millones 347 mil 300 soles que tienen que ser pagados por el
Ministerio de economia y Finanzas (MEF) y so6lo en el 2018 se pagd 26 millones
(Correo, 2019).



La Procuraduria Publica Regional de Ayacucho tiene a su cargo la defensa de los
intereses del Estado en mas de tres mil 500 casos y 90 procesos de arbitraje que
actualmente se encuentran en curso, asi lo inform6 el procurador encargado,
Roberto Oriundo Yaranga (Correo, 2018).

En Ayacucho, las instituciones dedicadas a la defensa de los intereses del Estado
presentan una serie de limitaciones para el cumplimiento de sus funciones,
principalmente escaso personal, asi como falta de logistica para la defensa en los
procesos legales. Uno de estos casos es la Procuraduria Regional que apenas tiene
cuatro abogados para llevar mas de siete mil 150 procesos a nivel de toda la

region (Correo, 2018).

La sobrecarga laboral es uno de los problemas que aqueja actualmente a la
Procuraduria Regional de Ayacucho, el cual empeora con el escaso personal que
atiende los mas de siete mil procesos legales en curso a nivel regional (Correo,
2018).

1.2.  DEFINICION DEL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.2.1PROBLEMA GENERAL

v" ¢Como un Sistema de informacion web optimiza la gestion de archivos en

la Procuraduria de Ayacucho, 2018?

1.2.2PROBLEMAS SECUNDARIOS

v' ;De qué manera la usabilidad del sistema de informaciéon web ayuda al

registro de documentos?

v ;De qué manera la funcionalidad del sistema de informacion web optimiza la

clasificacion de documentos?

v' ;De qué manera la fiabilidad del sistema de informacién web mejora la

descripcion y recuperacion de documentos?



1.3. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.3.10BJETIVO GENERAL

Desarrollar un Sistema de informacion web para optimizar la gestion de
archivos en la Procuraduria de Ayacucho, 2018, Mediante investigacion y uso de
aplicativos y lenguajes de programacion web, con el propoésito de dar calidad de

servicio, con la finalidad de optimizar la gestion de archivos.

1.3.20BJETIVOS ESPECIFICOS

v Aplicar la Usabilidad en el sistema de informacion web ayuda al registro de

documentos, con el proposito facilitar el uso para del usuario.

v’ Utilizar la Funcionalidad en el sistema de informacién web ayuda a la
clasificacion de documentos, con el fin de ser justo y necesario para el

usuario.

v' Aplicar la Fiabilidad en el sistema de informacién web mejora la
descripcién y recuperacion de documentos, con el fin de brindar integridad

y rendimiento para el usuario.
1.4. HIPOTESIS DE LA INVESTIGACION

“No en todas las investigaciones cuantitativas se planean hipdtesis. El
hecho de formulemos o no hipotesis depende de un factor esencial: el alcance
inicial del estudio. Las investigaciones cuantitativas que formulan hip6tesis son
aquellas cuyo planteamientos define que su alcance sera correlacional o
explicativo, o en las que tienen un alcance descriptivo, pero que intentan

pronosticar una cifra o un hecho” (Hernandez, baptista y Collado, 2014, p.104).

“Las investigaciones de tipo descriptivo no requieren formular hipdtesis; es
suficiente plantear algunas preguntas de investigacién que, como ya se anotd,

surgen del planteamiento del problema, de los objetivos y, por supuesto, del



marco tedrico que soporta el estudio” (Bernal, 2010, P.136).

La investigacion que se desarrollé es de tipo descriptivo, por lo que no se
pretende pronosticar hallar o verificar lo planteado en los objetivos, se optd por no

plantear hipotesis.

1.5. JUSTIFICACION Y DELIMITACION DE LA INVESTIGACION

151 IMPORTANCIA DEL TEMA

Adoptar la TICs ya no son una moda en estos tiempos, es una necesidad
primordial, claro esta que no te dara la ventaja sobre tus competidores, pero si
te alineara y te pondra al mismo nivel que otras instituciones del estado que ya
cuentan con las TI; en la Procuraduria Regional de Ayacucho no se estuvo
utilizando las TI para la gestién de expedientes como por ejemplo: registrar,
buscar, y dar seguimientos; todas estas tareas se hacia de forma anticuada,
manualmente y en hojas de Excel, sumando a este problema se pudo observar:
primero: la gran cantidad de expedientes o casos no atendidos que suman
7586 casos hasta el 2018 y desde el 2003 hasta el 2018 se atendieron 16414
casos con un promedio de 4700 casos nuevos cada afio; segundo: los 4
abogados encargados de dar gestion y atencion de los expedientes no se dan

abasto.

Por lo tanto, la importancia de disefiar un Sistema de Informacion Web es para
optimizar la gestion de archivos en la procuraduria de Ayacucho, los usuarios
finales tendran automatizado el seguimiento de expedientes que minimizara

tiempo de atencion.

1.5.2 JUSTIFICACION

La presente investigacion se desarrollo debido a que hubo una carencia en
la gestion de expedientes y archivos en la Procuraduria de Ayacucho, segun lo
consultado con los encargados de realizar estas tareas, las mismas se hacian de

forma ortodoxa y anticuada carente de alguna tecnologia. La presente



investigacion otorga una herramienta para optimizar puntualmente la gestion
de archivos y expedientes, los beneficiarios seran los usuarios que todavia

hacen esta tarea de forma manual en la Procuraduria de Ayacucho.

1.5.3 DELIMITACION

La investigacion se realizara en la Procuraduria de Ayacucho para el area

de gestion expedientes, con informacion del afio 2018.



CAPITULO 11
REVISION DE LITERATURA

21 ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

2.1.1ANTECEDENTE 1

Las aplicaciones propuestas ofrecen una solucion potente y de calidad de
gestion de contenidos; repositorios, catalogos y plataformas web de trabajo que
mejoran el desempefio de actividades rutinarias como son la comunicacion entre
personal y usuarios, el acceso a Internet o el tratamiento de imagenes entre otros.
Se podria decir que el resultado se vera reflejado en los beneficios del software
abierto y en el bajo coste de adquisicion (Saiz, F. J., Olmeda, R., Olmeda, C.
2013).

2.1.2ANTECEDENTE 2

El sistema de asignacién y control de expedientes (SACE), contribuy6 a
mejora r la asignacion de expedientes en la subdireccion de Inspeccién y
Fiscalizacion, ademas, ayudd de cierta manera en disminuir el stock de
expedientes. El SACE contribuyé en la medicion de los tiempos de revision
de los expedientes. También, aporto en la deteccidon de cuello de botella en el
proceso de asignacion y control de expedientes, luego la Subdireccion de
Inspeccion y Fiscalizacion tomaré las decisiones siguiendo los lineamientos de
DBR Avalos, (H., Lucio, F., Quispe, P., Henry, G., 2014).

2.1.3ANTECEDENTE 3

El desarrollo de la aplicacion web influye satisfactoriamente en los
procesos para la mejora en la gestion de tramite documentario, por que ayudan a
los usuarios y las areas de administrativas, a realizar un proceso de tramite
simple, rapido y facil, cumpliendo y satisfaciendo los indicadores de calidad

planteados en los objetivos de este trabajo de tesis (Moscoso, J. 2018).



22 MARCO TEORICO
2.2.1 SISTEMA DE INFORMACION

De acuerdo a Rafael, Carlos, y Joaquin (2011), todo sistema se puede
dividir en subsistemas. Dado que la empresa se comporta como un sistema, es
posible fragmentar sus partes en subsistemas. Segun la literatura de teoria de la
organizacion, se puede dividir la empresa en los siguientes sistemas: comercial,
de operaciones, financiero, de personal, y de informacion. El sistema de

informacidn se relaciona con el resto de sistemas y con el entorno.

Segln Meguzzato y Renau (1991), un sistema de informacion en la empresa debe
servir para captar la informacion que esta necesite y ponerla, con las
transformaciones necesarias, en poder de aquellos miembros de la empresa que la
requieran, bien sea para la toma de decisiones, bien sea para el control
estratégico, o para la puesta en practica de las decisiones adoptadas.

De ahi que el desempefio de un directivo dependa de su habilidad para explotar
las capacidades de los sistemas de informacién para obtener unos positivos

resultados empresariales.

La definicion de sistema de informacion que dan. Andreu, Ricart y Valor (1991).
Segun estos autores, el sistema de informacion: Es el conjunto formal de procesos
que operando sobre una coleccion de datos estructurada de acuerdo con las
necesidades de una empresa, recopila, elabora y distribuye la informacion
necesaria para la operacion de dicha empresa y para las actividades de direccion y
control correspondientes, apoyando, al menos en parte, los procesos de toma de
decisiones necesarios para desempefiar las funciones de negocio de la empresa de

acuerdo con su estrategia.



2.2.1.1 SISTEMA DE INFORMACION AUTOMATIZADO.

Segun Pressman (1993), es un “Conjunto de elementos organizados para
Ilevar a cabo algin método, procedimiento o control mediante procesamiento de
la informacion”
Los sistemas de informacion en razon de calidad se dividen en los siguientes

puntos.

Siet ., Sistema de .
Sistema \ :
| S Informacion | ‘
nformatico !

U0 ¢ Automatizado | /
de soporte / /

Figura n°® 2.1: Fuente: Departamento de Informatica y Automética
Universidad de Salamanca.

2.2.1.2 ESTRUCTURA DE UN SISTEMA DE INFORMACION

Operaciones y transacciones: Nivel de procesamiento de las actividades diarias
o rutinarias de una organizacion (Moreno, Maria., 2019).

Nivel operativo: Analisis de los resultados para tomar decisiones a corto plazo y
de consecuencias limitadas (Moreno, Maria., 2019).

Nivel tactico: Andlisis de resultados para la toma de decisiones a medio plazo
(Moreno, Maria., 2019).

Nivel estratégico: Utilizacion de la informacion para decidir las lineas maestras a

largo plazo (Moreno, Maria., 2019).



Informacion
resumida y
abstracta

Direccion
estratégica

Direccion tactica

Direccion operativa

Informacion . .
detallada y Sistema de transacciones

especifica

Figura n°® 2.2: Fuente: Departamento de Informatica y Automatica
Universidad de Salamanca.

2.2.1.3 CLASIFICACION DE LOS SISTEMAS DE INFORMACION.

Sistemas de procesamiento de transacciones
Sistemas de automatizacion de oficina

Sistemas de manejo del conocimiento

Sistemas de informacidn administrativa o gerencial
Sistemas de apoyo a las decisiones

Sistemas de apoyo a las decisiones de grupo

AN N N N N RN

Sistemas de apoyo a ejecutivos o de planificacion estratégica

2.2.1.4 LOS SISTEMAS DE INFORMACION EN RAZON DE CALIDAD
SE DIVIDEN EN LOS SIGUIENTES PUNTOS.

v" Funcionalidad: Las funciones satisfacen necesidades declaradas o implicitas
[ISO/IEC 25000: 2014].

v Fiabilidad: Capacidad de un sistema para mantener su nivel de rendimiento
[ISO/IEC 25000: 2014].

v Usabilidad: Esfuerzo necesario para el uso y la valoracion individual de tal
uso, por parte de un conjunto de usuarios. [ISO/IEC 25000: 2014]

v Portabilidad: Es la capacidad de un sistema para ser transferido de un
entorno a otro. [ISO/IEC 25000: 2014]

v' Mantenibilidad: Es el esfuerzo necesario para realizar modificaciones
especificas. [ISO/IEC 25000: 2014]



v' Eficiencia: Es la relacion entre el nivel de prestaciones de un sistema y el
volumen de recursos utilizados en condiciones declaradas. [ISO/IEC 25000:
2014]

2.2.2 COMPONENTES DE UN SISTEMA DE INFORMACION

Segun Garcia Bravo (2000), “Los sistemas de informacion engloban:
equipos y programas informaticos, telecomunicaciones, bases de datos, recursos

humanos y procedimientos”.

2.2.21 EQUIPOS INFORMATICOS

Segln Garcia Bravo (2000), Actualmente todas las empresas utilizan
ordenadores. Por lo general, se utilizan microordenadores, también conocidos
como ordenadores personales o pc. Las organizaciones grandes utilizan diversos
sistemas computarizados, incluyendo desde grandes ordenadores, que suelen ser
denominados mainframes, hasta miniordenadores y los mas utilizados,
microordenadores. Debemos aclarar que el progreso de las prestaciones técnicas
experimentado en los ultimos afios por los microordenadores hace que puedan
realizar mas tareas que inicialmente estaban asignadas a los miniordenadores y
que cada vez esté menos clara la diferencia entre estas dos categorias de
ordenadores. Las tres categorias de ordenadores estan organizadas de forma
similar. EI componente que controla todas las unidades del sistema es el
procesador central, que ejecuta las instrucciones de un programa. También hay
dispositivos para introducir datos (teclado y raton) y dispositivos para producir el
output del sistema (impresoras).

2.2.2.2 PROGRAMAS INFORMATICOS

Segun Garcia Bravo (2000), Hay dos tipos de programas informaticos:
programas del sistema y aplicaciones. Los programas del sistema administran los
recursos del sistema computarizado y simplifican la programacion. Las
aplicaciones ayudan directamente al usuario final a hacer su trabajo. Ejemplos de

aplicaciones: programas de hoja de calculo o procesadores de texto.
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2.2.2.3 BASES DE DATOS

Segun Garcia Bravo (2000), podriamos considerar que muchos sistemas
de informacion en las empresas son utilizados como vehiculo de entrega de bases
de datos. Una base de datos es una coleccion de datos interrelacionados. Como
ejemplo, podriamos mencionar la base de datos de recursos humanos de una
organizacion o la base de datos de productos. Para una empresa, resulta de gran
valor la base de datos de clientes, que puede ser explotada para comunicar a estos
los nuevos productos o para desarrollar nuevos productos que satisfagan las
necesidades percibidas de los mismos. Una base de datos debe estar organizada
para que se pueda acceder a ellos por sus atributos. Ej.: «Dame los nombres y
direcciones de los clientes a quienes hemos facturado mas de 1 millén en el
ultimo afio». Las bases de datos son administradas por programas de sistemas
conocidos como sistemas de administracion de bases de datos (dbms) (p.).

2224 TELECOMUNICACIONES

Segun Garcia Bravo (2000), las telecomunicaciones son el medio de
transmision electronica de informacion a largas distancias. En la actualidad, los
sistemas computarizados estan generalmente conectados en redes de
telecomunicaciones. Dependiendo de las necesidades de la empresa se pueden
establecer diferentes tipos de conexiones en red. En una empresa pequefia, los
ordenadores personales estan conectados en redes de area local (LAN), haciendo
posible que sus usuarios se comuniquen y compartan datos, trabajo y equipo. Hay
redes de area amplia (WAN) que conectan ordenadores ubicados en lugares
remotos, tanto dentro de una empresa como fuera de ella. Internet, la red de
redes, conecta una gran variedad de redes de distintos ambitos en todo el mundo.
A través de dichas conexiones, los usuarios de ordenadores personales pueden
tener acceso a los recursos informaticos de la empresa, como por ejemplo, bases
de datos (p.).

11



2.2.25 RECURSOS HUMANOS

Segun Garcia Bravo (2000), En cuanto a los recursos humanos, debemos
distinguir entre personas especialistas en sistemas de informacion y usuarios
finales. El personal especializado de sistemas de informacion incluye analistas de
sistemas, programadores y operadores. Los usuarios finales son las personas que
utilizan los sistemas de informacion o el output que estos generan, es decir, que

se refiere a la mayoria de personas de una organizacion (p.).

2.2.2.6 PROCEDIMIENTOS

Segun Garcia Bravo (2000), Los procedimientos constituyen las
politicas y métodos que deben ser seguidos al utilizar, operar y mantener un
sistema de informacidn. Por ejemplo, se requiere la utilizacién de procedimientos
para establecer cuando se debe ejecutar un programa de pago de nominas,
definiendo las veces que se debe ejecutar, quién esta autorizado para ejecutarlo, y

quién tiene acceso a los informes producidos .

2.2.3 FUNCIONES DE UN SISTEMA DE INFORMACION.

2.2.3.1 RECOLECCION.

De acuerdo a Raul H. (2002), Esta funcién implica la captura y el registro
de datos. Actla como el 6rgano sensorio de la organizacion. Es una funcién
costosa (con frecuencia es la mas cara del sistema de informacion) y muy
expuesta a la generacion de errores, aunque este Ultimo aspecto esta siendo
atenuado en grado creciente por la aplicacion de nuevas tecnologias de captura de
datos, como la lectura de caracteres dpticos o magnéticos y la lectura de codigo
de barras (p. 39).

2.2.3.2 CLASIFICACION.

De acuerdo a Raul H. (2002), Esta funcién consiste en identificar los

datos, agruparlos en conjuntos homogeéneos, y ordenarlos teniendo en cuenta la

12



manera en que sera necesario recuperarlos. Vale decir que los datos se agrupan en
estructuras disefiadas conforme a las necesidades del uso que se hara de ellos. El
almacenamiento de datos en archivos computadorizados dispone de técnicas que
han permitido alcanzar un elevado nivel de refinamiento en este sentido. Sin
embargo, ya que el disefio del sistema de clasificacion debe hacerse de acuerdo
con la forma en que el usuario recuperard la informacion, tal disefio no puede ser
adecuadamente definido si no se posee una clara comprension de los procesos de

decision (p. 39).
2.2.3.3 COMPRENSION.

De acuerdo a Radl H. (2002), La compresion es la funcion por la cual se
reduce el volumen de los datos sin disminuir necesariamente la informacion que
suministraran a su destinatario; muy por el contrario, la compresion generalmente
aumenta o hace mas expresivo el contenido informativo de los datos. La
compresion puede realizarse mediante varios métodos. Uno de ellos es la
agregacion, por el cual se van acumulando informaciones de detalle para obtener
informacién consolidada de mas alto nivel. Teniendo en cuenta que mas
importante que la existencia de informacion es la capacidad de procesarla, es
fundamental que el sistema de informacion cuente con componentes que actlen
como “compresores”’, es decir, proyectados para recibir mas informacion de la

que transmiten (p. 40).
2.2.3.4 ALAMCENAMIENTO.

De acuerdo a Raul H. (2002), Esta funcion se vincula con la
conservacion fisica de los datos y con su adecuada proteccion. Aunque no todos
los datos que procesa un sistema de informacion se conservan en dispositivos de
computacion, éstos constituyen el soporte practicamente obligado del banco de
datos de las organizaciones. Aun en las empresas de mayor envergadura en el
mundo, la tecnologia de computacion disponible permite una capacidad
virtualmente ilimitada para mantener este banco de datos en condiciones de ser
consultado en forma inmediata. En materia de archivos computadorizados, la

teoria y la practica del disefio, la generacion, el mantenimiento, la reorganizacion
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y la consulta de las estructuras de datos han alcanzado un alto grado de
sofisticacion y eficiencia. Como una definicion general, puede decirse que se
denomina “base de datos” a un conjunto de archivos que responde a la aplicacion
de herramientas logicas orientadas especificamente al logro de esa eficiencia (p.
41).

2.2.3.5 RECUPERCION.

De acuerdo a Raul H. (2002), esta funcion tiene el propoésito de
suministrar el acceso a la base de datos. Como se dijo mas arriba, depende de un
apropiado sistema de clasificacion. Cada dia estdn maéas difundidas las
aplicaciones de computacién en las que la recuperacion de los datos (y, muchas
veces, su actualizacion) debe hacerse en tiempo real, es decir, en el mismo
momento en que sucede el hecho que genera la necesidad de la recuperacién o la
actualizacion. En estos casos, la computadora interviene en alguna parte de la
ejecucion de la propia transaccién que demanda el uso o actualizacion de los
datos (p. 41).

2.2.3.6 PROCESAMIENTO.

De acuerdo a Raul H. (2002), el sistema de informacion (como todo
sistema) es un transformador de entradas en salidas a través de un proceso. Esta
transformacion se realiza mediante cémputos, clasificaciones, célculos,
agregaciones, relaciones, transcripciones y, en general, operaciones que, no
importa qué recursos humanos o tecnolégicos empleen, persiguen el objetivo de
convertir datos en informacion, es decir, en datos que habran de tener valor y
significado para un usuario. La funcion de procesamiento implica,

principalmente, la modificaciéon de la base de datos para mantenerla actualizada
(p. 42).

2.2.3.7 TRANSMISION.

De acuerdo a Raul H. (2002), esta funcion comporta la comunicacién

entre puntos geograficos distantes, sea por el traslado fisico del sostén de los
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datos (papeles, dispositivos de archivos computadorizados, cintas de audio o
video, microfichas, etc.) o por la transmision de sefiales (comunicacion entre
equipos de computacion, transmision de facsimiles, teléfono, etc.) Este aspecto
del sistema de informacion se vincula con la tecnologia de comunicaciones, la
que se halla tan asociada con la de la computacion, e igualmente tan desarrollada,
que resulta muy dificil trazar una linea de separacion entre ellas. De ahi que suele
aplicarse la denominacion de telematica a la disciplina o ambiente tecnoldgico
que surge de la combinacion de las telecomunicaciones y la informatica. Las
facilidades disponibles para transmitir datos entre distintos puntos fisicos, asi
como la amplisima gama de capacidades de equipos de computacién, permiten
descentralizar los recursos de computacion y las bases de datos. Esto puede
hacerse sin caer en costosas redundancias ni perder la integracion de sistemas y
archivos, ya que todos los puntos pueden estar interconectados, compartiendo
recursos y datos, y manteniendo similares grados de actualizacion de las bases de
datos. Asi, se conforman las llamadas redes de procesamiento distribuido,
mediante las que se lleva la “inteligencia” de computacion al mismo lugar en que
se la necesita, sin caer en los costosos aislamientos de la descentralizacion sin
comunicacion. Ademas, las posibilidades de transmision de datos a través de
redes de comunicaciones (desde las limitadas al edificio de una organizacion
hasta las intercontinentales) tienen un impacto fundamental en el planteo
estratégico de las empresas y estan produciendo cambios trascendentales en la

naturaleza y la operacion de los negocios (p. 42).
2.2.3.8 EXHIBICION.

De acuerdo a Raul H. (2002), Mediante esta funcidn, se proporciona una
salida de informacion preparada de modo tal que resulte legible y atil a su
destinatario. En un sistema de informacion basado en el uso de computadoras,
esta funcion es la que implica la interfaz con el ser humano. Todas las funciones
descriptas hasta aqui realizan diversos tratamientos de la informacién, pero no
producen resultados visibles para el usuario. De ello se encarga esta funcion de
exhibicion, la que expone la informacion en forma impresa, en una pantalla de

representacion visual o en otros dispositivos La presentacion de los resultados
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tiene particular importancia para que los mismos revistan el caracter de
informacion, para que aparezcan con significado ante los ojos del usuario, para
que reduzcan la ignorancia del mismo, y para que lo induzcan a la accion. En la
mayor parte de los sistemas de informacién ineficientes, el problema central no
reside en la ausencia de informacion, sino en el ocultamiento o enmascaramiento
de la misma bajo una marafia de datos en las que el usuario debe “hurgar” para
encontrar aquellos que, para él, constituyen informacion. Esto pone en evidencia
la importancia de la funcién de compresion, por un lado, y la de la precisa
determinacion de las necesidades informativas de cada puesto de la organizacion,

por el otro (p. 43).
2.2.4 DEFINICION DE ARCHIVO

De una manera muy grafica y simple se ha dicho que archivo es la suma de
tres elementos: Documentos + Organizacion + Servicio (Antonia H, 1991, p.88).
Archivo es uno o méas conjuntos de documentos, sea cual sea su fecha, su
forma y soporte material, acumulados en un proceso natural por una
persona o institucion pdblica o privada en el transcurso de su gestion,
conservados, respetando aquel orden, para servir como testimonio e
informacion para la persona o institucion que los produce, para los

ciudadanos o para servir de fuentes de historia (Antonia H, 1991,p.88).

Un archivo, también denominado fichero, es una unidad de datos o informacion
almacenada en algin medio que puede ser utilizada por programas del ordenador.
Cualquier documento de cualquier programa al guardarse recibe el nombre de
archivo o fichero, un archivo o fichero son documentos guardados (Santana
Bueno, M, 2011, p.1)

Segun el Consejo Internacional de Archivos (ICA/CIA), la palabra “archivo”

tiene tres acepciones:

1. Conjunto de documentos sean cuales sean su fecha, su forma y su soporte
material, producidos o recibidos por toda persona fisica o moral, y por todo

servicios u organismo publico o privado, en el ejercicio de su actividad, y
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son, ya conservados por sus creadores 0 por sus sucesores para sus propia
necesidades, ya transmitidos a la institucion de archivos competente en razon
de su valor archivistico (ICA, 2019).

2. Institucion responsable de la acogida, tratamiento, inventariado, conservacion
y servicio de los documentos (ICA, 2019).

3. Edificio o parte de edificio donde los documentos son conservados y servidos
(ICA, 2019).

2.2.5 FUNCIONES DE LOS ARCHIVOS

“Tradicionalmente son tres las funciones de un archivo, referidas a los

documentos de archivo:” (Antonia H, 1991, p.95).

e Recoger.
e Conservar.

e Servir.

Son funciones muy amplias como ya veremos al hablar de wuna
Administracion de Archivos que no se limitana la materialidad de la recogida
y al almacenamiento, sino que exigen un control y canalizacion de la
produccién documental, una conservacion no sélo fisica sino que mira a la
perdurabilidad y el servicio que conllevard difusion, orientacion,
ofrecimiento de datos concretos, facilidad de acceso y consulta. La
conservacion era quiza la Unica meta del archivero, ampliada hoy por una
actitud activa de recogida y superada por la dimension de servicio a la
sociedad (Antonia H, 1991,p.95).

“Las funciones genéricas propias de un archivo se pueden agrupar en tres
bloques” (Martin Gavilan, C, 2009, p.3):
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2251 GENESIS O REUNION DE LOS DOCUMENTOS:

Se trata de una reunion “natural” de los materiales, no artificial.
Mientras que la formacién de una coleccion bibliografica es el resultado de una
voluntad, de una necesidad o demanda social, el fondo archivistico es el resultado
de una actuacion espontanea de una institucion. El origen de los documentos es
fruto de una relacion con el organismo productor en el marco de la
Administracion publica o de la empresa, y no mediante adquisicion (compra,
intercambio o donacion) como en el caso de las bibliotecas. En este sentido, el
archivo es consustancial a la actividad de los individuos e instituciones, y de ello
se deduce la inevitabilidad de su existencia: el archivo nace espontaneamente
como sedimentacion documental de una actividad practica, administrativa o
juridica (Martin Gavilan, C, 2009, p.3).

2.25.2 TRATAMIENTO DE LA DOCUMENTACION:

A pesar de la tendencia actual homogeneizadora y estandarizadora de
las normas, persisten diferencias muy importantes en el tratamiento de la
documentacién que se justifica en la distinta génesis y tipologia de los materiales.
No es posible aplicar sistemas universales de clasificacion, a diferencia de lo que
ocurre en las bibliotecas: es necesario aplicar sistemas de clasificacion propios y
especificos, de acuerdo con el tipo de fondo. La seleccién de la informacién, en el
caso de la archivistica, se realiza después de recoger los documentos y la
evaluacion se lleva a cabo en un contexto complejo de valoracion administrativa,
fiscal, legal, testimonial e informativa, y con la finalidad de conservar
permanentemente los documentos. En las bibliotecas, por lo contrario, la
seleccion se realiza antes, segun las necesidades de los usuarios. La descripcion
en los archivos también presenta algunas peculiaridades: se puede realizar a
muchos niveles (fondo, seccion, serie, unidad documental), segln el tipo de
agrupacion documental de que se trate. El objeto del tratamiento archivistico es el
documento de archivo, que es producto de una accion continuada y forma parte

de una secuencia de produccion documental, al tiempo que refleja las funciones y
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las actividades de los individuos y de las instituciones que lo han generado. Las
bibliotecas se ocupan de otras tipologias documentales de concepcién individual
e independiente, sobre las que asume la responsabilidad de informar. Del caracter
unico e irrepetible del documento de archivo, y esa originalidad comporta unas
obligaciones juridicas de conservacion y acceso que los documentos
bibliograficos, de naturaleza multiple, no tienen (Martin Gavilan, C, 2009, p. 4).

2.25.3 SERVIR LA DOCUMENTACION:

El concepto de libre acceso a la informacion en es un derecho
constitucional basico que cada dia cobra mas fuerza en los archivos. La
modalidad de acceso en los archivos es también un rasgo distintivo: a los
archivos les concierne una fuerte carga juridica (restricciones, términos,
normativa legal). Las funciones de reunir y tratar la documentacion estan

orientadas para dar un servicio a (Martin Gavilan, C, 2009, p.4):

a. Las administraciones o personas productoras del archivo para obtener los
documentos de forma eficaz;

b. Los ciudadanos para ofrecer la informacion que soliciten, sobre todo en los
archivos publicos;

c. La investigacién y difusion cultural, sobre todo para poner a disposicion del
solicitante datos del pasado. Junto con la funcidn educativa y cultural, los
archivos cada vez cobran mayor importancia en el ambito de la gestion y

tratamiento de los documentos administrativos.

De acuerdo a Martin Gavilan, C (2009), “La funcion genérica de un archivo, por
tanto, es reunir, organizar/conservar y difundir/servir documentos. Estas
funciones se resumen en las siguientes tareas llevadas a cabo por el personal de

archivo” (p.5):

¢ Organizar la documentacién administrativa.

e Asegurar la transferencia periddica a archivos donde su uso no es periodico.
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e Valorar los documentos, tras el tiempo establecido, para su conservacion o
destruccion.

e Clasificacion de fondos.

e Descripcion para facilitar el acceso a los documentos utilizando aquellos
instrumentos necesarios.

e Adecuacion de las instalaciones donde se conservan los documentos.

2.2.6 LAS TRES EDADES DE LOS DOCUMENTOS Y LOS ARCHIVOS

INTERMEDIOS.

Wyffels, en 1972, plante6 su teoria de las tres edades de los
documentos que darian lugar a diferentes categorias de archivos. Dicha teoria
estd en relacion con laidea y realidad de que los documentos no son algo
muerto o inactivo sino que tienen una vida propia. Este ciclo vital, como
otros, contempla después del nacimiento, el crecimiento, el decrecimiento y la
muerte. Esas tres edades del ciclo vital se corresponden respectivamente, una
vez producidos, con los denominados documentos corrientes, semicorrientes y
no corrientes (Antonia H, 1991, p.73).

v’ La primera etapa o edad:

Es de circulacién y tramitacién por los canales y cauces normales
en busca de respuesta o solucién para el asunto que se ha iniciado. La
documentacién forma parte de los archivos sectoriales, corrientes o de
gestion. Estad cerca del funcionario responsable de su tramitacién, en su
mesa, en archivadores, en armarios al alcance de su mano para su manejo
frecuente (Antonia H, 1991, p.73).

v La segunda etapa o edad:

Enella, una vez recibida la respuesta o solucion al asunto empezado,
el documento o expediente que lo testimonia ha de seguir siendo guardado,
pudiendo ser objeto de consulta o de antecedente, pero no con la frecuencia

que en la primera etapa. Esta fase corresponde a una archivacién
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intermedia en la que poco a poco va decreciendo el valor primario de los

documentos, desarrollandose el valor secundario (Antonia H, 1991, p.73).

v La tercera etapa o edad:
El documento asume un valor permanente y se cefiira a ser
consultado por su valor cultural e informativo con fines de investigacion. Su

archivacion y conservacion seran definitivas (Antonia H, 1991, p.73).
2.2.7 GESTION DE DOCUMENTOS

La gestion de documentos, ligada intimamente a la valoracion de
éstos, comprende: la planificacion, el control, la direccion, la organizacion, la
promocion y otras actividades de gestion relativas a los documentos antes de
llegar a los archivos historicos, incluyendo el manejo de la correspondencia,
formularios, microformas, técnicas de la automatizacion de datos, etc. La
eficacia del sistema se traducird en la obtencion de calidad y cantidad de
documentos producidos, evitando la acumulacion irracional; simplificacién de
actividades, coordinacion entre drganos productores y archivos, eliminacion
sistematica, informacion al dia; informacién complementaria, en definitiva
fluidez y eficacia. Uno de los mayores problemas con que el profesional de
archivo se enfrenta es con la acumulacion masiva de la documentacion y su
eliminacién (Antonia H, 1991, p.76).

2.2.8 METODOLOGIA ICONIX.

ICONIX “es una metodologia creada por Doug Rosenberg & Kendall
Scott a partir de una sintesis del proceso unificado de los tres amigos” (Booch,
Rumbaugh, & Jacobson, 2006) y que ha dado soporte y conocimiento a la
metodologia ICONIX desde 1993.
Es una metodologia semi-agil, este concepto establece un nuevo enfoque en el
desarrollo de sistemas y es de las mas reconocidas y usadas por los
desarrolladores de e-projects que las metodologias convencionales (ISO-9000,

CMM, etc) debido a la simplicidad de sus reglas y practicas, su orientacion a
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equipos de desarrollo de pequefio tamario, su flexibilidad ante los cambios y su
ideologia de colaboracion (Amavizca Valdez, Garcia Ruiz, Jiménez Lopez,
Duarte Guerrero, & VVazquez Brindis, 2014).

Proceso de ICONIX es una metodologia de andlisis y disefio impulsado por casos
de uso. El enfoque principal esta en como conseguir fiabilidad desde los casos de
uso hasta el codigo en el menor nimero de pasos posible (Rosenberg, Collins-
Cope, & Stephens, 2007).
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Figura n° 2.3: Fuente: (Rosenberg & Stephens, Use Case Driven Object Modeling with
UMLTheory
And Practice: Theory and Practice, 2007).

El proceso de ICONIX es proceso de modelado de objetos abierto y libre de usar.
Es simple, impulsado por casos de uso, y agil. El proceso se enfoca en el area que
se encuentra entre los casos de uso y el cddigo. Su énfasis estd en qué se necesita
para pasar un punto en el ciclo de vida desde donde estas iniciando: tienes un
punto de partido sobre algunos casos de uso, y ahora necesitas hacer un buen
analisis y disefio. EI Proceso de ICONIX se divide en flujos de trabajo dinamicos
y estaticos, que son altamente iterativos: se puede ir a traves de una iteracion de
todo el proceso para un pequefio lote de casos de uso (uno par de casos de uso de
valor, que no sean muy extensos dada que cada caso de uso es s6lo un par de
parrafos), todo el camino hasta el codigo fuente y pruebas unitarias. Por esta

razon, el proceso de ICONIX se adapta bien a los proyectos agiles, donde se
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necesita la regeneracion rapida de factores tales como los requisitos, el disefio y
las estimaciones (Rosenberg & Stephens, 2007).

2.2.8.1 CARACTERISTICAS DE ICONIX

2.2.8.1.1 ITERATIVO E INCREMENTAL

Las iteraciones multiples ocurren entre el desarrollo del modelo de
dominio e identificar y analizar los casos de uso. Otras iteraciones existen
también, como los procesos del equipo a través del ciclo de vida. EI modelo
estatico se refina incrementalmente durante las iteraciones sucesivas a traves del
modelo dindmico (compuesto de los casos de uso, analisis de robustez y el

diagrama de secuencia) (Rosenberg y Stephens, 2007).
2.2.8.1.2 TRAZABILIDAD

El enfoque ofrece un alto grado de seguimiento. Por el contrario, a
cada paso usted consultara de alguna manera los requisitos anteriores. Nunca hay
un punto en que el proceso le permita desviarse lejos de las necesidades del
usuario. Seguimiento se refiere también, al hecho que usted puede seguir los
objetos paso a paso como el andlisis dentro del disefio (Rosenberg y Stephens,
2007).
2.2.8.1.3 DINAMICA DE UML

“El enfoque ofrece uso aecrodinamico del UML” (Fernandez, 2004).

Rosenberg y Stephens (2007), destacan un analisis de requisitos, un analisis y

disefio preliminar, un disefio y una implementacién como las principales tareas.
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2.2.8.2 TENICAS DE LA METODOLOGIA ICONIX

Segun Doug Rosenberg y Matt Stephens (2007), las técnicas de la
metodologia ICONIX son:

2.2.8.2.1 MODELO DE DOMINIO

Rosenberg y Scott (1999), Rosenberg y Stephens (2007) definen el
modelado de domino es la tarea de descubrir (clases), que representan cosas y
conceptos del "mundo real”. EI modelo de dominio para un proyecto define el
alcance y la base para construir los casos de uso. EI modelo de dominio sirve
como un glosario de términos, que es utilizado al inicio para escribir los casos de
uso. El objetivo del modelado de dominio es realizar un primer levantamiento de

las clases (objetos) que forman parte del problema.

“El Modelo de Dominio es un artefacto colaborativo vivo. Es refinado y
actualizado en cada parte el proyecto, de modo que refleja siempre la comprensién

actual del espacio del problema.” (Rosenberg y Stephens, 2007).

“El modelo del dominio no es mas que un diagrama de clases sin ningun tipo de

detalle (sin atributos, sin métodos,...)” (Gutiérrez, 2008)
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Figura n° 2.4: Fuente: (Doug Rosenberg y Matt Stephens, 2007).
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2.2.8.2.2 MODELO DE CASOS DE USO

Con un primer modelo de dominio inicial en su lugar, es hora de
comenzar a escribir los casos de uso. Los casos de uso dan un modo estructurado
de capturar los requisitos de comportamiento de un sistema, de modo que puede
razonablemente crear un disefio desde ellos. Le ayudan a responder ciertas
preguntas fundamentales: ;Qué estan tratando de hacer los usuarios del sistema?
¢Cudl es la experiencia del usuario? Una cantidad sorprendente de lo que su
software debe hacer se dicta por el modo en que los usuarios deben interactuar

con él (Rosenberg y Stephens, 2007).

Rosenberg y Scott (1999), muestran elementos clave, donde; los casos de uso son
desarrollados a partir del modelo de dominio, el andlisis de robustez identifica un
conjunto de objetos que satisfacen cada caso de uso, el diagrama de secuencia
traza el flujo de los mensajes entre los objetos conforme se especifico en los casos
de uso, los requisitos de usuario son asignados a los casos de uso y clases, los

casos de uso se usan para las pruebas durante la implementacion.

Un caso de uso describe la interaccion entre el usuario y el sistema para alcanzar

un objetivo (Rosenberg y Stephens, 2007).
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Figura n° 2.5: Fuente: (Doug Rosenberg y Matt Stephens, 2007).
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2.2.8.2.3 REVISION DE REQUISITOS

La sesidn de revision de requisitos garantiza que el sistema tal y como
se describe coincide con los requisitos. Se trata de un periodo de sesiones de
colaboracion que impliquen al representante(s) del cliente, los usuarios finales (es
decir, las personas que realmente van a utilizar el sistema, o quien esta usando el
sistema actual que se sustituird), y las personas de marketing basicamente, todos
los stakeholders que tienen un interés en asegurar que los requisitos encajen con

su punto de vista del sistema (Rosenberg y Stephens, 2007).
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Figuran® 2.6: Fuente:v (Doug Rosenberg y Matt Stephens, 2007).

2.2.8.2.4 ANALISIS DE ROBUSTEZ

Para obtener a partir de los casos de uso un disefio detallado (y luego el
cd6digo), lo que se necesita es enlazar los casos de uso a los objetos. La técnica que
se describe en este capitulo, el analisis de robustez, le ayuda a superar la brecha
que existe del andlisis al disefio. En pocas palabras, es una manera de analizar sus
casos de uso e identificar un primer conjunto de objetos para cada caso de uso.
Estos se clasifican en objetos interfaz, objetos entidad, y controladores (que son a

menudo mas como funciones que como objetos) (Rosenberg y Stephens, 2007).
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2.2.8.2.5 REVISION PRELIMINAR DEL DISENO

Las sesiones de Revision del Disefio Preliminar (RDP) ayudan a
asegurarse que los diagramas de robustez, el modelo de dominio, y la descripcion
de casos de uso coincidan entre si. Esta revision es el "puente” entre el disefio
preliminar y en las etapas del disefio detallado, para cada paquete de casos de uso.
(Rosenberg y Stephens, 2007).
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2.2.8.2.6 ARQUITECTURA TECNICA

El objetivo de arquitectura técnica (AT) es obtener un sentido general
del sistema que vas a desarrollar. ¢ Sera un sistema basado en Internet o un sistema
en Php, VB NET o0 Java Swing, para un cliente muy rico? Es necesario utilizar un
framework de aplicacion especifico (por ejemplo, un framework de una compafiia
estandar). No hay una notacion estandar o un formato para documentar la AT, la
profundidad y el formato de la arquitectura técnica-y los convenios para crearla-
varian mucho de empresa a empresa, por lo que no insistiremos en esta area

demasiado tiempo (Rosenberg y Stephens, 2007).

Segun Rosenberg y Stephens (2007), la AT abarca tres areas: (I) modelo de
despliegue (servidores, comunicaciones, topologia del sistema, navegadores Web,
etc.), (2) modelo de paquetes/componentes, (3) modelo de datos. Disefiar una
arquitectura técnica (arquitectura del sistema y arquitectura del software) implica
tener una vision general del software a desarrollar, a fin seleccionar la tecnologia
para la implementacion en relacion a los requisitos. La AT describe el sistema en
términos de estructura, incluye- la topologia del sistema (servidores, ubicacion
fisica de la red, etc.). Para disefiar una buena AT considerar: accesos simultaneos
al software, horas pico de uso, numero de transacciones por minuto, posibles
fallas, escalabilidad, seguridad, disponibilidad, localizacion, auditoria,

portabilidad e implementacion.
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2.2.8.2.7 DIAGRAMAS DE SECUENCIA

Una vez que se ha finalizado el analisis de robustez, y la Revision del
Disefio Preliminar, es tiempo de iniciar el Disefio Detallado. En este momento, la
descripcion de sus casos de uso debe ser completa, correcta, detallada y explicita.
En resumen, los casos su uso deben estar en un estado del que se pueda crear un
disefio detallado, tener descubiertas casi todas las clases de dominio y, contar con

la arquitectura técnica. (Rosenberg y Stephens, 2007).
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Figura n°® 2.10: Fuente: (Doug Rosenberg y Matt Stephens, 2007).

2.2.8.2.8 REVISION CRITICA DEL DISENO

Tu proyecto deberia estar ahora en mucha mejor condicién que muchos
otros proyectos que estan en esta etapa. Por ahora, has utilizado el analisis de
robustez para desambiguar la descripcion de los casos de uso y descubrir las
clases de dominio faltantes, has mantenido una revision de disefio preliminar
(PDR) para asegurarte que los casos de uso coinciden con lo que el cliente
realmente quiere, y has elaborado cuidadosamente un disefio detallado de los

casos de uso que has implementado para esta version.
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Por tanto, estas casi listo para comenzar la codificacion-hay solo una etapa rapida
(pero vital) para comprobar el primero de la lista: Revision del Disefio Critico
(CDR) (Rosenberg y Stephens, 2007).
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Figura n® 2.11: Fuente: (Doug Rosenberg y Matt Stephens, 2007).

2.2.8.2.9 IMPLEMENTACION: PASO DEL DISENO DETALLADO AL
CcODIGO

“Si ha pasado por todo el esfuerzo para crear un disefio agradable y
detallado, vale la pena tener una buena idea de como traducir ese disefio detallado
en el cédigo fuente (y las pruebas unitarias, por supuesto” (Rosenberg y Stephens,
2007).

El objetivo -de la implementacion segun ICONIX, es como hacer el dltimo salto
del disefio detallado al cddigo fuente y, mostrar cémo encaja todo para comenzar
a codificar. Antes de comenzar la codificacion del disefio, definir la arquitectura
técnica, contar con los diagramas de secuencia para cada caso de uso y, haber

completado la revision critica de disefio (Porras, 2010).
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2.2.8.2.10 REVISION DEL CODIGO Y ACTUALIZACION DEL
MODELO

Durante la codificacion, lo méas probable es que te han hecho algunos
cambios en el disefio, por lo que el cddigo ahora estar ligeramente fuera de
sincronia con los diagramas de disefio. Una reaccidn tristemente comun en este
etapa consiste en considerar que la documentacién de disefio obsoleto, tirar a la
basura, y seguir todas las posteriores desarrollo del trabajo sin hacer ningun
trabajo de disefio mas (Rosenberg y Stephens, 2007).

Model 3 /'O_gg Diagram
\> Rol

bustness Diagram Test Plans

I
I Dynamic $ !
— —— : D) j— iy I? 1
— = 1 = |
:D:. — *\OO = = Do
el | e | I — : |
GUI Storyboard | UseCase Sequence |

|

1 | [
! I
! I
! |
! I
! |

__________________________________

| Static

I

: : =
I

: = =

= =

| Dornain Updated

| Model Domain Model Class Model

I

Figura n°® 2.13: Fuente: (Doug Rosenberg y Matt Stephens, 2007).

31



2.2.8.2.11 DISENO GUIADO POR PRUEBAS

(Rosenberg y Stephens, 2007) sefialé que al finalizar la codificacién
no se puede estar seguro de que el codigo rene todos los escenarios de casos de
uso. Las Prueba basadas en el disefio (DDT, por sus siglas en inglés) provee un
método eficaz para producir casos de prueba y verificar que todos los escenarios
especificos estan completos. Se puede ademas usar este proceso para escribir

pruebas unitarias ejecutables de estos casos de prueba.
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Figura n°® 2.14: Fuente: (Doug Rosenberg y Matt Stephens, 2007).

2.2.8.2.12 ATENTIENDO REQUISITOS

“No es una parte fundamental del proceso ICONIX, porque las
diferentes organizaciones tienen diferentes estrategias para el manejo de los

requisitos” (Rosenberg y Stephens, 2007).
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2.29 PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS.

De acuerdo a Mazon B., Catuche J., Chimarro V. y Rivas W (2015),
Programacién Orientada a Objetos. Es una técnica o estilo de programacion que
utiliza objetos como blogue esencial de construccién. Se parte de la creacion de
clases que son en realidad tipos abstractos de datos donde se definen datos y
métodos. Es decir, un objeto es una instancia de una clase que posee una copia de
la definicion de datos y métodos, considerandose estado a los datos con sus
valores (atributos o caracteristicas), y comportamiento a los métodos que trabajan
con estos datos. Entonces la poo enfatiza en los tipos de datos y las operaciones
intrinsecas que pueden desarrollarse en aquellos tipos de datos, los datos no fluyen
libremente por el sistema, ya que estan protegidos de alguna modificacién
accidental; son los “mensajes” los que pueden mover en el sistema, pues se envia

un mensaje a un objeto para que ejecute una accién (pp.17-18).

De acuerdo a, Joyanes (2007), es una filosofia, un modelo de programacion, con
su teoria y su metodologia, que conviene conocer y estudiar, antes de nada. Un
lenguaje orientado a objetos es un lenguaje de programacién que permite el disefio
de aplicaciones orientadas a objetos. Dicho esto, lo normal es que toda persona
que vaya a desarrollar aplicaciones orientadas a objetos aprenda primero la
“filosofia” (o adquiera la forma de pensar) y después el lenguaje, porque
“filosofia” s6lo hay una y lenguajes muchos. En este documento veremos

brevemente los conceptos basicos de la programacion orientada a objetos desde un
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punto de vista global, sin particularizar para ningun lenguaje de programacion
especifico.

Larman (1999), el paradigma Orientado a Objetos se basa en el concepto de
objeto, un objeto es aquello que tiene estado (propiedades mas valores),
comportamiento (acciones 15 y reacciones a mensajes) e identidad (propiedad que
lo distingue de los demés objetos). La estructura y comportamiento de objetos
similares estan definidos en una clase comun, los términos instancia y objeto son
intercambiables. Una clase es un conjunto de objetos que comparten una
estructura y comportamiento comun, la diferencia entre un objeto y una clase es
gue un objeto es una entidad concreta que existe en tiempo y espacio, mientras
que una clase representa una abstraccion, la "esencia” de un objeto, tal como son,

de aqui que un objeto no es una clase, sin embargo, una clase puede ser un objeto.

2.2.9.1 CLASES

Segun Moreno, F. (2000), una clase, es simplemente una abstraccién que
hacemos de nuestra experiencia sensible. El ser humano tiende a agrupar seres o
cosas -objetos- con caracteristicas similares en grupos -clases-. Asi, aun cuando
existen por ejemplo multitud de vasos diferentes, podemos reconocer un vaso en
cuanto lo vemos, incluso aun cuando ese modelo concreto de vaso no lo hayamos
visto nunca. El concepto de vaso es una abstraccién de nuestra experiencia
sensible. Quizas el ejemplo mas claro para exponer esto lo tengamos en las
taxonomias; los bidlogos han dividido a todo ser (vivo o inerte) sobre la tierra en

distintas clases.

2.2.9.2 OBJETO

“Los objetos son entes, entidades, sujetos o cosas que encontramos en el
dominio del problema de nuestra realidad. Entiéndase; en situaciones o problemas
de nuestro mundo cotidiano empresarial, organizacional o institucional, que se

requiere manejar o solucionar mediante la computadora” (Lopez, 2006, p.243).
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“Un objeto es una encapsulacion abstracta de informacion, junto con los métodos
0 procedimientos para manipularla. Un objeto contiene operaciones que definen
su comportamiento y variables que definen su estado entre las llamadas a las

operaciones.” (Florez, 2005, p. 49).

2.2.10 CARACTERISTICAS ESENCIALES DE LA POO

2.2.10.1 ABSTRACCION

De acuerdo a Mazo6n B., Catuche J., Chimarro V. y Rivas W (2015), el
proceso de abstraccion consiste en identificar o se seleccionar entidades u objetos
reales con similares caracteristicas (atributos) y comportamiento; luego, se crean
las clases que vienen a ser los modelos o plantillas donde se definen datos y

métodos.

2.2.10.2 INSTANCIACION

De acuerdo a Mazo6n B., Catuche J., Chimarro V. y Rivas W (2015), el
proceso de instanciacién implica crear objetos a partir de clases. Para instanciar
objetos en la aplicacion informatica, es necesario contar con el modelo de clases.
Los objetos informaticos son instancias (copia exacta) de clases con espacio en
memoria para leer o escribir sus datos a traves de sus métodos. Una vez que el
objeto esta creado, éste posee identidad, estado (datos con valores o atributos) y

comportamiento (métodos que actdan sobre los propios datos).

2.2.10.3 ENCAPSULACION

La Encapsulacién es el proceso de ocultar todos los detalles de un
objeto que no contribuyen a sus caracteristicas esenciales. Esencialmente,
significa que aquello que esta en el interior de la clase esta oculto; Solo las
interfaces externas se pueden ver por otros objetos .El usuario de un objeto nunca
necesitard conocer el interior de una clase. Una de las ventajas del
encapsulamiento es que proporciona al programador libertad en la

implementacion de los detalles de un sistema. La Unica restriccion que tendra el
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programador es mantener la interfaz abstracta que ven los usuarios externos
(Joyanes, 2007).

2.2.10.4 HERENCIA

Segun los autores Cervantes, J.,, Goméz, M., Gonzélez P. y Garcia A.
(2016), la generalizacion es una relacion entre clases en las que hay una clase
padre, llamada superclase, y una 0 mas clases hijas especializadas, a las que se les
denomina subclases. La herencia es el mecanismo mediante el cual se
implementa la relacién de generalizacion. En la practica, cuando se codifica un
sistema, se habla de herencia en lugar de generalizacién. Cuando hay herencia, la

clase hija o subclase adquiere los atributos y métodos de la clase padre.

Segun el autor, Joyanes (2008), el entiende que generalizacién es la propiedad
que permite compartir informacion entre dos entidades evitando la redundancia.
En el comportamiento de objetos existen con frecuencia propiedades que son
comunes en diferentes objetos y esta propiedad se denomina generalizacion. En
orientacion a objetos, el mecanismo que implementa la propiedad de
generalizacion se denomina herencia. La herencia permite definir nuevas clases a
partir de otras clases ya existentes, de modo que presentan las mismas

caracteristicas y comportamiento de éstas, asi como otras adicionales (p.61).

2.2.10.5 POLIMORFISMO

De acuerdo a, Joyanes (2008), el polimorfismo es la propiedad que
permite a una operacion (funcién) tener el mismo nombre en clases diferentes y
gue actle de modo diferente en cada una de ellas. Esta propiedad es intrinseca a
la vida ordinaria ya que una misma operacion puede realizar diferentes acciones
dependiendo del objeto sobre el que se aplique. Asi, por ejemplo, se puede abrir
una puerta, abrir una ventana, abrir un libro, abrir un periédico, abrir una cuenta
corriente en un banco, abrir una conversacion, abrir un congreso, etc. En cada
caso se realiza una operacion diferente. En orientacion a objetos, cada clase

“conoce” como realizar esa operacion. En la préactica, el polimorfismo significa la
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capacidad de una operacion de ser interpretada sélo por el propio objeto que lo
invoca. Desde un punto de vista practico de ejecucion del programa, el
polimorfismo se realiza en tiempo de ejecucién ya que durante la compilacion no

se conoce qué tipo de objeto y por consiguiente qué operacion ha sido invocada.

Segun los autores Cervantes, J., Goméz, M., Gonzalez P. y Garcia A. (2016), el
polimorfismo, en la POO, es la propiedad que tienen los objetos de las subclases
de mostrarse como de la superclase. Por ejemplo, si tenemos dos clases X y Z que
tienen el mismo ancestro W, entonces podemos usar una variable de clase W que
pueda tomar el valor de un objeto de clase X o también el valor de un objeto de

clase Z.

2.2.11 LENGUAJE DE PROGRAMACION.

Define, Joyanes (2008), cuando el procesador es una computadora, el
algoritmo se ha de expresar en un formato que se denomina programa, ya que el
pseudocodigo o el diagrama de flujo no son comprensibles por la computadora,
aunque pueda entenderlos cualquier programador. Un programa se escribe en un
lenguaje de programacién y las operaciones que conducen a expresar un algoritmo
en forma de programa se llaman programacion. Asi pues, los lenguajes utilizados
para escribir programas de computadoras son los lenguajes de programacion y
programadores son los escritores y disefiadores de programas. El proceso de
traducir un algoritmo en pseudocodigo a un lenguaje de programacion se
denomina codificacion, y el algoritmo escrito en un lenguaje de programacion se
denomina codigo fuente. En la realidad la computadora no entiende directamente
los lenguajes de programacion sino que se requiere un programa que traduzca el
cddigo fuente a otro lenguaje que si entiende la maquina directamente, pero muy

complejo para las personas (p.36)

2.2.11.1 PHP

De acuerdo a, Gallego, A., (2003), Que es PHP?; PHP (acrénimo de
Hipertexto Preprocessor) es un lenguaje “del lado del servidor” (esto significa
que PHP funciona en un servidor remoto que procesa la pagina Web antes de que
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sea abierta por el navegador del usuario) especialmente creado para el desarrollo
de paginas Web dindmicas. Puede ser incluido con facilidad dentro del codigo
HTML, y permite una serie de funcionalidades tan extraordinarias que se ha
convertido en el favorito de millones de programadores en todo el mundo.
Combinado con la base de datos MySQL, es el lenguaje estdndar a la hora de
crear sitios de comercio electronico o péaginas Web dinamicas. Entre sus
caracteristicas fundamentales son: Gratuito, Gran popularidad, Enorme

eficiencia y Sencilla integracion con multiples bases de datos (p.26).

2.2.12 LENGUAJE SQL.

De a acuerdo a la referencia de los autores Silberschatz, A., Korth, H. y
Sudarshan, S. (2006), IBM desarroll6 la version original de SQL, originalmente
denominado Sequel, como parte del proyecto System R a principios de 1970. El
lenguaje Sequel ha evolucionado desde entonces y su nombre ha pasado a ser
SQL (Structured Query Language, lenguaje estructurado de consultas). Hoy en
dia, numerosos productos son compatibles con el lenguaje SQL y se ha
establecido como el lenguaje estdndar para las bases de datos relacionales. En
1986, ANSI (American National Standards Institute, Instituto nacional americano
de normalizacion) e ISO (International Standards Organization, Organizacion
internacional de normalizacién) publicaron una norma SQL, denominada SQL-86.
En 1989 ANSI publicé una extensién de la norma para SQL denominada SQL-89.
La siguiente version de la norma fue SQL-92 seguida de SQL: 1999; la version
mas reciente es SQL: 2003. Las notas bibliograficas proporcionan referencias a
esas normas (pp.61-62).

El lenguaje SQL tiene varios componentes:

v" Lenguaje de definicion de datos (LDD). ElI LDD de SQL proporciona
comandos para la definicion de esquemas de relacion, borrado de relaciones y
modificacion de los esquemas de relacion.

v" Lenguaje interactivo de manipulacién de datos (LMD). EI LMD de SQL

incluye un lenguaje de consultas basado tanto en el algebra relacional como en el
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calculo relacional de tuplas. También contiene comandos para insertar, borrar y
modificar tuplas.

v" Integridad. EI LDD de SQL incluye comandos para especificar las
restricciones de integridad que deben cumplir los datos almacenados en la base
de datos. Las actualizaciones que violan las restricciones de integridad se
rechazan.

v" Definicion de vistas. EI LDD de SQL incluye comandos para la definicién
de vistas. Control de transacciones. SQL incluye comandos para especificar el
comienzo y el final de las transacciones.

v" SQL incorporado y SQL dinamico. SQL incorporado y SQL dinamico
definen como se pueden incorporar instrucciones de SQL en lenguajes de
programacion de propoésito general como C, C++, Java, PL/I, Cobol, Pascal y
Fortran.

v" Autorizaciéon. EI LDD de SQL incluye comandos para especificar los

derechos de acceso a las relaciones y a las vistas.

2.2.12.1 POSTGRESQL

De a acuerdo a la referencia de los autores Silberschatz, A., Korth, H. y
Sudarshan, S. (2006), PostgreSQL es un sistema gestor de bases de datos
relacionales de objetos de codigo abierto. Es un descendiente de uno de los
primeros sistemas de este tipo, el sistema Postgres desarrollado bajo la direccion
del profesor Michael Stonebraker en la Universidad de California en Berkeley. El
nombre “Postgres” proviene del nombre de un sistema pionero de bases de datos
relacionales, Ingres, también desarrollado bajo la direccién de Stonebraker en
Berkeley. Actualmente, PostgreSQL soporta SQL92 y SQL: 1999 y ofrece
caracteristicas como las consultas complejas, las claves externas, los disparadores,
las vistas, la integridad transaccional y el control de concurrencia de varias
versiones. Ademas, los usuarios pueden ampliar PostgreSQL con tipos de datos,
funciones, operadores y métodos de indexacion nuevos. PostgreSQL trabaja con
gran variedad de lenguajes de programacion (incluidos C, C++, Java, Perl, Tcl y
Python). Quizas, el punto fuerte de PostgreSQL sea que, junto con MySQL, son

los dos sistemas de bases de datos relacionales de codigo abierto mas utilizados.
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La licencia de PostgreSQL es la licencia BSD, que concede libre de cargo permiso
para el uso, modificacion y distribucion del codigo y de la documentaciéon de

PostgreSQL con cualquier proposito. (p. 807).

2.2.13 FRAMEWORK.

De acuerdo a la publicacion de, Galindo, J. y Camps, J. (2008), se define
como un conjunto de clases cooperativas que construyen un disefio reutilizable
para un tipo especifico de software. Un Framework proporciona la arquitectura
partiendo el disefio en clases abstractas y definiendo sus responsabilidades y
colaboraciones. Un desarrollador realiza una aplicacion haciendo subclases y
componiendo instancias a partir de las clases definidas por el Framework. Un
framework es una aplicacion semi-completa, de control invertido, asi un
Framework difiere de una libreria de clases: -En una libreria de clases, el control
del flujo se encuentra en el codigo de la aplicacion que realiza llamadas a los
métodos de la libreria de clases -En un framework, el control del flujo esta en
codigo del framework que realiza llamadas al cédigo de la aplicacién (control

invertido)

2.2.13.1 CODEIGNITER

De acuerdo a los sustraido de, Codelgniter, (2019), es un Framework, un
marco de desarrollo de aplicaciones, un conjunto de herramientas, para crear sitios
web utilizando PHP. Su objetivo es permitirle desarrollar proyectos mucho mas
rapido de lo que podria hacerlo si estuviera escribiendo codigo desde cero,
proporciona un amplio conjunto de bibliotecas para las tareas mas comunes, asi
como una interfaz simple y una estructura logica para acceder a estas bibliotecas
Codelgniter le permite centrarse creativamente en su proyecto al minimizar la

cantidad de cAdigo necesario para una tarea determinada.
Codelgniter es adecuado si:

v" Quiere un framework ligero.

v" Necesita un rendimiento excepcional.
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v Quiere compatibilidad con cuentas de hosting estdndar que ejecutan una
variedad de versiones y configuraciones de PHP.

Necesita un framework que requiera una configuracion minima.

Quiere un framework que no requiera el uso de la linea de comando.

Desea un framework que no requiera reglas de codificacion restrictivas.

No esté interesado en bibliotecas monoliticas de gran tamafio como PEAR.

AR NEE NI NERN

No quiere verse forzado a aprender un lenguaje de plantillas (aunque, si lo

desea, dispones de un analizador de plantillas propio).

\

Busca soluciones simples, lejos de la complejidad.
v" Quiere una documentacion clara y completa.

2.2.14 ARQUITECTTURA MODELO VISTA CONTROLADOR.

De acuerdo a, Galindo, J. y Camps, J. (2008), En la arquitectura MVC
existe un proceso de abstraccion que permite dividir la aplicacién entre los
componentes involucrados en mantener los datos y los que presentan los datos. De
ésta forma minimizamos la dependencia entre ellos y permitimos que diferentes
desarrolladores o equipos de desarrolladores puedan cumplir perfiles
diferenciados. Lo méas importante de ésta arquitectura es que permite que futuros
cambios técnicos o de aparicion de estandares tengan el minimo impacto sobre lo
ya desarrollado. De ésta forma se consigue construir aplicaciones compuestas por
componentes débilmente acoplados. Esta circunstancia afiade una enorme

cantidad de ventajas.

La arquitectura MVC divide los objetos o componentes implicados en una

aplicacion en 3 tipos: modelo, vista y controlador (Galindo, J. y Camps, J., 2008).
2.1.141 MODELO
Representa los datos de la aplicacion y las reglas de negocio (que en

algunos casos gobiernan el acceso y la modificacion a estos datos). EI modelo

notifica a las vistas de sus cambios y proporciona los métodos necesarios para que
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las vistas puedan consultar su modelo asociado y conocer la informacién que

contienen.

21142 VISTA

Muestra el contenido del modelo. Accede a los datos del modelo y
especifica de qué manera se muestran estos datos. La Vista también se encarga de

redireccionar todos los eventos/acciones del usuario hacia el Controlador.

2.1.143 CONTROLADOR

Define el comportamiento de la aplicacion, interpreta los eventos del
usuario y mapea las acciones a realizar sobre el modelo. Las acciones pueden ser
realizar un cambio al estado del modelo o ejecutar funciones de la l6gica de
negocio del modelo. Dependiendo de la accion realizada por el usuario, el
Controlador puede seleccionar una nueva vista a mostrar como respuesta a la

peticion realizada por el usuario.
2.2.15 FRONT-END

Trabaja del lado Cliente, en el navegador, en el lado de lo que se ve.
Principalmente se ocupa de los componentes externos del sitio web o de la
aplicacion web. Como consecuencia, deben dominar obligatoriamente; Html, Css
y JavaScript. En general se asocia a los desarrolladores front-end con los
principios de disefio y de estructura de péginas. Sin embargo, un desarrollador
web va mas all& que un disefiador. Obviamente tiene que tener en cuenta la
usabilidad y la legibilidad de la pagina o de la aplicacién web, pero como buen
programador es consciente de que su trabajo se ejecutara en el lado Cliente, en la
mayoria de los casos, en el navegador. Y la informacion no se almacena en el lado
cliente (CampusMvp, 2019).
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2.2.151 HTML

HTML, que significa Lenguaje de Marcado para Hipertextos

(HyperText Markup Language) es el elemento de construccion més bésico de una
pagina web y se usa para crear y representar visualmente una pégina web.
Determina el contenido de la pagina web, pero no su funcionalidad. Otras
tecnologias distintas de HTML son usadas generalmente para describir la
apariencia/presentacion de una pagina web (CSS) o su funcionalidad (JavaScript).
HTML le da "valor afiadido” a un texto estdndar en espafiol. Hiper Texto se
refiere a enlaces que conectan una pagina Web con otra, ya sea dentro de una
pagina web o entre diferentes sitios web. los vinculos son un aspecto fundamental
de la Web. Al subir contenido a Internet y vincularlo a paginas de otras personas,
te haces participante activo de esta Red Mundial.
HTML usa "markup™ o marcado para anotar textos, imagenes, y otros contenidos
gue se muestran en el Navegador Web. El lenguaje de marcado HTML incluye
"elementos™ especiales tales como <head>, <title>, <body>, <header>, <article>,
<section>, <p>, <div>, <span>, <img>, y muchos otros mas (MDN web docs,
2019).

2.2.15.2 CSS

Hojas de Estilo en Cascada (del inglés Cascading Style Sheets) o CSS
es el lenguaje utilizado para describir la presentacion de documentos HTML o
XML, esto incluye varios lenguajes basados en XML como son XHTML o SVG.
CSS describe como debe ser renderizado el elemento estructurado en pantalla, en
papel, hablado o en otros medios. CSS es uno de los lenguajes base de la Open
Web y posee una especificacion estandarizada por parte del W3C. Desarrollado en
niveles, CSS1 es ahora obsoleto, CSS2.1 es una recomendacion y CSS3, ahora
dividido en mddulos méas pequefios, esta progresando en camino al estandar
(MDN web docs, 2019).
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https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/HTML/Elemento/body
https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/HTML/Elemento/header
https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/HTML/Elemento/article
https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/HTML/Elemento/section
https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/HTML/Elemento/span
https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/HTML/Elemento/img
https://developer.mozilla.org/es/docs/HTML
https://developer.mozilla.org/es/docs/XML
https://developer.mozilla.org/es/docs/XML
https://developer.mozilla.org/es/docs/XHTML
https://developer.mozilla.org/es/docs/SVG
http://www.w3.org/Style/CSS/#specs
https://developer.mozilla.org/es/docs/CSS/CSS3

2.2.15.3 JAVASCRIPT

Es un lenguaje de programacion interpretado, es decir, que no requiere
compilacion, utilizado principalmente en paginas web, con una sintaxis semejante
a la del lenguaje Java y el lenguaje C. Al igual que Java, JavaScript es un lenguaje
orientado a objetos propiamente dicho, ya que dispone de Herencia, si bien ésta se
realiza siguiendo el paradigma de programacién basada en prototipos, ya que las
nuevas clases se generan clonando las clases base (prototipos) y extendiendo su
funcionalidad. Todos los navegadores modernos interpretan el cddigo JavaScript
integrado dentro de las paginas web. Para interactuar con una pagina web se

provee al lenguaje JavaScript de una implementacion del DOM. (Morrison, 2008).

2.2.16 BACK-END

El desarrollador back-end trabaja del lado Servidor, detrds del escenario,
permitiendo con su trabajo que el usuario disfrute de su experiencia. Sin él, el
desarrollo llevado a cabo por su anterior compariero no se sostendria. Para ser
programador del lado Servidor, son numerosos los lenguajes y frameworks entre
los que elegir, todo dependera de la empresa en la que caigas. A dia de hoy, los
mas comunes son: ASP.NET, PHP, RUBY, PYTHON, NODE.JS Y JAVA
(CampusMvp, 2019).

Sin embargo, no es suficiente con dominar un lenguaje y un framework. Toda
aplicacion web debe almacenar datos de alguna manera. Por lo tanto, un
desarrollador back-end también debe estar familiarizado con las bases de datos.
Entre las mas comunes destacan: SQL  SERVER, MYSQL, ORACLE,
POSTGRESQL y MONGODB (CampusMvp, 2019).
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2.2.17 PROCURADURIA PUBLICA REGIONAL AYACUCHO.

22171  MISION

Fortalecer, unificar y modernizar la defensa juridica del Estado en el
ambito local, regional, nacional, supranacional e internacional en sede judicial,
militar, arbitral, tribunal constitucional, 6rganos administrativos e instancias de
similar naturaleza, optimizando la utilizacién de los recursos disponibles,
innovando, dinamizando los procesos y procedimientos sin vulnerar el
ordenamiento juridico y con respeto irrestricto al debido proceso, con ética,

probidad y honestidad.

2.2.17.2  VISION

Una Procuraduria Publica Regional: Consolidada, independiente,
comprensible y oportuna en la defensa juridica del Estado, donde se planteen
selectivamente acciones que estén debidamente alineadas a fortalecer, unificar y
modernizar la defensa juridica del Estado a nivel regional, extensiva al ambito
nacional, supranacional e internacional, con énfasis en las acciones de garantias
constitucionales, lucha contra la criminalidad organizada y la corrupcion en la
administracion puablica regional; consolidando la normatividad, coadyuvando en

forma eficiente y eficaz al sistema de defensa judicial del Estado.
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2.2.17.3
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REGIONAL
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Figura n® 2.16: Fuente: (Estructura Organica Funcional Gobierno Regional de Ayacucho).
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2.2.17.4 FUNCIONES GENERALES.

v

Ejercitar en los juicios, todas las acciones y recursos legales que sean
necesarios en defensa de los derechos e interés del Gobierno Regional
Ayacucho.

Solicitar informes, antecedentes y el apoyo necesario de cualquier entidad
publica para el ejercicio de su funcién.

Informar permanente al Consejo Regional asi como al Consejo de Defensa
Judicial del Estado, sobre los procesos judiciales iniciados y tramitados en
defensa de los derechos e intereses del Gobierno Regional.

Formular anualmente su Memoria de Gestion, a més tardar hasta el mes de
febrero del afio siguiente al informado, conforme a las disposiciones que el
Consejo de Defensa Judicial del Estado establezca.

Las demas sefialadas en el Decreto Legislativo N° 1068 y su reglamento Por
Decreto Supremo Nro. 017-98-jus, sus modificatorias y ampliatorias sobre

Representacion y Defensa del Estado en juicio.

22175 PROCURADOR PUBLICO REGIONAL

FUNCIONES

v

EL Procurador Publico Regional es independiente en el ejercicio de sus
funciones, las que desempefiara segun su criterio y en la forma que estime
mas arreglada a la ley.

Dirigir, programar. Ejecutar, evaluar y controlar las actividades del
Procurador Pablico Regional.

Ejercitar las Defensa de los Derechos e intereses del Gobierno Regional de
Ayacucho, a nivel judicial en todas las instancias, en los procesos en el que €l
sea el demandante, demandado, denunciante o parte ante cualquier Tribunal o
Juzgado de los diferentes Distritos Judiciales de la Republica.

Representar y defender juridicamente al Estado en temas concernientes al

Gobierno Regional y dependencias administrativas o en aquellos procesos
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que por su especialidad asuman los que de manera especifica le asignen por
delegacion.

Formular demandas y/o denuncias en representacion del Estado a nivel del
Gobierno Regional de Ayacucho.

Coordinar con el titular de la entidad el cumplimiento y ejecucion de las
sentencias contrarias a los intereses del estado.

Desistirse, allanarse, conciliar o transigir, en los procesos en el que interviene,
previa autorizacion con Resolucion Ejecutiva Regional.

Prestar declaracion de parte o preventiva en juicio.

Delegar sus facultades a los abogados de la Procuraduria Publico Regional y
otros organos y Organismos del Gobierno Regional, para intervenir en
representacion del Estado en los procesos judiciales en defensa delos
derechos e intereses del estado a nivel judicial.

Solicitar a toda dependencia publica y privada la remision de informacion, en
el ejercicio de sus funciones.

Participar en las investigaciones preliminares o complementarias llevadas a
cabo por el Ministerio Publico o la Policia bajo la conduccion de aquél, para
lo que deberd ser debidamente notificado; el procurador Puablico puede
ofrecer pruebas y solicitar la realizacion de actos de investigacion, asi como
intervenir en las de testigos y en los demas diligencias de investigacion, todo
ello sin menoscabo de las funciones y acciones que correspondan al
Ministerio Pablico como titular de la accion penal.

Interponer recurso de queja de derecho contra resoluciéon del Fiscal que
deniega la formalizacion de denuncia penal e intervenir en el procedimiento
recursal ante el Fiscal Superior, debiendo notificarse a de toda decision como
resultado de este procedimiento en su domicilio fiscal.

Requerir al 6rgano jurisdiccional que las resoluciones y actuaciones judiciales
gue no le fueran puestas en su conocimiento oportunamente sean notificadas
en el domicilio procesal.

Tener acceso a los documentos administrativos y legales de todas las

dependencias, 6rganos y organismos estructurados del Gobierno Regional de
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Ayacucho para Defensa de los intereses del estado a Nivel del Gobierno
regional.

v Atencion, seguimiento, supervision, control y evaluacion de los procesos
judiciales.

v" Aprobar normas y procedimientos para la defensa del Estado a Nivel del
Gobierno Regional.

v Requerir el auxilio de la fuerza publica a través de la autoridad publica para el
mejor desempefio de su funcion.

v" Participar en las sesiones ordinarias y extraordinarias convocadas por el
Consejo de Defensa Judicial del Estado con derecho a participacion con voz y
voto.

v Informar al Consejo Regional y al Consejo de Defensa Judicial del Estado
sobre el estado situacional de los procesos judiciales.

v" Elaborar La Memoria Gestion Anual.

v Divulgacién, capacitacién y actualizacion de los fines u objetivos de la
Procuraduria.

v' Participar en eventos nacionales e internacionales, asumiendo por delegacion
la representacion del Estado.

v" Las demaés establezca la Ley.

22176 ABOGADO IV
FUNCIONES

v Colaborar con el Procurador Publico Regional en asuntos legales y judiciales
de toda indole, asi como, emitir pronunciamiento técnico legal requerido en
asuntos de interés para la defensa judicial del Estado, relacionado con su area.

v' Asumir defensa judicial en los derechos e intereses del estado a nivel
Regional, en el que el Procurador Publico regional de Ayacucho le hubiere
delegado representacion.

v' Ejercitar las acciones y recursos legales necesarios ante los Organos
Jurisdiccionales para una eficaz defensa judicial del Estado, previo estudio y

analisis del Expediente Judicial, observando los plazos procesales
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establecidos por Ley, asimismo, dar impulso necesario a los procesos
judiciales en los que interviene la Procuraduria Publica regional.

Dar cuenta de las actividades juridicas realizadas realizadas en los procesos
en los que hubiere intervenido.

Coordinar con el sector publico privado, a efectos de que coadyuven en
proporcionar, antecedentes y otros; que requiera la Procuraduria Publica
Regional para ejercitar la Defensa Judicial del Estado.

Participar en eventos nacionales e internacionales, asumiendo por delegacion

la representacion del Estado.

2.2.17.7 ABOGADO lIlI

FUNCIONES

v

Proporcionar asesoramiento juridico legal a la Procuraduria Publica Regional
en asuntos que le sean consultados, en materia de competencia.

Analiza, proyectos de normas, dispositivos y procedimientos juridicos.
Evaluar la documentacion técnico-administrativa y los expedientes y emitir
informes correspondientes.

Brindar asesoramiento especializado juridico legal a la Procuraduria Pablica
Regional en asuntos relacionado a la defensa del Estado y/o Regional.
Solicitar y coordinar con el sector publico y privado, a efectos de
proporcionar antecedentes que requiera la Procuraduria Publica Regional.
Apoyar a la Procuraduria Publica Regional en asuntos legales y judiciales del
Estado.

Intervenir en las diligencias judiciales para respaldar los intereses del Estado
a Nivel Gobierno Regional.

Participar en la formulacién de politicas de caracter juridico.

Conformar equipos de trabajo especializado para entender asuntos de Defensa
judicial.

Supervisar las actividades de procesamiento de expedientes de caracter

técnico legal.

50



v Las demas atribuciones y responsabilidades que se deriven del cumplimiento

de sus funciones y otras que le sean asignadas en materia de su competencia.
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CAPITULO III
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 TIPO DE INVESTIGACION

Se desarrolla una sistema web “Sistema de Informacion Web para

optimizar la gestion de archivos en la procuraduria de Ayacucho, 2018, usando la

metodologia ICONIX.

De acuerdo al autor Carrasco (2006) define que, la "investigacion aplicada se
distingue por tener propositos practicos inmediatos definidos es decir, se investiga
para actuar, transformar, modificar o producir cambios en un determinado sector
de la realidad. Para realizar investigaciones aplicadas es muy importante contar
con el aporte de las teorias cientificas, que son producidas por la investigacion
basica y sustantiva™ (p.44). Por esta consideracion el tipo de investigacion es

aplicada.
3.2 NIVEL DE INVESTIGACION

De acuerdo al autor Hemandez Sampieri Et. Al (2010), las investigaciones
descriptivas vienen a ser "los estudios descriptivos buscan especificar las
propiedades, las caracteristicas y los perfiles importantes de personas, grupos,

comunidades o cualquier otro fendmeno que se someta a analisis."

De acuerdo al autor (2006), una de las funciones principales de la investigacion
descriptiva es la capacidad para seleccionar las caracteristicas fundamentales del
objeto de estudio y su descripcion detallada de las partes, categorias o clases de
dicho objeto”; y agrega “La investigacion descriptiva es uno de los tipos o
procedimientos investigativos mas populares y utilizados por los principiantes en
la actividad investigativa. Los trabajos de grado, en los pregrados y en muchas
maestrias, son estudios de caracter eminentemente descriptivo. En tales estudios
se muestran, narran, reseflan o identifican hechos, situaciones, rasgos
caracteristicas de un objeto de estudio, o se disefian productos, modelos,

prototipos, guias, etcétera (p.112).
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De acuerdo al autor Carrasco (2006), sefiala que, la investigacion descriptiva se
soporta principalmente en técnicas como la encuesta, la entrevista, la observacion
y revision documental. Este tipo de investigacion estudia, analiza, describe y
especifica situaciones y propiedades de personas, grupos, comunidades o
cualquier otro fendmeno u objeto que sea sometido al analisis.

Por esta consideracion el nivel de investigacion es descriptivo.

3.3 DISENO DE INVESTIGACION

De acuerdo con el autor Hemandez Sampieri Et. Al (2010), se puede
definir la investigacion no experimental, “como aquella investigacion que se
realiza sin manipular deliberadamente las variables, se trata de estudios donde no
hacemos variar en forma intencional las variables independientes para ver su
efecto sobre otras variables. Lo que hacemos en la investigacion no experimental
es observar fenomenos tal como se dan en su contexto natural, para

posteriormente analizarlos” (p.191).

Exploratorios

Disenos transeccionales Descriptivos

[nvestigacion

3 (orrelacionales-causales
no experimental

Disenos longitudinales

Figura n° 3.17: Disefio de investigacion (Hernandez, 2010).

Segun Carrasco (2008), el disefio de investigacion transversal descriptivo, se
empela para analizar y conocer las caracteristicas, cualidades internas y externas,
propiedades y rasgos esenciales de los hechos y fendmenos de un hecho realizado

a momento determinado del tiempo.

De acuerdo a Hernandez et al 2010, una investigaciéon de disefio transversal es
“cuando se recolectan datos en un solo momento o en un tiempo Unico y su
proposito es describir variables y analizar los hechos tal como se dan”. Los
instrumentos de recoleccion de datos, son usados durante el proceso de forma

Unica.

53



En esta investigacion se tenia que analizar procesos, conocer caracteristicas,
estudiar rasgos y entender funcionalidades para encontrar datos necesarios para la
construccion del aplicativo; por lo tanto el disefio de investigacion es no

experimental de tipo transversal descriptivo.

34 POBLACIONY MUESTRA

3.4.1 POBLACION

La poblacién esta compuesta por todas la gestiones internas y externas de

los tramites y archivos en la Procuraduria de Ayacucho, 2018.

3.4.2 MUESTRA.

Se tomd una muestra no probabilistica por juicio de experto y muestra de
casos tipo, conformada por cada tipo de gestion interna y externa de los tramites y

archivos en la Procuraduria de Ayacucho, 2018.

3.5 VARIABLES E INDICADORES

3.5.1 DEFINICION CONCEPTUAL DE LAS VARIABLES
3.5.1.1 PRIMERA VARIABLE

X: Sistema de informacién web.

Medio automatizado para realizar reportes, transacciones, operaciones y
procesos que sean los mas funcionales para la organizacion; se debe tener en
cuenta un enlace a internet o una intranet, el hardware y los periféricos y también

el software de sustento a lado del usuario y servidor.

3.5.1.2 INDICADORES DE LA PRIMERA VARIABLE

X1: Usabilidad.
Capacidad del producto software para ser entendido, aprendido, usado y

resultar atractivo para el usuario, cuando se usa bajo determinadas condiciones.
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X2: Funcionalidad.
Representa la capacidad del producto software para proporcionar funciones
que satisfacen las necesidades declaradas e implicitas, cuando el producto se usa

en las condiciones especificadas.

X3: Fiabilidad.
Capacidad de un sistema o componente para desempefiar las funciones
especificadas, cuando se usa bajo unas condiciones y periodo de tiempo

determinados.

3.5.1.3 SEGUNDA VARIABLE

Y: Gestion de archivos

Son archivos de las oficinas que conservan la documentacion todavia en
trdmite y aquella otra que, aun después de finalizado el procedimiento
administrativo, estd sometida a continua utilizacion y consulta administrativa por

las mismas oficinas, por lo que es conveniente conservar en su &mbito.

3.5.1.4 INDICADORES DE LA SEGUNDA VARIABLE

Y1: Registro de documentos.
Capacidad de registrar detalles y caracteristicas de un documento en un

momento dado.
Y2: Clasificacion de documentos.
Es la caracteristica organizar y distribuir los documentos digitalizados para
una posterior busqueda y seguimiento.
Y3: Descripcion y recuperacion de documentos.
Es la cualidad de obtener un resumen total de todos los documentos

registrados y ver el estado que lleva cada documento en su tramite.
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3.5.2 DEFINICION OPERACIONAL DE LAS VAIABLES

3521 VARIABLE INDEPENDIENTE.

Variable Indicadores
X1: Usabilidad.
X: Sistema de informacion web. X2: Funcionalidad.
X3: Fiabilidad.

Cuadro n° 3.2: Variable Independiente

3522 VARIABLE DEPENDIENTE.

Variable Indicadores

Y1: Registro de documentos.

Y': Gestién de archivos Y2: Clasificacion de documentos.

Y3: Descripcion y recuperacién de documentos.

Cuadro n° 3.3: Variable Dependiente
3.6 TECNICAS E INSTRUMENTOS
3.6.1 TECNICAS PARA RECOLECTAR INFORMACION

Se usaron la técnica de Entrevista que se realiz6: Al Procurador Pablico
Regional, a los Abogados IV y Il y al personal involucrado en la Procuraduria;
por otro lado EI Analisis Documental se realizara al MOF y ROF del Gobierno

Regional de Ayacucho y también al Manual del sistema peruano de justicia.

3.6.2 INSTRUMENTOS PARA RECOLECTAR INFORMACION

Se Levant6 informacién usando Guia de entrevista y a trabajadores de la
Procuraduria de Ayacucho y Andlisis Documental, la cual permite obtener
informacién para dar respuesta a las preguntas, el logro de los objetivos y las
demostracion de la hipotesis, instrumento que se muestra en el anexo A.

3.6.3 HERRAMIENTAS PARA EL TRATAMIENTO DE DATOS E

INFORMACION

Las herramientas que se usa para transformar todo lo recolectado y

convertirlo en un sistemas web es el siguiente; se detalla segun el cuadro n°.3.4.
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SOFTWARE FABRICANTE SERVICIO
WINDOWS Creada por Microsoft | Es la Gltima versién mas reciente de
10 Corporation. Microsoft Windows.
Bootstrap es una biblioteca
BOOTSTRAP | Desarrollado por Twitter. Ewultlpl_ataforma 0 ~conjunto de
erramientas de cddigo abierto para
disefio de sitios y aplicaciones web.
Rasmus Lerdorf, arquitecto de PHP es un lenguaje de codigo abierto
. muy popular, adecuado para desarrollo
PHP infraestructuras y creador del .
lenguaje PHP. web y que puede ser incrustado en
HTML
MySQL fue inicialmente
desarrollado por MySQL AB
(empresa fundada por David | MySQL es muy utilizado en
Axmark, Allan Larsson y Michael | aplicaciones web, como Joomla,
MYSQL Widenius). MySQL AB fue | Wordpress, Drupal o phpBB, en
adquirida por Sun Microsystems | plataformas (Linux/Windows-Apache-
en 2008, y ésta a su vez fue | MySQL-PHP/Perl/Python).
comprada por Oracle Corporation
en 2010
Desarrollada por Netscape | Esta disefiado para interactuar con el
JAVASCRIPT | Communications Corp, Mozilla | cliente y dar mas dinamismos al
Fundation. interfaz de usuario.
La plataforma NetBeans permite que
NETBEANS Desarrollada por Sun | las aplicaciones sean desarrolladas a
8.2 MicroSystems. partir de un conjunto de componentes
de software llamados médulos.
Desarrollado por World Wide | Es un conjunto de simbolos o palabras
HTML5 Web Consortium & WHATWG que definen varios componentes de un
documento Web.
Es un lenguaje artificial usado para
definir  la resentacion de un
CSS3 Desarrollado por W3C documento esFt)ructurado escrito en
HTML o XML (y por extension en
XHTML).
Es un framework de desarrollo Ul, que
. . nos permite escribir una aplicacion web
JQUERY Creado por The jQuery Project para moviles, completamente
funcional, sin necesidad de escribir una
sola linea de cddigo JavaScript.
JSON, acrénimo de JavaScript Object
Notation, es un formato ligero para el
JSON Creado por Javascript bajo el | Intercambio de datos. JSON es un
estandar RFC Subconjunto de la notacion literal de
objetos de JavaScript que no requiere
el uso de XML.

Cuadro n° 3.4: Herramientas tecnologicas para el tratamiento de datos.

3.6.4 TECNICAS PARA APLICAR ICONIX

De acuerdo al marco tedrico del capitulo interior, las fases para el

desarrollo de la aplicacion web con la metodologia ICONIX se presentan en los

cuadros siguientes.
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3.6.4.1 ANALISIS DE REQUISITOS

e Requisit .
fuen?:lijosna?es * Entrevistas
e Y| o Definir lo que el sistema debe Usuario
Identificar no hacer Cliente
requisitos funcionales - .
e Escribir al menos un caso de Analista
Casos de rueba para cada requisito
prueba P P 4
o Identificar clases clave del
Identificar negocio
objetos del o Identificar sustantivos y depurar
mundo real y Modelo de o Identificar objetos en requisitos Analista
dibujar dominio funcionales y asignar al modelo
modelo de de dominio
dominio e Utilizar agregacion y
generalizacion
. e Utilizar historia de eventos del
Realizar .
. . usuario
prototipo de Prototipo « Utilizar los requisitos Programador
interfaz GUI funcionales d analista
grafica Lo - -
¢ Disefar interfaz grafica basica
. . . . . Usuario
Descubrir Lista de o Utilizar requisitos funcionales Cliente
casos de uso casos de uso | e Entrevistas .
Analista
Diagramade | Identificar roles y
g responsabilidades de actores.
- €asos de uso .
Dibujar y Pacuete entre | © Asociar actores con casos de
empaquetar e quisi t0s uso. Analista
casos de uso qut ¢ Relacionar casos de uso
funcionales y o Agrupar l6gicamente casos de
casos de uso grup g
uso.
Asignar Relacién
requisitos entre o Asignar requisitos funcionales a
funcionales a requisitos g d Analista
. los casos de uso.
los casos de funcionales y
uso €asos de uso
e Utilizar glosario de objetos del
modelo de dominio.
e Utilizar la regla de dos parrafos
e Escribir el caso de uso como
Escribir el Primer flujos de evento/respuesta.
rimer . ibir el n .
P borrador de Escribir el caso d? uso co e Analista
borrador de estructura sustantivo-verbo-
casos de uso -
casos de uso sustantivo.
e Escribir caso de uso en voz
activa.
o Referenciar por su nombre a las
pantallas.

Cuadro n® 3.5: Analisis de requisitos (Porras, 2011)
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3.6.4.2 REVISION DE REQUISITOS

TAREA ARTEFACTO TECNICA RESPONSABLES
Revisar el « Modelo de o Identificar al menos_el_ 80% de : glsigirtleo
modelo de dominio clases clave de dominio del e Analista
dominio problema

e Programador
Revisar el . N s ° Us.uarlo
prototipo e Prototipo . Dlser)ar con precision la GUI . Clleqte
GUI GUI relacionada al caso de uso e Analista
e Programador
e Eliminar clases fuera del
dominio del problema
e Cambiar descripcion de voz
Revisar el pasiva} qactiva . Us_uario
modelo de . Cas_os de uso | e Describir todos los cursos . Cllen_te
casos de uso revisado alternos e Analista
o Asociar todos los requisitosa | e Programador
los casos de uso
o Describir que intenta hacer el
usuario para cada caso de uso.

Cuadro n° 3.6: Revision de requisitos (Porras, 2011)

3.6.4.3 DISENO PRELIMINAR

entidad

Reescribir el
Erlmer e Casos de uso e Rescribir el caso de uso durante .
orrador . e e Analista
para cada desambiguado el anélisis de robustez
caso de uso
o Copiar la descripcion del caso de
uso en el diagrama de robustez
Identificar el e Usar clases del modelo de
. dominio
g: ':&;fgsrte o Crear un objeto interfaz por cada
. GUI y nombrarlo
que e Diagrama de .
completan robustez e Transformar verbos del caso de e Analista
escenarios uso en controladores
para cas caso e Relacionar un caso de uso al
de uso diagrama de robustez cuando es
invocado
o Utilizar las reglas para construir
el diagrama de robustez
Actualizar el | e Modelo de e Actualizar el modelo de dominio
modelo de dominio con nuevas clases atributos e Analista
dominio actualizado durante el andlisis de robustez
Actualiza el . Actua’Ii_za_\r el d_iagr_ama de c!a§gs
diagrama de . Mod_el_o de de analisis al finalizar el anélisis _
clases de domln_lo de _robustez. e Analista
analisis actualizado o Asignar atributos a las clases

Cuadro n° 3.7: Disefio preliminar (Porras, 2011).
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3.6.4.4 REVISION DE DISENO PRELIMINAR

Revisar L L e Usuario
descripcion e Coincidir la descrlpc_lon del e Cliente
de casos de e Caso de uso caso de uso con el diagrama e Analista
de robustez.
uso e Programador
e Coincidir el diagrama de
robustez con descripcién de
caso de uso. e Usuario
Revisar « Diagrama de o Verificar que el diagrama de e Cliente
diagrama de robustez cumple con las .
robustez robustez reglas. e Analista
o Verificar que el diagrama de *  Programador
robustez tener todos los
cursos alternos.
Revisar e Modelo de e Coincidir los objetos entidad | ¢ Usuario
modelo de dominio del diagrama de robustez e Cliente
dominio actualizado con el modelo de dominio e Analista
actualizado actualizado. e Programador

Cuadro n° 3.8 Revision de disefio preliminar (Porras, 2011).

3.6.4.5 DISENO

Dividir - .
Coincidir las clases entidad
modelo de e Parte de :
. del diagrama de robustez
dominio modelo de con parte del modelo de e Disefiador
actualizado dominio dom?nio actualizado
para cada actualizado dibuiado y
caso de uso :
Dibujar un ¢ Diagrama de Copiar la descripcion del e Programador
caso de uso
Copiar objetos entidad,
interfaz y actores del
diagrama de diagrama de robustez
secuencia . Verificar n mensaje del I
e secuencia crificar que un mensaje del |, Disefiador
para cada diagrama de secuencia es
caso de uso verbo en el caso de uso
Hacer refactoring al
diagrama de secuencia antes
de codificar.
Asignar operaciones a las
clases a partir de los
. mensajes del diagrama de
Actualizar el o g
. . secuencia
diagrama de ¢ Diagrama de Lo e Programador
Establecer multiplicidad en e
un caso de clase e Disefiador
USO las clases
Depurar la clases,
operaciones y atributos del
diagrama de clases
Extraer . Identificar controladores
o Lista de o .
controladores controladore para la I6gica del negocio e Programador
para pruebas s desde un diagrama de e Disefiador
unitarias ' robustez.

Cuadro n° 3.9. Disefio (Porras, 2011)
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3.6.4.6 REVISION CRITICA DE DISENO
| TAREA [ ARTEFACTO | ~ TECNICA [ RESPONSABLE |

Revisar

o Verificar que el diagrama de
secuencia coincide con la
descripcidn del caso de uso

o Verificar que el diagrama de

diagrama de ;?Sgﬁgg de secuencia representa los
secuencia ' cursos basicos y alterno
o Verificar en los mensajes
que los atributos y valores
de retorno son correctos
o Verificar que el nombre,
atributos y operaciones que
e | Digrmade | OOSTINCE L b 0
clases . . e Programador
clases e Asignar requisitos no
funcionales a los casos de
uso y clases
Revisar Modelo de e Verificar nombres y
modelo de L i
dominio domln_lo atrlb_ut_os del mpdelo
actualizado actualizado dominio actualizado
Revisar lista Lista de . .
de pruebas controladore | ° Actgalllzgr la lista de
unitarias s controladores

Cuadro n° 3.10. Revision critica de disefio (Porras, 2011).
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CAPITULO IV
RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

4.1 RESULTADOSY ARTEFACTOS DEL SOFTWARE APLICANDO
EL PROCESO DE ICONIX

Realizando un estudio a la metodologia ICONIX, obtenemos

el

procedimiento y los pasos a seguir para la ejecucion de esta tarea, los cuales estan

resumidos en el capitulo Ill; los artefactos se utilizardn para el modelado e

implementacion del Sistema de Informacion Web para optimizar la gestion de

archivos en la procuraduria de Ayacucho, 2018.

4.1.1 ETAPAL: ANALISIS DE REQUISITOS.

La solucién de este problema esta enfocada a mejorar la gestion de

documentos exclusivos de la Procuraduria de Ayacucho; por lo que toda la

informacion que se recopila solo de esta area; obteniendo los siguientes requisitos:

4.1.1.1 REQUISITOS FUNCIONALES

NO

REQUISITOS FUNCIONALES

RegFO01.

El software debe tener la capacidad de personalizar el acceso a los
modulos y tareas, mediante claves encriptados, segun las funciones de
los usuarios responsables del sistema.

ReqF02.

El software ser capaz de emitir consultas y reportes de los datos de
usuarios del sistema, considerando los siguientes datos: Numero de
identificacion, apellidos, nombres, cuenta de usuario y tipo de usuario.

ReqF03.

El software debe permitir mantener los datos de persona: tipo de
documento de identificacion, nimero de identificacién, apellidos,
nombres, tipo de persona (natural o juridica), en caso de persona juridica
su razon social.

ReqF04.

El software debe ser capaz de emitir consultas y reportes de los datos de
las personas registradas en el sistema.

RegF05.

El software debe permitir mantener los datos de un profesional juridico
(Juez, fiscal, etc.): nimero de documento de identificacion, tipo de
colegio profesional, nimero de registro de colegio profesional, apellidos
y nombres.

ReqF06.

El software debe ser capaz de emitir consultas y reportes de datos de los
profesionales juridicos registrados en el sistema.

ReqFO07.

El software debe permitir mantener los datos de las entidades publicas:
Gobiernos regionales, direccion regional de educacion, Unidad de
Gestion Educativa Local, etc. Considerando los siguientes datos:
Denominacion, ubicacién geografica (Ubigeo), direccion, teléfono y
representante.

ReqF08.

El software debe permitir mantener los datos de los 6rganos
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jurisdiccionales del poder judicial y del ministerio publico. Considerando
los siguientes datos: ubicacion geogréfica (Ubigeo), denominacién,
teléfono y direccion.

ReqF09.

El software debe ser capaz de emitir consultas y reportes de los datos de
los 6rganos jurisdiccionales del poder judicial y del ministerio publico.

ReqgF10.

El software debe ser capaz de emitir consultas y reportes de los datos de
las entidades publicas registradas.

ReqF11.

El software debe permitir mantener los datos de los expedientes
provenientes de los 6rganos jurisdiccionales del Poder Judicial y/o del
Ministerio Publico (Fiscalia), considerando los siguientes datos: nimero
de expediente, nimero de folder, pago monetario en cuestion,
demandantes, entidad demandado, representante de la entidad
demandado, tipo de tramite juridico (Poder Judicial o Ministerio
Publico), cargos y responsabilidades de los profesionales del 6rganos
jurisdiccionales del poder judicial y/o del ministerio publico.

ReqF12.

El software debe permitir mantener documentos adjuntos del expediente
registrado, considerando los siguientes datos: resumen de documento
adjunto, descripcion del documento adjunto.

ReqF13.

El software debe permitir mantener los procesos de un expediente. Desde
el momento de ingreso hasta su conclusion, actualizando
permanentemente los siguientes datos: nimero de expediente, nimero de
proceso cautelar, descripcion de proceso cautelar, programacion de
diligencias, profesionales juridicos (juez, fiscal, etc.), documentos
adjuntos y estado del expediente.

ReqgF14.

El software debe permitir distribuir carga laboral de los expedientes
ingresantes a los trabajadores (Procuraduria).

ReqF15.

El software debe ser capaz de emitir consultas y reportes de los trabajos
realizados por los profesionales de la procuraduria.

RegF16.

El software debe ser capaz de emitir consultas y reportes de los
expedientes y procesos.

ReqF17.

El software debe ser capaz de emitir la estadistica para una materia y
para todas las materias.

Cuadro n° 4.11. Requisitos Funcionales.

4.1.1.2 REQUISITOS NO FUNCIONALES

N° REQUISITOS NO FUNCIONALES

RegNFO1. | El software debe garantizar la autenticidad, la cual asegura que los
usuarios son quienes dicen que son y que se puede verificar su
autenticidad

RegNF02. | El software debe garantizar la confidencialidad, implementando un
mecanismo para asegurar la confidencialidad de datos y transacciones,
mediante el acceso restringido a la base de datos y las operaciones

RegNFO03. | El software debe garantizar la integridad, para asegurar la integridad de
datos y de los célculos

RegNFO04. | Las interfaces deben cumplir con requisitos minimos de usabilidad

Cuadro n° 4.12. Requisitos No Funcionales.
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Observando los requisitos se obtiene una lista tentativa de objetivos:

Usuario

Persona

Entidad publica
Ubigeo

Profesional Juridico
Organo jurisdiccional
Expediente
Demandante
Demandado

Entidad
Representante
Tramite

Documento adjunto
Proceso de expediente
Proceso Cautelar
Diligencia

Trabajador
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4.1.1.3 MODELO DE DOMINIO INICIAL

Tiene
ENTIDAD PUBLICA | - — - = === DEMANDADO = E
= Bl A Es
by T —_— - -
N <J—
\ Pt
) - Usuario
\ €s Persona Es
\ Piie
A} -
\ £
| DEMANDANTE
Tiene /\
\ ()
v i Trabajador
1 £
Al £
. Tiene
DOCUMENTO Y Tiene PROCESO - ————- = DILIGENCIA
‘R - 1 I ,_7
~ \ ; e
=~ _Tlv‘z_e_ne \ I Tiene-
~ . \ ' -
= - i Ll - -
- 1 i
Atiende Tiens
RECURSO - - IREPRESENTANTE[F=———— — — 7 PROFESIONAL_JURIDICO
.- ™
. - N
Tle/ne - \
- - - »
- Tiene
=~ - ENTIDAD_ JURIDICO
by
EXPEDIENTE N .
N Pertenece
N 1
\.‘ \l'i
e TRAMITE (<= T€0€__ |
ORGANQO_JURISDICCIONAL

Figura n® 4.18: Primer Intento de Modelo de Dominio.
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4114 PROTOTIPO DE INTERFAZ DE USUARIO DE LOS CASOS DE
uso

4.1.1.4.1 INTERFAZ DE USUARIO: Registrar Usuario

i )
Registrar Usuario
M® Documento | Escribir texto |
Tipo de Usuario | — Seleccione — ]
Ap. Paterno | Escribir texto |
Ap.Materno | Escribir texto |
MNombres | Escribir texto |
Login | Escribir texto |
Password | Escribir texto |
GUARDAR SALIR I
L A

Figura n°® 4.19: Interfaz De Usuario: Registrar Usuario

41.1.4.2 INTERFAZ DE USUARIOQO: Lista De Usuarios Del Sistema.

Lista de Usuarios del Sistema

Usuario | Escrilir testo |/O

AGREGAR | SAUR |

N° Documento Tipo Funcion | Apellidos y Nombres Login Estado Accion
Texto Texto Texto Texto Tedto Texto
Texto Texto Texto Texto Texto Texto
Texto Texto Texto Texto Texto Testo

Figura n° 4.20: Interfaz De Usuario: Lista De Usuarios Del Sistema.



4.1.1.4.3 INTERFAZ DE USUARIO: Agregar Expediente /Caso

Regstrar Expediente/Caso

N —
e - e I
Tipo Tramite —Seleccione — v )
Doc.Adurte | Seleccione al archivo ........ || Abrir
Resumen Doc. Adj.
GurDw | [ sauR
Responsables Juricicos (Poder Judicial/Ministerio Piblico)
AGREGAR |
N*® Documentn Colegio Prof. N* Registro Ap. y Nombres Cargo ‘ Dep | Organo Aceion
Tedto Texto Texto Texo Texto Texo Texto x
Texto Texdo Texto Tedo Texto Tedo Texto
Demandante
| acrEGaR

| Tipo Persona ‘TipﬂDocurnenm| N* Documento | Nombres 0 Razon Social | Direceidn Procesal | Accion

Texto Texto Texto Testo Texto
Texto Texto Texto Texto Texdo x
Demandado
AGREGAR |
‘ Regdn | Provincia ‘ Distrito | Entidad Demandado | Representante | Vigencia Cargo | Direccion Procesal Accion
Testo Texto Teto Texto Texto Teito Texto
Testo Texdo Texto Texdo Texto Texto Texto x

Figura n° 4.22: Interfaz De Usuario: Agregar Expediente /Caso

4.1.1.4.4 INTERFAZ DE USUARIO: Lista Expediente/ Caso

Lista de Expedientes / Casos
Tipo Tramite N* Folder N* Expediente / Caso D E:
—Seleccione — |"| ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
[ mEvoRrecuRsD | sauR
N® Exp/Caso | N® Folder ‘ Tipo ‘ Distrito ‘ ﬁrgam Jurisdic. | Juez/Fiscal Instancia Materia Doc. Adjunto ‘ Demandante ‘ Demandado | Accion
Texdto Testo Texto Texto Testo Testo Testo Texto Testo Texto Texto B
Texdto Testo Texto Texto Testo Testo Testo Texto Testo Texto Texto |Z
Texdo Testo Texto Texto Texto Texto Texto Texto Testo Texto Texto IZ
— |
3

Figura n® 4.23: Interfaz De Usuario:

Lista Expediente/ Caso
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4.1.1.45 INTERFAZ DE USUARIO: Lista de Procesos de un expediente

Lista de Procesos de un Expediente

M® Recurso [ Mumero de recurso | Especialided [ Cortencicso Admintrativo |
N° Forder [ Numero de folder | Demandante [ Walter Quispe Jayo |
Fecha de Ingreso | DO/ MWV YY | Demandado [ UGEL Huamanga |
Estado [ingresada | Jugz/Fiscd [ Oscar Zawala Vengoa |

Especialista Legal | Tula Cerda Gomez |

NUEVOPROCESO || REGRES®R || SaUR

‘ Descripeion

‘ F. de Registro N® Notificacion | Doc. Adjunto

‘ Accion ‘

N° Procesn Tipo Tramite

3 Texto Texto Texto = Poder Judicial B.
2 Texto Texto Texto E) Poder Judicial E.i
1 Texto Texto Teito = Fiscalia [a

Figura n® 4.24: Interfaz De Usuario: Lista de Procesos de un expediente

4.1.1.5 IDENTIFICACION DE CASOS DE USO

CASOS DE USO

REQUISITOS FUNCIONALES

1. Editar datos de usuario

1. El software debe tener la capacidad de personalizar el
acceso a los mddulos y tareas, mediante claves
encriptados, segun las funciones de los usuarios
responsables del sistema.

2. Listar Usuario.

2. El software ser capaz de emitir consultas y reportes de
los datos de usuarios del sistema, considerando los
siguientes datos: Numero de identificacion, apellidos,
nombres, cuenta de usuario y tipo de usuario.

3. Registra Persona

3. El software debe permitir mantener los datos de
persona: tipo de documento de identificacién, nimero
de identificacion, apellidos, nombres, tipo de persona
(natural o juridica), en caso de persona juridica su
razén social.

4, Listar Persona

4. El software debe ser capaz de emitir consultas y

reportes de los datos de las personas registradas en el
sistema.

5. Registrar Administrador
de justicia

5. El software debe permitir mantener los datos de un
profesional juridico (Juez, fiscal, etc.): nimero de
documento de identificacion, tipo de colegio
profesional, nimero de registro de colegio profesional,
apellidos y nombres.

6. Listar Administradores
de justicia

6. El software debe ser capaz de emitir consultas y
reportes de datos de los profesionales juridicos
registrados en el sistema.

7. Registrar Entidad

7. El software debe permitir mantener los datos de las
entidades publicas: Gobiernos regionales, direccion
regional de educacion, Unidad de Gestion Educativa
Local, etc. Considerando los siguientes datos:
Denominacion, ubicacion geografica  (Ubigeo),
direccion, teléfono y representante.

8. Registrar Entidad
Juridico

8. EI software debe permitir mantener los datos de los
organos jurisdiccionales del poder judicial y del
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ministerio publico. Considerando los siguientes datos:
ubicacién  geografica (Ubigeo), denominacién,
teléfono y direccion.

9. Listar Organos 9. EIl software debe ser capaz de emitir consultas y

Jurisdiccionales reportes de los datos de los érganos jurisdiccionales
del poder judicial y del ministerio pablico.

10. Listar Entidades 10. El software debe ser capaz de emitir consultas y

reportes de los datos de las entidades publicas
registradas.
11. Agregar Expediente 11. El software debe permitir mantener los datos de los
expedientes  provenientes de los  drganos
jurisdiccionales del Poder Judicial y/o del Ministerio
Publico (Fiscalia), considerando los siguientes datos:
nimero de expediente, ndmero de folder, pago
monetario en cuestion, demandantes, entidad
demandado, representante de la entidad demandado,
tipo de trdmite juridico (Poder Judicial o Ministerio
Pablico), cargos y responsabilidades de los
profesionales del 6rganos jurisdiccionales del poder
judicial y/o del ministerio publico.
12. Registrar Incidencia / 12.El software debe permitir mantener documentos
Medida Cautelar adjuntos del expediente registrado, considerando los
siguientes datos: resumen de documento adjunto,
descripcion del documento adjunto.
13. Registrar Proceso 13. El software debe permitir mantener los procesos de un
expediente. Desde el momento de ingreso hasta su
conclusion, actualizando  permanentemente  los
siguientes datos: ndmero de expediente, nimero de
proceso cautelar, descripcion de proceso cautelar,
programacion de diligencias, profesionales juridicos
(juez, fiscal, etc.), documentos adjuntos y estado del
expediente.
14. Distribuir Expedientes 14. El software debe permitir distribuir carga laboral de
los expedientes ingresantes a los trabajadores
(Procuraduria).

15. Listar trabajos de 15.El software debe ser capaz de emitir consultas y
profesionales de la reportes de los trabajos realizados por los
Procuraduria profesionales de la procuraduria.

16. Listar expedientes 16.El software debe ser capaz de emitir consultas y

reportes de los expedientes y procesos.
17. Resumen Estadistico por | 17.El software debe ser capaz de emitir la estadistica para
materia(s). una materia y para todas las materias.

Cuadro n° 4.12. Casos de uso identificados segun requisitos.

4.1.1.6 DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Se describira los casos de uso de los primeros prototipos de interfaz de

usuario descritos en el capitulo 4.1.1.4.

4.1.1.6.1 CASO DE USO: Registrar Usuario.
[ CASO DE USO: Registrar Usuario. |

ACTOR: Usuario Administrador

DESCRIPCION: Este caso de uso permite al Usuario Administrador, registrar nuevos
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usuarios administradores del sistema y trabajadores.
ESCENARIO NORMAL

El Usuario Administrador hace clic en el boton agregar, el sistema muestra un formulario
donde se registrara la informacion del nuevo usuario, luego hacer clic en el boton guardar, el
sistema muestra un mensaje de confirmaciéon indicando que los datos fueron guardados
correctamente.

ESCENARIO ALTERNO

El Usuario Administrador no ingres6 todos los datos requeridos: El sistema muestra un
mensaje indicando campo que falta ingresar.

El Usuario Administrador ingres6 datos incorrectos: El sistema muestra un mensaje
indicando la caracteristica de los datos a ingresar.

El Usuario Administrador hace clic en el botén salir: El sistema regresa a una vista de
gestion de usuario.

PRECONDICIONES: El Usuario Administrador tiene que estar autenticado y haber
iniciado una sesion la cual tiene estar activa.

POSTCONDICIONES: Se gestiond adecuadamente el registro de usuario.

Cuadro n° 4.13. CASO DE USQO: Registrar Usuario.

4.1.1.6.2 CASO DE USO: Listar Usuarios Del Sistema.

ACTOR: Usuario Administrador

DESCRIPCION: En este caso de uso permite al Usuario Administrador, desplegar todos los
usuarios habilitados para el uso del sistema.

ESCENARIO NORMAL

El Usuario Administrador hace clic en la opcion del ment “Administracién->Usuario del
Sistema”; el sistema muestra una vista con el listado de usuarios y con opciones de editar,
agregar y salir de las opciones.

ESCENARIO ALTERNO

El Usuario Administrador hace clic en la opcion Editar de un usuario: El sistema
muestra un formulario con los campos del usuario para poder actualizarlos.

El Usuario Administrador hace clic en la opcién Agregar: El sistema muestra un
formulario con los campos vacios para poder ingresar los datos del nuevo usuario.

El Usuario Administrador hace clic en la opcion Salir: El sistema regresa al estado por
defecto donde las opciones de meni no estén seleccionadas.

PRECONDICIONES: El Usuario Administrador tiene que estar autenticado y haber
iniciado una sesion la cual tiene estar activa.

POSTCONDICIONES: Se generé correctamente el listado de usuarios.

Cuadro n° 4.14. CASO DE USO: Listar Usuarios Del Sistema.

4.1.1.6.3 CASO DE USO: Registrar Recurso.
| CASODE USO: Registrar Recurso. |

ACTOR: Trabajador

DESCRIPCION: Este caso de uso permite al Trabajador, registrar nuevos recursos en el
sistema.

ESCENARIO NORMAL

El Trabajador hace clic en el botdn agregar, el sistema muestra un formulario donde se
registrara la informacién del nuevo recurso, luego hacer clic en el botdn guardar, el sistema
muestra un mensaje de confirmacion indicando que los datos fueron guardados
correctamente.

70



ESCENARIO ALTERNO

El Trabajador no ingres6 todos los datos requeridos: El sistema muestra un mensaje
indicando campo que falta ingresar.

El Trabajador ingresé datos incorrectos: El sistema muestra un mensaje indicando la
caracteristica de los datos a ingresar.

El Trabajador hace clic en el bot6n salir: El sistema regresa a una vista de gestion de
recurso.

PRECONDICIONES: El Trabajador tiene que estar autenticado y haber iniciado una
sesidn la cual tiene estar activa.

POSTCONDICIONES: Se gestioné adecuadamente el registro de recurso.

Cuadro n° 4.15. CASO DE USQO: Registrar Recurso.

4.1.1.6.4 CASO DE USO: Agregar Expediente /Caso.
[ CASO DE USO: Agregar Expediente/Caso. |

ACTOR: Trabajador

DESCRIPCION: Este caso de uso permite al Trabajador, registrar nuevos expedientes /caso
en el sistema.

ESCENARIO NORMAL

El Trabajador hace clic en el boton agregar, el sistema muestra un formulario donde se
registrard la informacion del nuevo recurso, luego hacer clic en el botdn guardar, el sistema
muestra un mensaje de confirmacion indicando que los datos fueron guardados
correctamente.

ESCENARIO ALTERNO

El Trabajador no ingres6 todos los datos requeridos: El sistema muestra un mensaje
indicando campo que falta ingresar.

El Trabajador ingresé datos incorrectos: El sistema muestra un mensaje indicando la
caracteristica de los datos a ingresar.

El Trabajador hace clic en el bot6n salir: El sistema regresa a una vista de gestién de
recurso.

PRECONDICIONES: El Trabajador tiene que estar autenticado y haber iniciado una
sesion la cual tiene estar activa.

POSTCONDICIONES: Se gestiond adecuadamente el registro de Expediente.

Cuadro n° 4.16. CASO DE USO: Agregar Expediente /Caso.

4.1.1.6.5 CASO DE USO: Listar Expediente/ Caso.
[ CASO DE USO: Listar Expediente/Caso. |

ACTOR: Trabajador

DESCRIPCION: En este caso de uso permite al Trabajador, desplegar una Lista de
Expedientes Caso guardados en el sistema.

ESCENARIO NORMAL

El trabajador hace clic en la opcion del menti “Expediente”; el sistema muestra una vista con
el listado de Expedientes/ Caso, nuevo recurso y salir de las opciones.
ESCENARIO ALTERNO

El Trabajador hace clic en la opcién Accion de un expediente: El sistema realiza una
accion de activacion para cada expediente.

El Trabajador hace clic en la opcion Nuevo Recurso: El sistema muestra un formulario con
los campos vacios para poder ingresar los datos del nuevo recurso.

El Trabajador hace clic en la opcion Salir: El sistema regresa al estado por defecto donde
las opciones de menu no estan seleccionadas.
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PRECONDICIONES: El Trabajador tiene que estar autenticado y haber iniciado una sesion
la cual tiene estar activa.
POSTCONDICIONES: Se generd correctamente el listado de Expediente /Caso.

Cuadro n°® 4.17. CASO DE USQ: Lista Expediente/ Caso.

4.1.1.6.6 CASO DE USO: Listar de Procesos de un expediente.
| CASO DE USO: Listade Procesos de un expediente. |

ACTOR: Trabajador

DESCRIPCION: En este caso de uso permite al Trabajador, desplegar una Lista Procesos De
Un Expediente guardados en el sistema.

ESCENARIO NORMAL

El trabajador hace clic en el nombre del expediente y de inmediato se despliega un formulario
con descripcion del expediente y una lista de procesos, una opcion para agregar nuevo
proceso y salir.

ESCENARIO ALTERNO

El Trabajador hace clic en la opcién nuevo proceso: El sistema muestra un formulario
donde se pueda agregar un nuevo proceso para el expediente en eleccién.

El Trabajador hace clic en la opcidn Salir: El sistema regresa al estado por defecto donde
las opciones de menu no estan seleccionadas.

PRECONDICIONES: El Trabajador tiene que estar autenticado y haber iniciado una sesion
la cual tiene estar activa.

POSTCONDICIONES: Se generé correctamente el listado de procesos de un expediente.

Cuadro n° 4.18. CASO DE USQ: Lista de Procesos de un expediente.

4.1.2 HITO ETAPA 1: REVISION DE REQUISITOS.

En esta etapa se revisan los requisitos funcionales, revision requisitos no

funcionales, revisién del modelo de dominio y revisién de casos de uso.

4.1.2.1 REQUISITOS FUNCIONALES REVISADOS

ReqgFO01. El sistema debe ser accedido mediante un nombre de usuario y contrasefia, segun el
rol que cumple cada empleado, dependiendo de su area de trabajo.

ReqF02. El sistema debe ser accedido, mediante un nombre de administrador y contrasefia.

ReqF03. El sistema mediante el administrador debe permitir registrar una cuenta de usuario
para los empleados, segun el perfil y facultades de usuario.

ReqgF04. El sistema debe permitir modificar una cuenta de usuario; el Administrador puede
modificar multiples cuentas, mientras el usuario solo la de su sesion.

RegFO05. El sistema mediante el administrador debe permitir eliminar las cuentas de usuario.
ReqgF06. El sistema mediante el administrador debe permitir buscar las cuentas de usuario.
ReqgFO07. El sistema debe permitir listar las cuentas de usuario.

ReqgF08. El sistema debe permitir agregar una entidad publica.

ReqF09. El sistema debe permitir habilitar la entidad pablica en el sistema.

RegF10. El sistema debe de permitir realizar busqueda de la entidad publica, por descripcion.
ReqgF11. El sistema debe de permitir agregar érgano jurisdiccional por distrito y dependencia
RegF12. El sistema debe de permitir habilitar érgano jurisdiccional por distrito y dependencia
en el sistema.
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ReqgF13. El sistema debe de listar los 6rganos jurisdiccionales.

ReqF14. El sistema debe permitir agregar materia por Especialidades segin su naturaleza.

RegF15. El sistema debe permitir actualizar materia por Especialidades segln su naturaleza.

RegF16. El sistema debe permitir listar las materias por Especialidades segln su naturaleza.

ReqgF17. El sistema debe permitir agregar abogado procurador.

RegF18. El sistema debe de permitir la blisqueda de personas registradas.

ReqgF19. El sistema debe de permitir asignar el cargo de abogado procurador.

ReqgF20. El sistema muestra una lista de abogados procurador.

ReqF21. El sistema tiene la capacidad de buscar por nombre o ndm. de DNI en Ia lista de
abogados procuradores.

ReqgF22. El sistema debe permitir eliminar a los abogados procuradores de la lista.

ReqF23. El sistema debe permitir Registrar el tramite (Abogado Procurador, Tipo de Tramite,
N° Expediente, N° Folder, Fecha de Registro y Observacion )

ReqF24. El sistema debe permitir buscar por Tramite(N° Expediente y N° Folder)

ReqgF25. El sistema debe permitir buscar por Demandante (Documento, Ap. Paterno, Ap.
Materno y Raz. Social)

ReqgF26. El sistema debe permitir buscar por Demandado(Persona y Entidad)

ReqgF27. Una vez registrado el tramite en el sistema debe permitir ejecutar la accion de abrir
el trdmite.

RegF28. El sistema en la ejecucién de tramite debe permitir agregar a los abogados
procuradores.

RegF28. El sistema en la ejecucion de trdmite debe permitir dar de baja a los abogados
procuradores.

RegF29. El sistema en la ejecucion de tramite debe permitir agregar expedientes(Tipo de
tramite, N° Expediente, fecha de registro y observacion )

RegF30. El sistema en la ejecuciéon de tramite debe permitir editar expedientes(Tipo de
tramite, N° Expediente, fecha de registro y observacion )

RegF31. El sistema en la ejecucién de tramite debe permitir eliminar expedientes(Tipo de
tramite, N° Expediente, fecha de registro y observacion )

RegF32. El sistema en la ejecucion de tramite debe permitir actualizar el estado del
tramite(Estado de tramite y observacién)

RegF33. El sistema en la ejecucién de tramite debe permitir agregar actos procesales a cada
expediente del estado de tramite

ReqgF34. El sistema en la ejecucién de tramite debe permitir editar los actos procesales de
cada expediente.

ReqF35. El sistema en la ejecucion de trdmite debe permitir eliminar los actos procesales de
cada expediente

ReqgF36. El sistema en la ejecucién de trdmite debe permitir agregar administradores de
justicia

ReqF37. El sistema en la ejecucion de trAmite debe permitir editar administradores de justicia

ReqF38. El sistema en la ejecucion de trdmite debe permitir eliminar administradores de
justicia

ReqgF39. El sistema en la ejecucion de trdmite debe permitir agregar documentos/archivos
digitales pdf de cada expediente

RegF40. El sistema en la ejecucién de tramite debe permitir eliminar documentos/archivo
digitales pdf de cada expediente.

RegF41. El sistema en la ejecucion de tramite debe permitir editar los documentos/archivo
digitales pdf de cada expediente.

RegF42. El sistema en la ejecucion de tramite debe permitir agregar a los demandantes (P.
Natural o P. Juridico)

ReqF43. El sistema en la ejecucion de trdmite debe permitir eliminar a los demandantes.

RegF44. El sistema en la ejecucion de tramite debe permitir agregar a los demandados (P.
Natural o P. Juridica)

RegF45. El sistema en la ejecucion de tramite debe permitir eliminar a los demandados.

ReqgF46. El sistema en la ejecucion de tramite debe permitir agregar Incidencias/ Medida
Cautelar
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ReqF47. El sistema en la ejecucion de trdmite debe permitir editar Incidencias/ Medida
Cautelar

ReqF48. El sistema en la ejecucion de tramite debe permitir eliminar Incidencias/ Medida
Cautelar

RegF49. El sistema en la ejecucion de tramite debe permitir agregar Materia/Especialidades

ReqF50. El sistema en la ejecucion de tramite debe permitir eliminar Materia/Especialidades

ReqF51. El sistema en la ejecucion de tramite debe permitir agregar Organo Jurisdiccional
del tramite(Distrito Judicial/Fiscal y Organo Jurisdiccional )

RegF52. El sistema en la ejecucion de tramite debe permitir agregar la lista de pagos(Monto
pedido, Monto a pagar y Monto Acumulado)

RegF53. El sistema en la ejecucién de tramite debe permitir editar lista de pagos(Monto
pedido, Monto a pagar y Monto Acumulado)

RegF54. El sistema en la ejecucién de tramite debe permitir eliminar lista de pagos(Monto
pedido, Monto a pagar y Monto Acumulado)

RegF55. El sistema debe permitir listar las diligencias pendientes.

ReqF56. El sistema debe permitir listar las diligencias sin concluir.

ReqF57. El sistema debe permitir listar a los demandantes.

ReqF58. El sistema debe permitir buscar a demandantes de la lista.

ReqgF59. El sistema debe permitir visualizar un cuadro sumaria estadistica por cada mes.

RegF60. El sistema debe permitir visualizar un grafico en pastel por tipo de tramite.

RegF61. El sistema debe permitir visualizar un grafico en pastel por tipo de materia.

ReqgF62. El sistema debe permitir visualizar un grafico en barras por estado de tramite.

RegF63. El sistema en la ejecucion de tramite debe permitir listar Procuradores asignados al
tramite.

RegF64. El sistema en la ejecucion de tramite debe permitir listar Expedientes del tramite.

RegF65. El sistema en la ejecuciéon de tramite debe permitir listar actos procesales del
tramite.

ReqF66. El sistema en la ejecucion de tramite debe permitir listar a los administradores de
justicia.

ReqF67. El sistema en la ejecucion de trdmite debe permitir listar los documentos adjuntos
del tramite.

ReqF68. El sistema en la ejecucion de trdmite debe permitir listar a los demandantes.

ReqF69. El sistema en la ejecucion de trdmite debe permitir listar a los demandados.

ReqF70. El sistema en la ejecucion de trdmite debe permitir listar las diligencias del trdmite.

RegF71. El sistema en la ejecucion de tramite debe permitir Agregar las diligencias para el
tramite.

ReqgF72. El sistema en la ejecucion de trdmite debe permitir Dar de baja las diligencias para
el trdmite.

ReqF73. El sistema en la ejecucion de trdmite debe permitir listar las Incidencias/ Medida/
Cautelar.

RegF74. El sistema en la ejecucion de tramite debe permitir listar Especialidad/Materia

ReqF75. El sistema en la ejecucion de tramite debe permitir listar Organos Jurisdiccionales.

Cuadro n° 4.19. Requisitos funcionales revisados.

4.1.2.2 REQUISITOS NO FUNCIONALES REVISADOS

RegNF01. La aplicacion debe ser de interfaz amigable, moderno e intuitivo para con los
usuarios, mostrando ayudas que guiaran al usuario en su correcto uso del mismo.

RegNF02. El sistema debe ser robusto que contemple la distribucion de carga a nivel de
componentes siendo altamente escalable.

RegNFO03. En el desarrollo de la aplicacion se usaran estandares de nomenclatura para las
clases, objetos, vistas, controladores, etc.; que permitan una adecuada mantenibilidad de la
aplicacion en las etapas de pruebas unitarias y post-produccion.

RegNFO04. Para el desarrollo de la aplicacién web se empleara la tecnologia Php para proveer
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mayor agilidad en el desarrollo de aplicaciones.
RegNFO05. En la fase de desarrollo de la aplicacion se usara el patron de arquitectura “n
capas” para separar cada fase de ejecucion de la aplicacion.
RegNFO06. El sistema debe contener niveles de seguridad adecuados y acceso a la informacion
por roles y grupos de usuarios como administrador, digitador.
ReqNFO07. La aplicacion estard basada en entorno web, debe tener una arquitectura técnica y
codificacion usando estandares que permita realizar el mantenimiento de la aplicacion
periédicamente.
RegNF08. El software debe garantizar la autenticidad, la cual asegura que los usuarios son
quienes dicen que son y que se puede verificar su autenticidad
RegNF09. El software debe garantizar la confidencialidad, implementando un mecanismo
para asegurar la confidencialidad de datos y transacciones, mediante el acceso restringido a la
base de datos y las operaciones
RegNF10. El software debe garantizar la integridad, para asegurar la integridad de datos y de
los célculos
RegNF11. Las interfaces deben cumplir con requisitos minimos de usabilidad.

Cuadro n° 4.20. Requisitos no funcionales revisados.

De los requisitos funcionales y no funcionales revisados detalladamente se
resumié la siguiente lista para las clases del modelo de dominio.

e Entidad publica

e Demandado

e Persona

e Registro pago

e Proceso cautelar

e Documento adjunto
e Expediente

e Demandante

e Recurso

e Recurso especialidad
e Especialidad

e Diligencia

e Proceso

e Recurso financiero
e Recurso instancia

e Tablas cddigo

e Usuario

e Funcionario
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e Instancia

e Tablas

e Ubigeos

e Profesional Juridico
e Entidad Juridico

e Organo Jurisdiccional

Desambiguacion de términos:

e El término Entidad y se resumira en un solo término Entidad Juridico.

e EI término Representante sera representado con el término Profesional
Juridico.

e EIl término Proceso De Expediente se convierte en los términos Proceso y
Expediente.

e Eltérmino Trabajador se representara con el término Persona.
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4.1.2.3 REVISION DE MODELO DE DOMINIO

Figura n°® 4.24: Modelo de dominio general revisado
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4.1.2.4 REVISION DE CASOS DE USO

Iniicar sesién de
Usuario

ReqgFO01. El sistema debe ser accedido mediante un nombre
de usuario y contrasefia, segin el rol que cumple cada
empleado, dependiendo de su area de trabajo.

Iniciar sesion de

Administrador

ReqF02. El sistema debe ser accedido, mediante un nombre
de administrador y contrasefia.

Registrar cuenta de
usuario

RegF03. El sistema mediante el administrador debe
permitir registrar una cuenta de usuario para los empleados,
segun el perfil y facultades de usuario.

Modificar cuenta de
usuario

ReqF04. El sistema debe permitir modificar una cuenta de
usuario; el Administrador puede modificar mdaltiples
cuentas, mientras el usuario solo la de su sesion.

Eliminar cuenta de
usuario

ReqF05. EIl sistema mediante el administrador debe
permitir eliminar las cuentas de usuario.

Buscar cuenta de
usuario

RegF06. El sistema mediante el administrador debe
permitir buscar las cuentas de usuario.

Listar cuenta de
usuario

RegFO07. El sistema debe permitir listar las cuentas de
usuario.

Agregar Entidad
Publica

RegF08. El sistema debe permitir agregar una entidad
publica.

Habilitar Entidad
Publica

ReqF09. El sistema debe permitir habilitar la entidad
publica en el sistema.

Buscar Entidad

Publica

ReqF10. El sistema debe de permitir realizar bisqueda de
la entidad publica, por descripcion.
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Agregar Organo
urisdiccional por Distrito y
Dependencia.

RegF11. El sistema debe de permitir agregar O6rgano
jurisdiccional por distrito y dependencia

Habilitar Organo
Jurisdiccional

RegF12. El sistema debe de permitir habilitar 6rgano
jurisdiccional por distrito y dependencia en el sistema.

Listar Organos
Jurisdiccionales

ReqF13. EI sistema debe de listar los

jurisdiccionales.

organos

Agregar Materia por
Especialidades segun
Natualeza

ReqF14. El sistema debe permitir agregar materia por
Especialidades segln su naturaleza.

Actualizar Materia por
Especialidades segun
Natualeza

ReqgF15. El sistema debe permitir actualizar materia por
Especialidades segln su naturaleza.

Listar Materia por
Especialidades segun
Naturaleza

RegF16. El sistema debe permitir listar las materias por
Especialidades segln su naturaleza.

Agregar abogado
Procurador

ReqF17. El sistema debe permitir agregar abogado
procurador.

Buscar Personas
Registradas

ReqF18. El sistema debe de permitir la blsqueda de
personas registradas.

Asignar El cargo de
abogado Procurador

ReqF19. El sistema debe de permitir asignar el cargo de
abogado procurador.

Listar a los Abogador

Procurador

RegF20. EI sistema muestra una lista de abogados
procurador.
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Buscar por nombre o nim. de
DNI en la lista de abogados
procuradores

RegF21. El sistema tiene la capacidad de buscar por
nombre o nim. de DNI en la lista de abogados
procuradores.

liminar de la lista a
los abogados
procuradores

ReqF22. El sistema debe permitir eliminar a los abogados
procuradores de la lista.

Registrar Tramite

ReqF23. EIl sistema debe permitir Registrar el tramite
(Abogado Procurador, Tipo de Tramite, N° Expediente, N°
Folder, Fecha de Registro y Observacion )

Buscar tramite

ReqF24. El sistema debe permitir buscar por Tramite(N°
Expediente y N° Folder)

Buscar Tramite por
Demandante

ReqF25. El sistema debe permitir buscar por Demandante
(Documento, Ap. Paterno, Ap. Materno y Raz. Social)

Buscar Tramite por
demandado

ReqF26. ElI sistema debe
Demandado(Persona y Entidad)

permitir  buscar por

Ejecutar accién de
Tramite

ReqF27. Una vez registrado el trdmite en el sistema debe
permitir ejecutar la accion de abrir el tramite.

Agregar al Tramite
un Abogado
procurador

ReqF28. El sistema en la ejecucién de tramite debe
permitir agregar a los abogados procuradores.

Dar de baja del
Tramite al abogado
procurador

RegF28. El sistema en la ejecucion de tramite debe
permitir dar de baja a los abogados procuradores.

Agregar Expediente

ReqF29. El sistema en la ejecucion de tramite debe
permitir agregar expedientes(Tipo de trdmite, N°
Expediente, fecha de registro y observacion )
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Editar Ex pediente

ReqF30. El sistema en la ejecucion de trdmite debe
permitir editar expedientes(Tipo de tramite, N° Expediente,
fecha de registro y observacion )

Eliminar Ex pediente

ReqF31. El sistema en la ejecucion de trdmite debe
permitir eliminar expedientes(Tipo de tramite, N°
Expediente, fecha de registro y observacion )

Actualizar Estado del
Tramite

ReqF32. El sistema en la ejecucion de trdmite debe
permitir actualizar el estado del tramite(Estado de tramite y
observacién)

Agregar Actos
Procesales a cada
expediente

RegF33. El sistema en la ejecucion de tramite debe
permitir agregar actos procesales a cada expediente del
estado de tramite

Editar los Actos
Procesales

RegF34. El sistema en la ejecucion de tramite debe
permitir editar los actos procesales de cada expediente.

Eliminar los Actos
Procesales

RegF35. El sistema en la ejecucion de tramite debe
permitir eliminar los actos procesales de cada expediente

Agregar
Administrador
deJusticia

RegF36. El sistema en la ejecucion de tramite debe
permitir agregar administradores de justicia

Eliminar
Administrador de
Justicia

RegF37. El sistema en la ejecucion de tramite debe
permitir editar administradores de justicia

Eliminar
Administrador de
Justicia

RegF38. El sistema en la ejecucion de tramite debe
permitir eliminar administradores de justicia

Agregar
Documentos/Archiv o
Pdf

ReqF39. El sistema en la ejecucién de tramite debe
permitir agregar documentos/archivos digitales pdf de cada
expediente
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Eliminar

Documentos/Archiv os
Pdf

ReqF40. El sistema en la ejecucion de tramite debe
permitir eliminar documentos/archivo digitales pdf de cada
expediente.

Editar
Documentos/Archiv os
Pdf

ReqF41. El sistema en la ejecucion de trdmite debe
permitir editar los documentos/archivo digitales pdf de cada
expediente.

ReqgF42. El sistema en la ejecucion de tramite debe
permitir agregar a los demandantes (P. Natural o P.
Juridico)

Eliminar Demandante

RegF43. El sistema en la ejecucion de tramite debe
permitir eliminar a los demandantes.

Agregar Demandado

ReqF44. El sistema en la ejecucion de tramite debe
permitir agregar a los demandados (P. Natural o P. Juridica)

limidar Demandado

ReqF45. El sistema en la ejecucion de tramite debe
permitir eliminar a los demandados.

Agregar Incidencias/
Medida Cautelar

RegF46. El sistema en la ejecucion de tramite debe
permitir agregar Incidencias/ Medida Cautelar

Editar Incidencias/
Medida Cautelar

RegF47. El sistema en la ejecucion de tramite debe
permitir editar Incidencias/ Medida Cautelar

Eliminar Incidencias/
Medida Cautelar

RegF48. El sistema en la ejecucion de tramite debe
permitir eliminar Incidencias/ Medida Cautelar

Agregar
Materia/Especialidades

ReqF49. El sistema en la ejecucion de tramite debe
permitir agregar Materia/Especialidades
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Eliminar

Materia/Especialidades

ReqF50. El sistema en la ejecucion de tramite debe
permitir eliminar Materia/Especialidades

Agregar Organo
Jurisdiccional del
tramite

RegF51. El sistema en la ejecucion de tramite debe
permitir agregar Organo Jurisdiccional del tramite(Distrito
Judicial/Fiscal y Organo Jurisdiccional )

Agregar la lista de
pagos

RegF52. El sistema en la ejecucion de tramite debe
permitir agregar la lista de pagos(Monto pedido, Monto a
pagar y Monto Acumulado)

ditar lista de pagos

ReqF53. El sistema en la ejecucion de tramite debe
permitir editar lista de pagos(Monto pedido, Monto a pagar
y Monto Acumulado)

Eliminar lista de
pagos

RegF54. El sistema en la ejecucion de tramite debe
permitir eliminar lista de pagos(Monto pedido, Monto a
pagar y Monto Acumulado)

Listar Diligencias
Pendientes

RegF55. El sistema debe permitir listar las diligencias
pendientes.

Listar Diligencias sin
Concluir

ReqF56. El sistema debe permitir listar las diligencias sin
concluir.

Listar Demandantes

ReqF57. El sistema debe permitir listar a los demandantes.

Buscar Demandante s

ReqF58. El sistema debe permitir buscar a demandantes de
la lista.

Visualizar un cuadro
sumaria estadistica por
cada mes

ReqF59. El sistema debe permitir visualizar un cuadro
sumaria estadistica por cada mes.
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Visualizar un grafico en

pastel por tipo de tramite

ReqgF60. El sistema debe permitir visualizar un gréafico en
pastel por tipo de tramite.

Kisualizar un grafico e
pastel por tipo de
materia

ReqF61. El sistema debe permitir visualizar un gréfico en
pastel por tipo de materia.

Kisualizar un grafico e
barras por estado de
tramite.

ReqF62. El sistema debe permitir visualizar un gréfico en
barras por estado de tramite.

istar Procuradores
asignados al tramite,

RegF63. El sistema en la ejecucion de tramite debe
permitir listar Procuradores asignados al tramite.

Listar Ex pedientes

del tramite

ReqF64. El sistema en la ejecucion de tramite debe
permitir listar Expedientes del tramite.

Listar actos
procesales del
tramite

ReqF65. El sistema en la ejecucion de tramite debe
permitir listar actos procesales del tramite.

Listar a los
administradores de
justicia.

ReqF66. El sistema en la ejecucion de tramite debe
permitir listar a los administradores de justicia.

Listar los documentos
adjuntos del tramite

ReqF67. El sistema en la ejecucion de tramite debe
permitir listar los documentos adjuntos del tramite.

Listar Demandantes

ReqF68. El sistema en la ejecucion de tramite debe
permitir listar a los demandantes.

Listar Demandados

ReqF69. El sistema en la ejecucién de tramite debe
permitir listar a los demandados.
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. - ! ReqF70. El sistema en la ejecucién de tramite debe
Listar las diligencias itir listar las dili ias del tramit
del tramite permitir listar las diligencias del tramite.
Agregar las ReqF71. El sistema en la ejecucién de tramite debe
diligencias para el permitir Agregar las diligencias para el tramite.
tramite
_ ReqF72. El sistema en la ejecucion de trdmite debe
Dar de baja las - . - : .
- . permitir Dar de baja las diligencias para el tramite.
diligencias para el
tramite
ncideI:csitaagllal\fedida/ ReqF73. El sistema en la ejecucion de tramite debe
Cautelar permitir listar las Incidencias/ Medida/ Cautelar.
Listar ReqF74. El sistema en la ejecucion de tramite debe
specialidad/Materig permitir listar Especialidad/Materia
Listar Organos ReqF75. El sistema en la ejecucion de trdmite debe
Jurisdiccionales. permitir listar Organos Jurisdiccionales.

Cuadro n° 4.21. Revisién de casos de uso.

4.1.2.4.1 CASO DE USO: Registrar Usuario.
[ CASO DE USO: Registrar Usuario. |

ACTOR: Usuario Administrador

DESCRIPCION: Este caso de uso permite al Usuario Administrador, registrar nuevos
usuarios administradores del sistema y usuario trabajadores.

ESCENARIO NORMAL

1).

2).

En la pagina principal el usuario debera hacer clic en el ment Administracion y luego

Usuario del Sistema.

El sistema muestra una vista con opciones para la administracién de usuario.

3).
4).

5).

6).

El usuario hace clic en la opcion Agregar.

El sistema muestra una vista con los campos de usuarios, para ser
posteriormente.

El usuario tiene la opcion de buscar los datos de usuarios ya guardados en el sistema o
ingresar nuevos datos; El usuario tiene la opcidn seleccionar el perfil de usuario dentro
de un select; el usuario deberd ingresar el login de usuario el mismo que sera el
password; una vez completado la digitacion en los campos de usuario, se procede con dar
clic al boton guardar.

El sistema guarda la informacién de usuario en la base de datos.

llenado

ESCENARIO ALTERNO

El Usuario Administrador no ingresé todos los datos requeridos: El sistema muestra un
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mensaje indicando campo que falta ingresar.

El Usuario Administrador ingresd datos incorrectos: El sistema muestra un mensaje
indicando la caracteristica de los datos a ingresar.

El Usuario Administrador hace clic en el botdn salir: El sistema regresa a una vista de
gestion de usuario.

PRECONDICIONES: EIl Usuario Administrador tiene que estar autenticado y haber iniciado
una sesion la cual tiene estar activa.

POSTCONDICIONES: Se gestioné adecuadamente el registro de usuario.

Cuadro n° 4.22. Revision del caso de uso Registrar Usuario.

4.1.2.4.2 CASO DE USO: Listar Usuarios Del Sistema.
[ CASO DE USO: Listar De Usuarios Del Sistema. |

ACTOR: Usuario Administrador

DESCRIPCION: En este caso de uso permite al Usuario Administrador, desplegar todos los
usuarios habilitados para el uso del sistema.

ESCENARIO NORMAL

En la pagina principal el usuario debera hacer clic en el mend Administracion y luego Usuario
del Sistema.

El sistema muestra una vista con opciones para la administracion de usuario (agregar, editar y
salir) y también muestran una lista de usuarios registrados los mismos que son administrables.

ESCENARIO ALTERNO

El Usuario Administrador hace clic en la opcién Editar de un usuario: El sistema muestra
un formulario con los campos del usuario para poder actualizarlos.

El Usuario Administrador hace clic en la opcion Agregar: El sistema muestra un
formulario con los campos vacios para poder ingresar los datos del nuevo usuario.

El Usuario Administrador hace clic en la opcion Salir: El sistema regresa al estado por
defecto donde las opciones de menu no estan seleccionadas.

PRECONDICIONES: El Usuario Administrador tiene que estar autenticado y haber iniciado
una sesion la cual tiene estar activa.

POSTCONDICIONES: Se generé correctamente el listado de usuarios.

Cuadro n° 4.23. Revisioén del caso de uso Listar Usuarios Del Sistema.

4.1.2.4.3 CASO DE USO: Agregar Expediente /Caso.
[ CASODEUSO:Agregar Expediente/Caso. |

ACTOR: Usuario Trabajador

DESCRIPCION: Este caso de uso permite al Trabajador, registrar nuevos expedientes /caso
en el sistema.

ESCENARIO NORMAL

1). En la pégina principal el Usuario Trabajador deberd hacer clic en el meni Tramite
Documentario y luego Administrar Tramite Sistema.

2). El sistema muestra una vista con opciones para la Administracion de Tramite.

3). El Usuario Trabajador hace clic en la opcion Registrar.

4). EIl sistema muestra una vista con los campos de Tramite, posteriormente para ser
Ilenados.

5). EIl Usuario Trabajador puede elegir al Abogado Procurador el mismo que fue guardado
por el caso de uso “Agregar Abogado Procurador”, se mostrard un select para elegir; se
podra elegir el tipo de tramite mediante un select el cual desplegara una lista; podra
registrar el N° de Expediente, N° de Folder, fecha de registro y alguna observacion si es
el caso; seguidamente se hace clic en el botdn Guardar.

6). El sistema guarda la informacion del Tramite en la base de datos.
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ESCENARIO ALTERNO

El Trabajador no ingres6 todos los datos requeridos: El sistema muestra un mensaje
indicando campo que falta ingresar.

El Trabajador ingres6 datos incorrectos: El sistema muestra un mensaje indicando la
caracteristica de los datos a ingresar.

El Trabajador hace clic en el botdén salir: El sistema regresa a una vista de gestién de
recurso.

PRECONDICIONES: El Trabajador tiene que estar autenticado y haber iniciado una sesién
la cual tiene estar activa.

POSTCONDICIONES: Se gestioné adecuadamente el registro de Expediente.

Cuadro n° 4.24. Revision del caso de uso Agregar Expediente/ Caso.

4.1.2.4.4 CASO DE USO: Listar Expediente/ Caso.
[ CASO DE USO: Listar Expediente/Caso. |

ACTOR: Trabajador

DESCRIPCION: En este caso de uso permite al Trabajador, desplegar una Lista de
Expedientes Caso guardados en el sistema.

ESCENARIO NORMAL

1). En la pagina principal el Usuario Trabajador debera hacer clic en el mend Tramite
Documentario y luego Administrar Trdmite Sistema.

2). El sistema muestra una vista con opciones para la Administracion de Tramite (Buscar por
Tramite, Buscar por Demandante, Buscar por Demando, Registrar y Salir) y una lista de
Expedientes/ Caso, el mismo tiene la opcidn (Abrir Tramite).

ESCENARIO ALTERNO

El Trabajador hace clic en la opcién Accion Abrir Tramite: El sistema realiza una accion
de Abrir Tramite para cada expediente.

El Trabajador hace clic en la opcion Registrar: EIl sistema muestra un formulario con los
campos vacios para poder ingresar los datos del nuevo Tramite.

El Trabajador hace clic en la opcién Salir: El sistema regresa al estado por defecto donde
las opciones de menu no estan seleccionadas.

PRECONDICIONES: El Trabajador tiene que estar autenticado y haber iniciado una sesion
la cual tiene estar activa.

POSTCONDICIONES: Se generé correctamente el listado de Expediente /Caso.

Cuadro n° 4.25. Revision del caso de uso Listar Expediente/ Caso.

4.1.2.4.5 CASO DE USO: Listar Procesos de un expediente.

ACTOR: Trabajador

DESCRIPCION: En este caso de uso permite al Trabajador, desplegar una Lista Procesos De
Un Expediente guardados en el sistema.

ESCENARIO NORMAL

1). En la pégina principal el Usuario Trabajador deberd hacer clic en el meni Trémite
Documentario y luego Administrar Trdmite y por ultimo Abrir Tramite (Es una opcién).

2). El sistema muestra una vista con un menu lateral y un detalle de tramite en la parte
inferior.

3). En el menG lateral se encuentra una opcion “Expedientes”, hacemos clic en la
descripcion.

4). El sistema muestra una vista con una lista de todos los procesos por expediente.
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ESCENARIO ALTERNO

El Trabajador hace clic en la opcion Agregar: El sistema muestra un formulario donde se
pueda agregar un nuevo proceso para el expediente en eleccion.

El Trabajador hace clic en la opcidn Salir: El sistema regresa al estado por defecto donde
las opciones de menu no estan seleccionadas.

PRECONDICIONES: El Trabajador tiene que estar autenticado y haber iniciado una sesion
la cual tiene estar activa.

POSTCONDICIONES: Se generé correctamente el listado de procesos de un expediente.

Cuadro n° 4.26. Revision del caso de uso Listar Procesos de un Expediente.

4.1.25 CASO DE USO POR PAQUETES

uc Modelo de Casos de U... /

Abrir Tramite
Administrar Usuarios
Actores (= Actualizar Estado del Tramite
(= Buscar cuenta de usuario

Q+ Agregar Actos Procesales a cada expediente

- i i + Administrador
(o Eliminar cuenta de usuario % ) .
pg e A T % + Usuario Q@+ Agregar Administrador deJusticia
(= Listar cuenta de usuano

(= Modificar cuenta de usuario

Q Registrar cuenta de usuano

@ + Agregar al Tamite un Abogado procurador

Q+ Agregar Demandado

@ + Agregar Demandante
Q+ Agregar Documentos/Archivo Pdf
(% + Agregar Expediente

@ + Agregar Inddencias/ Medida Cautelar
Q+ Agregarla lista de pagos

(= Agregarlas diligencias para el tramite
2 + Agregar Matena/Especialidades

Administrar Sistema Q+ Agregar Organo Jurisdiccional del tramite

Q+ Darde baja del Tramite al abogado procurador

(= Actualizar Materia por Especialidades segin Naturaleza
Q+ Agregar abogado Procurador

(= Agregar Entidad Publica

2 + Agregar Materia por Especialidades segn Naturaleza

(= Darde baja las diligencias para el tramite
2 + Editar lista de pagos

Q+ Editar Documentog/Archivas Pdf

(= Editar Expediente

Q+ Editarincidencias/ Medida Cautelar

(% + Editarlos Actos Procesales

[ + Agregar Organo Junisdiccional porDistrito y Dependencia.
(= Asignar El cargo de abogado Procurador
Q+ Buscar Demandantes

(= Ejecutar acdon de Tramite
Q@+ Buscar Entidad Publica

Q+ Eliminar Administrador de Justicia
(= Buscar Personas Registradas @ ElRnn e

Q+ Buscar pornombre o num. de DNI en la lista de abogados procuradores P = ElFiiieET Cememaen

(= Buscar tramite

Q+ Eliminar Documentos/Archivos Pdf
2 + Buscar Tramite pordemandado

— + Eliminar Expediente
@ Elscagiiamiblpogbe mandapte S + Eliminarincidencias/ Medida Cautelar
(= Eliminar de la lista a losabogados procuradores
Q+ Habilitar Entidad Piblica

D + Habilitar Omgano Jurisdiccional

(% + Eliminar listade pagos

(= Eliminar los Actos Procesales
(= Eliminar Materia/Especialidades
@ B Inicar sesion de Usuario Q+ Listara los administradores de justicia
(= Listar a los Abogador Procurador
Q+ Listar DemandantesA

(% + Listar Diligencias Pendientes

+ Listar actos procesales del tramite
+ Listar Demandados de tramite

+ Listar Demandantes de tramite

+ Listar Epecialidad/Materia

+ Listar Expedientes del tramite

(= Listar Diligendas sin Concluir

Q+ Listar Materia por Espedalidades segin Naturaleza
(= Listar Organos Jurisdiccionales

Q+ Registrar Tramite

+ Listar las diligendas del tramite

+ Listar las Incidencias/ Medida/ Cautelar

Q + Visualizarun cuadro sumaria estadistica por cada mes + Listar los documentos adjuntos del tramite

(= Visualizar un grafico en bamas por estado de tramite. + Listar Organos Jurisdiccionales

Q+ Visualizar un grafico en pastel por tipo de materia + Listar Procuradores asignados al tramite.

QOOO0O0OOO0OD

@ + Visualizar un grafico en pastel por tipo de tramite + Registrar Administradar de Justicia

Figura n° 4.25: Empaquetado General de Casos de Uso.
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4.1.2.5.1 PAQUETE “Actores”
uc Actores /

Administrador

O

Usuario

Figura n° 4.26: Empaquetado General de Casos de Uso.

4.1.2.5.2 PAQUETE “Administrar Usuario”

uc Administrar Usuarios

Listar cuenta de
usuario

L

_ -«precedes»

Iniciar sesion de
Administrader j- -

Administrador
ffrom Adores) '

egistrar cuenta de
usuario

«precedes»
A

Eliminar cuenta de

Buscar cuenta de }- - usuarie

usuario

«preceaes»- -
=N
odificar cuenta de

usuario

Figura n® 4.27: Empaquetado General de Casos de Uso.



4.1.2.5.3 PAQUETE “Administrar Sistema”

Asignar El cargo de
abogado Procurador

Agregar abogado
Procurador

DNI

Buscar Personas procuradores

Registradas

Buscar por nombre o nam._ de
enlalista de abogados

liminar de la lista a
los abogados
procuradores

Listar a los Abogador
Procurador

- wprecedess N
. - N ~
- - - N
R -~ ~

zprecedess

Usuaria

from Adares)

Administrar Entidad Publica

_ - = " aprecedess

Buscar Entidad
Public a

zprecedess

Agregar Entidad

Habilitar Entidad
Pablic a

.

‘ ¢
wprecedess s
. 5

‘
.
i
‘

Agregar Organo
urisdiccional por Distrito y

Dependencia.

wextends

Listar Organos
Jurisdiccionales

Habilitar Organo

Jurizdiccional

7
zprecedess

Inicar sesién de Usuario

S = ~
T~ ~ . i .
~ ~ . ' i
~ N . . .
" N

odificar cuenta de - - N N J .

T s zprecedess ~ N wextends ‘ eprecedesxs

- . : .

Listar Di

zprecedess

gencias sin
Concluir

«precedess sprecedess

Pendiente s

Listar Materia por
Especialidades segin
Naturaleza

‘Actualizar Materia por
Especialidades segin
Naturaleza

Agregar Materia por
Especialidades segin
Naturaleza

‘
«precedesa - - -
. - -~ -
) . . _aprecedess
; - _
/ . - -
s . e - -7
: . K . .~ -aprecedess
‘ P - -
- .~ ~ =~ 7 Taprecedesxs
«precedess
3 S - — T~ Te- o
\ . ~ -~ T~ - . -
. ~ - e ~ - - -
~ N - - -
~ ~ N . - T
\ B N - - -
N N - . T~ o
. ~ ~ - -
\ N - zprecedess - __
«precedess ~ iy
Yy -~ N «precedess
N N -~ -
! aprecedess ~. .
. f -
| “
v ~ ~
. .
" - -
Sali

Buscar Demandante s

Visualizar un cuadro
sumaria estadistica por

cada mes

isualizar un grafico e
barras por estado de
tramite_

isualizar un grifico e
pastel por tipo de
materia

Visualizar un grafico en
pastel por tipo de tramite

~ ~ ~ .Administrar Tram ite

Buscar Tramite por
Demandante

Buscé‘r'{rémjtf

Buscar Tramite por
demandado

Registrar Tramite

Figura n° 4.28: Empaquetado General de Casos de Uso.
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4.1.2.5.4 PAQUETE “Abrir Tramite”

uc Abrir Tramite .~
Listar a los Eliminar 4
Documentos /Archivos. istar Demandieg
de tramite
Eliminar
Ad""J"I:‘:::?:’ 9= tar los documentos
adjuntos del tramite -
Buscar T mite por . i b
demarded) Buscar Tramite por . .
Demanda nte Agregar .
Administrador -
deJus . S 4 -
T N ~ . k) 1 i i v - - P
Buscar ramite A .. R . : , - e - Pt
Tl - e \-d N B y . e «precedess 7 -
- - .. . sPrecedess . ! eprecedess | , o cprecedess
om Adfmin sirar Sihera) - - . - . aprecedess I . ed i P
-~ .. - . . . S [ precedess L .
T o~ <extands <precedess  ° N ! aprecedess,” o recades Phe istar Demandados de
- wextends ., B v ¢ . o7 wprecedess tramite
Tl - - ' PR -
greg:rhal'h:'mib aextends- . H ’ <precedess e gar Demandado
un Abogado - ~ i . L
procurador T- o e ! . _ -aprecedess
——— _— - =
Dar de baja del «precedess T T - _ = - “aprécedess
Tramite al abogade o= | _ _ I,
procurador T —e oL i i i
apreomdese T T T T m - - )ar de baja las diligencias
Ejecutar accién de Tramite T T T apeedess O G
istar Procuradores et - - = = - ===~~~ " 77~ T 7 aprecedess o T T T e
gnados al tramite, =" -l aprecadess
PR ~e Agregar las diligen
- - <precedess ~ T~ - - _ _ _ para el tramite
.-~ zprecedess -7 - el o= gencias
I - e ~ Tl . del tramite
T STl eprecedess- o
- - s - aprece dess =
. - =precedesa - - - ~ T -~
- _aprecedess P - - - e
e -7 - -7 PR - aprecedess . -
- - 7 eprevadsls  « . . S ' ) SR . <pracedess .
— . L _preceses precedes . aprecedess | apracedess wprecedess N " . . Editar Incidencias/
- - sprecedess 7~ e aprecedess 1 i " %5% eprecedess - =~ .|. [Agregarincidenciasi Medida Cautelar
= o . PR LT N R H .. . 4 . Medida Cautelar
i e .7 aprecedess - «precedess ‘. s aprecedess s b . - . . N
Agre gar Ex pediente - h A ‘ Pt precades “ zprecedess ~ .
Editar Ex pediente . EA PR . . . \ s . -
Har Expefen - - - - - . I i . » N N -
. - - . - . ‘ I ' B . . . -
- - i 2 - 1 " . ~, -
- = . o oL ~ . Eliminar Incidencias/
4 - p \ < Medida Cautelar
. Agregar Actos Eliminar los Actos i R N
Procesales a cada Procesales 1 [ Listar Organos .
expediente o (N 1}, Jurisdiccionales. 5 Agregar
e i < . i Materia/Especial|
Eliminar Ex pedie nte pagos \'U’ 1 P
Listar actos Editar los Actos Agregar Organo
proce sales del tramitg FProcesale s Jurisdiccional del
tramite

Figura n° 4.29: Empaquetado General de Casos de Uso.



4.1.3 ETAPA 2: ANALISIS Y DISENO PRELIMINAR.

4.1.3.1 DIAGRAMA DE ROBUSTEZ
Se elaborara los diagramas de robustez par los casos de uso elegidos.

4.1.3.1.1 DIAGRAMA DE ROBUSTEZ “Registrar Usuario”

object Registrar Usua... /

Curso Basico

en el mend Administracién y luego Usuario del
2 E:S;?S;?e;a muestra una vista con opciones para la Admlnlstra%\a usuario hace clicen el mend
) administracién de usuario. : P rom Actores) (Agministracion > Usuario)

3) El usuario hace clic en la opcién Agregar.

4) El sistema muestra una vista con los campos de
usuarios, para ser llenado posteriormente.

5) El usuario tiene la opcién de buscar los datos de
usuarios ya guardados en el sistema o ingresar
nuevos datos; El usuario tiene la opcién seleccionar
el perfil de usuario dentro de un select; el usuario
debera ingresar el login de usuario el mismo que
sera el password; una vez completado la digitacién
en loscampos de usuario, se procede con dar clic al
botén guardar.

6) El sistema guarda la informacién de usuario en la
base de datos.

ostra Formulario
"Registrar Nuevo
Usuario”

Pagina para la
adminstracion de
usuario

Curso Alterno

1) El Usuario Administrador no ingresé todos los
datos requeridos: El sistema muestra un mensaje
indicando campo que falta ingresar.

2) El Usuario Administrador ingresé datos
incorrectos: El sistema muestra un mensaje

1) En la pagina principal el usuario debera hacer clic

O——0O

Buscar datos de
Persona
persona

O—0O

Ingresar datos de
Usuario

O=——0O

Selecionar Perfil

Registrar Nuevo
Usuario

Datos sin Registrar

O

Usuario

Datos encontrados
"Habilitar Usuario"

indicando la caracteristica de los datos a ingresar.

3) El Usuario Administrador hace clic en el botén
salir: El sistema regresa a una vista de gestién de
usuario.

Salir del Registro de

Usuario

Mostrar mensaje de
error "Datos el
incompletos”

O——=0O

uardar Informacion de
usuario

Ingresar Login

Mostrar mensaje de

rror "Datos

incorrectos”

Figura n° 4.30: Diagrama de Robustez:

Registrar Usuario.
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4.1.3.1.2 DIAGRAMA DE ROBUSTEZ “Listar Usuarios Del Sistema”

object Listar Usuarios Del Siste... /

) B El usuario hace clic en el
Curso Basico o . ) . menu (Administracion >
1) Enla pagina principal el usuario debera hacer clic en Usuario)

el menu Administracién y luego Usuario del
Sistema. |
2) El sistema muestra una vista con opciones para la .
Pagina para la

administracion de usuario (agregar, editar y salir) y ;

o A . ; Usuario adminstracion
también muestran una lista de usuarios registrados los| ”
mismos que son administrables. (from Actores) Usuario

Curso Alterno
1) El Usuario Administrador hace clic en la opciéon

Editar de un usuario: El sistema muestra un \

formulario con los campos del usuario para poder Listar Usuarios

actualizarlos.

2) El Usuario Administrador hace clic en la opcién -
Agregar: El sistema nuestra un formulario con los

campos vacios para poder ingresar los datos del

nuevo usuario. ) » Vista para la liga
3) El Usuario Administrador hace clic en la opciéon deUsuarios

Salir: El sistema regresa al estado por defecto donde
las opciones de menu no estan seleccionadas.

Usuario

Editar Usuario Agregar Usuario Salir
Vista Para la Edicion Vista para agregar

N © Pagina Inicio
de Usuario usuario

Figura n°® 4.31: Diagrama de Robustez: Listar Usuarios Del Sistema.



4.1.3.1.3 DIAGRAMA DE ROBUSTEZ “Agregar Expediente /Caso”

object Agregar Expediente/ Ca... !

AN
Curso Basico

1) Enla pagina principal el Usuario Trabajador debera
hacer clic en el menu Tramite Documentario y luego
Administrar Tramite Sistema.

2) El sistema muestra una vista con opciones para la
Administracién de Tramite.

3) El Usuario Trabajador hace clic en la opcién
Registrar.

4) El sistema muestra una vista con los campos de
Tramite, posteriormente para ser llenados.

5) El Usuario Trabajador puede elegir al Abogado
Procurador el mismo que fue guardado por el caso
de uso "Agregar Abogado Procurador”, se mostrara
un select para elegir; se podra elegir el tipo de
tramite mediante un select el cual desplegara una
lista; podra registrar el N° de Expediente, N° de
Folder, fecha de registro y alguna observacion si es
el caso; seqguidamente se hace clic en el botén
Guardar.

6) El sistema guarda la informacién del Tramite en la
base de datos.

Curso Alterno

1) El Trabajador no ingresé todos los datos
requeridos: El sistema muestra un mensaje
indicando campo que falta ingresar.

2) El Trabajador ingresé datos incorrectos: El sistema
muestra un mensaje indicando la caracteristica de
los datos a ingresar.

3) El Trabajador hace clic en el botén salir: El
sistema regresa a una vista de gestion de recurso.

O

El usuario hace clicen el

menu (Tramite Documentario

-> Administrar Tramite)

Usuario

(from Actores)

Salir de Agregar
Expediente

O

O

O

Vista Expedientes del
Tramite

O

Vista Administrar Abrir Tramite
Tramite

Vista Panel de ) )

administracion del Abrir Expedientes
Tramite

Tramite

Expediente

Agregar Nuevo
Expediete

Vista de Formulario
"Registar Nuevo
Tramite"

ngresar Datos del
Expediente

Mostrar mensaje de
error "Datos
incompletos’

rdar Datos del
Expediente

Mostrar mensaje de
Exito "Registro
completado”

Mostrar mensaje de
error "Datos
incorrectos"

Figura n°® 4.32: Diagrama de Robustez: Agregar Expediente /Caso.
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4.1.3.1.4 DIAGRAMA DE ROBUSTEZ

“Listar Expediente/ Caso”

object Listar Expediente/ Ca... /'

Curso Basico

1) En la pagina principal el Usuario Trabajador debera
hacer clic en el menud Tramite Documentario y luego
Administrar Tramite Sistema.

2) El sistema muestra una vista con opcionespara la

Administracion de Tramite (Buscar por Tramite, Buscar
por Demandante, Buscar por Demando, Registrar y Salir)
y una lista de Expedientes/ Caso, el mismo tiene la
opcién (Abrir Tramite).
Curso Alterno
1) El Trabajador hace clic en la opcién Accién Abrir
Tramite: El sistema realiza una accién de Abrir Tramite
para cada expediente.
El Trabajador hace clic en la opcion Registrar: El
sistema nuestra un formulario con los campos vacios para
poder ingresar los datos del nuevo Tramite.
El Trabajador hace clic en la opcion Salir: El sislema
regresa al estado por defecto donde las opciones de
menu no estan seleccionadas.

2)

3)

El usuario hace clicen el mend
(Tramite Documentario >
Administrar Tramite)

O

Usuario X o
Vista Administrar Abrir Tramite
(from Actores) Tramite Q
Tramite
%‘ Vista Panel de
Vista de panel de ) - admlnlsgra(lzlon del brir Expedientes
o Abrir Tramite Tramite
mando de Tramite :
Expediente

Vista de Registro Registra Tramite Vista Expedientes del r Expedientes del

deTramite Tramite Tramite
Pagina Inicio Salir Vista de la lista de

Expedientes

Figura n°® 4.33: Diagrama de Robustez: Listar Expediente/ Caso.
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41.3.15 DIAGRAMA DE ROBUSTEZ “Listar Procesos de un expediente”

object Listar Procesos de un expedie...

AN El usuario hace clicen el menu

Curso Basico o ) . (Tramite Documentario >
1) Enla pagina principal el Usuario Trabajador Administrar Tramite)

debera hacer clic en el mend Tramite
Documentario y luego Administrar Tramite y por
ultimo Abrir Tramite (Es una opcién).

2) El sistema muestra una vista con un mend lateral y Usuario Vista Administrar
un detalle de tramite en la parte inferior. Tramite

3) Enel men lateral se encuentra una opcion (from Actores)
"Expedientes', hacemosclic en la descripcion.

4) El sistema muestra una vista con una lista de todos
los procesos por expediente.

Abrir Tramite

Curso Alterno
1) El Trabajador hace clic en la opcién Agregar: El
sistema muestra un formulario donde se pueda
agregar un nuevo proceso para el expediente en
eleccion. Vista Panel de
2) El Trabajador hace clic en la opcién Salir: El administracion del Abrir Proceso
sistema regresa al estado por defecto donde las Tramite

opciones de menu no estan seleccionadas. }.‘ ‘

Vista para Agregar Agregar Proce
Proceso

tsfa de Procesos de fStar Procesos
}‘ ‘ Tramite deTramite
P

Pagina Inicio

Tramite

Proceso

Salir de Proceso

Vista de los Procesos
deTramite

Figura n°® 4.34: Diagrama de Robustez: Listar Procesos de un Tramite.
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4.1.3.2 MODELO DE DOMINIO ACTUALIZADO

class Clases

PERSONA
ENTIDAD_PUBLICA DEMANDADO DILIGENCIA
- apellido_materno: char USUARIO PROFESIONAL_JURIDICO
~ denominacion: char|[~ =~ ~=7- direccion_procesal’ char M=--- apellido_patemo: char - descripcion_diligencia: char apellido maernele
- ruc: int - fecha_demandado: char - nombres char - fecha_diligencia: char = &P = - apellido_matemno: char
= o - o - apellido_patemo: char - apellido_patemo. char
- ubigeo: int - vigencia_cargo: int - numero_documento: int - observacion_diligencia: cha P P
= - documento. int - colegio_profesional: char
- razon_social. char - i T _Ip
r‘\ - tipo_documento: int '//I /J“\ 9 > DEOUEIGEE @har
\ Mo P ' - nombres. char - numero_dcoumento: int
N — ! - password® char - numero_registro- int
} . - f - tipo_funcion: int
REGISTRO_PAGO N e e ! -
o " - , 3 — i
y - s ' - s
- estado: int . e .
] \ s s 1 - .
- fecha_movimiento: char \ 2 ; h . s
- monto_acumulado: int . = . 1 L 4
t 2/ s
- numero_cuota: int i DEMANDANTE . PROCES O /
- numero_fraccion: int \ , a
- pago_definitivo: int \ - direccion_procesal. char s - descripcion_proceso. char 4
- pago_estimado: int \ - fecha_demanda  char / - fecha_proceso: char L
- saldo_deuda: int AN Y e - numero_notificacio” int , ENTIDAD_JURIDICO
~ . 1 . - numero_proceso: char P -
S \ | - ~ - denominacion: char
T~ L _ - - FUNCIONARIO - descripcion: char
~ ~
~. RECURS O - <"~ -~ == = - direccion: char
PROCESO_CAUTELAR Sl - - ;?a’gof_mmes‘ﬂ_”a"rf”a' - telefono: int
- y - estado: char RECURSO_FUNCIONARIO ~~ -~ lpo_funcionario: | - tipor int
- descripcion_proceso_cautelar: charf=2—" - _ _ _ | _ fecha_conclusion: char — b= - vigencia_cargo. int - ubigeo: int
- fecha_proceso_cautelar. char - fecha_ingreso: char - - -~ --Z=_ estado: int T
- numero_proceso_cautelar int - numero_folder. int - fecha_tramite: char '
- numero_recurso: char - observacion: char :
- observacion_recurso. char . '
DOCUMENTO_ADJUNTO - T T . \‘/
- 4 1 -
- ‘ ~ INSTANCIA
- fecha_registro: char s - v/ - RECURSOLING T ORGANO_JURISDICCIONAL
. K N
- nombre_archivo. char D e i e —— TN - denominacion: charfs™ - - -
. - denominacion: char
- resumen_documento: char - RECURSO_ESPECIALIDAD - estado: int = U
- ur_documento: char .~ - fecha: char )
- - estado: int
2L - fecha: char
EXPEDIENTE /:\
| UBIGEO S
- estado: int L T —— ol
} - codigo_departamento: i
fecha_registro: char ESPECIALIDAD TABLAS_CODIGO TABLA S - codigo_distrito: Irt
- numero_expediente: char - -
. GGCTEEGLE Ehar ———— - codigo: int === - descripcion_tabla: char - codigo_provincia: int
- tipo_tramite. int - tipo_especialidad: int - descripcion_codigo: char - id_tabla. int - descripcion_ubigeo: int
— - - ubigeo: int

Figura n°® 4.35: Diagrama de Robustez: Listar Procesos de un Tramite
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4.1.4 HITO ETAPA 2: REVISION DEL DISENO PRELIMINAR (PDR).

4.14.1 REVISION DE LA DESCRIPCION DE LOS CASOS DE USO

CASO DE USO

DESCRIPCION

Listar Usuarios Del Sistema

Curso Basico

1)

2)

En la pagina principal del sistema el Usuario debera
hacer clic en el menid Administracion y luego
Usuario del  Sistema.

El sistema muestra una Péagina para la
Administracién de Usuario, con opcion de agregar
usuario y el sistema hace una consulta a entidad
Usuario mediante la accién Listar Usuario y lo
muestra en una Vista de lista de Usuarios
registrados los mismos que son administrables (editar
y eliminar).

Curso Alterno

1

2)

3)

El Usuario hace clic en la opcion Editar usuario:
El sistema muestra un formulario con los campos del
usuario para poder actualizarlos.

El Usuario hace clic en la opcion Agregar usuario:
El sistema muestra un formulario para poder ingresar
los datos del nuevo usuario.

El Usuario hace clic en la opcion Salir: El sistema
regresa a la pagina inicio del sistema

Registrar Usuario

Curso Basico

1)

2)

3)
4)

5)

6)

En la pagina principal el Usuario deberd hacer clic
en el mend Administracion y luego Usuario del
Sistema.

El sistema muestra una pagina con opciones para la
administracion de usuario.

El Usuario hace clic en la opcion Agregar.

El sistema muestra la vista Registrar Usuario, que
posteriormente seran llenados.

El Usuario tiene la opcion de buscar los datos de
usuarios ya guardados en el sistema en la entidad
Persona o ingresar datos del nuevo Usuario; El
Usuario tiene la opcion seleccionar el perfil desde de
un select; el Usuario debera ingresar el login que
serd igual al password; una vez completado la
digitacién en los campos de usuario, se procede con
dar clic al bot6n guardar.

El sistema guarda la informacién en la entidad
Usuario.

Curso Alterno

1

2)

3)

El Usuario Administrador no ingres6 todos los
datos requeridos: El sistema muestra un mensaje
indicando los campos que falta ingresar, se
mantendra la accién en la vista Registrar Usuario.

El  Usuario Administrador ingres6 datos
incorrectos: El sistema muestra un mensaje
indicando la caracteristica de los datos a ingresar, se
mantendra la accién en la vista Registrar Usuario.

El Usuario Administrador hace clic en el botédn
salir: El sistema regresa a la Pagina de
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Administracién de Usuario.

Agregar Expediente /Caso

Curso Basico

1)

2)

3)
4)
5)
6)
7
8)

9)

10)

En la pagina principal el Usuario Trabajador debera
hacer clic en el mend Tramite Documentario y luego
Administrar Tramite Sistema.

El Sistema muestra una vista (Administrar
Tramite) con opciones para la Administracion de
Tramite.

El Usuario Trabajador hace clic en la opcién Abrir
Tramite.

El Sistema muestra una vista (Panel de
administracion del Tramite).

El Usuario Trabajador hace clic en la opcioén Abrir
Expediente.

El Sistema muestra una vista(Expedientes del
Tréamite)

El Usuario Trabajador hace clic en la opcion
Agregar Nuevo expediente.

El Sistema muestra la vista (Registrar Nuevo
Tramite).

El Usuario Trabajador ingresa los Datos Del nuevo
Expediente, luego hace clic en Guardar Datos del
Expediente.

El Sistema guarda la informacion del Tramite en la
base de datos de forma correcta, se muestra un
mensaje de éxito "Registro Completado”

Curso Alterno

1)

2)

3)

El Trabajador no ingres6 todos los datos
requeridos: El sistema muestra un mensaje
“Indicando campo que falta ingresar”.

El Trabajador ingres6 datos incorrectos: El
sistema muestra un mensaje indicando “Datos
Incorrectos”.

El Trabajador hace clic en el botén salir: El
sistema regresa a una vista (Expedientes del
Tramite).

Listar Expediente/ Caso

Curso Basico

1)

2)

3)
4)
5)

6)

En la pagina principal el Usuario Trabajador debera
hacer clic en el mend Tramite Documentario y luego
Administrar Tramite Sistema.

El Sistema muestra una vista (Administrar
Trémite) con opciones para la Administracion de
Trémite.

El Usuario Trabajador hace clic en la opcion Abrir
Tramite.

El Sistema muestra una vista (Panel de
administracion del Tramite).

El Usuario Trabajador hace clic en la opcién Abrir
Expediente.

El Sistema muestra una vista (Expedientes del
Tramite) y a su vez una Lista Expedientes del
Tréamite.

Curso Alterno

1). El Trabajador hace clic en la opcidon Accién Abrir
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Tramite: EIl sistema realiza una accion de Abrir
Tramite para cada expediente y se muestra una vista
(Panel de mando de tramite).

2). El Trabajador hace clic en la opcién Registrar: El
sistema muestra una vista de Registro de tramite

3). El Trabajador hace clic en la opcion Salir: El
sistema regresa al estado por defecto donde las
opciones de menu no estan seleccionadas.

Curso Bésico
1) En la pagina principal el Usuario Trabajador debera
hacer clic en el mend Tramite Documentario y luego
Administrar Tramite Sistema.
2) El Sistema muestra una vista (Administrar Tramite)
con opciones para la Administracion de Tramite.
3) El Usuario Trabajador hace clic en la opcion Abrir
Tramite.
4) El Sistema muestra una vista (Panel de
administracion del Tramite).
Listar Procesos de un 5) El Usuario Trabajador hace clic en la opciéon Acto
expediente Procesal.
6) El Sistema muestra una vista (Procesos de Tramite) y
a su vez una Lista De Los Procesos Del Tramite.

Curso Alterno
1) EIl Trabajador hace clic en la opcién Agregar: El
sistema muestra una vista (Agregar un nuevo Proceso)
para el expediente en eleccion.
2) EIl Trabajador hace clic en la opcién Salir: El
sistema regresa al estado por defecto donde las
opciones de menu no estan seleccionadas.

Cuadro n° 4.27. Revision del caso de uso.
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4.1.42 REVISION DEL MODELO DE DOMINIO ACTUALIZADO

class Class Mo. A

DILIGENCIA

descripcion_apertura: varchar
descripcion_conclucion: varchar
fecha_diligenda: date
fecha_registro: date

PAGOS

fecha_actualizado: date
fecha_registro: date
monto_a_pagar float Y“\_
monto_pedido: float -

INCIDENCIA

descripcion: varchar
fecha_registro: date
numero_incidencia: varchar

DOCUMENTO_ADJUNTO

descriopn_archivo: varchar
fecha_registro: date
nombre_archivo: varchar
resumen: varchar

url: varchar

EXPEDIENTE

estado_expediente: char
fecha_registro: date
numero_expediente: varchar
observacion: varchar
tipo_expediente: char

ESPECIALIDAD

- denominacion_especialidad: varchar
- tipo_especiaidad: char

PERSONA

USUARIO
PROCESO
estado_usuano: char
- contenido: varchar <o ------1 login: varchar
- fecha_proceso: date password: varchar
-__resumen. varchar registro_usuario: date
| tipo_usuario: char
I
I
I
I
I
|
I
| -
| -7
| -
I _ -
I -
~ ! - -
- i -
- | -
- | -
S )
N1 -
~ Y -
TRAMITE Lz ADMINIS TRADOR_JUSTICIA [ -
__ |- estado_tramite: char _==|- estado_vigendia: char
- fecha_registro- date -7
- numero_folder. varchar
- numero_tramite: int .
-~ - 4- observacion: varchar e
‘J.
. i - - -
" 1 - -
! = ENTIDAD DEMANDA DO
|
' tipo_demanda: char
1
! ~
| N
! ~
| . "
I .
1 S a
1 \ K
I N 4
1 \ 2
. .

- ape_matermno: varchar
ape_patemo: varchar
nombres: varchar
numero_documento: int
~7|- razon_social: varchar
- - tipo_documento: char
P - tipo_persona: char
tipo_persona_juridica: char

FUNCIONARIO

- cargo: char
~ |- tipo_admin: char

- I

ENTIDAD

- denominacion: varchar

- observacion:

- mc: char
- telefono:

int

varchar

- tipo_entidad: char

- ubigeo: char

JURISDICCIONAL

- denominacion: varchar

- estado_jurisdiccional: char

\

~ Y

DIRECCION

- habilitacion_urbana: varchar
- lote: int

- manzana: varchar

- numero_via: int

- via_urbana: varchar

Figura n°® 4.36: Modelo de dominio revisado
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4.15 DISENO DETALLADO.

4.15.1 ARQUITECTURA TECNICA DEL FRAMEWORK
CODEIGNITER

= LAESTRUCTURA DE CODEIGNITER

El disefio orientado al rendimiento de este framework de desarrollo web se
revela en su parca arquitectura, pues se basa en el patron Modelo-Vista-
Controlador (MVC). EI principio fundamental que sustenta a la arquitectura de
desarrollo MVC es la estricta separacion entre el codigo y la presentacion, gracias
a una estructura modular de software y a la externalizacion del codigo PHP. Esta
separacion se realiza en estos tres grupos: el modelo (model), la vista (view) y el

controlador (controller), que explicamos a continuacion (Digital Guide, 2017):

El modelo representa la estructura de datos de una aplicacion web desarrollada
con Codelgniter. Para ello, en el codigo fuente se definen las denominadas clases
(“model classes”), que contienen funciones especiales con las cuales se puede
recibir, insertar o actualizar la informacién de la base de datos (Digital Guide,
2017).

La vista es aquello que se le presenta al usuario final. Por lo general, se trata de
un documento HTML en el cual se ha insertado contenido de forma dindmica con
PHP, convirtiéndose en una especie de plantilla. Codelgniter también permite
definir fragmentos de una pagina web como la cabecera y el pie de pagina o
paginas RSS como vista. Normalmente las aplicaciones web utilizan varias vistas,
que toman su contenido desde el mismo modelo, de tal forma que es posible
presentar diversas caracteristicas del programa en vistas diferentes (Digital Guide,
2017).

El controlador media entre el modelo, la vista y cualquier otro recurso necesario
para procesar una peticion HTTP o generar una pagina web de forma dinamica.
Este componente recibe las peticiones entrantes, valida la entrada, selecciona la
vista deseada y le entrega el contenido que el modelo ha cargado desde una base
de datos (Digital Guide, 2017).
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En este esquema se aprecia claramente cémo se produce la interaccion en la

arquitectura MVC:

El controlador Vista
selecciona una

vista y le envia

los datos

La vista hace una
peticion al
controlador

El modelo extrae los

El controlador datos solicitados de
dirige la peticién una hase de datos y
a un modelo los transfiere al

controlador

Figura n°® 4.37: Interaccién de los componentes modelo, vista y controlador de la
arquitectura MVC
; Fuente: (Digital Guide, 2017)

La estructura MVC permite disefiar software de forma flexible, ya que se pueden
substituir, editar y reutilizar los modulos individuales de programacién muy
facilmente. Los cambios que se realizan en un componente no suelen tener ningun
efecto en el cddigo fuente de otros componentes, siempre y cuando estos cambios
no tengan lugar en los puntos de contacto entre unos y otros (Digital Guide,
2017).

La mencionada divisién entre la logica del programa y la presentacion resulta en
un codigo claro y bien estructurado. Esto es lo que hace que las aplicaciones web
disefiadas segun un patron MVC estén consideradas como faciles de mantener,
puesto que, en caso de error o fallo, la fuente suele encontrarse en uno solo de los
componentes. Esta separacion también permite desarrollar la légica y el disefio de
forma independiente. Si los desarrolladores del backend y del frontend trabajan en
paralelo, las aplicaciones se pueden terminar mucho més rapidamente (Digital
Guide, 2017).
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Aun cuando Codelgniter utiliza el patron MVC, los usuarios no estan obligados a
hacerlo por completo. Si el controlador y la vista son componentes obligatorios,
no sucede lo mismo con el modelo, cuyo uso como vinculo con la base de datos es
meramente opcional. Una aplicacion realizada con Codelgniter también puede
realizarse, ademas, con una arquitectura MVC jerarquica (HMVC), que ampliaria
el patron MVC clésico con una logica jerarquica (Digital Guide, 2017).

= EL FLUJO DE APLICACION EN CODEIGNITER: SINTESIS FINAL

La siguiente ilustracion resume el flujo de aplicacion de una aplicacién

basada en Codelgniter en siete pasos:

S 4, Librerias
g -_M‘ = Seguridad
miento ;
[Filtrado
L l Helpers
index.php
-— b7 +—| 6, Vista Extensiones
Cacheo ——
Scripts

Figura n° 4.38: llustracion esquematica del flujo de aplicacion del framework PHP Codelgniter;
Fuente (Digital Guide, 2017)
Y ahora, paso a paso:

v El archivo index.php sirve a Codelgniter como primer controlador de las
solicitudes HTTP entrantes. Es en este punto donde se inicializan todos los
recursos basicos necesarios para ejecutar la aplicacion (Digital Guide, 2017).

v" En el enrutamiento, Codelgniter comprueba qué accién se debe ejecutar.

Para ello, la aplicacion compara la direccion de la solicitud con las reglas de
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enrutamiento comprendidas en el routes.php (Digital Guide, 2017).

v" Al enrutamiento le sigue el caching. Si en la memoria caché se encuentra una
respuesta adecuada a la peticion, esta se envia directamente al navegador que
la ha realizado. En caso contrario, se ejecuta el controlador indicado durante
el enrutamiento tras activar la funcion de filtrado (Digital Guide, 2017).

v" Codelgniter contiene un filtro integrado que capta peticiones maliciosas.
Antes de que la aplicacion cargue un controlador ajustado a la solicitud, cada
peticion HTTP se somete a una prueba de seguridad (Digital Guide, 2017).

v" Si la peticion supera el filtrado se ejecuta el controlador. Este selecciona la
vista adecuada y carga el modelo, asi como todas las librerias, clases helfer,
plugins y scripts necesarios para poder responder la peticion (Digital Guide,
2017).

v Tan pronto la vista ha recibido todos los datos relevantes, puede entregarlos
al navegador (Digital Guide, 2017).

v Si se ha activado el cacheo, Codelgniter conserva temporalmente los datos
salientes para responder peticiones repetitivas directamente (Digital Guide,
2017).

4.1.5.2 ARQUITECTURA DE LA APLICACION PHP

PHP (acronimo de "PHP: Hypertext Preprocessor") es un lenguaje
interpretado de alto nivel embebido en paginas HTML y ejecutado en el servidor.
Hay que entender primero como funciona la solicitud de p&ginas en un navegador

para comenzar a programar en PHP (Tutoriales Programacion Ya. 2019).
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J envio directo D

pagina web estatica

{_htm or _html) de informacidn navegador

al navegador

_ =]

pagina web dinamica
|.php or .asp]

navegador

servidor procesa el script de peticion
extrae la informacion de |la base de datos
v [a refleja en una pagina html en el navegador

Figura n° 4.39: Paginas estaticas vs paginas dinamicas; Fuente: (Tutoriales Programacién
Ya. 2019).

v" COMUNICACION ENTRE EL CLIENTE Y EL SERVIDOR SIN PHP:

1. Escribimos en la barra del navegador la direccion y el archivo a solicitar
(Tutoriales Programacion Ya. 2019).

2. El web browser (navegador) envia el mensaje a través de Internet a la
computadora, por ejemplo www.lanacion.com/paginal.htm solicitando la
pagina (archivo) paginal.htm (Tutoriales Programacion Ya. 2019).

3. El web server (servidor web, que puede ser el Apache, IIS, etc.) que es un
programa que se ejecuta en la maquina www.lanacion.com, recibe el mensaje
y lee el archivo solicitado desde el disco duro (Tutoriales Programacién Ya.
2019).

4. El servidor web envia el archivo solicitado por el navegador tal cual esta en el
disco duro (Tutoriales Programacion Ya. 2019).

5. El navegador muestra en pantalla el archivo que envid el servidor web

(Tutoriales Programacion Ya. 2019).

Este proceso siempre es el mismo cuando hablamos de paginas estaticas (paginas
que no cambian), cualquiera sea el cliente que solicita la pagina el contenido

siempre sera el mismo.
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La Unica forma que el contenido del archivo cambie es que el administrador de

ese sitio web edite el contenido del archivo paginal.htm y haga modificaciones

(Tutoriales Programacion Ya. 2019).

v

COMUNICACION ENTRE EL CLIENTE Y EL SERVIDOR CON
PHP:

Escribimos en la barra del navegador la direccién y el archivo a solicitar
(Tutoriales Programacion Ya. 2019).

El web browser (navegador) envia el mensaje a través de Internet a la
computadora llamada www.lanacion.com solicitando la pagina (archivo)
paginal.php (Tutoriales Programacién Ya. 2019).

El web server (servidor web, que puede ser el Apache, IIS, etc.), recibe el
mensaje y al ver que la extension es "php" solicita al intérprete de PHP (que
es otro programa que se ejecuta en el servidor web) que le envie el archivo
(Tutoriales Programacion Ya. 2019).

El intérprete PHP lee desde el disco el archivo paginal.php (Tutoriales
Programacion Ya. 2019).

El intérprete PHP ejecuta los comandos contenidos en el archivo y
eventualmente se comunica con un gestor de base de datos (ejemplos de ellos
pueden ser MySqgl, Oracle, Informix, SQL Server, etc.) (Tutoriales
Programacion Ya. 2019).

Luego de ejecutar el programa contenido en el archivo envia éste al servidor
web (Tutoriales Programacion Ya. 2019).

El servidor web envia la pagina al cliente que la habia solicitado (Tutoriales
Programacion Ya. 2019).

El navegador muestra en pantalla el archivo que envid el servidor web

(Tutoriales Programacion Ya. 2019).

Para aquellas personas que conocen otros lenguajes de programacion (C - Java -

C# - Pascal etc.) la salida de los resultados normalmente es la pantalla, en PHP la

salida es la pagina HTML (luego ésta viaja por internet y llega al cliente que la

solicitd) (Tutoriales Programacion Ya. 2019).
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Figura n° 4.40: Arquitectura web en PHP; Fuente: (Tutoriales Programacion Ya. 2019).

4.1.5.3 ARQUITECTURA TECNICA POR CAPAS

composite structure Arquitectura Tecnica /

Capa de Presentacion

Nav egador Web

Web/Servidor de Aplicaiones

Sistema de Informacion W eb para optimizar la gestion de
archivos en la Procuraduria de Ayacucho

Controladores

Légica de Negocio Acceso a Base de Datos

Base de Datos

Postgre SQL

Figura n°® 4.41: Arquitectura técnica por capas
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4154 DIAGRAMA DE COMPONENTES

cmp Diagrama de Componentes /

Vista |

Java Script

5]

Css Htm|1

i}
AN

N

5]

Php

T T
[ i

N ¥4

e

o

K

Sistema de Informacion Web para Optimizar la gestion de
archivos en la Procuraduria de Ayacucho

Controlador

Php
(Controladores

7 /]
’

7
Modelo J | K

’ s

J !/
|2

e 3]
Php sql
(Modelos) |- — - - — - — =

Figura n°® 4.42: Diagrama de Componentes
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4155 DIAGRAMA DE DESPLIEGUE

deployment Diagrama de Despliegue/

Web

Navegador web
(Mozilla, Chrome)

Sistema de Informacion
Web para optimizar la
gestion de archivos en
la Procuraduria de
Ayacucho

Php (Modelos) P

N ) Servidor de Aplicaciones Web (Apache)
N

Php (Controladores)

N Servidor de Base de Datos

Postgre SQL

Figura n° 4.43: Diagrama de Despliegue
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4.1.6 DIAGRAMA DE SECUENCIA

416.1

DIAGRAMA DE SECUENCIA “Registrar Usuario”

+d Diagrama de Secuencia Registrar Usuaria/

2)

3)

4

&)

1

2)

3

[EN

Curso Basico

En la pagina principal el Usuario
deberd hacerdicen &l mend
Administracién y luego Usuario del
Sisterna

Elsistems muesm una pégina con
opcionespara la adminigracién de
ususrio

El Usuario hace dicen Ia opoitn
Agregar.

Elsistema muesra |a vista Registrar
Usuario, que posteriom ente serdin
llenados.

El Usuariotizne Ia opcién de buscar|
los datos de usuarios ya guardados
en el sistems en la entidad Persona
oingresmrdatosdel nuevo Usuario;
El Usuariotiene Ia opcién
selecdonar el perfil desie de un
select; el Usuario deberd ingresar el
login que =i igual al password: unal
vez com pletado la digitacién en los
camposde usisrio, = procede con
dardical botén guardar.

Elsistema guarda la informacién en
1s entidad Usuario.

Curso Altemo

El Usuario Administrador no ingresd|
todos los datos requeridos: E
sistema muesm un mensje
indicando los camposque falta
ingresar, s2 mantendré la sccién en
12 vista Registrar Usuario.

El Usuario Administrador ingresd
datos incomectos em s
muestrs un mensaje indicando la
camcteristica de losdstosa ingresar,
se mantendra ls accién en Ia vida
Registrar Usuario

El Usuario Administrador hace clic
en el botén salir: E| sistema regresa
= 1s Pagina de Adminigracién de
Ususria.
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Figura n® 4.44: Diagrama De Secuencia “Registrar Usuario”
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41.6.2 DIAGRAMA DE SECUENCIA “Listar Usuarios Del Sistema”

sd Diagrama de Secuencia Listar Usuarios del Sislema/

D
Curso Basico

1)  En lapagina principal del ssema el Usuario
deberéd hacer dic en el men( Administracion y
luego Usuario del  Sistema.

2) El sidema muedra una Pagina para la
Adminisfracion de Usuario, con opcidn de
agregar usuanoy el ssgema hace una conaulta
a entidad Usuario mediante la accign Listar
Usuario y lo muedra en una Vista de lista de
Usuarios regidrados losmismosque son
adminidrables (editar y eliminar).

(BN NN XK X J©
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Usuarios()
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Curso Alterno 1
I

Buscar Usuarios()

usuario: El sstema muedra un formulario con
los camposdel usuario para poder
actualizarlos

I
Cargar()!

2)

3)

El Usuario hace clic en la opcién Agregar
usuario: El ssema nuesra un formulario para
poder ingresar |os datosdel nuevo usuario.
El Usuario hace clic en la opcion Salir: El
dsema regresa a la pdgina inico del ssgema

|
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Figura n® 4.45:

Diagrama de Secuencia “Listar Usuarios Del Sistema”




4.1.6.3

DIAGRAMA DE SECUENCIA “Agregar Expediente/ Caso”

sd Diagrama de Secuencia Agregar Expediente/ Caso /

10

%

En la pagina principal el Usuario T rabajador deberd
hacer dicen el mend Tramite Documentario y luego|
Administrar Tramite Sidema

El Sistema muedra una vista (Administrar Tramite)
con opcionespara la Adminigracion de Tramite.

El Ussario Trabajador hace dicen |a opcian Abrir
Tramite.

El Sistema muedra una vista Panel de
adminigracién del Tramite).

El Usuario Trabajador hace clicen |3 opdan Abrir
Expediente.

El Sisterma muedm una vista(Expedientes del
Tramite)

El Usuario Trabajador hace clicen la opdon
Agregar Nuev o ex pediente.

El Sistema muedna |a vida Registrar Nuevo
Tramite).

El Usuario Trabajador ingresa losDatos Del nuevo
Expediente, luego hace dicen Guardar Datos del
Expediente.

El Sistema guarda la infomaddn del Trimite en la
base de dafosde forma correcia, e muestra un
mensaje de éxito "Registro Completado™

Curso Basico

Curso Alterno
1

El Trabajador no ingresé todos los datos
requeridos: E| ssema muesdra un mensaje
Indicando campo gue falta ingresar

El Trabajador ingreso datos incorrecios:
muestra un mensaje indicando "Datos Incol
El Trabajador hace clic en el botdn salirn
gdema regresa a una vista (Expedie
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Figura n° 4.46: Diagrama De Secuencia “Agregar Expediente/ Caso”
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416.4

DIAGRAMA DE SECUENCIA “Listar Expediente/ Caso”

sd Diagrama de Secuencia Listar Expediente/ Dﬂsu/

[

Curso Basico

1) Enlapdagina principal el Usuario
Trabajador debera hacer clicen el
ment Tramite Documentario y luego
Adminigrar Trémite Sidema.

2) El Sistema muestra una vida
(Administrar Tramite) con opciones
para la Adminigracidn de Tramite.

3)  El Usuario Trabajador hace clic en la
opcidn Abrir Tramite.

4)  El Sistema muesra una vida (Panel de
adminigracién del Tramite).

5)  El Usuario Trabajador hace clic en la
opcidn Abrir E xpediente.

6) El Sistema muestra una vida
(Expedientes del Tramite) y a su vez
una Lista E xpedientes del Tramite

Curso Alterno

1) El Trabajador hace clic en la opcién
Accién Abrir Tmmite: El sitema realiza
una accidn de Abrir Tramite para cada
expediente y s muestra una viga
(Panel de mando de tramite)

2) El Trabajador hace clic en la opcién
Registrar: El 93ema muestra una vida
de Regigtro de tramite

3) El Trabajador hace clic en la opcién
Salir El sigema regresa al edado por
defecto donde lasopdonesde mend no
edan seleccionadas.

Usuario
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| 1 Listar Expdientes() ! ! | X | |
T T T Lot I 1 1 I
1 1 | ! ! 1 1 |
I I l | 1 1 I
L L Muestra Lista de | | | | |
- | Expedientes() | | I | |
1 I ! I 1 1 I
I I I I
: : Abrir Tramite() - | I |
I I ! ' | |
I I I I
| o 1 | Dirig() | | |
u | i ‘ 1 I I
1 | ! ' ! |
I | ! Registrar Tramite ! ! !
' |
i | ! | | |
: - l Difgin) l | |
, [ i i | |
| | | | | |
I I i Salir i 1 1 I
T T - |
1 I ! I 1 I
1 I ! P I 1 I
Dirigir()
| | | | ! |
I I m | I I
. ry 1 I ! T ! ! !
| | | | | |

OO0 o0 e 00006

1®

-

Figura n® 4.47: Diagrama De Secuencia “Listar Expediente/ Caso”
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4.1.6.5

DIAGRAMA DE SECUENCIA “Listar Procesos de un expediente”

sd Diagrama de Secuencia Listar Procesos de un expediente/

1)

2)

3)
4)
5)

6)

1)

2)

N

Curso Basice

En la pagina principal el Usuario
Trabajador debera hacer clic en el mend
Tramite Documentario y luego Administra
Tramite Sisema.

El Sistema muestra una vista
(Administrar Tramite) con opciones para
1a Adminidracion de Tramife.

El Usuario Trabajador hace clic en la
opcién Abrir Tramite.

El Sistema muestra una vista (Panel de
administracion del Tramite).

El Usuario Trabajador hace clic en la
opcién Acto Procesal.

El Sistema muesira una vista (Procesos
de Tramite) y a su vez una Lista De Los
Procesos Del Tramite.

Curso Altermo

El Trabajador hace clic en la opcién
Agregar: E| ssema muesira una vista
(Agregar un nuevo Proceso) para el
expediente en eleccion.

El Trabajador hace clic en la opcién
salir: El sisema regresa al estado por
defecto donde |as opciones de mend no
edan seleccionadas

' ‘Vista Adwaistrar Vista Panel de  Vista de Procesos Vista de s Lista Alwir Tamile AbrwProceso Listar Procesos Agregar Proceso Salirde Proceso  Bamile
\ del Tamite !  deTamile | ! i i ! , i ,
! | ! | | | | | | | |
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Hacer Clic() ! ! | | | 1 | 1
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: : : | : | : Buscar Tramiteq) 1 | o !
! ' ! | ! | ' I |
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| ! | ! | e L ' 1 I
! ' ! | ! | ' I | ;
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- ' ; 1 ‘ | ' i | i
! | I !
! iHacer Clicenel | ! . ! X : X
| ;Menu Proceso() | | : ' , '
| 1 | 1
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1 ! | T T T T
1 : ! | | ! | 1
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| | | | [ | ] | ]
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- T 1 | 1 1
: | ; : 1 | 1 1
| : CargarLida ! ! : : : :
' | Tramite() \ hl 1 | | |
| 1 | 1 1
l | Mostrar Lista i | | |
- : Tramile) ' 1 | :
1 ' Agregar Proceso() - X : : :
] | I 1 1
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| Dirigir() | | |
| if- | 1 1
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Figura n°® 4.48: Diagrama De Secuencia “Listar Procesos de un expediente”
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4.1.7 HITO ETAPA 3: REVISION DEL DISENO DETALLADO.

No se encontraron cambios en los diagramas de secuencia, y se pasa a disefiar el diagrama de clases

4.1.7.1 DIAGRAMA DE CLASES DE DISENO

class Class M J

DILIGENCIA

- fecha_diligencia: date
- fecha_regidro: date

- descripcion_apertura: varchar
- descripcion_conclucion: varchar

PAGOS

- fecha_actualizado: date
- fecha_regidsro: date

- monto_a_pagar: float
-  monto_pedido: float

INCIDENCI A

- descripcion: varchar
- fecha_registro. date

- _numero_incidencia var:harTl

PROCESO

contenido: varchar
fecha_proceso: date
resumen: varchar

DOCUMENTO_ADJUNTO

descriopn_archivo: varchar
fecha_registro: date
nombre_archivo: varchar
resumen: varchar

url: varchar

=

=

guardarDocumento() : void

listarDocumento() - DOCUMENTO_ADJUNTO

EXPEDIENTE

- estado_expediente: char
- fecha_registro: date

- numero_expediente: varchar

- observacion: varchar
- tipo_expediente: char

actualizarExpediente() : void

guardarExpediente() : void

tob ot

buscarExpediente() - EXPEDIENT E

listarExpediente() : EXPEDIENTE

'
v
'
'
'

TRAMITE

edado_tramite: char
fecha_regisro: date
numero_folder: varchar
numero_tramite: int
observacion: varchar

actualizarRecurso() - void
buscarRecurso() : RECURSO
guardarRecurso() - void
ligarRecurso() : RECURSO

USUARIO

estado__usuario:. char
login: varchar
password: varchar
regigtro_usuario: date
tipo_usuario: char

ADMINIS TRADOR_JUS TICIA

estado_vigencia: char

ENTIDAD_DEMANDADO

tipo_demanda: char

ESPECIALIDAD

PERSONA

ape_matemo: varchar
ape_patemo: varchar
nombres: varchar
numero_documento: int
razon_social: varchar
tipo_documento: char
tipo_persona: char
tipo_persona_juridica: char

+ o+ o+t

actualizarPersona() - void
buscarPersona() - PERSONA
guardarPersona() : void
ligarPersonas() : PERSONA

FUNCIONARIO

cargo:. char
tipo_admin: char

ENTIDAD

denominacion: varchar
observacion: varchar
ruc: char

telefono: int
tipo_entidad: char
ubigeo: char

tob ot ot

actualizarEntidad() : void
buscarEntidad() : ENT IDAD
guararEntidad() : void
listarEntidad () - ENTIDAD

- denominacion_especialidad: varchar

- tipo_especialidad: char

JURISDICCIONAL

+ actualizarEspecialidad() : void
+ buscarEspecialidad() - ESPECIALIDAD

+

guardarEspecialidad() : void

denominacion: varchar
estado_jurisdiccional: char

actualizardurisdiccional () : void
guardarJurisdiccional() : void

DIRECCION

habilitacion_ubana: varchar
lote: int

manzana: varchar
numero_via: int

via_urbana: varchar

Figura n° 4.49 Diagrama de clases.
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4.1.7.2 DIAGRAMA DEL MODELO LOGICO DE LA BASE DE DATOS GENERAL

TEL_EXPEDIEMTE

I_EXPEDIEMTE: CHAR(ZT) [FK ]

N_EXPEDIENTE: WARCHAR(ZS)
N_EXP_RALZ: CHAR(L)
C_TIPOENPEDIENTE: CHAR(L)
F_REGISTRO: DATE

¥ _OBSERVACION: YARCHAR(ZSD)
FLG_ESTADC: CHAR(L
I_TRAMITE: CHAR(ES) [ FK ]

TBL_DILIGEMCLA
I_DILIGEMCIA: CHAR(LG [ PK ]

F_REGISTRC: DATE
F_DILIGENCIA: TIMESTAMP

[ _APERTURA: WARCHAR(SO0)

4 _COMCLUSION: YARCHARISO0)
1 EXPEDIEMTE: CHAR(Z7)

1 TRAMITE: CHAR(IE) [FK]

TBL_PAGO

IM_PEDIDO: MUMERIC(E,2)
M_APAGAR: MUMERIC(E,2)
F_REGISTRG: DATE
F_ACTUALIZADC: DATE

1 TRAMITE: CHARCSS) [ FK

TBL_IMCIDENCIA
[_INCIDENCIA: CHAR(14) [ FK ]

_IMCIDENCIA: YARCHAR(50)
F_REGISTRC: DATE
DESCRIPCION: WARCHAR(ZOD)
[_TRAMITE: CHAR(ZE) [FK |

TBL_ARCHIVG:
[_ARCHIVO: CHAR(L [ K]

[%_DESCRIPCION: YARCHAR(S0)
F_REGISTRC: DATE

¥ _NOMBRE: VARCHAR(150)

[ _LIRL: WARCHARIISD)

[ TCOND: CHAR(1D)
[_EXPEDIENTE: CHAR(ZT)

I TRAMITE: CHAR(S) [ FK |

ah.__

e — — — —

TEL_TRAMI

TBL_PROCESO
I_PROCESC: CHAR(L) [ PE ]

F_PROCESC: DATE
% _RESUMEN: WARCHAR(E0)

X _COMTEMIDO: WWARCHARZOOD)
[ EXPEDIENTE: CHAR(ZS)

[ USUARIO: CHARRE) [FK |

I TRAMITE: CHAR(S) [FK |

i

TBL_USUARIC

1_USUARIO: CHARGE) [ PK ]

TBL_PERSOMNA

C_TIPOFUNCICON: CHARIZ)

e % LOGIM: YARCHAR(LE)

C_PASSWORD: VARCHAR(SD)
F_REGISTRC: DATE
FLG_ESTADO: CHAR(L
1_PERSOMA: CHARZL) [ FK ]

T_PERSOMA: CHAR(ZL) [ PK ]

P — — —

TBL_DEMAMDANMTE

I'_'I

-

s

[_TRAMITE: CHAR(ZE) [ FK |

N_FOLDER

|
|
|
— —HC_TIPOTRAMITE: CHAR(L)
N DO CUMENTO: YARCHAR(ZS

F REGISTRC: DATE
F_ARCHIWO: DATE

| C_ESTADOTRAMITE: CHAR(L)

[ _CBSERWACION: WARCHAR(ZSN)

| VARCHARIL1)

i

4fl_PERSONA: CHAR(ZL) [ PFK ]
[_TRAMITE: CHAR(ZS) [ PFK |

N_DOCUMENTD: CHAR(17)
C_TIPOPERSOMA: CHAR(L)
[C_TIPODOCUMENTO: CHAR(Z)
% _APPATERNG : WARCHARIET)

% _APMATERNG | VARCHAR(SE)

% NOMBRES: WARCHAR(150)
[C_TIPGPERIUR: CHAR(Z)

[ RAZONSOCIAL: WARCHARILOD)

TBL_ADMIN_JUSTICIA
[_TRAMITE: CHAR(ZE) [ PFK |
I FUNCIOMARIO: CHAR(14) [ PFK |

f

—

TBL_UBIGEOS
[_IBIGEO: CHARIE) [ PK |

C_DEP: CHAR(Z)
C_PRON: CHAR(Z)
C_DIST: CHAR(Z)

[« MOMBRE | WARCHAR(ZE)

TBL_CODIGOS
[_CODIGO: CHARGE) [ PK ]
I_TAELA: CHAR(E) [ PFK ]

e
1o

FLG_ESTADC: CHAR(D

TEL_DEMAMDADD

I_EMTIDAD: CHAR(IO) [ PFK ]
I_TRAMITE: CHAR(ZE) [ PFK
I_FUMCIOMARIO: CHAR(1) [ PFK ]

[ _TIPODEMANDADO: CHAR(LD

TBL_TRAM_JUR

TeL_TRAM_ESPEC

[_TRAMITE : CHAR(ZS) [ PFK |

[_ESPECIALIDAD: CHARLE) [ PFK ]

[_TRAMITE: CHAR(ZS) [ PFK |

[_URISDICCIONAL: CHAR(13) [ PFK |

TBL_FUNCIONARIO

[_FUNCIOMARIO: CHAR(4) [ PK |

& CARGE: WARCHAR(SD)
C_TIPOADMING CHAR(L
I PERSCMA: CHAR(2L) [FK ]
I ENTIDAD: CHAR(D [FEK ]

= — — — —SEFLE_ESTADO: CHAR(L

TBL_DIR_EMNTIDWAD

¢_DESCRIPCION: WARCHAR10M)

TBL_TABLAS
[_TABLA: CHARG) [ PK ]

_DESCRIPCION: WARCHAR(SN

TBL_DIR_PERSOMA

I_PERSOMA: CHARE2T) [ FK ]
[ CIRECCION: CHAR(D [FK )

FLG_ESTADO: CHAR(L)
[_ENTIDAD: CHAR() [ FK ]
[ DIRECCION: CHAR() [FK ]

PR ——
| |

4 — — — &

TBL_ENTIDAL

I

1_ENTIDAD: CHAR(IO) [ PK ]

C_UBIGEC: CHAR(E)
IN_RUGH VARCHAR(1L)
(C_TIPOENTIDAD: CHARLZ)
[ DEMOMINACION: WMARCHAR(LED)
IN_TELEFOMO: WARCHAR1S)
% _OBSERWACION: YARCHAR(1HD)

“+——

TBL_ESPECIALIDAD

[_ESPECIALIDAD: CHAR(E) [ PK ]

IZ_TIPOESPECIALIDAD: CHAR(Z)
_DENOMINACION: WARCHARIED)

TBL_JURISDICCIOMAL

TBL_DIRECCION

[_DIRECCION: CHAR(LE [FK |

[{_HAB_UIRBAMEA  WARCHARILOD)
XA VARCHAR(ED)

M _MUM_W A WARCHAR(ED

¢ _MANZAMA: VARCHAR(LD)

W LOTE: VARCHAR(10)

TBL_DIR_JURIS

I_IURISDICCIONAL: CHAR(IZ) [ PK |

-

FLG_ESTADO: CHAR(L
I_ENTIDAD: CHAR(LD) [ FK ]

£ _DEMOMINACION: YARCHAR(10M H——

FLG_ESTADO: CHAR(L
_DIRECCION: CHAR(L) [ FK |
IJURISDICCIONAL CHAR(E [ FK |

Figuran® 4.50 Diagrama Légico de la Base de Datos.
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4.1.8 IMPLEMENTACION

Para la implementacion de los casos de uso se utiliz6 el lenguaje PHP con
el IDE de desarrollo NetBeans.
El Framework que se utilizo es Codeigniter, para la implementacion de la base de
datos se utilizo el sistema modelado de datos pgModeler y por el gestor de base de
datos Postgresql, el modelado de software fue desarrollado con el software de
modelador de sistemas Enterprise Architect v7.3 utilizando como herramienta de
modelado del método Iconix, para las pruebas unitarias se utiliz6 PHPUniIt”,

tomadas en cuenta por su versatilidad en las aplicaciones web.

4.1.81 CREACION DE LA BASE DE DATOS

SQL Editor | Graphical Query Builder

Previous queries

—— PostgreSQL database dump

—- Dumped from database wersion 9.3.¢
—— Dumped by pg_dump version 5.3.€
—— Started on 201€-11-23 14:15:37

T statement_timeocut = 0;
ET lock timeocut = 07
ET client_encoding = "LATINL';

ET standard conforming strings = omn;
T

T

ET check function bodies = false;
client min messages = warning;

[
INOET TN

[t

—— TOC entry 198 (class 307% OID 11750}

—- Wame: plpgsgl; Type: EXTENSION; Schema: -; Owner:

CREATE EXTENSICN IF NOT EXISTS plpgsgl WITH SCHEMR pg catalogy

—— TOC entry 2153 (class 0 OID 0}
—— Dependencies: 133
—- Name: EXTENSION plpgsgl; Type: COMMENT; Schema: -; Owner:

COMMENT OM EXTENSION plpgsqgl IS 'PL/pgSQL procedural language';

SET search path = public, pg_catalog;
SET default_tablespace = '';
SET default_with ocids = false;

—— TOC entry 18% (class 125% OID 3€557)

Figura n® 4.51 Creacion de Base de Datos (parte 1).
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J SQL Editor l Graphical Query Builder

Previous queries |

L] CREATE TRBLE tbl_codigos |
i_codigo character wvarying(€) NOT NULL,
i_tabla character(3) NOT NULL,
x_descripecion character warying(l00) NOT NULL
i

RLTER TRBELE public.tbl_codigos OWNER TO postgres;

—— TOC entry 187 (class 1259 OID 3€547)
-— Name: tbl_cuantia monetaria; Type: TABL

Schema: public; Owner: postgres; Tablespace:

El CREATE TRBLE tbl_cuantia_monetaria |
i_cuantia character(l4) NOT NULL,
m pedido numeric(2,Z),
m_apagar numeric(2,Z),
f_registro date,
£_actualizado date,
m_acumilado numeric(g,Z2),
i_tramite character warying(35) NOT NULL

1

RLTER TRBLE public.tbl_cuantia_monetaria OWNER TO postgres;

—— TOC entry 185 (class 1259 OID 3€541)
-— Name: tbl_deman juridica; Type: TRBLE; Schema: public; Owner: postgres; Tablespace:

El CREATE TABLE tbl deman_juridica |
i_persona character warying(2Zl) NOT NULL,
i_demandado character(l4) NOT NULL,
i_entidad character(l0) NOT NULL,
flg_estado_rep character(l) NOT NULL
1i

Figura n° 4.52 Creacion de Base de Datos (parte 2).

J SQL Editor | Graphical Query Builder

Previous queries

—-— TOC entry 18% (class 1255 QOID 3€357)
—— Name: tbl_admin justicia; Type: TABLE; Schema: pubklic; Cwner: postgres; Tablespace:

B CREATE TLELE thl_admin justicia |
i_tramite character wvarying(35) NOT NULL,
i_funcionario character(l4) NOT NULL,
flg_estado character(l)
1

ALTER TRBLE public.tbl_admin_justicia COWNER TO postgres;

—— TOC entry 155 (class 1255 OID 3€553)
—— Name: tbl_archivo; Type: TARBLE; Schema: public; Owner: postgres; Tablespace:

[ CREATE TRBLE tbl_archiwo (
i_archivo character(l4) NOT NULL,
x_descripecion character warying(s00),
£ registro date NOT NULL,
x nombre character varying(l50) NOT NULL,
x_url character wvaryingi(l30) NOT NULL,
x_icono character wvarying(l0d),
i_expediente character(37),
i_tramite character varying(35) NOT NULL
1

RLTER TRBLE public.tbl_archiwvo OWNER TO postgres;

—— TOC entry 1 {class 12559 OID 3€282)
—— Name: tbl codigos; Type: TABLE; Schema: public; Owner: postgres; Tablespace:

Figura n°® 4.53 Creacion de Base de Datos (parte 3).
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4.1.8.2 ESTRUCTURA DEL PROYECTO

O sippra - MetBeans IDE 8.2

e c’ fault=

Archi Favoritos

>
>
>
>
>
>
>
>
>

Figura n° 4.54 Estructura del proyecto.

120



4183 IMPLEMENTACION DE LAS VISTAS

C _sistema
<?php

class C_sistema extends CI_Controller {

public function __construct() {
parent::__construct();
$this->load->model(‘auxiliar/M_sistema’, ‘sistema’);
$this->load->model('M_entidad', 'entidad');
$this->load->model('M_tramite', ‘tramite’);

}

public function ingresoAlSistema() {
$data['contenido’] = ‘auxiliar/sistema/v_ingresoAlSistema’;
$data['titulo] = "Acceso al Sistema SIPPRA";
$this->load->view(‘frontend’, $data);

}
Cuadro n° 4.28 Controlador C_sistema.
Frontend
<?php

defined('BASEPATH') OR exit('No direct script access allowed");

$this->load->view('head');
$this->load->view(‘header’);
$this->load->view('contenido’);
$this->load->view('footer");

Cuadro n° 4.29 Vista frontend.

head

<?php
defined('BASEPATH') OR exit('No direct script access allowed');
>

<IDOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
<meta charset="utf-8" name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1, maximum-scale=1, user-
scalable=no">

<link href="<?= base_url('bootstrap/css/bootstrap.min.css’) ?>" rel="stylesheet" media="screen">
<link href="<?= base_url(‘jquery/jquery-ui.min.css’) ?>" rel="stylesheet" media="screen">

<link href="<?= base_url(‘jquery/jquery.ui.timepicker.css’) ?>" rel="stylesheet" media="screen">
<link href="<?= base_url('css/css_portal.css') ?>" rel="stylesheet" media="screen">

<link href="<?= base_url('css/css_menu.css’) ?>" rel="stylesheet" media="screen">

<link href="<?= base_url('css/estilos.css') ?>" rel="stylesheet" media="screen">

<link href="<?= base_url('css/calendario.css’) ?>" rel="stylesheet" media="screen">

<link href="<?= base_url('css/menu_vertical.css’) ?>" rel="stylesheet" media="screen">

<link href="<?= base_url('css/css_persona.css’) ?>" rel="stylesheet" media="screen">

<script src="<?= base_url('ckeditor/ckeditor.js") ?>" type="text/javascript"></script>
<link rel="shortcut icon" href="<?= base_url(‘favicon.ico’) ?>">

<link href="http://fonts.googleapis.com/css?family=Lobster' rel="stylesheet' type="text/css">

<link href="http://fonts.googleapis.com/css?family=Pacifico’ rel="stylesheet' type="text/css">

<link href="http://fonts.googleapis.com/css?family=Dancing+Script' rel="stylesheet' type="text/css™>
<link href="http://fonts.googleapis.com/css?family=Monoton' rel="stylesheet' type="text/css">

<link href="http://fonts.googleapis.com/css?family=Just+Another+Hand' rel="stylesheet' type="text/css>
<link href="http://fonts.googleapis.com/css?family=Tangerine:400,700' rel="stylesheet' type="text/css">
<link href="http://fonts.googleapis.com/css?family=Rye' rel="stylesheet' type="text/css">

<title>SIPPRA | SISTEMA INFORMATICO DE LA PROCURADURIA REGIONAL DE AYACUCHO«</title>

</head>
<body>
Cuadro n° 4.30 Vista Head.

header
<?php
defined('BASEPATH') OR exit('No direct script access allowed');
>
<nav class="navbar navbar-default" style="padding-bottom: 1px; margin-bottom: 1px;">
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<div class="container-fluid">

<div class="row color-header">
<div class="col-md-1">
<div>
<img style="padding-top: 18px;" src="<?= base_url('img/logo_procuraduria.png’) ?>" title="" width="100%"/>
</div>
</div>

<div class="col-md-10">
<?php if (isset($_SESSION['i_usuario)) { 7>
<div class="row">
<div class="col-md-9">
<div class="color-procuraduria-superior" style="text-align: center;">
<h4 class="titulo_pagina" style="color: #FFFFFF;margin: 4px;" >CONSEJO DE DEFENSA JURIDICA DEL
ESTADO</h4>
</div>
<div>
<h4 class="titulo_pagina" style="text-align: center; margin: 5px;"><?php if (isset($_SESSION['observacion]))
echo $_SESSION['observacion]; ?></h4>
<h5 class="sub_titulo_pagina" style="text-align: center; margin: 5px;"><?php if
(isset($_SESSION['denominacion])) echo $_SESSION['denominacion’]; ?></h5>
</div>
</div>
<div class="col-md-3">
<div class="table-responsive" style="padding: 25px 0 0 Opx;">
<table width="100%">
<tr>
<td colspan="1" class="js_dato" style="font-weight:bold;font-size: 11px;text-align: right; color: #3c3c3c;">
<span style="color: #902b2b;" class="glyphicon glyphicon-user"></span><?php if
(isset($_SESSIONT'i_usuario’])) echo ''. $_SESSION['usuario’]; ?>
</td>
</tr>
<tr>
<td class="js_dato" style="font-size: 11px;text-align: right;color: #3c3c3c;">
<?php if (isset($_SESSION['descripcion_perfil'])) echo 'Perfil : '. $_SESSION['descripcion_perfil']; ?>
</td>
</tr>
<tr>
<td style="text-align: right;"><hr class="color-linea-delgada"></td>
</tr>
<tr>
<td class="js_dato" style="text-align: right;">
<span style="color: #902b2b;" class="glyphicon glyphicon-book">
</span><?= anchor('c_sistema/mostrarManualDeUsuario/', ' Manual de Usuario de SIPPRA'); ?>
</td>
</tr>
</table>
</div>
</div>
<div class="col-md-offset-0 col-md-12">
<nav class="navbar navbar-inverse menu_horizontal" role="navigation">
<?= menu_header(); ?>
</nav>
</div>
</div>
<?php } 7>
</div>

<div class="col-md-1">

<div>
<img style="padding-top: 21px;" src="<?= base_url('img/logo_gr.png’) ?>" width="72%"/>

</div>

</div>

</div>
</div>
</nav>

Cuadro n° 4.31 Vista Header.

Contenido = auxiliar/sistema/v_ingresoAlSistema
<?= form_open('c_sistema/logeo’, array('class’ => ‘form-horizontal’, ‘role' => 'form’)); ?>
<div class="row ">
<div class="col-md-offset-4 col-md-3 ">
<div class="panel panel-primary">
<div class="panel-heading"><?php echo $titulo ?></div>
<div class="panel-body">
<?= validacion_errores(validation_errors()); ?>
<?= informacion_error($this->session->flashdata("'error")); ?>
<div class="form-group">
<label for="login" class="col-sm-3 control-label label_izquierdo">Usuario</label>
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<div class="col-sm-7">
<?= form_input(array(‘type' => 'text’, 'name' => 'login’, 'id' => 'login’, ‘class' => 'form-control input-sm dato_caja,
‘placeholder' => 'Usuario ..., 'value' => set_value('login’), ‘'onkeyup' => "javascript:this.value=this.value.toUpperCase();")); ?>
</div>
</div>

<div class="form-group">
<label for="password" class="col-sm-3 control-label label_izquierdo">Password</label>
<div class="col-sm-7">
<?= form_input(array(‘type' => 'password', ‘name' => ‘password', 'id' => ‘password', ‘class' => 'form-control input-sm
dato_caja’, 'value' => set_value('password'), 'onkeyup' => "javascript:this.value = this.value.toUpperCase()")); 7>
</div>
</div>
<hr>
<div class="form-group " >
<div class="col-sm-12" align="center">
<?= form_button(array(‘type' => 'submit', ‘content' => 'Iniciar Sesion', ‘class' => 'btn btn-primary")); 7>
<?= anchor('http://www.google.com.pe/', '‘Cancelar’, array('class' => 'btn btn-default’)); 7>
</div>
</div>
</div>
</div>
</div>
</div>
<?= form_close(); ?>

Cuadro n° 4.32 Vista v_ingresoAlSistema.

footer
<?php
defined('BASEPATH') OR exit('No direct script access allowed');
>
<footer class="color-footer">
<hr class="color-procuraduria-inferior">
<p style="margin: 0; padding-top:1px; color: #000000;text-align: center;font-family: cursive; font-size: 11px;">
<?php echo 'Direccion: ;
if (isset($_SESSION['viaT) && strlen($_SESSION['via)) echo $_SESSION['viaT;
if (isset($_SESSION['manzana) && strlen($_SESSION['manzana’])) echo '/ Manzana: "$_SESSION['manzanal;
if (isset($_SESSIONT['lote’]) && strlen($_SESSIONT['lote])) echo ' Lote: .$_SESSION['manzana’;
if (isset($_SESSION['hu'])) echo ' - "$_SESSION[*hu'];
if (isset($_SESSIONT['telefono’]) && strlen($_SESSION['telefono’])) echo '/ Teléfono: . $_SESSION['telefono’;

>
</p>
<p style="margin: 0; padding-bottom: 15px; color: #000000;text-align: center;font-family: cursive; font-size: 14px;">E-
mail: procuraduria_publica@yahoo.es</p>
</footer>

<script src="<?= base_url(‘jquery/jquery-1.12.3.min.js") ?>"></script>
<script src="<?= base_url(‘jquery/jquery-ui.min.js’) ?>"></script>
<script src="<?= base_url(‘jquery/jquery.ui.timepicker.js’) ?>"></script>
<script src="<?= base_url(‘bootstrap/js/bootstrap.js’) ?>"></script>
<script src="<?= base_url('js/js-ubigeo.js) ?>"></script>

<script src="<?= base_url('js/js-calendario.js") ?>"></script>

<script src="<?= base_url('js/js-persona.js’) ?>"></script>

<script src="<?= base_url(‘js/js-direccion.js') ?>"></script>

<script src="<?= base_url('js/js-funciones.js’) ?>"></script>

<script src="<?= base_url('js/js-entidad.js") ?>"></script>
<script src="<?= base_url(‘js/js-funcionario.js’) ?>"></script>

<script src="<?= base_url(highcharts/highcharts.js") ?>"></script>
<script src="<?= base_url('highcharts/highcharts-3d.js") ?>"></script>
<script src="<?= base_url('highcharts/modules/exporting.js’) ?>"></script>

<script type="text/javascript">
var path = '<?php echo base_url() ?>index.php/";

</script>
</body>
</html>

Cuadro n° 4.33 Vista Footer.

Vista Registrar Usuario
<div class="row">
<div class="col-sm-offset-1 col-sm-10">
<div class="panel panel-primary">
<div class="panel-heading"><?php echo $titulo ?></div>
<div class="panel-body">
<?= validacion_errores(validation_errors()); ?>
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<div class="table-responsive">
<?= form_open(‘c_usuario/listarUsuarios', array('class' => ‘form-horizontal', ‘role’' => ‘form’)); ?>
<table>
<tr>
<td class="label_izquierdo">Usuario</td>
<td>
<input type="text" class="dato_caja" size="35" name="datousuario" id="datousuario" value="">
</td>
<td>
<button type="submit" class="btn btn-info btn-xs" onclick="return validarBusqueda();">
<span class="glyphicon glyphicon-search"></span>
</button>
</td>
</tr>
</table>
<?= form_close(); 7>
</div>
<hr>
<?=anchor('c_usuario/registrarUsuario’, 'Agregar', array(‘class' => ‘btn btn-success’)); ?>
<?= anchor('c_sistema/inicio’, '‘Cancelar’, array('class' => 'btn btn-default’)); ?>
<div style="max-height: 400px;overflow-y: auto;overflow-x: hidden;">
<div class="table-responsive">
<table class="table table-condensed table-bordered table-striped">
<thead>
<tr>
<th class="encabezadotabla">Perfil</th>
<th class="encabezadotabla">N° Documento</th>
<th class="encabezadotabla">Ap. Paterno</th>
<th class="encabezadotabla">Ap. Materno</th>
<th class="encabezadotabla">Nombres</th>
<th class="encabezadotabla">Login</th>
<th class="encabezadotabla">Estado</th>
<th class="encabezadotabla">Domicilio</th>
<th class="encabezadotabla" width="7%">Acci6n </th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<?php foreach ($usuarios as $u) { 7>
<tr>
<td class="contenidotabla" style="vertical-align: middle;"><?= $u->tipofuncion; ?></td>
<td class="contenidotabla" style="vertical-align: middle;text-align: center;"><?= $u->n_documento;

?7></td>
<td class="contenidotabla" style="vertical-align: middle;"><?= $u->x_appaterno; ?></td>
<td class="contenidotabla" style="vertical-align: middle;"><?= $u->x_apmaterno; ?></td>
<td class="contenidotabla" style="vertical-align: middle;"><?= $u->x_nombres; ?></td>
<td class="contenidotabla" style="vertical-align: middle;text-align: center;"><?= $u->x_login;
?7></td>

<td class="contenidotabla" style="vertical-align: middle;text-align: center;"><?php
if ($u->flg_estado)
echo 'ACTIVO';
else
echo 'PASIVO’;
2></td>
<td class="contenidotabla" style="vertical-align: middle;"><?= $u->domicilio; ?></td>
<td style="vertical-align: middle;text-align: center;">
<?= anchor(‘c_usuario/editarUsuario/" . $u->i_usuario, '<span class="glyphicon glyphicon-pencil"
title="Actualizar Usuario"></span>', ‘class="btn btn-success btn-xs") ?>
<a href="<?= base_url(‘index.php/c_usuario/recetearClaveDeUsuario/' . $u->i_usuario); ?>"
class="btn btn-info btn-xs" onClick="return confirm(';Esta Seguro de Recetear clave de Usuario?')"><span class="glyphicon
glyphicon-refresh” title="Recetear Clave"></span></a>
</td>
</tr>
<?php } 7>
</tbody>
</table>
</div>
</div>
</div>
</div>
</div>
</div>

Cuadro n° 4.34 Vista Registrar Usuario.

Listar Usuarios Del Sistema

<div class="row">
<div class="col-sm-offset-1 col-sm-10">
<div class="panel panel-primary">
<div class="panel-heading"><?php echo $titulo ?></div>
<div class="panel-body">
<?=validacion_errores(validation_errors()); ?>
<div class="table-responsive">
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<?= form_open(‘c_usuario/listarUsuarios', array('class' => ‘form-horizontal’, 'role’ => 'form’)); ?>
<table>
<tr>
<td class="Ilabel_izquierdo">Usuario</td>
<td>
<input type="text" class="dato_caja" size="35" name="datousuario" id="datousuario" value="">
</td>
<td>
<button type="submit" class="btn btn-info btn-xs" onclick="return validarBusqueda();">
<span class="glyphicon glyphicon-search"></span>
</button>
</td>
</tr>
</table>
<?= form_close(); 7>
</div>

<hr>
<?=anchor('c_usuario/registrarUsuario’, 'Agregar', array(‘class' => 'btn btn-success’)); ?>
<?= anchor('c_sistema/inicio’, 'Cancelar’, array('class' => 'btn btn-default’)); ?>
<div style="max-height: 400px;overflow-y: auto;overflow-x: hidden;">
<div class="table-responsive">
<table class="table table-condensed table-bordered table-striped">
<thead>
<tr>
<th class="encabezadotabla">Perfil</th>
<th class="encabezadotabla">N° Documento</th>
<th class="encabezadotabla">Ap. Paterno</th>
<th class="encabezadotabla">Ap. Materno</th>
<th class="encabezadotabla">Nombres</th>
<th class="encabezadotabla">Login</th>
<th class="encabezadotabla">Estado</th>
<th class="encabezadotabla">Domicilio</th>
<th class="encabezadotabla" width="7%">Acci6n </th>
</tr>
</thead>
<tbhody>
<?php foreach ($usuarios as $u) { 7>

<tr>
<td class="contenidotabla" style="vertical-align: middle;"><?= $u->tipofuncion; ?></td>
<td class="contenidotabla" style="vertical-align: middle;text-align: center;"><?= $u->n_documento;
></td>
<td class="contenidotabla" style="vertical-align: middle;"><?= $u->x_appaterno; ?></td>
<td class="contenidotabla" style="vertical-align: middle;"><?= $u->x_apmaterno; ?></td>
<td class="contenidotabla" style="vertical-align: middle;"><?= $u->x_nombres; ?></td>
<td class="contenidotabla" style="vertical-align: middle;text-align: center;"><?= $u->x_login; ?></td>
<td class="contenidotabla" style="vertical-align: middle;text-align: center;"><?php
if ($u->flg_estado)
echo 'ACTIVO,
else
echo 'PASIVO';
?7></td>
<td class="contenidotabla" style="vertical-align: middle;"><?= $u->domicilio; ?></td>
<td style="vertical-align: middle;text-align: center;">
<?=anchor(‘c_usuario/editarUsuario/' . $u->i_usuario, '<span class="glyphicon glyphicon-pencil”
title="Actualizar Usuario"></span>', ‘class="btn btn-success btn-xs"") ?>
<a href="<?= base_url(‘index.php/c_usuario/recetearClaveDeUsuario/' . $u->i_usuario); ?>"
class="btn btn-info btn-xs" onClick="return confirm('¢Est& Seguro de Recetear clave de Usuario?")">
<span class="glyphicon glyphicon-refresh" title="Recetear Clave"></span></a>
</td>
</tr>
<?php } 7>
</tbody>
</table>
</div>

</div>
</div>
</div>
</div>
</div>

Cuadro n° 4.35 Vista Listar Usuarios Del Sistema.

Agregar Expediente /Caso

<?= form_open('c_expediente/guardarExpediente’, array(‘class' => 'form-horizontal’, 'role’ => ‘form’)); ?>
<input type="hidden" name="idtramite" id="idtramite" value="<?= $tramite->i_tramite; ?>" />
<div class="row">
<div class="col-md-offset-3 col-md-5">
<div class="panel panel-primary">
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<div class="panel-heading"><?php echo $titulo ?></div>
<div class="panel-body">
<div class="borde-contenido">

<?=validacion_errores(validation_errors()); ?>
<?= informacion_error($this->session->flashdata("error")); ?>
<div class="form-group">

<?=form_label('Tipo Tramite', ‘tipotramite’, array(‘class' => ‘col-sm-3 control-label label_izquierdo")); ?>

<div class="col-sm-5">

<?=form_dropdown('tipotramite', $tipotramite, 0, ‘class="combobox" onchange="jsEstablecer TipoExpediente()"
id="tipotramite"); ?>

</div>

</div>

<div class="form-group">
<label for="numdoc" class="col-sm-3 control-label label_izquierdo">N° Expediente</label>
<div class="col-sm-7">
<?= form_input(array('type' => 'text’, 'name’ => 'numdoc’, 'id' => 'numdoc’, 'class' => ‘form-control input-sm
dato_caja’, ‘value' => set_value('numdoc’), ‘onkeyup' => "javascript:this.value = this.value.toUpperCase()")); ?>
</div>
</div>

<div class="form-group">
<label for="campofecha" class="col-sm-3 control-label label_izquierdo">Fecha Registro</label>
<div class="col-sm-3">
<?= form_input(array(‘type’ => 'text’, ‘name' => ‘campofecha’, 'id' => ‘campofecha’, ‘class' => ‘form-control input-
sm dato_caja, 'value' => set_value(date("d/m/Y")))); ?>
</div>
</div>

<div class="form-group">
<label for="observacion" class="col-sm-3 control-label label_izquierdo">Observacion</label>
<div class="col-sm-7">
<?= form_textarea(array(‘'rows’' =>'5', 'type' => 'text’, ‘name' => ‘observacion’, 'id' => 'observacion’, ‘class' =>
‘form-control input-sm dato_caja’, 'value' => set_value(‘observacion'), ‘onkeyup' => "javascript:this.value =
this.value.toUpperCase()")); ?>
</div>
</div>
</div>
<hr>
<div class="form-group">
<div class="col-sm-12" align="center">
<?= form_button(array('type' => 'submit', ‘content' => 'Guardar’, 'class' => 'btn btn-primary")); ?>
<?= anchor(‘c_expediente/listarExpedientes/.$tramite->i_tramite, ‘Cancelar', array('class' => 'btn btn-default’)); ?>
</div>
</div>
</div>
</div>
</div>
</div>
<?= form_close(); 7>

Cuadro n° 4.36 Vista Agregar Expediente /Caso.

Listar Expediente/ Caso

<div class="row">
<div class="col-md-offset-1 col-md-9">
<div class="panel panel-primary">
<div class="panel-heading"><?php echo $titulo ?></div>
<div class="panel-body">
<?php
if (admin_tramite_permitido($tramite->i_tramite)) {
echo anchor('c_expediente/registrarExpediente/' . $tramite->i_tramite, 'Agregar’, array(‘class' => 'btn btn-info'));
}
ol
<?=anchor('c_tramite/adminTramite/' . $tramite->i_tramite, 'Salir', array(‘class' => 'btn btn-default)); 2>
<div class="table-responsive">
<table class="table table-condensed table-bordered table-striped">
<thead>
<tr>
<th class="encabezadotabla" width="18%">Documento Matriz</th>
<th class="encabezadotabla" width="18%">Expediente</th>
<th class="encabezadotabla">Distrito Judicial/Fiscal</th>
<th class="encabezadotabla">Registrado</th>
<th class="encabezadotabla">Observacion</th>
<th class="encabezadotabla">Estado</th>
<th class="encabezadotabla" width="10%">Accion </th>
</tr>
</thead>
<thody>
<?php foreach ($expedientes as $e) { 7>
<tr>
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<td class="contenidotabla" style="vertical-align: middle;"><?= $e->n_documento; ?></td>
<td class="contenidotabla" style="vertical-align: middle;"><?= $e->n_expediente; ?></td>
<td class="contenidotabla" style="vertical-align: middle;"><?= $e->tipoexpediente; ?></td>
<td class="contenidotabla" style="vertical-align: middle;text-align: center;"><?= $e->f_registro; ?></td>
<td class="contenidotabla" style="vertical-align: middle;"><?= $e->x_observacion; ?></td>
<td class="contenidotabla" style="vertical-align: middle;"><?= $e->estado; ?></td>
<td style="vertical-align: middle;text-align: center;">
<?php
if (admin_tramite_permitido($tramite->i_tramite) && (int) $e->n_exp_raiz == 0) {
>
<a href="<?= base_url(‘index.php/c_expediente/editarExpediente/' . trim($e->i_tramite) . /' . trim($e-
>i_expediente)); ?>" class="btn btn-primary btn-xs"><span class="glyphicon glyphicon-pencil" title="Actualizar
Expediente"></span></a>
<a href="<?= base_url('index.php/c_expediente/eliminarExpediente/' . trim($e->i_tramite) . /. trim($e-
>i_expediente)); ?>" class="btn btn-danger btn-xs" onClick="return confirm(';Esta Seguro de Quitar el Expediente?’)"><span
class="glyphicon glyphicon-remove" title="Quitar Expediente"></span></a>
<?php } 7>
</td>
</tr>
<?php } 7>
</thody>
</table>
</div>
</div>
</div>
</div>
</div>

Cuadro n° 4.37 Vista Listar Expediente/ Caso.

Listar Procesos de un expediente

<?php
$this->load->view('proceso/vjs_verContenidoProceso’);
ol

<input type="hidden" name="idtramite" id="idtramite" value="<?= $tramite->i_tramite; ?>" />
<div class="row">
<div class="col-md-offset-1 col-md-9">
<div class="panel panel-primary">
<div class="panel-heading"><?php echo $titulo ?></div>
<div class="panel-body">
<?php
if (admin_tramite_permitido($tramite->i_tramite)) {
echo anchor(‘c_proceso/registrarProceso/' . $tramite->i_tramite, 'Agregar’, array('class' => 'btn btn-info’));
}
>
<?=anchor('c_tramite/adminTramite/' . $tramite->i_tramite, ‘Salir', array('class’ => 'btn btn-default’)); ?>
<div style="max-height: 400px;overflow-y: auto;overflow-x: hidden;">
<div class="table-responsive">
<table class="table table-condensed table-bordered table-striped">
<thead>
<tr>
<th class="encabezadotabla" width="3%">N°</th>
<th class="encabezadotabla" width="20%">Tramite</th>
<th class="encabezadotabla">Resumen</th>
<th class="encabezadotabla">Procesado</th>
<th class="encabezadotabla" width="22%">Usuario</th>
<th class="encabezadotabla" width="8%">Accién </th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<?php
$contador = sizeof($procesos);
foreach ($procesos as $pr) {
>
<tr>
<td class="contenidotabla" style="vertical-align: middle;text-align: center;"><?= $contador; ?></td>
<td class="contenidotabla" style="vertical-align: middle;"><?= $pr->i_tramite; ?></td>
<td class="contenidotabla" style="vertical-align: middle;">
<button style="background-color: #ffffff;border: none;text-align: left;" title="Ver Contenido’
onclick="verContenidoProceso(<?= '&quot;' . $pr->i_proceso . '&quot;’; ?>)"><?= $pr->x_resumen; ?></button>
</td>
<td class="contenidotabla" style="vertical-align: middle;text-align: center;"><?= $pr->f_proceso; ?></td>
<td class="contenidotabla" style="vertical-align: middle;"><?= $pr->nomusuario; ?></td>
<td style="vertical-align: middle;text-align: center;">
<?php if (admin_tramite_permitido($tramite->i_tramite)) { ?>
<a href="<?= base_url('index.php/c_proceso/editarProceso/' . trim($pr->i_tramite) . /. trim($pr-
>i_proceso)); ?>" class="btn btn-primary btn-xs"><span class="glyphicon glyphicon-pencil" title="Actualizar Proceso"></span></a>
<a href="<?= base_url('index.php/c_proceso/eliminarProceso/ . trim($pr->i_tramite) . /. trim($pr-
>i_proceso)); ?>" class="btn btn-danger btn-xs" onClick="return confirm('; Esta Seguro de Eliminar el Proceso?')"><span
class="glyphicon glyphicon-remove" title="Eliminar Proceso"></span></a>
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<?php } 7>
</td>

</tr>
<?php
$contador--;

}

>

</tbody>
</table>
</div>
</div>
</div>
</div>
</div>
</div>

Cuadro n° 4.38 Vista Listar Procesos de un expediente.
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4.1.8.4 IMPLEMENTACION DE LOS CASOS DE USOS

Registrar Usuario

public function registrarUsuario() {
$data['titulo’] = "REGISTRAR NUEVO USUARIO DEL SISTEMA";
$data['tiposusuario’] = $this->sistema->cargarCodigosTabla('TFU");
$data['contenido’] = 'usuario/v_registrarUsuario';
$this->load->view('frontend’, $data);

}

public function guardarUsuario() {
$aux = $this->input->post();
if ($this->form_validation->run('guardar_usuario’)) {
$registro = array();
$registro['i_usuario'] = trim($aux['idperl]) . trim($aux['perfil );
$registro['c_tipofuncion’] = trim($aux['perfil]);
$registro['x_login'] = trim($aux['login]);
S$registro['c_password'] = md5(trim($aux['login'));
$registro['f_registro’] = date("Y/m/d H:i");
$registro['flg_estado’] = '1";
$registro['i_persona’] = trim($aux['idper11);
if (sizeof($this->usuario->buscarUsuario($registro['i_usuario'])) == 0) {
$this->usuario->guardarUsuario($registro);
redirect(base_url() . 'index.php/c_usuario/listarUsuarios', 301);
Yelse {
$this->session->set_flashdata("error"”, "Usuario(a) que intentas ingresar ya existe en la Base de Datos");
redirect(base_url() . 'index.php/c_usuario/registrarUsuario', 301);

}
}else {
S$this->registrarUsuario();
}
}

Cuadro n° 4.39 Registrar Usuario.

Listar Usuarios Del Sistema

public function listarUsuarios() {
$dato = $this->input->post(‘datousuario’);
if (isset($dato)) {
$data['usuarios'] = $this->usuario->listarUsuarios($dato, trim($_SESSION['i_usuario));
foreach ($data['usuarios'] as $us) {
$us->tipofuncion = $this->sistema->descripcionDeCodigo($us->c_tipofuncion, 'TFU')->x_descripcion;
$auxPer = $this->direccion->buscarDomicilioDePersona($us->i_persona);
$us->domicilio = ;
if (sizeof($auxPer) > 0) {

$auxPer[0]['x_manzana'] . ' " . $auxPer[0]['x_lote];

}
}else {

$data['usuarios'] = $this->usuario->listarUsuarios(", trim($_SESSION['i_usuario'));

foreach ($data['usuarios'] as $us) {
$us->tipofuncion = $this->sistema->descripcionDeCodigo($us->c_tipofuncion, 'TFU')->x_descripcion;
$auxPer = $this->direccion->buscarDomicilioDePersona($us->i_persona);
$us->domicilio = ;
if (sizeof($auxPer) > 0) {

$auxPer[0]['x_manzana'] . ' " . $auxPer[0]['x_lote];
}
$data['titulo’] = 'Mantenimiento de Usuarios';

$data[‘contenido’] = 'usuario/v_listaUsuarios";
$this->load->view('frontend’, $data);

$us->domicilio = $auxPer[0]['x_hab_urbana . * - *. $auxPer[0]['x_via] .. $auxPer[0]['n_num_via].""

$us->domicilio = $auxPer[0]['x_hab_urbana . * - *. $auxPer[0]['x_via]."". $auxPer[0]['n_num_via7.""'

Cuadro n° 4.40 Listar Usuarios Del Sistema.

Agregar Expediente /Caso

public function registrarExpediente($idTramite) {
$data = detalle_tramite($idTramite);
$data['contenido’] = ‘tramite/v_adminTramite';
$data['tipotramite] = $this->sistema->cargarCodigosTabla('TDT");
unset($data[ 'tipotramite’][3], $data[ 'tipotramite'][4]);
$data['titulo’] = 'Registrar Nuevo Tramite';
$data['subcontenido’] = ‘expediente/v_registrarExpediente’;
$this->load->view('frontend’, $data);

}

public function guardarExpediente() {
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$aux = $this->input->post();
if ($this->form_validation->run(‘guardar_expediente")) {
if (sizeof($this->expediente->buscarExpedientePorld($aux['idtramite’], trim($aux['tipotramite']) . trim($aux['numdoc))) == 0)
{
$expediente = array();
$expediente['i_expediente] = trim($aux['tipotramite']) . trim($aux['numdoc']);
$expediente['n_expediente’] = trim($aux['numdoc);
if (sizeof($this->expediente->buscarExpedientesPor TramiteJudicial($aux['idtramite])) == 0) {
$expediente['n_exp_raiz'] ='1";
Yelse {
$expediente['n_exp_raiz'] = '0%;
$expediente['c_tipoexpediente’] = trim($aux['tipotramite);
$expediente['f_registro’] = $aux[‘campofecha’;
$expediente['x_observacion'] = trim($aux['observacion’]);
$expediente['flg_estado’] = "1
$expediente['i_tramite’] = trim($aux['idtramite']);
$this->expediente->guardarExpediente($expediente);
redirect(base_url() . 'index.php/c_expediente/listarExpedientes/' . $aux['idtramite], 301);
Yelse {
$this->session->set_flashdata(“error", “El documento ya fue registrado");
redirect(base_url() . 'index.php/c_expediente/registrarExpediente/' . $aux['idtramite], 301);
}
}else {
$this->registrarExpediente($aux[‘idtramite’]);
}
} -
Cuadro n° 4.41 Agregar Expediente /Caso.
Listar Expediente/ Caso
public function listarExpedientes($idTramite) {
$data = detalle_tramite($id Tramite);
$data['expedientes’] = $this->expediente->listarExpedientesPorTramite($idTramite);
foreach ($data['expedientes’] as $e) {
$e->tipoexpediente = $this->sistema->descripcionDeCodigo($e->c_tipoexpediente, TDT')->x_descripcion;
$e->estado = 'PASIVO,;
if ((int) $e->flg_estado == 1) {
$e->estado ='ACTIVOY,
}
$data[‘contenido’] = ‘tramite/v_adminTramite";
$data['titulo’] = 'Expedientes del Tramite';
$data['subcontenido’] = ‘expediente/v_listarExpedientes";
$this->load->view('frontend’, $data);
}
Cuadro n° 4.42 Listar Expediente/ Caso.
Listar Procesos de un expediente
public function listarProcesos($idTramite) {
$data = detalle_tramite($idTramite);
$data['procesos’] = $this->proceso->listarProcesoPor Tramite($id Tramite);
$data['contenido’] = ‘tramite/v_adminTramite';
$data['titulo’] = 'Actos Procesales';
$data['subcontenido’] = ‘proceso/v_listarProcesos";
$this->load->view('frontend’, $data);
}
Cuadro n° 4.43 Listar Procesos de un expediente.
4.2 REVISION DE CODIGO
4.2.1PRUEBAS UNITARIAS
CASO DE | CONTROLADOR METODO ESTADO
uso
Registrar . _ ) .
. Usuario e registrarUsuario() Exitoso
Usuario
Listar Usuario e listarUsuarios() Exitoso
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Usuarios
Del
Sistema
Agregar registrarExpediente($idTramite) Exitoso
Expediente | Expediente ]
guardarExpediente()
/Caso
Listar Exitoso
Expediente/ | Expediente listarExpedientes()
Caso
Listar Exitoso
Procesos de )
Proceso listarProcesos()
un
expediente
Cuadro n° 4.44 Resultado de pruebas unitarias.
4.2.2PRUEBAS FUNCIONALES
N° | PROPOSITO | INICIALIZACION DESCRIPCION DE DATOS DE RESULTADO EVALU
ENTRADA ESPERADO ACION
DE
PRUEB
A
1 El Administrador hace clic en el mend )
o y . El sistema
(Administracion  ->  Usuario  del
. . muestra un
o Sistema); luego el sistema muestra un .
El  Administrador . o mensaje de
. formulario (mantenimiento de ) .
. del sistema debe de . ) i confirmacion de
Registrar . usuarios) y alli se observa el botén .
. haberse autenticado . registro EXITOSA
Usuario » (Agregar), el sistema muestra un |
e iniciado sesion : . indicando  que
. formulario y procedemos a ingresar
(Activa). . los datos se
los datos del usuario, el
. . . guardaron
Administrador los registra haciendo
. i correctamente
un clic en el boton (Guardar).
2 . El Administrador hace clic en el menu .
El  Administrador o y . El sistema
. . (Administracion  ->  Usuario  del
Listar del sistema debe de . . muestra una
. . Sistema); luego el sistema muestraun |
Usuarios Del | haberse autenticado . o lista de todos | EXITOSA
] . . formulario  (Mantenimiento  de .
Sistema e iniciado sesion . L los usuarios
. Usuarios) (No necesita ningin dato de .
(Activa). registrados.
entrada)
3 El Usuario hace clic en el menu | El sistema
(Tramite Documentario -> | muestra un
El  Usuario  del | Administrar tramite) luego el sistema | mensaje de
Agregar sistema debe de | muestra un formulario (Administrar | confirmacién de
Expediente haberse autenticado | Tramite) donde se observa un botén | registro EXITOSA
/Caso e iniciado sesion | icono (Abrir Tramite) al cual se le | indicando que
(Activa). hace clic, luego el sistema nos | los datos se
muestra una pantalla con un mend | guardaron
lateral en donde el usuario hace clic al | correctamente
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ment  (Expedientes); el sistema
muestra un formulario (Expedientes
de Tramite) después el usuario hace
clic al botén (Agregar) luego el

sistema  muestra un formulario
(Registrar Nuevo Tramite) en donde
el usuario llena los campos
correctamente y luego procede a

realizar clic al boton (Guardar).

4 El Usuario hace clic en el mend
(Tramite Documentario ->
Administrar tramite) luego el sistema .
. o El sistema
muestra un formulario (Administrar
. ] i muestra una
El  Usuario del | Tramite) donde se observa un botén | .
. . . . . lista de todos
Listar sistema debe de | icono (Abrir Tramite) al cual se le .
. . . . expedientes
Expediente/ haberse autenticado | hace clic, luego el sistema nos . EXITOSA
o y .| caso para dicho
Caso e iniciado sesion | muestra una pantalla con un men it
ramite
(Activa). lateral en donde el usuario hace clic al .
i . . previamente
ment  (Expedientes); el sistema .
. . registrado.
muestra un formulario (Expedientes
de Tramite (No necesita ningln dato
de entrada)
5 El Usuario hace clic en el menu
(Trémite Documentario ->
Administrar tramite) luego el sistema )
. . n El sistema
El  Usuario del | muestra un formulario (Administrar .
. . . i muestra lista de
Listar sistema debe de | Tramite) donde se observa un botén
) . . . los Procesos de
Procesos de | haberse autenticado | icono (Abrir Tramite) al cual se le EXITOSA

un expediente

e iniciado sesion

(Activa).

hace clic, luego el sistema nos
muestra una pantalla con un menu
lateral en donde el usuario hace clic al
mend (Acto Procesal); (No necesita

ningln dato de entrada)

un  expediente
previamente

registrado.

Cuadro n° 4.45 Pruebas funcionales.

4.3 RESULTADO DEL PROCESO DE DESARROLLO DE SISTEMA.

Se dio uso a la metodologia Iconix para la construccion del “Sistema De

Informacion Web Para Optimizar La Gestion De Archivos En La Procuraduria De

Ayacucho”; siguiendo paso a paso las actividades de la metodologia para la

construccién del sistema.

IMPLEMENTACION DEL SISTEMA DE INFORMACION WEB PARA OPTIMIZAR LA
GESTION DE ARCHIVOS EN LA PROCURADURIA DE AYACUCHO

NO

TAREA

ARTEFACTO

TIEMPO
ESTIMADO
(DIAS)
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1 Identificar las necesidades y requisitos que | Requisitos funcionales y no 5
debe cumplir el sistema. funcionales.
2 Identificar el mundo real y los objetos de | Modelo de dominio. 4
dominio del negocio.
3 Definir los requisitos de comportamiento. Casos de uso. 4
4 Realizar analisis de robustez para eliminar | Diagrama de robustez. 4
ambigiiedad de los casos de uso y determinar
los defectos del modelo de dominio.
5 Asignar comportamiento a los objetos. Diagrama de secuencia. 3
6 Finalizar el modelo estatico. Diagrama de clases. 4
7 Generar codigo. Cadigo fuente. 100
8 Realizar pruebas de aceptacion. Pruebas funcionales vy 5
unitarias.

Cuadro n° 4.46 Tiempo Estimado para la Implementacién de Software.

La realizacion del sistema de informacion se logro gracias al empleo del lenguaje
PHP vy a la utilizacion del framework Codeigniter; también se implementd la base
de datos en su totalidad; se realiz6 de forma metddica el andlisis, disefio e
implementacién de todos los casos de uso planteados en el analisis de requisitos
final, en este informe (tesis) se documenta solo cinco casos de uso los cuales son

los mas representativos.

4.4 DISCUSION DE RESULTADOS

a. Dentro de los resultados obtenidos, el sistema de informacion resultante tiene

en gran medida en funcion a otros sistemas del mismo rubro, las siguientes
caracteristicas como usabilidad, funcionalidad y fiabilidad; lo que hace que
este sistema cumpla con los estandares, para que los usuarios finales se
familiaricen y adapten de forma rapida al uso de este.

En los objetivos se hace énfasis de como deberia funcionar el sistema frente
al usuario, para optimizar la gestion documental de la Procuraduria; un medio
para lograr esto es generar unos artefactos éptimos para lograr implementar el
objetivo principal.

Los resultados obtenidos se pueden integrar a las diversas instituciones de la
region de Ayacucho, que requieran de un sistema para la automatizacion de

documentos referentes a la procuraduria publica.

d. Las limitaciones que se hallaron en esta investigacion, fueron la falta de
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documentacién como manuales de usuario, manual de procedimientos y
manual funciones, todo ello en concordancia a la gestion de los documentos
de la Procuraduria de Ayacucho, lo que nos dificulto entender la logica de

negocio o del problema en cuestion a solucionarse planteada en esta tesis.
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5.1

a.

CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

En relacion al objetivo general de este trabajo de investigacion, se puede
concluir que, se logré automatizar en su totalidad el sistema de informacién
de gestion documental para la Procuraduria de Ayacucho; el sistema se
desarroll6 bajo el patrén (MVC) con ayuda del framework Codelgniter, lo

cual hace que el sistema se escalable, portable y seguro.

En relacion al objetivo especifico, “Aplicar la Usabilidad en el sistema de
informacion web ayuda al registro de documentos”, se puede concluir que, se
logré en su totalidad la capacidad de “registro de documentos™ en el sistema
web, que va de acuerdo a la logica de negocio, el cual es objeto de estudio de
esta tesis; todo ello se puede comprobar en las artefactos creados en la etapa
de resultados de esta investigacion y en la aplicacion de software en si la cual

se adjunta como anexo en esta tesis.

De acuerdo al objetivo especifico, “Utilizar la Funcionalidad en el sistema de
informacion web ayuda a la clasificacion de documentos.”, se puede concluir
que, se logré en su totalidad la caracteristica de “clasificacion de
documentos” en el sistema web, que va de acuerdo a la l6gica de negocio el
cual es objeto de estudio de esta tesis; todo ello se puede comprobar en los
artefactos creados en la etapa de resultados de la tesis y en la aplicacion de

software en si, la cual se adjunta como anexo en esta tesis.

Segun el objetivo especifico, “Aplicar la Fiabilidad en el sistema de
informacion web mejora la descripcion y recuperacion de documentos”, se
puede concluir que, se logré en su totalidad la capacidad de albergar la
“descripcién y recuperacion de documentos” en el sistema web que va de
acuerdo a la logica de negocio el cual es objeto de estudio de esta tesis; todo
ello se puede comprobar en los artefactos creados en la etapa de resultados de
la investigacion y en la aplicacién de software en si, la cual se adjunta como

anexo en esta tesis.

135



5.2

a.

RECOMENDACIONES

Se recomienda adecuar el “Sistema de Informacion Web para optimizar la
gestion de archivos en la Procuraduria de Ayacucho” subirlo a la nube, para
que cualquier institucion adjunta al Gobierno Regional de Ayacucho lo pueda

usar de forma directa y evitar la instalacion local cada vez que asi se requiera.

Se recomienda investigar e implementar un plan de gestion y respaldo de la
base de datos del sistema de web creado, para todas las entidades adjuntas al

Gobierno Regional de Ayacucho que adoptaron este sistema.

La Subgerencia De Desarrollo Institucional E Informética del Gobierno
Regional de Ayacucho deberia capacitar al personal administrativo, para el
manejo y administracion del “Sistema de Informacion Web para optimizar la

gestion de archivos en la Procuraduria de Ayacucho”.

Gestionar la adquisicion de servidores dedicados tanto para los sistemas como
para la base de datos, con la finalidad de garantizar el normal
desenvolvimiento del sistema, priorizando performance y calidad para su

funcionamiento.
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ANEXO A

Titulo general: Sistema de Informacién Web para optimizar la gestion de archivos en la procuraduria de Ayacucho, 2018.

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA POBLACION
Problema general: Obijetivo general: Hipétesis general: Variable Independiente: Nivel de investigacién La poblacién

¢Como un Sistema de
informaciéon web optimiza la
gestion de archivos en la
Procuraduria de Ayacucho,
2018?

Problemas especificos:

;De qué manera la usabilidad

del sistema de informacion
web ayuda al registro de
documentos?

;De qué manera la

funcionalidad del sistema de
informacion web optimiza la
clasificacion de documentos?

¢De qué manera la fiabilidad
del sistema de informacién
web mejora la descripcién y
recuperacion de
documentos?

Desarrollar un Sistema de
informacion  web  para
optimizar la gestibn de

archivos en la Procuraduria
de Ayacucho, 2018, con la
finalidad de optimizar la
gestion de archivos.

Objetivos especificos:

Aplicar la Usabilidad en el
sistema de informacion web
ayuda al registro de
documentos.

Utilizar la Funcionalidad en
el sistema de informacién
web ayuda a la clasificacion
de documentos.

Aplicar la Fiabilidad en el
sistema de informaciéon web

mejora la descripcion y
recuperacion de
documentos

El sistema de informacién
Web optimiza la gestion de
archivos de la procuraduria
de Ayacucho, 2018.

specificos:

La Usabilidad en el sistema
de informacion web ayuda al
registro de documentos.

La Funcionalidad en el
sistema de informaciéon web
ayuda a la clasificacion de
documentos.

la Fiabilidad en el sistema
de informaciéon web mejora

la descripcion y
recuperacion de
documentos

SISTEMA DE INFORMACION WEB

INDICADORES:

. Usabilidad.

. Funcionalidad.
. Fiabilidad,

Variable Dependiente:

GESTION DE ARCHIVOS
INDICADORES:

. Registro de documentos.

. Clasificacion de documentos.

. Descripcion y recuperacion de
documentos.

Descriptivo

Tipo de investigacion.

Aplicada

Diserio de investigacién

No experimental correlacional.

La  poblacion  esta
representada por  los
actores que hacen uso

del sistema de
informacion Web de
gestion de archivo de la
procuraduria de

Ayacucho, 2018.
La muestra.

Se tomard una muestra
de tipo aleatoria simple,
al 95% de confianza y
5% de error de las los
actores que hacen uso
sistema de informacion

Web de gestion de
archivo de la
procuraduria de

Ayacucho, 2018.

Cuadro n° 4.47 Matriz DE Consistencia.
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ANEXO B

v" Disco compacto conteniendo el sistema y la base datos
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