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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo general determinar el grado de influencia del
videocuento, como recurso didactico, en el nivel de fortalecimiento de la sensibilidad en
estudiantes de la serie 100 de la Escuela Profesional de Educacion Inicial de la UNSCH, 2019. El
trabajo fue de tipo aplicado, nivel explicativo, con disefio cuasi experimental; el area de estudio
fue la Escuela Profesional de Educacion Inicial, de la Facultad de Ciencias de la Educacion; la
muestra estuvo constituida por 65 estudiantes; los datos fueron recolectados a traves de dos
técnicas: la observacion estructurada y la encuesta, cuyos instrumentos fueron una ficha de
observacién y un cuestionario. La prueba de validez de instrumentos se realizé mediante el juicio
de expertos y la confiabilidad a través del Alpha de Cronbach; para la prueba de hipétesis, se aplicd
la W de Wilcoxon para dos muestras relacionadas, con un nivel de confianza al 95 % y de
significancia al 5 %. Los resultados revelan que hay suficientes evidencias empiricas (Z=-6,403;
p=0,000) gue indican que el videocuento, como recurso didactico, fortalece significativamente el
nivel de sensibilidad. En el postest, se comprob6 que el 98,5 % de los participantes alcanzo el nivel

medio de sensibilidad a diferencia del pretest, donde solo el 35,4 % logr6 ubicarse en este nivel.

Palabras claves: Videocuento/ recurso didactico/sensibilidad.



Abstract

The present investigation had as general objective to determine the degree of influence of the video
story, as a didactic resource, in the level of strengthening the sensitivity in students of the 100
series of the Professional School of Initial Education of the UNSCH, 2019. The work was of
applied type, explanatory level, with quasi-experimental design; the area of study was the
Professional School of Initial Education of the Faculty of Educational Sciences; the sample
consisted of 65 students; The data was collected through two techniques: structured observation
and the survey, whose instruments were an observation sheet and questionnaire. The instrument
validity test was performed through expert judgment and reliability through Cronbach's Alpha; For
the hypothesis test, Wilcoxon's W was applied to two related samples, with a confidence level of
95% and a significance level of 5%. The results reveal that there is sufficient empirical evidence
(Z=-6.403; p=0.000) indicating that the video story, as a teaching resource, significantly
strengthens the level of sensitivity. In the post-test, it was found that 98.5% of the participants
reached the average level of sensitivity, unlike the pre-test, where only 35.4% managed to reach

this level.

Key words: Video story/ educational resource/ sensitivity.
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INTRODUCCION

El ideal de la educacién capitalista es la reproduccion de la relacién entre las clases sociales; sobre
la base de la posesion de bienes materiales, el desarrollo de competencias cientificas, tecnoldgicas,
econdémicas y empresariales para satisfacer las necesidades y deseos individuales. Opuesto a ello,
la educacion socialista se fundamenta en la solidaridad y los aprendizajes cooperativos para el
desarrollo de la sociedad en su conjunto; enfatiza el bienestar social, al que queda supeditado el
éxito del individuo (Leon, 2012). Dentro de este marco, la esencia y el fin del ser humano es su
sensibilidad; que tiene una finalidad humanamente constructiva, el espiritu tolerante y
comprensivo para no desencadenar violencia, sino solidaridad, ayuda mutua y bienestar social

(\Varona, 2017). Por su parte, Goleman (s.f.) sostiene que las habilidades emocionales incluyen:

La conciencia de uno mismo; la capacidad para identificar, expresar y controlar los
sentimientos y la habilidad de hacerlo con los impulsos controlados, que implica conocer
las diferencias entre los sentimientos y las acciones; asi como aprender a adoptar mejores

decisiones emocionales, controlando los impulsos. (p. 164)

Son caracteristicas que corresponden a un ser humano altamente sensible, capaz de articular sus
sentimientos con su racionalidad. El fortalecimiento de la sensibilidad es un proceso que exige al
docente desarrollar sus habilidades blandas, manifestadas principalmente en la orientacion
consciente en cuanto a la forma de ser y actuar con los estudiantes. Para Zuniga (2010): “No se
trata tanto de la manifestacion de algunos comportamientos observables, como de una posicion
activa en las relaciones con los otros actores educativos” (p. 4). Teniendo clara la definicion e
importancia de la sensibilidad como una cualidad que tienen todas las personas, pero que debe ser
fortalecida en las instituciones educativas, es necesario saber como se trabaja el asunto en la

educacién superior; donde se la considera como complementaria, priorizando la difusion de



Xl

conocimientos, sin tener en cuenta que la sensibilidad especifica de cada estudiante; lo hacen

receptivos a determinadas formas de conocimientos segun su personalidad. Santos (2003) percibe:

Que mucho tiempo y esfuerzo se le dedica a la racionalidad técnica en detrimento de la
racionalidad estética [sensibilidad]. La racionalidad técnica esta relacionada a la
concepcion pedagdgica tradicional, la cual estd centrada en un curriculo donde los
contenidos son aislados, jerarquizados, desintegrados de la realidad y centrados en el
docente. La racionalidad estética [sensibilidad] estd vinculada a la concepcion de la
pedagogia critica, que esta pautada en las acciones y relaciones interactivas entre docentes

y estudiantes.

Los contenidos responden a la realidad en la cual el estudiante esta inserto, considerado como
sujeto del aprendizaje. Asi, la formacién integral se refiere a los fendmenos humanos (seres

sociales), porque se le considera al estudiante un ser con sentimientos, emociones y pensamientos.

Las caracteristicas que se mencionan de esta concepcidn curricular no son ajenas a nuestra
realidad; porque, en las estudiantes de Educacién Inicial de la serie 100 de la Facultad de Ciencias
de la Educacidn, se percibe dificultades para descubrir de inmediato la esencia de los problemas
que se les presenta; lo que indica que su agudeza perceptiva requiere ser fortalecida. Del mismo
modo, el nivel de intuicion de la mayoria de ellas es bajo; ya que, tratindose de estudiantes
universitarios, no ven necesario articular sus experiencias a los temas que desarrollan en clases;
quiere decir que no contextualizan los conocimientos convencionales, pero si priorizan la
repeticion de conceptos sin entenderlos, tampoco muestran preocupacién por esclarecer estos
conceptos. La intuicion exige aprender de la experiencia observando el mundo con mayor
curiosidad. De ahi que las emociones de las personas, y especialmente tratandose de futuras

profesoras de Educacion Inicial es fundamental, para que puedan relacionarse de manera empatica,



Xl

tomando posicién sobre determinados hechos o procesos. El sentimiento como forma de
aprehender el entorno determina actitudes buenas o malas. Estos aspectos se descuidan en la
formacion profesional, convirtiéndose en procesos eminentemente técnicos, donde solo se trata de
recordar conceptos desarticulados de la vida cotidiana; no es de su interés conocer cuales fueron
sus origenes de los conocimientos que estudian, en qué medida puede aplicarse en la solucion de

los problemas cotidianos.

La necesidad de verificar y analizar el grado de influencia del videocuento como recurso did4ctico
en el fortalecimiento de la sensibilidad nos permitié realizar esta investigacion; siendo el objetivo
general determinar el grado de influencia del videocuento, como recurso didactico, en el nivel de
fortalecimiento de la sensibilidad en estudiantes de la serie 100 de la Escuela Profesional de
Educacion Inicial de la UNSCH, 2019. La hipotesis central fue: si se aplican adecuadamente los
procedimientos del videocuento, como recurso didactico, entonces se fortalece el nivel de
sensibilidad. Como técnicas de recoleccion de datos, se utilizo la observacion y la encuesta; como
instrumentos, la ficha de observacion y un cuestionario, validados segun juicio de expertos,

demostrando su nivel de confiabilidad con el coeficiente Alfa de Cronbach.

La muestra estuvo constituida por 65 estudiantes de la serie 100 de la Escuela Profesional de
Educacién Inicial. El procesamiento informatico se realizd con el Software IBM-SPSS, version
22,0, y el analisis descriptivo se procedié mediante el calculo e interpretacion de las proporciones
y el inferencial: prueba de Wilcoxon. La eleccion de los estadigrafos en mencidon tuvo correlato

con la distribucion no normal de los datos segun el test de Kolmogorov-Smirnov.

Los resultados demuestran que hay suficientes evidencias empiricas (Z=-6,403; p=0,000) que

indican que el videocuento, como recurso didactico, fortalece significativamente el nivel de



X

sensibilidad en los estudiantes. Ademas, se evidencio, en el postest, que el 98,5 % alcanzé un nivel

medio de sensibilidad; a diferencia del pretest, donde solo el 35,4 % logré este nivel.

La presente investigacion se organiza con la siguiente estructura: El capitulo | considera la
descripciéon y formulacion del problema, los objetivos y la justificacion. En el capitulo I, se
desarrolla el marco tedrico: los antecedentes, las teorias y los enfoques referidos a las dos variables:
videocuento como recurso didactico y la sensibilidad; se finaliza con el sistema conceptual. El
capitulo 11l integra las hipdtesis, variables y la operacionalizacién. El capitulo IV presenta la
metodologia: tipo, nivel y disefio de la investigacion, poblacion, muestra, métodos, técnicas e
instrumentos de recoleccion, y procesamiento de datos. En el capitulo V, se considera el
procesamiento de datos, especificado en tablas estadisticas. Finalmente, se presenta la discusion,

las conclusiones, recomendaciones, referencias bibliograficas y el anexo



CAPITULO I
EL PROBLEMA DE INVESTIGACION
1.1 Identificacion y descripcién del problema

Los estudios realizados en el campo educativo demuestran la importancia del
videocuento como recurso didactico orientado al fortalecimiento de habilidades; pero
especificamente relacionado al desarrollo de la sensibilidad no se ha encontrado. La presente
tesis aborda el problema de la sensibilidad; porque, al empoderarse en sus sentimientos y
conductas propositivas a los estudiantes, los alejamos de la mecanizacion de los oficios
conocidos y desarrollamos su condicién humana; ademas, forjamos alternativas en un mundo
dominado por la inteligencia artificial y la robotizacion del propio hombre.

Para la Asociacion Mundial de Educadores Infantiles (s. f.), la sensibilidad es la facultad
de experimentar impresiones fisicas relacionadas directamente con el proceso psiquico de la
percepcion, con la emotividad y los procesos afectivos, definidos como sentimientos; por ello, es
un tema inherente a la condicién humana. Para Batalloso (2006), el aprendizaje y la ensefianza
son caracteristicas de la humanidad, porque se trata de un vasto desarrollo de la conciencia;
ademas de ser un proceso de desaprendizaje continuo, dejando de lado lo indtil y caduco, para
asumir lo nuevo y necesario.

En las instituciones educativas formales, se priorizan los aspectos l6gicos, racionales y

técnicos, al punto de ser excluyentes; asimismo, se obvian los procesos vitales asociados a la



sensibilidad, incluidas las dimensiones corporales, emocionales, afectivas, morales, estéticas,
espirituales y sociopoliticas.

Segun indica Jung (2008), el autoconocimiento, la conciencia y la sensibilidad son
inherentes de la condicién humana; ya que abarcan cuatro funciones psiquicas: sentimiento,
pensamiento, sensacion e intuicion. En los sistemas educativos, la finalidad central es promover
los aprendizajes y no el fortalecimiento de la condicion humana centrado en el desarrollo de la
sensibilidad, la conciencia y la atencion; asi como el ejercicio de la propia capacidad de amar y
comprometerse con lo que se dice y se hace.

Habermas (2007) sostiene que los ideales de la modernidad burguesa proponen la
racionalidad comunicativa como método, asumiendo que serd imposible experimentar una nueva
configuracién de las cualidades estéticas del hombre contemporaneo (sensibilidad), si no se
deriva del campo de la formacidn artistica, y asumiendo al arte como reconfigurador social, en el
espacio de lo individual-trascendente de todo hombre.

Interpretando estas ideas, diremos que el videocuento es una expresion estética e
idealizada de algo que suponemos imaginario, a pesar de estar basado en hechos reales; incluye
en ello movimientos, sonidos, colores y formas narrativas; de ahi que se considera como un
recurso didactico fundamental para promover en los estudiantes el desarrollo de su sensibilidad,
que en la mayoria de ellos no se percibe, no solo porque se muestran proclives a los resultados
utilitaristas inmediatos de lo que hacen, sino porgue no tienen una forma de expresar sus
sentimientos (indignacidn, odio, amor, emotividad, desprecio o aprecio).

Respecto a la intuicion, que es un indicador de la sensibilidad, Ycaza y otros (s. f.)
sustentan que es una habilidad mental espontanea que permite percibir y explicar la realidad a

través de los sentidos, sin la necesidad de realizar razonamientos complejos; se encuentra



vinculada a la conciencia fonolégica como una capacidad metalingiistica que hace posible los
procesos del lenguaje y comunicacién desde el nacimiento. Estas habilidades son evidentes
cuando logran conocer, comprender o percibir algo de manera clara e inmediata. Para Carbonell
(2011), las manifestaciones de la sensibilidad son producto de una relacién de interaccién
reciproca permanente del hombre con su entorno.

Desde la perspectiva de Piaget (1968), el desarrollo psiquico se inicia al nacer y concluye
en la edad adulta; es comparable al crecimiento organico, que consiste esencialmente en una
marcha hacia el equilibrio. Es un proceso paralelo del cuerpo con la mente, evoluciona hasta
lograr un nivel relativamente estable, lo biol6gico avanza hacia el crecimiento y la madurez de
los érganos; simultdneamente, la vida mental puede concebirse como la evolucion hacia una
forma de equilibrio final, representado por el espiritu adulto. Lo que implica el logro de un
balance entre lo fisico y lo cognitivo progresivo; aspecto descuidado en las instituciones
educativas por la priorizacion del desarrollo repetitivo de contenidos, muchas veces
intrascendentes para los estudiantes.

Esta problemaética se refleja en las actitudes de los estudiantes de la Escuela Profesional
de Educacion Inicial de la Universidad Nacional de San Cristébal de Huamanga. Segun lo
observado (anexo 1), en su mayoria las alumnas de la serie 100, se evidencia una limitada
capacidad para expresar sus sentimientos, debido a la precariedad de sus habilidades blandas;
también, muestran limitada capacidad para procesar racionalmente la informacion que reciben;
habitualmente, no profundizan en su comprension porque no consideran necesario. Otros
aspectos son el bajo nivel de emotividad; sus sentimientos no lo expresan con facilidad; su
reaccion espontanea frente a los problemas es limitada, porque tienden a mostrar indiferencia; su

gestualidad no cambia ante las diferentes circunstancias problematicas que se les puedan



presentar. Tratdndose de futuras profesoras que trabajaran con nifios, las vivencias que
aprehenden en la vida cotidiana no les parecen significativas, lo que indica que no son auto
perceptivas; se caracterizan por su dureza e indiferencia frente a situaciones problematicas.

Es necesario tener presente que las personas transmiten lo que son. Si son sensibles,
formaran estudiantes capaces de captar con facilidad los problemas de sus entornos mediatos y
alejados para proponer posibles alternativas de solucion.

De esta realidad descrita, surgieron las siguientes interrogantes:

1.2 Formulacion del problema de investigacion
1.2.1 Problema general

¢Cual es el grado de influencia del videocuento, como recurso didactico, en el nivel de
fortalecimiento de la sensibilidad en estudiantes de la serie 100 de la Escuela Profesional de
Educacion Inicial-UNSCH, 2019?

1.2.2 Problemas especificos

a) ¢En qué medida el videocuento, como recurso didactico, influye en el nivel de
fortalecimiento de la agudeza perceptiva en los estudiantes de la serie 100 de la
Escuela Profesional de Educacion Inicial-UNSCH, 2019?

b) ¢De qué manera el videocuento, como recurso didactico, influye en el nivel de
fortalecimiento de la intuicion en los estudiantes de la serie 100 de la Escuela
Profesional de Educacion Inicial-UNSCH, 2019?

c) ¢En qué medida el videocuento, como recurso didactico, influye en el nivel de
fortalecimiento de la emotividad en los estudiantes de la serie 100 de la Escuela

Profesional de Educacion Inicial-UNSCH, 2019?



d) ¢De qué manera el videocuento, como recurso didactico, influye en el nivel de
fortalecimiento del sentimiento en los estudiantes de la serie 100 de Escuela
Profesional de Educacion Inicial-UNSCH, 2019?
1.3 Obijetivos de la investigacion
1.3.1 Objetivo general
Determinar el grado de influencia del videocuento, como recurso didactico, en el nivel de
fortalecimiento de la sensibilidad en estudiantes de la serie 100 de la Escuela Profesional de
Educacion Inicial - UNSCH, 2019.
1.3.2 Obijetivos especificos
a) ldentificar el grado de influencia del videocuento, como recurso didactico, en el
nivel de fortalecimiento de la agudeza perceptiva en los estudiantes de la serie
100 de la Escuela Profesional de Educacion Inicial-lUNSCH, 2019.
b) Evaluar el grado de influencia del videocuento, como recurso didactico, en el
nivel de fortalecimiento de la intuicion en los estudiantes de la serie 100 de la
Escuela Profesional de Educacion Inicial-UNSCH, 2019.
c) ldentificar y analizar el grado de influencia del videocuento, como recurso
didactico, en el nivel de fortalecimiento de la emotividad en los estudiantes de
serie 100 de la Escuela Profesional de Educacion Inicial-lUNSCH, 20109.
d) Determinar el grado de influencia del videocuento, como recurso didactico, en el
nivel de fortalecimiento del sentimiento en los estudiantes de serie 100 de la

Escuela Profesional de Educacion Inicial-UNSCH, 2019.



1.4 Justificacion de la investigacion

Justificacion tedrica. Acerca de la fundamentacion teérica, Alvarez (2020) sostiene que:
“Describir cudles son las brechas de conocimiento existentes que la investigacion buscara
reducir; es un elemento principal para justificar [argumentar]| su importancia” (p. 1). Por otro
lado, para Bernal (2010), la justificacion en el campo de la ciencia atiende a la resolucion de
algin problema, algln vacio cientifico que deba cubrirse total o parcialmente, y que amerite con
argumentacion contundente su desarrollo. En base a estas ideas, diremos que, a través de los
videocuentos, pretenderemos el fortalecimiento de la sensibilidad de los estudiantes
universitarios para permitirles plantear juicios de valor a partir de sus propias emociones, de los
conocimientos adquiridos en el aula para lograr aprendizajes significativos.

El desarrollo del marco investigativo debidamente sistematizado en antecedentes,
enfoques, marco conceptual, resultados y conclusiones permitira generar informacion empirica
valiosa acerca del videocuento como recurso didactico y su influencia en el desarrollo de la
sensibilidad, constituyéndose en un aporte a la pedagogia, la psicologia y la didéctica. También,
los resultados servirdn como antecedente para futuras investigaciones sobre esta tematica.

Justificacion metodoldgica. Hernandez, Fernadndez y Baptista (2014), Méndez (2011)
Naupas y otros (2014) indican que un estudio se justifica metodoldgicamente cuando se crea un
nuevo instrumento para recolectar o analizar datos, o se plantea una nueva metodologia que
incluya otras formas de experimentar una o mas variables, o estudiar de forma més adecuada a
determinada poblacion.

La eficacia de los videocuentos como recurso didactico para fortalecer la sensibilidad de
los estudiantes permitira la masificacion de una metodologia validada empiricamente, que les

Ilamara a fortalecer su sensibilidad. Durante la experiencia académica, se siguieron pasos



rigurosos, los que fueron documentados; al ser replicados por los docentes en otros espacios y en
otras circunstancias, demostraran finalmente la importancia de lo logrado. Por ello, se constituye
en un aporte.

Justificacion practica. Bernal (2010), Blanco y Villalpando (2012) mencionan que un
estudio cuenta con justificacion practica cuando su desarrollo ayuda a resolver un problema o al
menos propone estrategias que, al ponerse en practica, contribuiran a su solucién. Dentro de este
marco, los resultados obtenidos en la investigacidn son producto de procesos especificos del
videocuento como un recurso didactico, orientado a mejorar la situacion actual de la sensibilidad
en los estudiantes. Estos procedimientos fueron validados porque se han desarrollado seis
sesiones de clases experimentales, por lo que es factible su réplica en otros espacios con
poblaciones estudiantiles similares, proceso que permitira su masificacion.

Ademas, el disefio e implementacion de los instrumentos utilizados para valorar la
eficacia del recurso didactico y evaluar el nivel de sensibilidad son aportes de esta investigacion.
Por su eficacia y transparencia en la obtencion de los resultados, otros investigadores pueden

utilizarlo en espacios y tiempos diferentes.



CAPITULO 1I
MARCO TEORICO
2.1 Antecedentes de la investigacion
En los antecedentes que se presentan para esta investigacion, es necesario aclarar que
utilizaremos algunas variables para referirnos al mismo objeto de estudio: el videocuento.
También es conocido como: cuentos en formato digital, cuentos interactivos, cuentos en
multimedia, cuentos digitalizados, cuentos electronicos, e-book, cuentos virtuales o simplemente
video. Con esta aclaracion, se presentaran de manera sintetizada algunos trabajos de

investigacion que tengan algo en comdn con una de las variables.

Internacionales

Guzman (2011) desarrollé el trabajo investigativo denominado El video como recurso
didactico en la educacion infantil. Fue de enfoque cualitativo y descriptivo; los métodos
utilizados fueron el analisis y la interpretacion. Los materiales fueron libros fisicos y virtuales,
investigaciones sobre el uso de videos en diferentes areas del conocimiento relacionado a los

infantes.

Concluye en que el nifio se siente atraido e incitado por las imagenes; la television y el
video son componentes de su entorno. Asi, podemos aprovechar el poder de atraccion de este

recurso, que es motivador en el aula por la presencia de iméagenes, sonidos y palabras, porque las



iméagenes son la primera expresion del nifio sobre la realidad. Contextualizando estos aportes,
diremos que el video con cualquier contenido es basicamente una herramienta interactiva, porque

permite la participacion de los receptores (estudiantes) en la comprensién de sus contenidos.

Para Arango (2014), en su tesis denominada Cuentos infantiles interactivos herramientas
Iudico-didéacticas para nifios entre 3 y 5 afios. Caso de estudio: PlayTales, investigacion de
enfoque cualitativo, con metodologia de estudio de caso, toma como referencia a los
videocuentos producidos por PlayTales, con el objetivo de identificar las caracteristicas de los
cuentos infantiles para convertirlos en herramientas ludico-didacticas que promuevan el

desarrollo lingistico.

Como conclusién, define que esta relacion se basa en tres principios: Primero, la
participacion e intervencién, que implica hacer suposiciones, influir o intervenir en el contenido
de la informacion. En segundo lugar, la bidireccionalidad y la hibridacidn; es decir, la creacion
conjunta, la codificacion y la decodificacion, componentes del mismo proceso. Finalmente, la
intercambiabilidad y la potencialidad de acciones inherentes a la comunicacion, lo que implica
multiples redes articulares de conexiones y la capacidad de cambiar, asociar y generar diversos

significados.

Estos fundamentos inspiran una ruptura con la logica de la transmision y crea un entorno
adecuado para la observacién y el movimiento de los nifios; es decir, fortalece las destrezas
motoras y semanticas (observan, imitan, identifican conceptos y los definen para comprender en

el contexto el valor del mensaje), actividades que superan una participacion mecéanica.

Por otro lado, Gonzalez (2016) desarroll6 la tesis titulada: La multimedia educativa y los

cuentos interactivos como herramienta didactica para fortalecer la comprension lectora: caso
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Centro Educativo Rural Atanasio, “Santa Barbara’- Antioquia. La investigacion fue de enfoque
cualitativo, desarrollada como un estudio de caso; implementé como técnica para recolectar
informacion: la observacion participante y un cuestionario. La muestra estuvo constituida por 34
estudiantes, cuyas edades fluctdan entre seis y diez afios. Explicé el proceso del disefio y
construccion de la multimedia con cuatro cuentos interactivos para ensefiar a los nifios a leer y
comprender la importancia de reciclar los productos desechados; utilizé una variedad de colores
Ilamativos, personajes del entorno, movimientos, sonidos y una narracion comprensible.
Concluy6 en que crear y utilizar la multimedia educativa con cuentos, como un recurso didéctico
0 una herramienta pedagogica, genera una enorme ventaja en los estudiantes; ademas, las
herramientas tecnoldgicas permiten adecuar los contenidos a las condiciones y caracteristicas del

contexto de los estudiantes.

También, Varona (2017) estudio el problema en el trabajo denominado La sensibilidad
humana. La investigacion es de tipo tedrica y enfoque cualitativo, centrada en el método
analitico-sintético; siendo su finalidad, determinar las ideas que contribuyeron con el objeto de
estudio; ademas, utilizé la induccidn y deduccion para comprender los fines de los estudios
realizados sobre el tema, y de los elementos particulares para llegar a conclusiones singulares; el
método historico-logico lo implementd para conjugar lo universal y lo particular de la
sensibilidad humana presente en las obras de José Marti. Las categorias fueron explicadas con
bastante bibliografia (soporte cientifico). Concluye en que, en las cartas de Marti, hay una

inmensa contribucion al despliegue teorico de la categoria sensibilidad humana.

Rodriguez (2019) desarrollé el trabajo investigativo denominado Los libros electrénicos
como recursos didacticos para el fortalecimiento de la lectoescritura. Su finalidad fue utilizar

los libros electronicos de las diferentes materias, incluida los cuentos en videos, como recursos
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didacticos en las aulas de clase. La metodologia que utilizé corresponde a la modalidad de
investigacidn accion participante. Para concretar el andlisis de los datos, aplicé una triangulacién
docente-estudiantes-investigadora, lo que facilito la identificacidn de la situacion problematica

de los estudiantes en el aula.

Como método, utilizo la observacion, el analisis y la interpretacion. Los instrumentos
fueron: una guia de observacion y la entrevista. La muestra estuvo constituida por 33 estudiantes
de la Unidad Educativa Estadal Jesus Alvarado Ndfiez, del Municipio Esteller
del Estado Portuguesa. Concluye en que el uso de libros electronicos (videos) fortalece la
lectoescritura, facilita la adquisicion de conocimientos de cualquier disciplina académica,
enfatizando la adquisicién de la lectura-escritura, por lo que recomienda el uso de este recurso

didactico altamente eficaz para lograr una formacion integral.

Respecto a la segunda variable, tomaremos los aportes de sus investigaciones de Tabares
(2010) quien realizd un trabajo bajo el titulo de Elaboracion del conocimiento y patrones de
sensibilidad estética en estudiantes de Arte, a través de su relacion con espacios de realidad
virtual electrénica. Se plante6 como objetivo analizar las diversas relaciones formadas entre los
estudiantes de arte del Instituto Pedagdgico de Caracas y los espacios de realidad virtual
electronica. La investigacion que desarrollé fue de enfoque cualitativo, tipo aplicada y nivel

explicativo; donde la muestra constituy6 60 estudiantes de educacién superior.

Los métodos que utilizd fueron la interpretacion holistica y divergente. El instrumento
que implement6 fue la observacidn semiestructurada, y las notas de campo o apuntes. Como
conclusion manifiesta que la experiencia estética, la transmision de ideas y opiniones, cuando

son sometidas a discusion critica en el contexto de las estructuras sociales, promueve la


https://www.monografias.com/trabajos35/categoria-accion/categoria-accion.shtml
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formacion de patrones especificos de sensibilidad artistica y estética. Lo que demuestra que toda

expresion estética, utilizada como recurso didactico favorece el desarrollo de la sensibilidad.

Por su parte, Sanhueza (2011) desarrollé la tesis titulada La sensibilidad intercultural en
el alumnado de educacion primaria y secundaria de Alicante. El tipo de investigacion fue basica,
de nivel descriptivo y disefio no experimental. La muestra constituyd 389 estudiantes; como

instrumento, aplico la escala de Chen y Starosta (2000) con 24 reactivos.

Los hallazgos muestran que los participantes tienen un alto nivel de sensibilidad
intercultural (respeto, asombro, percepcion aguda y emotividad), los obstaculos mas importantes
para un encuentro comunicativo exitoso son las barreras linglisticas y las actitudes de
inseguridad en la comunicacion. En términos generales, una buena comunicacion no depende de
los niveles de sensibilidad; lo que se determind fue la actitud del grupo dominante hacia las

minorias, asi como el poder de los migrantes sobre sus pares de origen culturalmente diverso.

Salinas (2015) desarrollo el estudio denominado Sensibilidad, comportamiento de base
seguray desarrollo sociocognitivo en centros de educacion inicial en México. El propdsito de
esta investigacion fue evaluar la relacién entre las variables. El tipo de investigacion fue bésica,
de nivel descriptivo y disefio correlacional. La muestra estuvo establecida por 34 diadas (pares
de infantes del CEI del Instituto Mexicano del Seguro Social). Emple6 como instrumentos el

AQS, el MBQS y la EECSC para recoger datos socio-cognitivos y niveles de sensibilidad.

Como resultado, demostro la presencia de un nivel de sensibilidad adecuado en los
estudiantes (M = 0.59); sin embargo, no formaron relaciones de apego entre ellos (M = 0.26) por
el corto tiempo de interaccion. Tanto la respuesta sensible activa animada de los estudiantes (r =

0.51) como su comportamiento de base segura (r = 0.4) estuvieron vinculados al desarrollo de
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sus habilidades sociocognitivas. Sugirio que los estudiantes continden en el mismo grupo durante
el tiempo que permanezcan en el CEI, situacion que permitira fortalecer su sensibilidad como un

comportamiento de base segura.

A nivel nacional

Encontramos la siguiente referencia:

Martinez (2017) desarrollé la tesis denominada Uso del video como estrategia en el
aprendizaje del area de Ciencia, Tecnologia y Ambiente en los alumnos de 2do afio de
secundaria del colegio Claretiano-San Miguel 2015. El estudio tuvo por finalidad, demostrar
coémo se puede usar el video en el aula para medir su impacto en el aprendizaje de los

estudiantes.

La investigacion fue de tipo aplicada, nivel descriptivo y con disefio cuasiexperimental;
cuya muestra incluyd a 40 estudiantes que se dividieron en dos grupos: experimental y control.
Utilizo los siguientes instrumentos: prueba de conocimiento para medir el nivel cognitivo, y una
ficha de observacion para medir la eficacia del video en los procesos de ensefianza-aprendizaje y
su repercusion en el rendimiento académico. Los resultados evidencian que, en el grupo
experimental, la media fue de 14,4 y en el grupo control de 10,8; observandose una diferencia
estadisticamente significativa en las puntuaciones obtenidas por los dos grupos, resultado

cuantitativo que demuestra la eficacia del uso del video en el aprendizaje.

Regionales o locales

Arias (1998) trabajo la tesis titulada El dibujo y su influencia en el desarrollo de la
sensibilidad. La investigacion fue de tipo aplicada, nivel explicativo y disefio preexperimental.

La muestra estuvo establecida por 33 estudiantes. Los instrumentos que utilizé fueron: una lista
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de chequeo y un test para medir los niveles de sensibilidad. Concluye en que la pintura, el dibujo,
la construccion artistica, la narracién de historias y los videocuentos estan en constante flujo de

asimilacion y proyeccion.

De este modo, el fortalecimiento cognitivo depende de una relacion rica y variada entre el
estudiante y su entorno; esta relacién es un componente esencial para participar en la creacion
artistica y lograr su influencia positiva en el fortalecimiento de los niveles de sensibilidad en los
estudiantes. Ademas, describio la sensibilidad visual como capacidad perceptiva, que significa
mirar y oir con atencion para captar detalles e incluirlos en el proceso de interpretacion del hecho
bajo observacion. Los resultados que logro fueron: de 33 alumnos, 29 captaron detalles de la
vida real y lo plasmaron en los dibujos, debidamente coloreados; 4 alumnos estuvieron en
proceso. De ello, se infiere que los estudiantes, tanto de Primaria como de los primeros grados de
Secundaria, estdn mas prestos para fortalecer su sensibilidad mediante la expresion artistica,

condicion que hoy en dia se esta perdiendo, por el mayor aislamiento entre las personas.

Los antecedentes citados, muchos de ellos, no estan directamente relacionados al titulo de
esta investigacion, lo que se demuestra que hay escasos trabajos similares; sin embargo, los que
fueron considerados tienen algo en comdn al problema y se constituyen en la base del trabajo.
Ademas, la finalidad de los antecedentes es tener mayor informacidn sobre los estudios que han
realizado, qué tipos de investigacion existen, con qué muestras han desarrollado las experiencias,
qué instrumentos utilizaron para el recojo de informacion y cuéles fueron sus conclusiones. Los
criterios de seleccion utilizados, mas alla de las variables definidas, han sido determinados por la
ubicacion y cobertura de cada uno de ellos; buscando ir de la particularidad de cada espacio

geografico y temporal a la generalidad de sus resultados.
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2.2 Sistema de enfoques
2.2.1 Definicion del videocuento como recurso didactico

La narracidn de cuentos es el mejor recurso para desarrollar en los nifios el habito de la
lectura. La sofisticacion de las formas de narrar utilizando las herramientas tecnoldgicas actuales
deviene en lo que denominamos videocuento; por su riqueza expresiva (sonido, color,
movimiento, audio y otros elementos) se constituye en la mejor forma de lograr aprendizajes
significativos y fortalecer la sensibilidad del estudiante. Arango (2014) indica que el cuento, con
el surgimiento de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, se transforma
radicalmente, tanto en su construccion, como en su transmision, pues pasa de ser una
presentacion bidimensional a otra tridimensional, convirtiendo al hecho creativo individual en
interactivo grupal, donde los estudiantes, a partir de una propuesta inicial, imaginan tramas
alternativas.

Por su parte, Ohler (2006), refiriéndose al videocuento, precisa que es una historia
digitalizada con una narrativa breve, usualmente personal, contada en primera persona, animada
y presentada como un cortometraje; cuya finalidad es ser vista en television, computadora o
proyectada en una pantalla més grande. Contrario a lo que ocurre con cualquier forma de arte, la
narracion digital es un producto colectivo de artistas y técnicos. Este recurso didactico esta en
constante evolucidn, junto a los soportes tecnoldgicos que lo hacen posible. Sostiene Palma
(2013) que “los videocuentos son textos animados en multimedia que narran historias y permiten
utilizar la imaginacion” parrafo 1. Este medio de presentacion de tecnologias educativas permite
a los profesores transferir conocimientos de manera animada donde los deméas elementos de

multimedia juegan un papel fundamental alrededor de una historia.
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De esta manera, concluimos en que un videocuento o cuento en video, es una narracién
actuada, grabada y difundida por medios electronicos; en su proceso de transmisién, el receptor
va observando y escuchando. Debido a las exigencias mas complejas de interpretacion y por la
variedad de formatos, requiere de la participacion de personal técnico especializado, que
incorpore los elementos necesarios para captar la atencion del oyente. Por ello, el consumo de
este material es masivo, generalmente para ser utilizado como un recurso didactico.

2.2.2 Clasificacion del videocuento como recurso didactico

Sobre el particular, Rodriguez (1982) propone una clasificacion simplificada del
videocuento, agrupandolo en tres grandes géneros: cuentos maravillosos, de costumbre y de
animales, determinados por la perspectiva del espectador y del autor. En cuanto a tipologias, su
delimitacién es a veces arbitraria; un videocuento puede pertenecer a diferentes géneros al
mismo tiempo; por lo tanto, es fundamental aclarar que esta investigacion considerara, para el
desarrollo de la experiencia académica, los contenidos que fortalecen los niveles de sensibilidad
de los estudiantes.

Segun los aportes de Jiménez (2019), los videocuentos son basicamente narrativos,
cuentan historias con imégenes y sonidos. Los contenidos se organizan metddica y
sisteméaticamente en estructuras denominadas monotramas, cuando tienen una sola linea
argumental; también, en multitramas, cuando hay presencia de diversos protagonistas y motivos.
Pueden ser fabulas, historietas que utilizan como insumo a los comics y cuentos silentes, cuentos
caleidoscdpicos en base a sombras. Por su naturaleza, este recurso didactico es altamente
motivador y facilita promover actividades donde el estudiante pueda participar de manera

proactiva durante las sesiones de clases o de aprendizaje.
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2.2.3 Importancia del videocuento como recurso didactico

Los materiales digitales como los videocuentos son piezas indiscutibles del engranaje
educativo; fundamentalmente en estos tiempos, cobran importancia radical por el reclamo de
implementar las aulas con las TIC. Su calidad se mide en dos niveles: por su importancia
pedagogica, para la ensefianza de un determinado tema; en el aspecto tecnoldgico, por su calidad
de edicidn y efectos. La responsabilidad del docente es seleccionar los temas para disponer de
una videoteca con videocuentos que fortalezcan la capacidad de comprension, reflexion y
valoracion (Baztan, 2014).

Sobre el particular, Cardenas (2018) manifiesta que el videocuento, como transmisor de
informacion, supone la utilizacion didactica por parte del profesor y cobra valor porque se
constituye como un recurso:

e Motivador. Ya que despierta el interés y la curiosidad del estudiante hacia los contenidos y
actividades que se van a desarrollar en clase, ya que podria afrontar de manera autbnoma su
aprendizaje.

e Transmite conocimientos. Luego de observar y escuchar el contenido del videocuento, los
estudiantes producen ideas (codifican y estructuran mensajes); estos, al articular con sus
experiencias, generan aprendizajes.

e Sirve para evaluar. En las acciones de los personajes, el estudiante identifica, caracteriza,
comenta, critica o valora el contenido. El docente aprovecha este proceso para esclarecer
ciertas conductas observadas de los personajes y los contextualiza a la realidad de los
participantes.

e Fortalece la capacidad emotiva. Las acciones de los personajes son motivo de reflexion; si

se aprovecha este aspecto, se mejora los procesos vitales del ser humano; como la
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valoracion de lo justo y lo injusto, de lo moral y lo inmoral, de la capacidad de indignacion
frente a actitudes anormales, entre otras; fortaleciendo los sentimientos cooperativos entre

los estudiantes.

Para que el proceso didactico responda a una secuencia de trabajo planificado,
recomienda que el profesor elabore una guia de clase; también sugiere, entre otras
actividades, la identificacion de personajes, entornos, didlogos principales y secundarios,
realice consulta de los términos poco conocidos, entre otras; aspectos que favorecen el logro
de los objetivos. En efecto, la seleccion del contenido depende de los intereses pedagdgicos
y la finalidad de aprendizaje. Para esta investigacion, los contenidos permitiran fortalecer la

sensibilidad de los estudiantes.

2.2.4 Caracteristicas de los videocuentos como recurso didactico

Para Perceval y Tejedor (2006), la multimedia interactiva o videocuento debe tener
caracteristicas que lo conviertan en un recurso didactico; por ello: “Bésicamente, se pueden
sefialar cuatro de ellas: son sucesivos, participativos, espaciales y enciclopédicos. La
interactividad viene dada por las dos primeras caracteristicas atribuibles a estos entornos” (p.
180). Un videocuento, independientemente de su formato, debe tener historias y disefios que
entretengan, eduquen, diviertan y motiven a los espectadores a ser curiosos, incentivando la
busqueda de nuevas historias y nuevos personajes.

El videocuento es altamente motivador cuando envuelve al oyente en su trama. Percibir
con los ojos lo aparente, escuchar voces y observar movimientos en los personajes desarrolla su
trama en el proceso continuo de la narracion.

En esa linea, para Riquelme y Munita (2011):
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[...] para lograr una lectura mediada eficaz usando la tecnologia, el narrador debe

complementar su lectura del texto con otros componentes propios del lenguaje no verbal

y, en este Gltimo, la entonacion, el tono y el ritmo adecuados seran determinantes para

canalizar en forma verosimil y atractiva la trama de la narracion. (p. 273)

Los materiales habituales como pizarras y libros han ido perdiendo su constancia y se han
integrado progresivamente a los soportes visuales (proyector multimedia), como audiovisuales
(cine y videocuentos) e informaticos (Cabero, 1995). Contextualizando la informacién, diremos
que, en la educacion actual, el estudiante es un usuario frecuente de la tecnologia para aprender;
asi, los videocuentos se convierten en herramientas motivadoras y orientadoras hacia el objetivo
de la asignatura.

Asi, al generar procesos catarticos (identidad y purificacion), el estudiante con los
personajes se abren caminos cognitivos que desarrollan y fortalecen formas de aprendizaje y de
participacion a partir de los nuevos referentes generados por lo observado; ya que todo elemento
incorporado en ello despierta el interés del estudiante, creandole necesidades cognitivas
inesperadas y novedosas; ademés, amplia la base de los conocimientos difundidos y relacionando
al observador con mundos que le son alternativos y asequibles; convocando, ademas, la urgencia
de consultar nuevas fuentes, para explicarse aquello que su curiosidad ha hecho urgente. Todo lo
descrito depende umbilicalmente de la seleccidn y jerarquizacion que los docentes han realizado
previamente.

También, es importante mencionar que el videocuento despierta en cada persona la
necesidad de comprender y conocer otras formas de expresion cultural, generando procesos de
interculturalidad, al contextualizar los contenidos con los entornos. Esta relacion es la base de los

aprendizajes significativos, que va mas alla de la imitacion de personajes, llevandolo a
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comprender y aceptar que existen otras realidades tan validas como las que se dan en su vida
cotidiana.
2.2.5 Dimensiones o componentes del videocuento como recurso didactico

Segun Quesada (2010), los instrumentos tecnoldgicos constituyen un medio y una
herramienta que dan al maestro la oportunidad de proveer un ambiente amigable y distendido de
clase; donde prevalece la participacion directa del estudiante, ya sea al expresar sus ideas o las
que han sido socializadas en el grupo. Primero, observa, escucha e interioriza el contenido del
videocuento, para luego verter sus opiniones segun lo disponga la profesora o profesor, en
funcidn a las necesidades del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Los recursos educativos como el videocuento se han tornado en necesarios para difundir
conocimientos nuevos, hechos recientes o innovaciones con la participacién activa de los
estudiantes, en un ambiente empético con sus profesores. Concluida la proyeccion se pasara a un
conversatorio, para inducir o deducir el mensaje de lo visto, de acuerdo a lo que exijan los
contenidos que se estan difundiendo.

Ademaés, para Tremarias y Noriega (2009):

La inclusion permanente de recursos audiovisuales, como es el videocuento de manera

sistematica, previamente planificada, garantiza el cumplimiento de los objetivos de

aprendizajes especificos y resulta gran potencial en el proceso de ensefianza aprendizaje y

en el interés por el conocimiento. (p. 43)

Efectivamente, en la experiencia pedagdgica, se pudo confirmar que ayuda a centrar la

atencion; asi, para fijar el aprendizaje, el docente complementa con explicaciones comprensibles



21

2.2.6 Recomendaciones para utilizar el videocuento como recurso didactico
Siempre es necesario contextualizar el contenido del videocuento para adecuarlo al plan

curricular del grado de los participantes. Los aspectos a tener en cuenta, segun Guzman (2011),

son determinados por las siguientes interrogantes:

A. Los objetivos

v' (A quién esta destinado?

v' (Se expresan con claridad?

v' ¢Son de facil evaluaciéon?

v' ;Se presentan las imagenes con claridad? (colores, movimientos y sonidos)

B. Los contenidos

v' (Es beneficioso usarlo para mejorar la sensibilidad?

v' ¢ Qué ofrece entre sus contenidos (valores, moralejas, mensajes claros)

v' ¢Es secuencial la trama que presenta el contenido del videocuento?

C. Aspectos relacionados con el profesor

v' ;Cbémo participa el profesor en esta actividad?

v ¢Podria sustituirse por otro recurso didactico y lograr los mismos resultados?

v' iHace amena la clase?

v ¢Da lugar a una mejora en la calidad de la instruccion?

v' ¢Apoya el programa escolar?

v ¢Facilita en el proceso de ensefianza-aprendizaje?

v ¢Facilita la sinergia entre el docente y sus estudiantes?

D. Evaluacién

v' ;Qué se espera que logre el estudiante?
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v' Ofrece moralejas claras o ensefianzas comprensibles?
v' ¢ Los personajes se prestan para realizar una valoracion?
v' ¢Las caracteristicas de los personajes permiten promover procesos reflexivos?

Estas recomendaciones deben ser tomadas en cuenta para que las sesiones de clase sean
planificadas, ordenadas y con objetivos claros. No se puede pasar por alto el riesgo que los
videocuentos comerciales generan en los nifios, frecuentemente, la agresividad como forma de
solucionar sus conflictos, fortaleciendo su individualismo y sesgando la informacion hacia una
relacion conflictiva con su entorno.

En ese sentido, los difundidos en el aula, deben ser seleccionados rigurosamente para
contrarrestar esta propension, promocionando los valores de solidaridad y comprension entre sus
compafieros; los sentimientos de generosidad hacia los animales domésticos con los que convive
y su responsabilidad con el medio ambiente. Hoy, estos materiales son facilmente accesibles, se
pueden bajar del internet y organizar una videoteca virtual, ya que somos “usuarios de todo y
poseedores de nada”.

2.2.7 Pasos para desarrollar el videocuento como recurso didactico

Los pasos que a continuacién se presentan son parte del resultado de una experiencia
pedagogica lograda durante los Ultimos dos afios y validado en la Institucién Educativa n.°
38553, del distrito de Ayahuanco, provincia de Huanta. Estos procesos fueron replicados en la
Escuela Profesional de Educacion Inicial de la UNSCH con los estudiantes de la serie 100.

e Inicio
Organizacion del ambiente. Se comprueba la funcionalidad del equipo. Los estudiantes

ubican sus carpetas en media luna con la finalidad de garantizar la participacion de todos y
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asegurar un optimo desplazamiento de la profesora. Se oscurece el aula apagando las luces,
cubriendo las ventanas con cortinas y cerrando la puerta.

Motivacion. Se explica el procedimiento que se seguira durante la sesion de ensefianza-
aprendizaje. Se realiza la dindmica del “cuento colectivo” (a manera de juego) para implicar a los
estudiantes con el tema, esperando que cada uno de ellos, desde su experiencia cotidiana, aporte
al tema central.

Planteamiento del proposito de la sesion. Vivenciar una narracion oral breve del
videocuento.

e Proceso

Proyeccion. Se presenta de manera eficaz el videocuento utilizando la multimedia (buen
volumen y claridad de las imégenes).

Observacion y escucha activa. Los estudiantes, comodamente ubicados en sus asientos,
escuchan y observan el contenido del videocuento, para tener una vision critica del contenido
que se ha proyectado (pueden realizar anotaciones si consideran conveniente).

Formulacion de preguntas. Las interrogantes que plantea la profesora estaran
relacionadas a los indicadores de la sensibilidad:

Identifiguemos a los personajes por sus caracteristicas.

Clasifiqguemos los hechos mas trascendentes.

v' ¢Cuadl es la informacion externa e interna del contenido del videocuento?

v’ Clasifique a los personajes por su posicion en la estructura jerarquica del
videocuento.

v" ¢Cual es la esencia del contenido observado?

v ldentifique la accion inmediata que realizan los personajes.
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v ¢ Distingue el mal del bien en los personajes?
v' ¢ Qué acciones recurrentes hay en el cuento?
v' ¢ Qué actitudes que has observado alteran tu &nimo?
v' ¢ Qué actitudes de los personajes te entristecen y por qué?
v' ¢ Qué emociones de los personajes te afectan?
v' ¢ Qué sentimiento despierta en ti las peripecias del videocuento?
v' ¢ Qué te impresion6 mas?
v ¢Con qué personaje te identificas?
Participacion activa. La profesora promueve acciones en los estudiantes para garantizar
su participacion permanente, generando interrogantes de diversos niveles; actitud que orientara a
un nivel aceptable de comprension y al desarrollo o fortalecimiento de la sensibilidad (esta
Gltima serd inferida de sus respuestas).
e Salida
Evaluacion. Se tomara en cuenta el grado de valoracion que le dan los estudiantes al
contenido del videocuento, en base a las actitudes de cada personaje inmerso en el entorno
narrativo, comprendiendo que no existen elementos aislados. Todo est4 relacionado entre si
dentro de la trama definida.
2.2.8 Experiencias de estudios referente a la sensibilidad en América Latina
En esta region, se desarrollaron diversas experiencias de educacion orientadas al
desarrollo de la sensibilidad, como lo demuestra Cussiandvich (2007), al referirse a la relacion
que debe haber entre nifios y adultos en una sociedad en crisis, especialmente con los pequefios
desamparados, surgida dentro del contexto del conflicto interno en el Perd, como una respuesta a

la situacion de abandono y maltrato en que vivian los nifios de las clases populares, en especial
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de los huérfanos y abandonados. Expone la importancia de una educacion infantil integral que
considere no solo sus habilidades cognitivas, sino también sus vivencias cotidianas, tales como
las emociones y relaciones interpersonales, como forma de recuperar la esencia de la condicion
humana, que esta en su sensibilidad.

La pedagogia de la ternura trata de explicar la importancia del afecto en los procesos de
aprendizaje, construyendo un sistema de apoyo Yy orientacion para aquellos que son vitales y que
iran constituyendo una sélida condicion de vida.

Para este autor, la sensibilidad y su desarrollo son fundamentales; pues, la solidaridad
entre los marginados es una condicion basica para superar ese estado, a partir de una profunda
comprensién de su realidad.

Otra experiencia no menos interesante es la de Restrepo (1994), quien propone rescatar la
ternura a todos los niveles del quehacer humano, rompiendo con las dicotomias razon-
sentimiento e individual-social, para sentar las bases de un desarrollo integral en las personas.
Refiere que:

La tarea del pedagogo es formar la sensibilidad [en sus discipulos], lo que debe pasar de
la razdn tedrica a la razon sensorial contextual, cincelando el cuerpo sin pretender atraparlo en la
dureza del cédigo... ni desconocer las potencialidades de la singularidad humana. (p. 34)

La disciplina militarizada tradicional en la escuela destruye la originalidad y los sentidos
de creatividad e identidad, para establecer un mundo de seres uniformes con formas de pensar
idénticas.

El Fondo Nacional de Desarrollo de la Educacion Peruana (FONDEP, 2014), del
Ministerio de Educacién, selecciond a la Institucion Educativa Veritatis Splendor en el marco

del Sistema de Identificacion, Sistematizacion y Difusion de Innovaciones y Buenas Practicas
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Educativas, con el propdsito de cooperar con los actores educativos, e inculcar estrategias de
gestion que han mejorado entornos democraticos para la formacion integral de los estudiantes,
centrado en la pedagogia del amor, demostrada desde la empatia, la confianza y la apertura al
dialogo, que es posible desarrollar aprendizajes de modo integral, tanto a nivel cognitivo como
socioemocional; el estudiante que aprende y emprende tiene un propdsito para su vida: traducirlo
en beneficio para los demas, proponiendo soluciones a problemas del mundo real y favoreciendo
un aprendizaje integral, con un enfoque de desarrollo de la persona como ciudadano activo y
consciente, producto del afecto de quienes lo rodean.

Para realizar lo propuesto, es necesario que el estudiante tenga una sensibilidad
desarrollada en funcién a la solidaridad, en un ambiente de afectividad y proactividad, pensando
en que el desarrollo de los demas es la base del bienestar de la persona.

2.2.9 Definicion de la sensibilidad

Desde una percepcion psicoldgica, Gonzalez (1991) considera a la sensibilidad como un
proceso cognitivo simple, que refleja las caracteristicas externas aisladas de los objetos y
fendmenos del mundo externo, asi como también de su estado interno; demuestra que las
sensaciones estimulan la actividad psiquica humana: intuicién y emotividad, posibilitan su
desarrollo desde la infancia.Explica las formas de estimulacion que recibe el estudiante en sus
procesos de aprendizaje; estas pueden ser: visuales, tactiles, auditivas, olfativas o gustativas;
pues, la relacion con el mundo es esencialmente sensorial y demandan de profunda agudeza
perceptiva, con diversas e intensas manifestaciones dependientes de la fuerza del estimulo. En
este proceso, se recibe, interioriza y asocia con otras experiencias, que pueden ser sentimentales
0 sensoriales, emitiendo juicios de valor sobre su importancia, para generar una interaccion entre

el estimulo y los sentimientos del receptor.
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Desde la posicion de Loeches (2014), el hombre expresa sensibilidad hacia las personas y
hechos de su entorno, ya que la mente se hace mas abierta y flexible a todos los estimulos
cuando intenta predecir lo que piensan otras personas; se ven afectadas por cosas extrafias como
el color de una pared, la musica de fondo, etc. En este sentido, la necesidad de enfatizar el rol de
las emociones como reacciones que nos conducen a casi todo es fundamental.

De hecho, el significado de la sensibilidad radica en nuestra capacidad para percibiry
comprender el estado de animo del otro, su manera de crear y ser para actuar positivamente con
los demas. Asi, el sentido de significado se ve como un sentimiento especifico y supremo,
porque: “expresa en toda su riqueza y plenitud la verdadera relacion humana con el objeto como
confirmacion de las fuerzas esencialmente humanas en ¢l objetivadas” (Sanchez, 1990, p. 50).

En base a estas afirmaciones, podemos definir la sensibilidad como la capacidad “de
ponerse en el lugar de otro” y percibir los estimulos con los cinco sentidos: visual, tactil,
auditivo, olfativo o gustativo; en relacion al dibujo, la pintura, el videocuento y otros, a través de
los receptores sensoriales. La sensibilidad también esta presente de manera implicita en la forma
cémo percibimos y sentimos la vida, como valoramos a otras personas, objetos, ideas, imagenes,
sensaciones y a nosotros mismos. Las manifestaciones de sensibilidad suelen ser transitorias y
dependen del contexto, solo cuando esto ocurre en la vida cotidiana.

2.2.10 Fortalecimiento de la sensibilidad a través del arte (videocuento)

Del Morral (1999) analizé la categoria creatividad y las aportaciones que las nuevas
herramientas tecnoldgicas estan brindando. Se trata de las posibilidades creativas que se podrian
incorporar en el proceso de ensefianza-aprendizaje, a través del cual los nifios expresen y
desarrollen su imaginacién, sus ideas, fundamentalmente sus emociones, su sensibilidad para

obtener de él un alto grado de satisfaccién. El videocuento, por su caracter estético, es arte;
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presentado con apoyo de la tecnologia, cobra el caracter de un recurso didactico altamente
motivador.

La expresion de la creatividad del estudiante o de cualquier otra persona esta
condicionada por su nivel de sensibilidad y determinada por las condiciones de los entornos que
le rodean. Sin embargo, las limitantes a la creatividad individual impiden que el productor del
arte exprese libremente su sensibilidad; en el caso de los estudiantes, los impedimentos a su
expresion de sentimientos y experiencias limitan las posibilidades de cambios significativos.

Para Sarlé y otros (2014), la sensibilidad es un producto de procesos complejos mediante
el cual el ser humano se nutre de las experiencias que le brindan los numerosos espacios por los
que transita a lo largo de su vida; asi como, los vinculos que se forman en el &mbito familiar, en
las instituciones educativas y en la sociedad. Refiere que: “Es asi como los seres humanos
nos vamos formando como tales, en la medida de nuestras posibilidades, en correspondencia con
los demaés, en didlogo con nuestro cuerpo, nuestros pensamientos, sentimientos y nuestra
historia” (p.47). Los autores sefalan que la sensibilidad es el producto de la relacion del hombre
con los otros de su entorno, una construccién social en base a valores, que permanecera toda su
vida; y que esa relacion social lo construye, tanto fisica como moralmente, en un proceso cultural
que define su civilizacion.

2.2.11 Caracteristicas de las personas sensibles

Para Maturana (2001): “Lo humano se constituye en ¢l entrelazamiento de lo emocional
con lo racional” (p. 8). En los procesos vitales del hombre, la emocion y la racionalidad hacen
que comprenda lo fundamental de los hechos, para asumir el control con objetividad. De ahi que

Zegers (2006) considera como caracteristicas de las personas sensibles, lo siguiente:
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Intuitivo. Que consiste en el conocimiento directo e inmediato de lo evidente, sin tener en
cuenta la deduccion o el razonamiento. Sostienen que la percepcion sensible proporciona un
conocimiento sensorial precognoscente de la realidad. De manera similar, consideran que la
"intuicion intelectual" permite comprender la esencia de las cosas y sus diversas
manifestaciones a través de conceptos.

Desde este entendimiento, la intuicion se define como el conocimiento que no se
construye ni se expresa racionalmente; como tal, no puede explicarse ni siquiera verbalizar.
Si bien el individuo puede articular ese conocimiento o informacion con experiencias
previas, pero generalmente es imposible explicar por qué llega a una conclusién en
particular. La intuicion se manifiesta con frecuencia en forma de reacciones emocionales
repentinas a eventos, percepciones o sensaciones impactantes.

Emotivo. Las emociones son sentimientos psicofisioldgicos que exponen mecanismos
adaptativos en respuesta a cambios de cualquier indole.

A nivel psicoldgico, la emocioén cambia el “foco de atencion” y eleva ciertos
comportamientos en la jerarquia de respuestas de un individuo. De ahi que las emociones
provocan respuestas fisiologicas de varios sistemas del organismo, incluidos la voz, las
expresiones faciales, los muasculos y el sistema endocrino. Cuando un componente expresivo
interviene en una reaccion emocional, las conductas motoras visibilizan expresiones faciales
y verbales; por eso, cada estado de animo tiene una manifestacién conductual.

Sentimiento. Es un estado de animo y una emocién conceptualizada. Por ejemplo, cuando
decimos “estoy triste” o “estoy indignado”, verbalizamos un estado de &nimo propioO.
También, se entiende como una impresion afectiva causada por un recuerdo o situacién en

general. Ademas, se puede interpretar como expresiones neurofisioldgicas del sistema
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nervioso y del estado mental. El sentimiento se refiere a la autopercepcién como producto de
las emociones vivenciadas.

e Percepcion. Es el proceso por el cual el cerebro interpreta los estimulos recibidos a través
de los sentidos, para construir una impresion consciente del mundo sensible. Asimismo, se
refiere al conjunto de procesos mentales mediante los cuales un individuo selecciona,
organiza e interpreta la informacion derivada de estimulos, pensamientos y sentimientos de
manera logica o significativa, basandose en experiencias previas.

La percepcidn, vista filos6ficamente, es aprehension psiquica (estados animicos
alterados y frustrantes. Por ejemplo, una persona aterrada ante la presencia de un gato negro
en la oscuridad) de una realidad objetiva, es distinta de la sensacién y de las ideas, debido a
la reaccion inmediata.

2.2.12 Dimensiones de la sensibilidad

Uno de los indicadores del Marco del Buen Desempefio Docente (MBDD, 2012), del

Ministerio de Educacion, refiere que el docente debe aplicar estrategias para desarrollar

permanentemente la sensibilidad de sus estudiantes. Del mismo modo, en el enfoque de género

considerado en el Curriculo Nacional de la Educacion Bésica (2016) menciona que la empatia
se demuestra cuando se es capaz de reconocer y apreciar las emociones y necesidades afectivas
de los demas, asi como demostrar sensibilidad hacia ellas, al identificar situaciones de
desigualdad de género, demostrando la capacidad de comprender o acompariar a las personas que

experimentan diversas emociones o necesidades afectivas como resultado de su marginacion.

En la Guia para el desarrollo del pensamiento critico, propuesta por el MINEDU (2006),
se mencionan de manera dispersa las dimensiones o componentes de la sensibilidad: agudeza

perceptiva, intuicion, emotividad y sentimiento.
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Agudeza perceptiva. Es la capacidad que permite la observacién de los detalles de un
objeto o tema; para ello, el estudiante debe ser sensible, de lo contrario, no captara la esencia de
los objetos, problemas o hechos cotidianos, situacion que impide asumir una postura adecuada
frente a la posible solucién. Ademas, es identificar los conceptos trascendentes que sustentan
nuestros argumentos, es leer el mensaje denotativo y connotativo; para percibir de manera clara
los hechos y emitir una reaccion que corresponda; es decir, leer el mensaje subliminal y

encontrar la esencia que le da consistencia a nuestros planteamientos y reacciones.

Sentimientos. Sobre el particular, Chase (1993) considera una dimensién centrada en la
afectividad. Una educacion que abarca la integridad del ser humano incluye la dimension
afectiva, porgue se trata de un estado mental, compuesto de elementos afectivos, cognitivos y
motivacionales. Tal como indica Zubiria (2007), es la capacidad de tratar con otras personas, lo
que hace de nosotros seres humanos: amable, generoso, simpatico, saber agradecer, escuchar,

despertar un sentimiento de comprension por el otro.

Emociones. Segun Rodriguez (2014), los seres humanos vivimos en un continuo fluir
emocional consensual, en el que aprendemos en comunidad. Las emociones, como indicador de
la sensibilidad, representan, junto a los procesos cognitivos, un componente esencial en la
configuracién de la personalidad, debido a su caracter psicofisiologico. Otero (2006) sefiala que:
“No hay una accién humana sin una emocion que la fundamente y la haga posible” (p. 7). El
hecho de molestarse, sonreir, llorar, estar triste, etc. son emociones que configuran nuestra

personalidad, a su vez orientan nuestras acciones.

Intuicion. Para Hogarth (2001), se trata de una parte natural, como las personas procesan
la informacion, aclara que su base es la experiencia. Por lo general, se adquiere de manera tacita

gradual y acumulativa; en la mayoria de los casos, no nos damos cuenta de lo que adquirimos,
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hasta que algun incidente nos hace tomar conciencia. La calidad intuitiva de una persona esta
determinada por la cantidad de experiencias apropiadas logradas y de los mecanismos utilizados
para aprender de esas experiencias. Esto se puede lograr mejorando las reglas que usamos para

aprender y observando el mundo con mayor curiosidad.

2.2.13 Importancia de la expresion artistica en el desarrollo de la sensibilidad

Los videocuentos, por lo general, son productos audiovisuales complejos creados a través
de la colaboracidn entre escritores, artistas, directores de arte y fotografos. Para Mampaso (s. f.):
“La ensenanza de estos medios también habria que considerarla como una labor de equipo entre
diferentes docentes, un trabajo global desde el area audiovisual, en la que entrarian tanto el area
de plastica y visual” (p. 190). Tiene estrecha relacion con la composicion, espacio, volumen, luz,
color y forma, creacion de dibujos animados, mufiecos animados tridimensionales, disefio de

escenografia, vestuario, etc.

El area de Expresion Musical se da a través de la creacion de bandas sonoras, de la
musica: sonidos y efectos especiales; incluido el analisis de la mdsica en relacién con la imagen;
el area de la Fisica, la dramatizacion, mediante las posibilidades de expresion y comunicacion, la
interpretacion de actores o de mufiecos, etc., y el area de Lengua y Literatura con la creacién de

guiones y dialogos.

Estas conexiones con otros campos contribuyen a la formacion integral del estudiante,
enfatizando siempre y especialmente el desarrollo de la imaginacién y la creatividad. Existen
numerosas aplicaciones del videocuento en el aula, ya que puede ser utilizado como recurso
didactico o como un medio audiovisual, en ambos casos se constituye como un mecanismo
motivador, mediante las técnicas de la auto observacion (autoscopia, que presenta un equilibrio

entre el deseo del estudiante de contemplarse o exhibirse y el miedo a afrontar a si mismo,
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contribuyendo hacia una visién mas objetiva) como componente motivador en el baile: expresion

corporal y educacién fisica (analiza los ejercicios, la coordinacion de movimientos).

También lo utilizan para mejorar la expresion verbal e idiomas (el aprendiz se escucha 'y
se observa) o bien en circunstancias espontaneas (durante el juego, en el comedor), en dinamicas
de equipo (anlisis de las funciones de cada uno de los integrantes del equipo, participacion,
desafios, tendencia e interrupciones), grabaciones de lectura y dramatizaciones (como
documento 0 memoria, grabacion previa a los ensayos), en visitas extracurriculares o salidas
culturales, excursiones, etc. Este recurso didactico depende de la creatividad del profesor para ser

utilizado de manera adecuada.

En la experiencia de Lowenfeld y Brittain (1980), el acto de dibujar, pintar o ver historias
(videocuento) es una actividad de aprendizaje. Los sentimientos, la capacidad intelectual, la
sensibilidad perceptiva, la capacidad creativa, el desarrollo social, la conciencia estética, el nivel
intuitivo, emocional y los sentimientos del estudiante se reflejan en cada accién pedagdgica que

realizan.

La sensibilidad hacia el medio circundante solo puede mejorarse con el apoyo de un
profesor comprensivo, que ayude, inspire e intercambie ideas con los estudiantes. Se debe
potenciar el espiritu creativo de los estudiantes. Es responsabilidad del docente propiciar las
condiciones que permitan que la experiencia artistica (videocuento) incida en la sensibilidad de
los observadores. El arte permite a los estudiantes crecer y progresar a lo largo de rutas que
conducen a la accién positiva, y permite que cada uno de ellos se vea a si mismo como un ser

humano capaz de emitir sentimientos de nobleza.
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2.3 Definicién de términos basicos

Las variables y las dimensiones consideradas en la propuesta para la presente

investigacion quedaran definidas del siguiente modo:

Agudeza perceptiva. Es el proceso que permite enfocar la atencion y hacer mas sutiles las
distinciones respecto a la informacién que recibimos del mundo. Es captar detalles con
minuciosidad.

Arte. Creaciones realizadas que expresan una vision sensible utilizando lo real y lo
imaginario mediante recursos expresivos; para el caso de los videocuentos, las voces, los
gestos, los desplazamientos, el sonido, los colores, entre otros.

Cuento. Entendido como una breve narracion oral o escrita, con un nimero limitado de
personajes, una intriga poco desarrollada, un climax y un desenlace ligero.

Escucha activa. Es la habilidad de prestar atencidn activando todos los sentidos, siendo
capaces de reconocer los sentimientos, ideas o pensamientos que subyacen del emisor.
Emociones. Son sentimientos intensos. Representan, junto a los procesos cognitivos, un
factor determinante en la configuracion de la personalidad, debido a su caracter
psicofisiologico.

Emotividad. Capacidad humana de generar emocién y sensibilidad natural, frente a
estimulos que provocan expresar emociones.

Intuicion. Habilidad para conocer, comprender o percibir algo de manera clara e inmediata,
sin la intervencién de la razon.

Motivacion. Es el entusiasmo constante del estudiante por su propio aprendizaje o las
actividades que conducen a él. El interés del estudiante se mantiene o aumenta en funcion de

factores intrinsecos y extrinsecos.



35

Observacion. Es el proceso de adquirir informacién de forma activa a través del sentido de
la vista. Es una actividad dirigida por el estudiante en el que utiliza sus sentidos para
detectar y asimilar las caracteristicas y rasgos de un elemento.

Sentimientos. Dimension centrada en la afectividad. Estado mental compuesto de elementos
afectivos, cognitivos y motivacionales.

Sensibilidad. Es la capacidad de captar los problemas, la apertura frente al entorno, la
cualidad que enfoca el interés hacia las personas, cosas o situaciones externas al estudiante.
Video. Medio por el cual se desarrolla un mensaje con imagen en movimiento, el cual trae
consigo una estructura de contenido, previamente formulada por su autor.

Videocuento. Material digitalizado del contenido de un cuento narrado por un experto y

complementado con otros elementos: sonido, colores y movimientos.
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CAPITULO HII
3 HIPOTESIS Y VARIABLES
3.1 Hipotesis de la investigacion
3.1.1 Hipotesis principal
El videocuento, como recurso didactico, influye significativamente en el nivel de
fortalecimiento de la sensibilidad en los estudiantes de la serie 100 de la Escuela Profesional de
Educacion Inicial de la UNSCH, 2019.
3.1.2 Hipotesis secundarias
a) El videocuento, como recurso didactico, influye significativamente en el nivel de
agudeza perceptiva en los estudiantes de la serie 100 de la Escuela Profesional de
Educacion Inicial de la UNSCH, 2019.
b) El video cuento, como recurso didactico, influye significativamente en el nivel de
intuicion en los estudiantes de la serie 100 de la Escuela Profesional de Educacion
Inicial de la UNSCH, 2019.
c) Elvideocuento, como recurso didactico, influye significativamente en el nivel de
emotividad en los estudiantes de la serie 100 de la Escuela Profesional de Educacion

Inicial de la UNSCH, 2019.
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d) El videocuento, como recurso didactico, influye significativamente en el nivel de
sentimiento en estudiantes de la serie 100 de Escuela Profesional de Educacion
Inicial de la UNSCH, 20109.
3.2 Variables
3.2.1 Variable independiente
Definicion conceptual. Ohler (2006) define al videocuento como una narrativa breve,
frecuentemente personal, contada en primera persona, presentada como un cortometraje y con la
finalidad de ser vista en una pantalla de televisidén, computadora o proyectada en una pantalla
mas grande.
Definicion operacional. Se procedié con la aplicacion de la ficha de observacion, que
midio la eficacia del videocuento como recurso didactico, conformada por tres dimensiones:

inicio, proceso y salida. Cuya valoracion fue dicotomica: si (2), no (1).

3.2.2 Variable dependiente

Definicion conceptual. La sensibilidad como proceso cognitivo simple, demuestra que
las sensaciones estimulan la actividad psiquica humana: intuicion y emotividad, la relacion con
el mundo es esencialmente sensorial y demandan de profunda agudeza perceptiva. Este proceso
se interioriza y pueden ser sentimentales. (Gonzalez, 1991).

Definicién operacional. El caso de la sensibilidad se determiné con la aplicacion de un
test, constituido por cuatro dimensiones: agudeza perceptiva, intuicion, emotividad y

sentimiento. Su estratificacion fue valorada con: alta (3), media (2) y baja (1).
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VARIABLES

DIMENSIONES

INDICADORES

VALO

RACION

Videocuento

Inicio

Organizacion del ambiente
Motivacion a los estudiantes
Informacion general de los aspectos
principales que exige una clase con
videocuento.

Proceso

Utilizacion pertinente de los recursos
audiovisuales

Transferencia comprensible del
contenido del videocuento
Observacion y escucha activa por parte
de los estudiantes

Salida

Participacion proactiva en base a
preguntas

Evaluacién del nivel de asimilacion y
reflexion del contenido del videocuento

NO

Sensibilidad

va

Agudeza

percepti

Captacion de la informacidn externa e
interna del contenido del videocuento
Clasificacion adecuada de los
personajes

Identificacion precisa de los hechos

Intuicion

Comprension clara de los hechos
Percepcion interna de lo que ocurre
Comprension inmediata del contenido

dad

Emotivi

Reaccion repentina (asombro) frente a
los hechos

Inclinacidn recurrente por las buenas
acciones

Alteracion inmediata del &nimo por los
actos negativos

nto

Sentimie

Reaccidn con un determinado estado de
animo

Expresion de una emocion
conceptualizada

Alta

Medi

Baja
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Demostracion de una impresion
afectiva frente a los hechos
Construccion inmediata de un recuerdo
significativo

Autopercepcion en base a los hechos
del videocuento
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CAPITULO IV
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
4.1 Tipo de investigacion

Por su proposito o finalidades perseguidas, la investigacion es de tipo aplicada. Segun
Supo y Cavero (2014) “este tipo de investigacion se caracteriza porque busca la aplicacion o
utilizacion de los conocimientos que se adquieren” (p.40). Ademas esta orientada a resolver o
mejorar una situacion especifica mediante la aplicacion innovadora y creativa de una propuesta.

En nuestro caso, fue el videocuento como recurso didactico y su eficacia en los procesos
de ensefianza-aprendizaje orientado a mejorar el nivel de sensibilidad de las estudiantes de
Educacion Inicial de la serie 100 de la Facultad de Ciencias de la Educacion-UNSCH.

Desde el punto de vista de Carrasco (2007) “La investigacion aplicada se distingue por
tener propositos practicos inmediatos bien definidos; es decir, se investiga para transformar,
modificar o producir cambios en un determinado sector de la realidad” (p. 43).
Consecuentemente, el presente estudio tiene como proposito fortalecer los niveles de sensibilidad
en estudiantes universitarios, futuros profesionales de la educacidn, para que propendan la
formacién de una sociedad cada vez mejor, priorizando por sobre todo a la persona en su

integralidad.
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4.2 Nivel de la investigacion

Es explicativo, porque se identifico y caracteriz6 los factores que estan afectando a la
variable dependiente (sensibilidad), asi como se sustento el porqué de un bajo nivel de
sensibilidad (causas) y como se producira el cambio en el nivel de sensibilidad de los
participantes, a partir de la observacion del videocuento como recurso didactico. Segun
Hernandez y otros (2003), el nivel explicativo responde a las causas de los eventos, sucesos y
fendmenos fisicos o sociales, cuyo objetivo principal es verificar la hipotesis causal. Sobre el
particular, Carrasco (2005) sefiala que: “Con este nivel de estudio, podemos conocer por qué el

objeto de estudio tiene tales caracteristicas o cualidades” (p. 42).

4.3 Disefio de investigacion

Por su naturaleza, es experimental en su variante preexperimental. Segun Pineda y otros
(1994), estos disefios se caracterizan por la manipulacion de la variable independiente y observar
los efectos sobre la variable dependiente. Se trabajo con una sola unidad de estudio, a la cual se

le administrd una preprueba al inicio y una posprueba como salida.
Gréaficamente, se expresa del siguiente modo:
M O X Oz

Donde
M = Muestra de un solo grupo
O1 = Pretest
O2 = Postest

X = Tratamiento experimental
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En la investigacion educativa o pedagdgica, el disefio preexperimental, segin Buendia y
otros (1998), se caracteriza por un bajo nivel de control; por tanto, baja validez interna y externa.
Sin embargo, este tipo de disefio es Unicamente aplicable en determinados tipos de investigacion
educativa. Sobre la base de estas ideas, reafirmamos, para la presente investigacién, que le
corresponde al disefio experimental en su variante preexperimental, porque se trabajo con un solo

grupo, constituido por 65 estudiantes, seleccidn arbitraria (censo).

4.4 Poblacion
4.4.1 Poblacion tedrica

La poblacién tedrica estuvo integrada por 235 (100 %) estudiantes regulares de la
Escuela Profesional de Educacion Inicial, series 100 a 500, matriculados en el afio académico
2019 — 1. Cuesta y Herrero (2010) indican que se trata de “un conjunto de elementos a los cuales

se requiere extrapolar los resultados” (p.1)

4.4.2 Poblacion muestreada

Para este caso, estuvo constituida por 65 estudiantes universitarios de la Escuela
Profesional de Educacion Inicial de la Facultad de Ciencias de la Educacion de la Universidad
Nacional San Cristobal de Huamanga. Pimienta (2000), al referirse que este tipo de poblacién,
sefiala que también se “denomina de modelos, no son representativas por el tipo de seleccion,
son arbitrarias y se basan en supuestos generales sobre la distribucion de las variables en la

poblacion, generalmente ingresan todos” (p. 265).

Criterios de inclusion y exclusion

Para Manzano y Garcia (2016): “La construccion conceptual de los criterios de inclusion

y exclusion no solo son importantes para fortalecer la calidad académica de los estudios; ademas,
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permite fortalecer la calidad metodoldgica y, en consecuencia, la aplicabilidad de los resultados”

(p. 512).

INCLUSION

EXCLUSION

Estudiantes regulares
matriculados en el
semestre.

Estudiantes no regulares
Estudiantes con desmatricula
Estudiantes con traslado interno o externo

Estudiantes con segunda carrera

4.4.3 Tipo de muestreo

Fue Censo. Conforme indica Hernandez y otros (2010): “Solo cuando queremos realizar

un censo debemos incluir en el estudio a todos los sujetos o casos del universo o la poblacion”

(p. 236). Concuerdan con lo referido Cuesta y Herrero (2010), al manifestar que: “en ocasiones,

resulta posible estudiar cada uno de los elementos que compone la poblacion, realizandose lo que

se denomina un censo; es decir, el estudio de todos los elementos que compone la poblacion™ (p.

1).

La muestra censal es factible cuando permite estudiar a cada uno de los elementos que

constituyen a la poblacion; es decir, a todas las unidades de estudio de la poblacion.

4.4.4 Métodos utilizados en la investigacion

Metodos generales

Induccidn. Método que permitié la caracterizacion del problema, la construccion de la

tabla de operacionalizacion de las variables: el videocuento y la sensibilidad; ademas, se logré

obtener conocimientos generales a partir de hechos particulares; mientras que las conclusiones a
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las que se arribd son objetivas y probables, por considerarse generalizaciones validas producto
del proceso de induccidn, posibles de masificarse a partir de su réplica. En efecto, consiste en
estudiar u observar hechos o experiencias particulares con el fin de llegar a conclusiones que
puedan inducir o permitir derivar de ello los fundamentos de una teoria (Bernal, 2006).

Deduccion. Esencialmente, “otorga validez formal al contenido del pensamiento racional,
pero no veracidad” (Hurtado y Toro, 2007, p. 83). Lo que indica que un hecho particular racional
no supone que sea veridico o correcto en la realidad, solo puede tratarse de una certeza del
momento. En esta investigacion, a través de la I6gica deductiva, fue posible derivar
consecuencias hipotéticas que se contrastaron con la realidad y las experiencias vividas por los
estudiantes universitarios de la Escuela Profesional de Educacion Inicial de la Facultad de
Ciencias de la Educacion para generar conclusiones singulares.

Del mismo modo, las dos variables operacionalizadas pasaron por un proceso de
generalizacién y conceptualizacién para concluir en una vision mucho mas global que la teoria
anterior. La deduccidn, por ser un razonamiento mental, nos permitio inferir las particularidades
de las variables y proponer generalizaciones empiricas.

Métodos particulares

Método estadistico. Ya que la naturaleza de la investigacidn exige que se realice
inferencias a partir de la teoria de probabilidad. Tal como indica, Crespo (2017) este método
“...centra su atencion en obtener conclusiones validadas respecto a la media p (valor
desconocido) de una variable aleatoria numérica (generalmente continua) de una poblacion de
referencia” (p. 10). Para su aplicacion, se implemento un esquema organizativo que permita
evaluar la factibilidad de la investigacion y nos facilite la evaluacion y el control de su avance en

el tiempo.
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Hipotético-deductivo. Por su naturaleza, la presente investigacion exigio la verificacion
de la certeza de las hipotesis propuestas. El videocuento como recurso didactico proyecto en el

entorno académico una actitud de cambio, centrada en la practica constante.

4.45 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Técnicas de recoleccién de datos

La observacion. Esta técnica permitié la obtencién de datos respecto a la eficacia de los pasos
del videocuento como recurso didactico, al inicio y al final de la experiencia pedagdgica.
Quevedo (2001) expresa que esta técnica, generalmente: “se utiliza en la recoleccion de datos
para valorar el dominio de los procedimientos y el desarrollo de actividades durante el trabajo

pedagogico en el aula” (p. 206).

La Encuesta. Para Casas et al (2002) se trata de una técnica “... ampliamente utilizada como
procedimiento de investigacion, ya que permite obtener y elaborar datos de modo rapido y
eficaz” (p. 527). Por la naturaleza de la investigacion fue necesario recurrir a la implementacion
de una encuesta, para recoger datos de la sensibilidad, como una parte determinante de la

condicion humana.

4.4.6 Instrumentos de recoleccién de datos

Ficha de observacion estructurada. Se utilizo este instrumento de investigacion para medir la
eficacia del videocuento como recurso didactico. Consideramos pertinente, ya que Quevedo
(2001) sustenta que: “se utiliza en la recoleccion de datos para valorar el dominio de los

procedimientos y el desarrollo de actividades durante el trabajo pedagdgico en el aula” (p. 206).
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Cuestionario de la encuesta. Se implemento este instrumento para recoger datos respecto a la
sensibilidad, desagregado en cuatro dimensiones: agudeza perceptiva, emociones, sentimientos e
intuiciones, parte importante de la vida de los estudiantes de la serie 100 de la Escuela
Profesional de Educacion Inicial. Para Padilla et al (1998) “El instrumento basico utilizado en la
investigacion por encuesta es el cuestionario, que podemos definir como el documento que
recoge de forma organizada los indicadores de las variables implicadas en el objetivo de la

encuesta”. (p. 152)
Ficha técnica

Instrumento: Cuestionario de la encuesta

Autor: Ministerio de Educacion (2006)

Procedencia: Peru

Adaptacion: Gavancho, Z. (2018)

Descripcion: La variable sensibilidad integra 30 afirmaciones de opcién mdltiple, tipo
Likert, y se distribuyen en cuatro dimensiones: agudeza perceptiva (1 al 8), intuicion (9 al
15), emotividad (16 al 22) y sentimiento (23 al 30). Las opciones de respuesta y sus
puntuaciones son: am=a menudo (4), pv= pocas veces (3), rv=raras veces (2), n= nunca
(1) y la estratificacion es: alto, medio y bajo.

Poblacion objetivo: Estudiantes

Forma de administracion: Colectiva y autoadministrada.

Tiempo de administracion: 90 minutos.

Confiabilidad: Se determin6 con el Coeficiente Alfa de Cronbach, ya que los reactivos
(items) consignaba multiples opciones. Se realizé en una muestra piloto de 20 estudiantes.

Se obtuvo una fiabilidad de 0,983, que asegura una adecuada confianza del instrumento.
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Tal como indica Kerlinger y Lee (2002), la confiabilidad se refiere a la consistencia o
estabilidad de una medida, aquella que parte de la investigacion de qué tanto error de
medicion exista en un instrumento, conforme a la varianza sistematica y la varianza por

azar.

4.4.7 Validez y confiabilidad del instrumento

Validez del contenido de los instrumentos

Se realiz6 mediante la verificacion y valoracion de los siguientes expertos: Dr. Fredy
Morales Gutiérrez (Escuela de Posgrado-UNSCH), Mgtr. Antonia Roca Gonzéles (Escuela de
Posgrado-UNSCH), Dra. Maria Rios (UNSCH).

Para determinar el indice de validez, se trabajé con el Coeficiente de Holsti (C). La
férmula referencial es la siguiente:

C =3M/ (n1+ n2 + n3)

Donde
3 = NUmero de expertos
M = Numero de coincidencias entre expertos
n1= NUmero de observaciones del observador 1
n2= NUmero de observaciones del observador 2

ns = NUmero de observaciones del observador 3



MATRIZ DE VALIDEZ DEL JUICIO DE EXPERTOS

N.° de experto iTEMS
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 |12
1 A A A A A D A A A D D
2 A A A A A D A A A D D
3 A A A A A D A A A D D
De donde

C=3x12/ (12+ 12+ 12)

C=36/36

C=1,0

C=100 %

En base a opinidn de los 3 expertos, se considera que el instrumento es aplicable para la

recoleccion de datos sobre el nivel de sensibilidad.

Confiabilidad

Segun Carrasco (2009): “la confiabilidad de un instrumento, es la cualidad o propiedad que

permite obtener los mismos resultados, al aplicarse una 0 mas veces en diferentes periodos de

tiempo” (p. 339).

En el presente estudio, se determind con el Coeficiente Alfa de Cronbach, ya que los

reactivos (items) consignaba multiples opciones. Se realiz6 en una muestra piloto de 20

estudiantes. Se obtuvo una fiabilidad de 0,983, que asegura una adecuada confianza del

instrumento.
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Estadisticas de fiabilidad

Alfa de N de
ICronbach elementos
0,983 30

Estadisticas del total de elementos

Media de escala, Varlanzg de Correlacion total Pl .
item si el elemento se sestle, sl de elementos e ramleiteln, 50 2L
ha suprimido e'em.e”FO se ha corregida e'em.e”FO se ha
suprimido suprimido
1 87,10 743,433 0,674 0,983
2 86,70 762,678 0,277 0,984
3 86,60 712,489 0,923 0,982
4 86,50 710,722 0,961 0,982
5 86,50 710,722 0,961 0,982
6 86,50 710,722 0,961 0,982
7 86,50 710,722 0,961 0,982
8 86,40 750,933 0,723 0,983
9 86,30 734,233 0,543 0,984
10 86,30 749,344 0,656 0,983
11 86,30 725,344 0,935 0,982
12 86,10 709,211 0,843 0,982
13 86,10 709,211 0,843 0,982
14 86,10 729,433 0,856 0,982
15 86,10 729,433 0,856 0,982
16 86,10 729,433 0,856 0,982
17 86,10 729,433 0,856 0,982
18 86,00 768,667 0,323 0,984
19 85,90 709,433 0,915 0,982
20 85,90 709,433 0,915 0,982
21 85,90 709,433 0,915 0,982
22 85,90 709,433 0,915 0,982
23 85,90 709,433 0,915 0,982
24 85,90 709,433 0,915 0,982
25 87,10 743,433 0,674 0,983
26 86,30 725,344 0,935 0,982
27 86,50 710,722 0,961 0,982
28 85,80 733,733 0,713 0,983

49
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29 85,80 733,733 0,713 0,983
30 85,60 748,044 0,599 0,983

Norma de evaluacién. El nivel de sensibilidad como de sus dimensiones consideran las

siguientes categorias:

Dimensidn/variable Bajo Medio Alto
Agudeza perceptiva (1-8) 8-15 16-24 25-32
Intuicion (09-15) 7-13 14-21 22-28
Emotividad (16-22) 7-13 14-21 22-28
Sentimiento (23-30) 8-15 16-24 25-32
Sensibilidad (en general 1-30) 30-59 60-90 91-120

4.4.8 Procesamiento y analisis de datos

Para realizar el tratamiento estadistico: descriptivo e inferencial, se utilizo el software
IBM-SPSS, version 23.0.
a) Descriptivo. Se realiz6 mediante el calculo de las proporciones y la presentacion de
tablas de distribucién absoluta y relativa simple.
b) Inferencial. La distribucion de los datos fue determinada mediante el Test de
Kolmogorov-Smirnov, obteniéndose cifras de p — valores menores del 5 % (0,05) y se
hizo referencia a las dimensiones y a la variable “nivel de sensibilidad”, que tuvo una

distribucion no normal, de ahi que corresponde la aplicacidn de pruebas no paramétricas.
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4.4.9 Seleccion de videocuentos

Uno de los criterios de seleccién fue tomar las historias conocidas mundialmente y que
orientan a una formacion en valores, relacionados directamente con la sensibilidad humana. Los
que fueron utilizados para levantar informacion empirica de coémo eran percibidos por los

observadores (unidad de estudio).

VIDEOCUENTO JUSTIFICACION

Mashay el 0so Es una serie animada sobre las aventuras
Escrito por: Oleg Kuzovkov de una nifia llamada Masha y su mejor
Dirigida por: Marina Nefedova amigo, el o0so. La relacion de Masha y el
Ha llegado la primavera (cap. 7) 0s0 es una metéafora de cdbmo una nifia
Tiempo: 6.33 minutos interacttia con el mundo y como un

adulto puede ayudarle a lograr esta dificil

tarea.
El rey mono Es uno de los personajes mas conocidos
Caos en el Cielo (parte 1) en oriente, pues es una de las leyendas
Tiempo: 9.46 minutos chinas més antiguas. Ensefia que a partir

Estudio de arte y cinematografia de Shangai | del trabajo cooperativo se puede alcanzar

las més altas metas.

El zapatero inteligente Es una historia aleccionadora, donde una
Cuentos para dormir persona tiene que ingeniarselas para estar
Tiempo 12.29 con aquellos que quiere, ademas de dar
Spanish fayri tales un escarmiento a los que pretenden

alejarlo de su familia.

El hormiguero Revaloracion de la préactica de la verdad
La importancia de la verdad para nifios para los nifios y ensefia como las
Tiempo 8.14 mentiras pueden ser perjudiciales para
La biblioteca inteligente todos. Habra una hormiga en el

hormiguero que no dice la verdad, lo que

representa una seria amenaza para todas.




La nifia de los fésforos

Tiempo: 12.01
e ES.BedtimeStory. TV

Cuento que convoca a la solidaridad entre
las personas, especialmente con las méas
vulnerables, resalta la necesidad de
ayudarnos unos a otros, para lograr las

metas personales y colectivas.

El principe y el mendigo
Mark Twain

Tiempo 12.54
ES.Bedtime.TV

Promueve la igualdad bésica del ser
humano, los valores democraticos y la
primacia de los valores de la sociedad

industrial.
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CAPITULO V
RESULTADOS
5.1 Presentacion de los resultados a nivel descriptivo

Tabla 1
Cantidad de estudiantes segun el nivel de sensibilidad en el pretest y postest

Nivel de sensibilidad PRETEST POSTEST

(en general) Frecuencia  Porcentaje  Frecuencia  Porcentaje
Bajo 42 64,6 1 1,5
Medio 23 35,4 64 98,5
Alto 0 0,0 0 0,0
Total 65 100,0 65 100,0

Nota. Cuestionario aplicado a los estudiantes universitarios de la UNSCH-Ayacucho, 2019

Conforme se observa en latabla 1, en el pretest, el 64,6 % de los estudiantes mostr6 un
nivel bajo de sensibilidad; el 35,4 %, medio y ninguno se ubicé en el nivel alto. Mientras que, en
el postest, el 1,5 % de los estudiantes mostrd un nivel bajo de sensibilidad; el 98,5 %, medio y
ninguno, alto. Estos resultados comparativos muestran un progreso significativo en el
tratamiento de la sensibilidad, cuyo nivel en el estudiante tiene que ver con el compromiso e
interés con sus entornos y su carrera profesional. Los videocuentos seleccionados son
convencionales y muy conocidos, que invocan a formas de relacionarse con el mundo, que

visualizan actitudes relacionadas con la solidaridad, el trabajo cooperativo y el logro de metas
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previstas que, al parecer, hace falta fortalecer en las estudiantes; pero que se logra con la
intervencion pedagdgica realizada.

Tabla 2

Cantidad de estudiantes segun el nivel de agudeza perceptiva en el pretest y postest

Nivel de agudeza perceptiva PRETES.T - POSTES_T -
Frecuencia  Porcentaje  Frecuencia  Porcentaje

Bajo 63 96,9 43 66,2

Medio 2 3,1 22 33,8

Alto 0 0,0 0 0,0

Total 65 100,0 65 100,0

Nota. Cuestionario aplicado a los estudiantes universitarios de la UNSCH-Ayacucho, 2019

Segun la tabla 2, en el pretest, el 96,9 % de los estudiantes mostr6 un nivel bajo de
agudeza perceptiva; el 3,1 %, medio y ninguno alcanzo el nivel alto. Mientras que, en el postest,
el 66,2 % de los estudiantes mostré un nivel bajo de agudeza perceptiva; el 33,8 %, medio y
ninguno alcanzé un nivel alto. Estos resultados indican el desconocimiento de la importancia de
la agudeza perceptiva, ya que este proceso nos permite enfocar la atencion y hacer mas sutiles las
distinciones en la informacion y esta condicionada por intereses y valores. La percepcion de algo
esta relacionada con el interes que despierte en el estudiante. Esta debilidad se supera con el uso
de los videocuentos elegidos, que tienen poca relacion con sus entornos culturales y sociales; por
lo tanto, observan escenas en ambientes que le son extrafios y que solo los convocan a la
sorpresa.

Tabla 3

Cantidad de estudiantes segun el nivel de intuicion en el pretest y postest

i L PRETEST POSTEST
Nivel de intuicion - - . -
Frecuencia  Porcentaje  Frecuencia  Porcentaje
Bajo 36 55,4 2 3,1
Medio 29 44,6 62 95,4

Alto 0 0,0 1 15
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Total 65 100,0 65 100,0
Nota. Cuestionario aplicado a los estudiantes universitarios de la UNSCH-Ayacucho, 2019

Segun la tabla 3, en el pretest, el 55,4 % de los estudiantes mostr6 un nivel bajo intuicion;
el 44,6 %, medio y ninguno se ubico en el nivel alto. Sin embargo, en el postest, el 3,1 % de los
estudiantes mostré un nivel bajo de intuicion; el 95,4 %, medio y 1,5 % alto. Interpretando,
diremos que la intuicion, por ser un proceso mental, forma parte de la actividad creadora, propia
de todo ser humano. Dentro de este marco, la gran mayoria de los estudiantes presenta niveles
medios o bajos de intuicion frente a los videocuentos presentados; esto se podria explicar por los
temas tratados, que resultan extrafios para la mayoria de los estudiantes.

Tabla 4
Cantidad de estudiantes segun el nivel de emotividad en el pretest y postest

) .. PRETEST POSTEST
Nivel de emotividad : - . -
Frecuencia  Porcentaje Frecuencia  Porcentaje
Bajo 30 46,2 15 23,1
Medio 35 53,8 50 76,9
Alto 0 0,0 0 0,0
Total 65 100,0 65 100,0

Nota. Cuestionario aplicado a los estudiantes universitarios de la UNSCH-Ayacucho, 2019

Conforme se observa en la tabla 4, en el pretest, el 46,2 % de los estudiantes se ubica en
un nivel bajo de emotividad; el 53,8 %, en medio y ninguno en el nivel alto; mientras que, en el
postest, un 23,1 % muestra un nivel bajo de emotividad; el 76,9 %, medio y ninguno logro el
nivel alto. Si bien en ningln caso los estudiantes alcanzaron el nivel alto; sin embargo, hay una
mejora notable en el postest, donde el 76,9 % alcanzé el nivel medio de emotividad, a diferencia
del pretest, que solo fue el 53,8 %, logrando una diferencia del 23,1 %. Esto indica que la

emotividad del estudiante en edad universitaria, determinada por sus sentimientos referentes a
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los problemas de autodeterminacidn vital o del propio valor y sentido de la existencia, al
contrastar con el contenido de los videocuentos, expresan espontaneamente sus emociones.

Tabla 5

Cantidad de estudiantes segun el nivel de sentimiento en el pretest y postest

) . PRETEST POSTEST
Nivel de sentimiento - - . -
Frecuencia  Porcentaje Frecuencia  Porcentaje
Bajo 53 81,5 8 12,3
Medio 12 18,5 56 86,2
Alto 1 15
Total 65 100,0 65 100,0

Nota. Cuestionario aplicado a los estudiantes universitarios de la UNSCH-Ayacucho, 2019

Los resultados dados a conocer en la tabla 5 indican, en el pretest, que el 81,5 % de los
estudiantes muestra un nivel bajo de sentimiento; el 18,5 %, medio y ninguno logro ubicarse en
el nivel alto, Mientras, en el postest, el 12,3 % muestra un nivel bajo de sentimiento; el 86,2 %,
medio y el 1,5 %, alto. En efecto, hay una mejora notable de 67,7 % en los resultados del postest;
ya que el 86,2 % alcanzo el nivel medio, a diferencia del pretest, que solo fue un 18,5 %. Si bien
los sentimientos son un aspecto fundamental en nuestra supervivencia, porque estan implicados
en la activacion y coordinacion de los cambios fisioldgicos, cognitivos y conductuales,
necesarios para ofrecer una respuesta efectiva a las demandas del ambiente, son elementos
fundamentales para tomar decisiones. También, que el 86,2 % logr6 un nivel medio gracias a los
procedimientos del videocuento como recurso didactico, ya que asumieron una actitud proactiva

durante las sesiones de ensefianza-aprendizaje desarrolladas.
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5.2 Presentacion de resultados a nivel inferencial

Paso 1: Planteamiento de hipotesis estadistica

Ho: El videocuento, como recurso didactico, no fortalece significativamente el nivel de
sensibilidad en los estudiantes de la serie 100 de la Escuela Profesional de Educacion
Inicial de la UNSCH, 2019. Siguen una distribucién normal.

Ha:  El videocuento, como recurso didactico, fortalece significativamente el nivel de
sensibilidad en los estudiantes de la serie 100 de la Escuela Profesional de Educacion
Inicial de la UNSCH, 2019. No siguen una distribucién normal.

Paso 2: Nivel de significancia

o= 0.05 (5%) al 95% del nivel de confianza
Paso 3: Eleccidn del estadistico para la prueba de normalidad

Prueba de normalidad: Komogorov-Smirnov por que el tamafio de muestra es mayor a
50.

Prueba de hipotesis: W de Wilcoxon por que los datos son ordinales, no tienen distribucion

normal y provienen de dos muestras relacionadas.

Paso 4: Criterios de decision

Si p-valor < 0.05 se rechaza la Ho

Si p-valor >=0.05 se acepta la Ho y se rechaza la Ha
Paso 5: Resultados y conclusién
5.2.1 Prueba de normalidad

Tabla 6

Resultado de prueba de normalidad

Kolmogorov-Smirnov?
Estadistico gl Sig.

Test Dimensiones

Agudeza perceptiva 0,539 65 0,000
Intuicién 0,367 65 0,000

Pretest
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Emotividad 0,359 65 0,000
Sentimiento 0,497 65 0,000
Sensibilidad en 0,415 65 0,000
general
Agudeza perceptiva 0,423 65 0,000
Intuicion 0,498 65 0,000
Postest Emotividad 0,476 65 0,000
Sentimiento 0,495 65 0,000
Sensibilidad en 0,534 65 0,000
general

Nota. a. Correccion de significacion de Lilliefors
Segun la tabla 6, todas las significaciones asociadas a la prueba de normalidad de

Kolmogorov-Smirnov, tanto en el pretest como en el postest son inferiores al valor critico (o0 =
0,05). En consecuencia, los datos recogidos sobre la variable sensibilidad no tienen distribucion
normal.

5.2.2 Prueba de hipdtesis

Para la prueba de hipotesis, se asume el estadistico de prueba W de Wilcoxon, bajo los
siguientes argumentos:

Cuando el valor de los datos recopilados es numérico y tiene una distribucion normal,
corresponde aplicar la prueba paramétrica "t" de Student. Si los datos son numéricos y no tienen
distribucion normal o si los datos son categdricos ordinales, corresponde aplicar versiones no
paramétricas de la prueba habitual “t” de Student: 1) U de Mann-Whitney para dos muestras
independientes y 2) W de Wilcoxon para dos muestras relacionadas.

En el presente estudio, los datos no son numéricos, no tienen distribucién normal y
provienen de dos muestras relacionadas. Por lo tanto, corresponde aplicar la prueba no

paramétrica W de Wilcoxon.
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5.2.2.1 Hipétesis general

Ho: El videocuento, como recurso didactico, no fortalece significativamente el nivel de
sensibilidad en los estudiantes de la serie 100 de la Escuela Profesional de Educacion
Inicial de la UNSCH, 20109.

Ha:  El videocuento, como recurso didactico, fortalece significativamente el nivel de
sensibilidad en los estudiantes de la serie 100 de la Escuela Profesional de Educacion
Inicial de la UNSCH, 2019.

Tabla 7

Resultado de la prueba de hipétesis general

Prueba de Wilcoxonde los Z Sig. asintotica (bilateral)
rangos con signo
Sensibilidad en general
Pretest — Postest

-6,403" 0,000

Nota. b. Se basa en rangos positivos

El resultado de la prueba muestra que el nivel de significancia obtenida p=0,000 es menor
que la asumida a=0,050; por lo tanto, se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alterna.
Es decir, el videocuento, como recurso didactico, es altamente eficaz para mejorar los niveles de
sensibilidad.
5.2.2.2 Primera hipotesis especifica
Ho: El videocuento, como recurso didactico, no fortalece significativamente el nivel de
agudeza perceptiva en los estudiantes de la serie 100 de la Escuela Profesional de
Educacion Inicial de la UNSCH, 2019.

Ha:  El videocuento, como recurso didactico, fortalece significativamente el nivel de agudeza
perceptiva en los estudiantes de la serie 100 de la Escuela Profesional de Educacion Inicial

de la UNSCH, 2019.
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Tabla 8

Resultado de la prueba de la primera hipétesis especifica

Prueba de Wilcoxon de los Z Sig. asintotica (bilateral)
rangos con signo
Agudeza perceptiva

Pretest — Postest
Nota. b. Se basa en rangos positivos

-4,472° 0,000

En esta tabla 8, se observa que el nivel de significancia obtenida es p=0,000, menor que
la asumida a=0,050; por ello, se rechaza la hipotesis nula y se acepta la alterna. Es decir, el
videocuento, como recurso didactico, por sus procedimientos apropiados y los medios que lo
complementan, fortalece significativamente el nivel de agudeza perceptiva en los estudiantes de
la muestra.
5.2.2.3 Segunda hipétesis especifica
Ho: El videocuento, como recurso didactico, no fortalece significativamente el nivel de
intuicién en los estudiantes de la serie 100 de la Escuela Profesional de Educacion Inicial
de la UNSCH, 2019.

Ha:  El videocuento, como recurso didactico, fortalece significativamente el nivel de intuicion
en los estudiantes de la serie 100 de la Escuela Profesional de Educacion Inicial de la
UNSCH, 2019.

Tabla 9
Resultado de la prueba de la segunda hipdtesis especifica

Prueba de Wilcoxon de los Z Sig. asintdtica (bilateral)
rangos con signo
Intuicion 5 604 0,000

Pretest — Postest

Nota. b. Se basa en rangos positivos

En la tabla 9, se observa que el nivel de significancia obtenida p=0,000 es menor que la

asumida a=0,050; por tanto, se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la alterna. Lo que indica que
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el videocuento, como recurso didactico, fortalece aceptablemente el nivel de intuicion, ya que la

mayoria de estudiantes de la muestra alcanzd el nivel medio.

5.2.2.4 Tercera hipotesis especifica

Ho: El videocuento, como recurso didactico, no fortalece significativamente el nivel de
emotividad en los estudiantes de la serie 100 de la Escuela Profesional de Educacion
Inicial de la UNSCH, 20109.

Ha:  El videocuento, como recurso didactico, fortalece significativamente el nivel de
emotividad en los estudiantes de la serie 100 de la Escuela Profesional de Educacion

Inicial de la UNSCH, 20109.

Tabla 10

Resultado de la prueba de la tercera hipotesis especifica

Prueba de V\/_ilcoxon delos Z Sig. asintdtica (bilateral)
rangos con signo

Emotividad 2,887 0,004

Pretest — Postest
Nota. b. Se basa en rangos positivos

El resultado de la prueba, mostrado en la tabla 10, refleja que el nivel de significancia
obtenida de p=0,004 es menor que la asumida a=0,050; por esta razon, se rechaza la hipotesis
nula y se acepta la hipdtesis alterna. Consecuentemente, queda demostrado que el videocuento,
como recurso didactico, fortalece significativamente la emotividad de los estudiantes de la
muestra en un nivel considerable.
5.2.2.5 Cuarta hipotesis especifica
Ho: El videocuento, como recurso didactico, no fortalece significativamente el nivel de

sentimiento en los estudiantes de la serie 100 de la Escuela Profesional de Educacion

Inicial de la UNSCH, 2019.
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Ha:  El videocuento, como recurso didactico, fortalece significativamente el nivel de
sentimiento en los estudiantes de la serie 100 de la Escuela Profesional de Educacion

Inicial de la UNSCH, 2019.

Tabla 11

Resultado de la prueba de la cuarta hipotesis especifica

Prueba de V\/_ilcoxon delos Z Sig. asintdtica (bilateral)
rangos con signo

Sentimiento 6,640P 0,000

Pretest — Postest
Nota. b. Se basa en rangos positivos

El resultado de la prueba muestra que el nivel de significancia obtenida p=0,000 es menor
que la asumida 0=0,050; en consecuencia, se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis
alterna. Aspecto que nos permite afirmar que el videocuento, como recurso didactico, fortalece el
sentimiento de manera notable en los estudiantes de la muestra.

5.3 Discusion de los resultados

El objetivo general y los especificos de la presente investigacion fueron formulados para
evidenciar el nivel de influencia del videocuento en el fortalecimiento de la sensibilidad en los
estudiantes de la serie 100-I de la Escuela Profesional de Educacion Inicial, Facultad de Ciencias
de la Educacién, de la Universidad Nacional de San Cristébal de Huamanga. Los resultados
logrados responden a los objetivos propuestos, tal como se muestra en el rubro de la
comprobacidn de las hipotesis.

Segun los resultados, se evidencia que, en el postest, los estudiantes alcanzaron mejores
niveles de sensibilidad mediante el uso apropiado del videocuento como recurso didactico,
lograndose un 98,5 % de los participantes en el nivel medio, a diferencia del pretest, donde solo
un 35,4 % alcanzo este nivel (ver tabla 1). Sin embargo, es necesario observar que ningun

estudiante alcanzd el nivel alto. Segin Guzman (2011), las sesiones de ensefianza-aprendizaje
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mediadas por los videocuentos atrae y motiva a los estudiantes, debido fundamentalmente a los
formatos e imagenes que contiene; es por eso que podemos aprovecharlos para promover la
participacion activa de los estudiantes. La interactividad es fundamental para desarrollar
comportamientos o actitudes centradas en el desarrollo humano, como por ejemplo la
sensibilidad. Por su parte, Salinas (2015) corrobora que la respuesta sensible activa en los
estudiantes un comportamiento de base, que se asocia con su desarrollo sociocognitivo.

Del mismo modo, Martinez (2017), en el estudio que realiz6: Uso del video como
estrategia en el aprendizaje del &rea de Ciencia, Tecnologia y Ambiente en los alumnos de 2do
afo de secundaria del colegio Claretiano-San Miguel 2015, evidencio resultados satisfactorios,
observandose una diferencia significativa entre los puntajes obtenidos en los dos grupos,
resultado que demuestra la eficacia del uso del video en el aprendizaje.

En la presente investigacion, el resultado de la prueba de hipétesis general muestra que
hay suficiente evidencia empirica que demuestra que el videocuento, como recurso didactico,
fortalece significativamente el nivel de sensibilidad en los estudiantes de la serie 100 de la
Escuela Profesional de Educacion Inicial de la UNSCH, 2019 (ver tabla 7). Concuerda con los
planteamientos de Arango (2014), para quien los cuentos infantiles interactivos, como materiales
ludico-didacticos, inspiran una ruptura de la l6gica de transmision y crean un espacio para una
participacion genuina y verdadera; es decir, fortalece el aspecto sensomotor y seméntico,
alejandolos de las rutinas mecénicas de estudiantes y profesores.

En relacion a la dimension de agudeza perceptiva, los estudiantes muestran una mejora
notable en el postest, donde el 33,8 % logrd ubicarse en el nivel medio, a diferencia de los
resultados del pretest, que solo el 3.1 % alcanz6 este nivel (ver tabla 2). Los resultados que se

obtuvieron muestran que el videocuento, como recurso didactico, fortalece significativamente el
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nivel de agudeza perceptiva (ver tabla 8). Al respecto, Zegers (2006) sefiala que la agudeza
perceptiva, por ser un proceso cerebral, interpreta los estimulos sensoriales recibidos por medio
de los sentidos para formar una impresion consciente de la realidad fisica de su entorno. Lo
importante es que se refiere a un conjunto de procesos mentales mediante los cuales somos
capaces de seleccionar, organizar e interpretar la informacién derivada de los estimulos
directamente relacionados a los pensamientos y sentimientos; cuando el estimulo es impactante,
este acoplamiento es logico y significativo, como se demuestra.

Por su parte, Gonzalez (2016) manifiesta que los cuentos interactivos, utilizados como un
recurso didactico o una herramienta pedagdgica, son una enorme ventaja para lograr
aprendizajes. Es asi que los profesores, al implementar esta forma de trabajo, lograran fortalecer
en los estudiantes habilidades basicas, complejas y fundamentalmente blandas, centrados en la
condicién humana, ya que la cosificacion del hombre hace que pierda su naturaleza sensible.

Asimismo, en la dimension intuicién, se observa una mejora notable en el postest, donde
el 95,4 % alcanzd el nivel medio; a diferencia del pretest, que solo el 44,6 % logro este nivel (ver
tabla 3). Los resultados de la prueba de hip6tesis muestran que el videocuento, como recurso
didactico, fortalece significativamente el nivel de intuicion (ver tabla 9). Es decir, el
conocimiento aun no construido ni formulado racionalmente no se puede explicar ni siquiera
verbalizar. Si bien el individuo puede conectar ese conocimiento o informacidn con experiencias
previas, es imposible explicar por qué llega a una conclusién en particular.

Desde esta comprension, la intuicién suele presentarse mas frecuentemente como
reacciones emotivas repentinas ante determinados sucesos, percepciones o sensaciones. Por ello,
el videocuento mejora las habilidades de deduccion o razonamiento y asume la “intuicion

intelectual” como capacidad de conocer la esencia de las cosas y sus diversas formas mediante
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los conceptos. Sostiene Tabares (2010) que toda expresion estética, presentada por medios
tecnologicos y utilizada como recurso didactico, favorece el desarrollo de la sensibilidad. En este
caso, se trata de los videocuentos que, sin duda, transfieren conocimientos, cultura, valores,
comportamientos, etc.

En relacién a la dimension emotividad, si bien en ningun caso los estudiantes alcanzaron
el nivel alto; sin embargo, hay una mejora notable en el postest, donde el 76,9 % alcanzé el nivel
medio; a diferencia del pretest, que solo el 53,8 % (ver tabla 4) lo logro. Los resultados obtenidos
son una muestra objetiva de que el videocuento, como recurso didactico, fortalece
significativamente el nivel de emotividad (ver tabla 10). Al respecto, Zegers (2006) sefiala que,
en el plano psicoldgico, la emocion alterna la atencion y eleva el rango de ciertas conductas en la
jerarquia de respuestas del individuo. En lo fisiol6gico, las emociones provocan respuestas a los
diferentes sistemas del organismo, incluyendo a las expresiones faciales: voz, musculos y
sistema endocrino. Efectivamente, en la emotividad, interviene un componente expresivo que
dara lugar a conductas motoras, gestos faciales y expresiones verbales; a cada estado de &nimo le
corresponde una manifestacion conductual.

Para Bodei (1994): “la razon y pasion [...] se podra interpretar como dos lo6gicas
complementarias” (p. 4). Ya que se trata de una correspondencia entre las emociones y la razon,
para fortalecer en el hombre habilidades y capacidades relacionadas a su condicion humana, que
evite la indiferencia y los conflictos que destruyen tanto a él como a los de su entorno.

Finalmente, en la dimension sentimiento, también se observa una mejora notable en los
resultados del postest, donde el 86,2 % alcanzd el nivel medio; a diferencia del pretest, que solo

el 18,5 % logrd un nivel medio (ver tabla 5). Los resultados de la prueba de hipétesis evidencian
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gue un namero significativo de estudiantes logrd exteriorizar sus sentimientos a partir de la
confrontacidn de las actitudes de los personajes del videocuento (ver tabla 11).

Corrobora estos resultados Arias (1998), quien trabajé el fortalecimiento de la
sensibilidad mediante el dibujo (expresion artistica); de 33 alumnos, 29 captaron detalles de la
vida real, muchas de ellas las vivenciaron y plasmaron en sus dibujos. Generalmente, mediante
esta expresion artistica, se expresa los sentimientos como: emociones, por ejemplo, cuando
decimos “estoy triste” o “estoy indignada”, verbalizamos o plasmamos; porque el sentimiento es
un estado de animo propio. Es una impresion afectiva causada por un recuerdo o situacion en
general. También, puede entenderse como expresiones neurofisioldgicas del sistema nervioso y
de los estados mentales. Es la autopercepcion, resultado de las emociones; ya que toda expresion
artistica tiene inmerso un componente de sentimiento. De ahi que los videocuentos, por ser una
expresion artistica instrumentalizada en las herramientas tecnoldgicas, no dejan de transmitir

emociones.
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CONCLUSIONES

Hay suficientes evidencias empiricas (Z=-6,403; p=0,000) que indican que el videocuento,
como recurso didactico, fortalece significativamente el nivel de sensibilidad en los
estudiantes de la serie 100 de la Escuela Profesional de Educacion Inicial de la UNSCH,
2019. Se observd, en el postest, que el 98,5 % de estudiantes de la muestra alcanzd el nivel
medio de sensibilidad, a diferencia del pretest, donde solo el 35,4 % lo logré. Es notorio que
los videocuentos seleccionados estan orientados a despertar la sensibilidad del estudiante;
por ello, en el postest, se evidencia una evolucidn sustancial. Resulté satisfactorio,
tratandose de una capacidad importante que es la sensibilidad, porque nos ayuda a mejorar
nuestra condicion humana.

Los resultados (Z=-4,472; p=0,000) muestran que el videocuento, como recurso didactico,
fortalece significativamente el nivel de agudeza perceptiva en los estudiantes de la serie 100
de la Escuela Profesional de Educacion Inicial de la UNSCH, 2019. Los estudiantes
evidenciaron una mejora notable en el postest, donde el 33,8 % alcanzo el nivel medio, a
diferencia del pretest, donde solo el 3,1 % alcanzé este nivel. Comprendiendo que la
agudeza perceptiva es la capacidad de atencion del estudiante, es satisfactorio el resultado
que se logré. Comparando los porcentajes del pretest y el postest, es evidente que el
videocuento, por su propio formato, concita interés en el estudiante; este indicador es
importante porque, como consecuencia de la revolucion tecnolégica, los medios son cada
vez mas impactantes, porque incluyen imagenes, colores, sonidos y movimientos.

Las evidencias empiricas (Z=-5,604; p=0,000) revelan que el videocuento, como recurso
didactico, fortalece significativamente el nivel de intuicion en los estudiantes de la serie 100

de la Escuela Profesional de Educacion Inicial de la UNSCH, 2019. Efectivamente, se

observé una mejora notable en el postest, donde el 95,4 % alcanzo el nivel medio, a
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diferencia del pretest, que solo el 44,6 % se ubico en este nivel. La intuicion, como primera
fase del proceso creativo, tiene una considerable evolucion positiva entre el resultado del
pretest y el postest, lo que es natural; ya que los videocuentos, en sus procedimientos,
consideran la formulacion de preguntas para generar una participacion activa de las
estudiantes; que, al ser respondidas, dan una vision original y Gnica respecto a las tramas
presentadas.

Los resultados (Z=-2,887; p=0,004) indican que el videocuento, como recurso didactico,
fortalece significativamente el nivel de emotividad en los estudiantes de la serie 100 de la
Escuela Profesional de Educacion Inicial de la UNSCH, 2019. Evidenciando una mejora
notable en los resultados del postest, donde el 76,9 % alcanzo el nivel medio, a diferencia
del pretest, que solo 53,8 % lo habia logrado.

Consecuentemente, la emotividad, como indicador, esta relacionada con la autoestima del
estudiante y su capacidad de resolver exitosamente los conflictos que se le presenten. En la
investigacion realizada, estas dos condiciones humanas, tanto en el pretest como en el
postest, indican que los videocuentos seleccionados logran conmover a sus espectadores,
quienes buscan mentalmente una solucién a los problemas expuestos y lo resuelven
satisfactoriamente.

Existen suficientes evidencias empiricas (Z=-6,640; p=0,000) que indican que el
videocuento, como recurso didactico, fortalece significativamente el nivel de sentimiento en
los estudiantes de la serie 100 de la Escuela Profesional de Educacion Inicial de la UNSCH,
2019. En efecto, se observa una mejora notable en el postest, donde el 86,2 % alcanzd un
nivel medio de sentimiento, a diferencia del pretest, que solo el 18,5 % lo logro. Quiere decir
que fortalecieron sus sentimientos en un nivel considerable, lo que refleja una mejora en su

estado de &nimo y en la expresion de sus emociones, centrado en el interés. Era de esperar
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estos resultados, porque los contenidos de los videocuentos estan orientados a provocar una
impresion afectiva frente a los hechos, a pesar de ser de entornos ajenos; ademas, este logro
es un indicador de cémo aflora en el estudiante, de inmediato, un recuerdo significativo,

base de la autopercepcion de los hechos visualizados.
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RECOMENDACIONES

A la Universidad Nacional de San Cristobal de Huamanga, implementar politicas de
capacitacion que promuevan innovaciones didacticas para mejorar los procesos de
ensefianza-aprendizaje orientados a fortalecer los niveles de sensibilidad en los estudiantes.
A la Facultad de Ciencias de la Educacidn, realizar talleres de perfeccionamiento en
capacidades docentes, especificamente en la aplicacion de estrategias metodoldgicas que
despierten interés en los estudiantes para una formacidn integral, sin descuidar su condicion
humana (sentimientos).

A la escuela Profesional de Educacién Inicial, proponer e implementar dentro de los planes
de estudio un cartel de contenidos y sesiones de aprendizaje con estrategias metodoldgicas
altamente motivadoras, como es el videocuento, que permita el fortalecimiento de los
niveles de sensibilidad.

A los profesores de la Escuela Profesional de Educacion Inicial, implementar actividades
integradoras que propicien el fortalecimiento de los niveles de sensibilidad. Asimismo,
emprender nuevas investigaciones que corroboren la eficacia de los videocuentos en el
fortalecimiento de los niveles de sensibilidad o replicar los procedimientos que se presentan

en esta tesis.
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Anexo 1. Ficha de observacion para medir el grado de eficacia del videocuento

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA
SECCION DE POSGRADO EN EDUCACION
MENCION: DOCENCIA UNIVERSITARIA

FICHA DE OBSERVACION PARA MEDIR EL GRADO DE EFICACIA DEL
VIDEOCUENTO COMO RECURSO DIDACTICO

N.° ITEMS VALORES
Si NO
Primera dimensién: Inicio X
01 | . . . . X
¢Organiza el ambiente de manera adecuada y pertinente?
02 ¢Organiza a los estudiantes garantizando el orden del aula? X
03 ¢Promueve estimulos intangibles? X
04 | . . . . X
¢Prevé los materiales necesarios para la sesion?
05 ;Garantiza la eficacia del uso de los materiales? X
06 ¢Contextualiza el tema de acuerdo al interés de las estudiantes? X
07 ¢Genera confianza en los estudiantes? X
08 ¢Practica el buen humor frente a los estudiantes? X
09 ¢Demuestra compromiso con su labor? X
10 ¢Demuestra autenticidad al desarrollar su clase? X
Segunda dimension: Proceso
11 . L - . X
¢Demuestra eficiencia al utilizar los equipos?
12 ¢Distribuye el tiempo adecuadamente? X
13 ¢Considera volumen adecuado al proyectar el cuento? X
14 | ;Considera en la seleccion del material (cuento) la intensidad, entonacion, ritmo X
y vocalizacion clara del narrador?
15 ¢Utiliza gestos apropiados para motivar a los estudiantes? X
16 ¢Orienta la observacion concentrada de los estudiantes? X
17 | ¢Formula las preguntas de manera adecuada relacionadas a los indicadores de la X
sensibilidad?
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18 ¢Promueve la participacion activa y espontanea de los estudiantes? X
19 ¢Presenta de manera secuencial las preguntas conforme a los tramas del cuento? X
20 ¢Orienta la participacion de las estudiantes? X
Tercera dimension: salida X
21 | . . . X
¢Valora las opiniones que vierten los estudiantes?
22 ¢Contextualiza el contenido del cuento? X
23 ¢Aclara 'y complementa las ideas de los participantes? X
24 ¢Solicita opiniones respecto a la actitud de los personajes? X
25 ¢Sensibiliza sobre la importancia del respeto a la vida (animales y plantas)?
26 | ¢Orienta la elaboracion de un cuadro resumen identificando las actitudes positivas X
y negativas de los personajes?
27 ¢Solicita que se identifiquen con uno de los personajes y explican por qué? X
28 | ¢Promueve acciones para explicar las consecuencias que generan las actitudes X
negativas?
29 | . - - e X
¢ldentifican escenas injustas y expresan indignacion?
30 X

¢Argumentan cémo se sienten luego de escuchar la narracién?
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Anexo 2. Cuestionario para medir el grado de sensibilidad en estudiantes universitarios

CUESTIONARIO PARA MEDIR EL GRADO DE SENSIBILIDAD EN ESTUDIANTES DE LA
SERIE 100-ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL

Instrucciones

El presente test contiene 30 items, cuyo objetivo es recoger informacion respecto a los niveles de
sensibilidad. Para ello, debes marcar en uno de los recuadros, de acuerdo a tu sentir, pensar o actuar.
Recuerda que no hay respuestas correctas e incorrectas, solo nos interesa saber como es tu personalidad.

Lea detenidamente y tdmate el tiempo que consideres necesario. Marque con un aspa (X) la respuesta

acertada.
AM= A menudo PV=Pocas veces RV= Raras veces N= Nunca
N.° Items A menudo Pocas Raras | Nunca
veces Veces
Primera dimensién: Agudeza perceptiva
01 | ¢Describes con facilidad los
acontecimientos de la historia del
videocuento?
02 | ¢Recuerdas la secuencia de los
acontecimientos?
03 | ¢Recuerdas algunas frases que te impact6?
04 | ¢;Explicas con facilidad la intencion de las
expresiones figuradas?
05 | ¢Valoras a los personajes segun sus
actitudes?
06 | ¢Agrupas a los personajes por sus actitudes
malas y buenas?
07 | ¢Caracterizas el ambiente y el escenario de
la historia narrada?
08 | ¢ldentificas ambientes favorables y

desfavorables para los personajes en la
historia?

Segunda dimension: Intuicion

09 | ¢(Demuestras respeto hacia los animales y
la naturaleza?

10 | ¢Predices las consecuencias de las actitudes
de los personajes?

11 | ¢(Evaldas las actitudes de los personajes
antes de juzgarlos?

12 | ¢(Expresas con facilidad tus primeras
impresiones sobre el contenido del
videocuento?

13 | ¢Percibes la tristeza o el dolor de los
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personajes?

14 | ;Expresas con facilidad tus ideas respecto a
la actitud de los personajes?

15 | ¢Recuerdas las actitudes de los personajes

tal como son?

Tercera dimension: Emotividad

16 | ;Muestras emocion ante las actitudes
inusuales de los personajes?

17 | ¢(Expresas interés ante la reaparicion de
algun personaje secundario?

18 ¢Realizas cambio de expresion facial,
conforme van ocurriendo los
acontecimientos?

19 | ¢Conforme a la actitud de los personajes
cambias tu estado animico?

20 | ¢Muestras tolerancia frente a las actitudes
poco aceptables?

21 | ¢Respetas y defiendes los derechos de los
demés?

22 | ¢Justificas el mal comportamiento de los

personajes?

Cuarta dimension: Sentimiento

23 | ¢Si la actitud del personaje es incorrecta,
sientes indignacion?

24 | ¢{Muestras cansancio luego de escuchar el
videocuento?

25 | ¢{Muestras calmay mucha energia cuando
participa frente a sus compafieros?

26 | ¢(Demuestras expresiones faciales, sean de
tristeza, alegria, indignacion u otro?

27 | ¢Recuerdas con facilidad los hechos
dolorosos?

28 | ¢Recuerdas con facilidad los hechos
traumaticos?

29 | ¢Contextualizas la historia con hechos de la
vida cotidiana?

30 | ¢Expones tu impresion luego del escuchar

y observar el videocuento?
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Anexo 3. Guia de observacion directa para recoger datos iniciales del nivel de sensibilidad de las estudiantes de Educacion Inicial de la
serie 100

GUIA DE OBSERVACION DURANTE EL DESARROLLO DE CLASE DE LA ASIGNATURA DE LENGUA |
IDENTIFICACION DE LAS ACTITUDES DE LOS ESTUDIANTES RESPECTO A LA SENSIBILIDAD

1. DESCRIPCION

2. ELEMENTOS BASICOS

Participantes: 65 estudiantes de la Escuela Profesional de Educacion Inicial de la Facultad de Ciencias de la Educacion
Ambiente: El aula

Fecha: 12-05 2018

Motivo: Actividad académica, asignatura Lengua |

Objetivo: Identificar las actitudes que reflejan sensibilidad en las estudiantes de Educacién Inicial. FCE, UNSCH

Comportamientos a observar

ESTUDIANTES DOCENTE
1. Participacion en la actividad académica 1. Desarrollo de la clase
Secuencia de hechos de las alumnas Secuencia de hechos del docente
Casi en su totalidad las alumnas de la serie 100 muestran una limitada Trata en lo posible de generar un ambiente de

capacidad de expresar sus sentimientos, lo que se manifiestan en la | confianza, luego de hacer leer una historia, pero no
precariedad de sus habilidades blandas, no asocian sus sentimientos a los | se observa autonomia para participar, estan
contenidos que desarrolla el docente; se observa, una limitada capacidad en | esperando que le pregunte directamente, y las

racionalizar la informacion que reciben y captan, porque no son | respuestas son casi literales, no infieren, no

minuciosas, no se preocupan por entender, por el contrario, prioriza repetir:




no profundizan en su comprension, sus respuestas son directas. Otro
aspecto, es el bajo nivel de emotividad, sus sentimientos no expresan con
facilidad, no tienen reacciones espontaneas frente a los problemas y son
recurrentes demostrando indiferencia, los hechos dolorosos no les cambia
en nada, las injusticias no les indigna; su gestualidad no cambia ante las
diferentes circunstancias que se les puedan presentar, escuchan como que
se tratara solo de cumplir.

Ellas seran futuras profesoras que trabajaran con nifios, las vivencias
que tienen en la vida cotidiana no les parecen significativas, no son auto-
perceptivas; se caracterizan por su dureza e indiferencia frente a situaciones

problematicas.

contextualizan, no se observa que articulan con
situaciones de la vida cotidiana.

El docente trata de cambiar el contenido de
las situaciones a reacciones diversas, pero se
observa que la recepcion de la informacion es igual,
que cualquier tema. Las actitudes de los personajes
si es buena o mala, el comentario es igual cuando
verbalizan y gestualizan, no muestran cambios

faciales.

Fuente: Observacién directa
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Anexo 5. Propuesta pedagdgica

PROPUESTA METODOLOGICA EN BASE AL VIDEOCUENTO

El éxito o fracaso escolar y universitario, estd muy relacionado con la sensibilidad del
estudiante, el abandono de la carrera tiene muchas veces que ver con la forma como los
docentes y la institucion de educacion superior consideran, como tratan esta dimension
estudiantil. Por ello, se considera que mas que un tema metodoldgico, el tratamiento de esta
forma de diversidad se convierte en una exigencia ética, y como tal en el requisito basico de
una ensefianza eficaz: pues si los estudiantes no aprenden ni persisten en su carrera, hay
ausencia de un proceso pertinente de ensefianza-aprendizaje.

En el empefio de dar el mismo trato a todos, coherente con “una educacion igual para
todos y todas”, politica oficial del estado peruano, es una via directa al fracaso estudiantil, y a
la frustracién de los docentes, en cada uno de los casos. Frente a este problema, se propone el
llamado “curriculo flexible”, que para Zuiiiga (2010) es “un modelo de curriculo abierto que
constituye una via privilegiada de atencion a la diversidad, una medida de caracter adaptativo
y atento a las diferencias individuales” (p. 1). La capacidad de adaptarlo a distintos contextos
depende de las decisiones del profesor que no puede obviar la necesidad de comprender mejor
la pedagogia de la diversidad.

El empleo de esta herramienta educativa, reconoce las diferencias existentes entre los
estudiantes y utiliza diferentes vias, métodos y recursos para la atencion de un universo
estudiantil diverso por sus condiciones y entornos que no pueden ser uniformizados. Dentro de
este marco de entendimiento, se propone implementar procesos de ensefianza aprendizaje
utilizando el videocuento como un recurso didactico para lograr cabios de actitudes en los

estudiantes.

JUSTIFICACION

Con el desarrollo de las herramientas de informacion y la revolucion tecnoldgica, las
formas de aprender han cambiado, ahora los estudiantes centran estos procesos, mucho méas en
los medios audiovisuales que en los libros fisicos, exigiendo a docentes e instituciones
educativas el cambio de sus didacticas, especialmente en la educacion superior. En estos
nuevos y dindmicos contextos, el videocuento adquiere su verdadero valor, que en palabras de

Jara y Funes (2016) es “un medio para favorecer la expresion, desarrollar la creatividad y la
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fantasia, de manera ludica y efectiva entre los estudiantes” (p. 55) convirtiendo al alumno en
el protagonista de su propio aprendizaje.

El videocuento encierra en si un gran potencial para actividades que son fundamentales
en la formacion del futuro profesional como:

e Laexpresion linguistica. Fortalece la capacidad argumentativa, al ubicarlo en situaciones
que seran frecuentes en su futura actividad profesional, en las que tendra que sustentar una
posicion sobre un determinado tema.

e La expresion plastica. En la formacion integral del estudiante universitario, es
fundamental fomentar una actividad artistica a la que estd inclinado por disposicion
cultural y personal, siendo el complemento perfecto para su praxis profesional.

e La expresion corporal. En el medio social y cultural en que esta enclavada la UNSCH,
la principal forma de expresion artistica son la danza y la musica, précticas que contribuyen
al desarrollo de las habilidades blandas de las personas y llevan a una relacion empatica
con sus entornos. A ello, se debe sumar los videocuentos.

e La estructuracion temporal. En el videocuento se dan secuencia que pueden ser
modificadas en funcion a las necesidades del curso que se esta desarrollando.

Es una obligacion declarada de docentes y de las instituciones de educacion superior
desarrollar al maximo todas sus potencialidades del estudiante, brindandole los medios
necesarios que le ayuden a percibir, pensar y sentir (sensibilidad) para poder expresarse con
propiedad en sus futuros ambientes de su ejercicio profesional.

El uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en el ambiente
educativo ha llevado al docente a realizar acciones que antes no hacia. En este sentido, se resalta
el nuevo rol del docente y sobre todo su funcion en los ambientes virtuales de aprendizaje,
donde, el concepto de mediacion cobra un valioso significado, su rol no es solo de transmisor
de conocimiento, sino de protagonista clave del proceso, guiando a sus estudiantes para que
logren los propositos planteados.

Tal como lo indican Villalustre y Del Moral (2013), la evaluacion de los aprendizajes
implica un proceso sistémico que implica que el docente revise el modelo pedagdgico que
brinda marco a su actividad formativa, que seleccione estrategias y herramientas apropiadas
para que facilita constatar la evolucién y el progreso real alcanzado por los estudiantes. El
disefio de la evaluacion guarda estrecha relacion con la metodologia de ensefianza que se
utiliza. En funcion de cdmo la evaluacion sea considerada al disefiar el proceso, puede ser

percibida como un juicio o como una ocasion para aprender. El uso del videocuento como un
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recurso didactico, por sus caracteristicas es una oportunidad para fortalecer la sensibilidad de

los estudiantes y propendiendo a una educacion para el verdadero desarrollo humano.

FUNDAMENTOS
Fundamento pedagogico

La eratecnologica, ha transformado los términos de creacion e intercambios simbolicos,
los procesos de ensefianza aprendizaje, las condiciones ambientales en las cuales los seres
humanos desarrollan sus sistemas cerebrales y cognitivos; asi como, el desarrollo de las
organizaciones sociales y culturales.

Algunos autores coinciden en sostener que la naturaleza del aprendizaje en un ambiente
enriquecido con las nuevas tecnologias, depende en buena parte de un conocimiento
previamente aprendido y del tipo de actividades de aprendizaje en las cuales se usan recursos
didacticos preparados como los videocuentos. Esta perspectiva se enmarca en las teorias de
aprendizaje orientadoras en el disefio de materiales y actividades de ensefianza: el
constructivismo, el cual tiene como principio, el papel activo del estudiante en la construccion
de significado, la interaccion social y la solucion de problemas en contextos auténticos o reales.
Sin embargo, se hace necesario reconocer que el tipo de ensefianza que se pueda ofrecer a
través de materiales como videos esta determinado por caracteristicas que le son propias, tales
como: su estructura asociativa, no lineal y jerarquica, su capacidad de incorporar diversos
medios y su poder de comunicacion sincronica, para lograr un ambiente educativo poderoso y
singular, para que los estudiantes construyan conocimiento en forma colaborativa y logren una

mayor comprension de los conceptos.

Fundamento filosofico

Habermas (s/f.) sefiala la necesidad de vincular la teoria y la practica, para lograr
aprendizajes, este proceso se fundamenta en dindmicas comunicacionales. Es lo que se realiza
con el uso adecuado de los videocuentos. Ya que todo aprendizaje tiene tres pilares: un interés
técnico, que hace que el alumno relacione y los utilice para cambiar su realidad; otro practico
que le da sentido a las cosas, explicandolas a partir del nuevo conocimiento, pues una vez
familiarizado con este (el conocimiento) puede juzgar con su propio criterio (libertad) los
aspectos y funciones de otras situaciones similares, formandose como personas libres con

sentimientos, pensamientos y emociones.
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En el ambito de la praxis aristotélica, el hombre se va autodeterminando
individualmente por medio del habito, quiere decir va potenciando sus capacidades de un modo
progresivo en el tiempo. Individualmente, el grado de crecimiento moral de las virtudes y de
la bondad se ha denominado "edad" (0 madurez); en la dimensién colectiva, esta madurez o
tiempo practico colectivo se ha denominado "tradicion". De modo que las costumbres y
tradiciones tienen un gran valor como manifestacion de un grado de madurez que implica cierta
racionalidad y virtud moral, alcanzado por una sociedad: los hombres no son buenos por

naturaleza, han de hacerse buenos haciendo actos buenos. (Acedo, 2007).

Fundamento epistémico

En la racionalidad critica y reflexiva de un docente, la educacion, se convierte en un
elemento catalizador del proceso en si, donde el estudiante inicia o adelanta su proceso de
liberacion que se origina en el planteamiento del hombre como problema, halla o encuentra su
puesto cosmico, logra su humanizacion, es decir, descubre su vocacion ontologica: el ser mas;
y su vocacion historica: la liberacion. (Freire, 1980)

Estamos atrapados en una paradoja, pretendemos evaluar lo que no es definitivo y que,
probablemente ya se ha vuelto obsoleto al momento de evaluarlo. No somos capaces de conocer
algo sobre el mundo externo, no podemos decir si el conocimiento objeto del proceso es 0 no
verdadero, ya que para establecer esa verdad deberiamos hacer una comparacion que
simplemente no podemos hacer. No tenemos manera de llegar al mundo externo, sino es a
través de nuestra experiencia, y al tener esa experiencia podemos cometer los mismos errores;
por mas que lo viéramos correctamente no tendriamos modo de saber que nuestra vision sea
correcta. Lo que no impide desarrollar la sensibilidad humana para buscar el bienestar social y

como consecuencia el bien individual.

Fundamento psicoldgico

Compartimos el planteamiento de Coll y Marti (2001) segin el cual los medios y
materiales tecnologizados, cuyas caracteristicas son: formalismo, interactividad, dinamismo,
naturaleza hipermedia y multimedia, interactividad, pueden llegar a introducir modificaciones
importantes en determinados aspectos del funcionamiento psicologico de las personas, en su
manera de pensar, de trabajar, de actuar, de relacionarse y también de aprender. Como
consecuencia de estas caracteristicas, se van generando formas relativamente nuevas y

extraordinariamente potentes de tratamiento, transmision, acceso y uso de la informacion.



96

Fundamento linguistico

Zayas (2012) refiere que al observar en una pantalla digital se requiere tener objetivos
de lectura muy claros y tener conocimiento sobre las distintas herramientas, asi como la
capacidad de hacer una representacion mental de la estructura hipertextual y la reflexion sobre
la confiabilidad de las fuentes, a partir de una evaluacion del material que se utilizard. Dentro
de la propuesta los videocuentos son seleccionados conforme a los objetivos de ensefianza

aprendizaje.

PASOS

e Inicio

Organizacion del ambiente. Se comprueba la funcionalidad del equipo. Los estudiantes
ubican sus carpetas en media luna, con la finalidad de garantizar la participacion de todos y
asegurar un optimo desplazamiento de la profesora. Se oscurece el aula apagando las luces,
cubriendo las ventanas con cortinas y cerrando la puerta.

Motivacién. Se explica el procedimiento que se seguird durante la sesién de ensefianza
aprendizaje. Se realiza la dindmica del “cuento colectivo” (a manera de juego) para implicarlos
a los estudiantes en el tema, esperando que cada uno de ellos, desde su experiencia cotidiana,

aporte al tema central.

Planteamiento del proposito de la sesion. vivenciar una narracion oral breve del videocuento.
e Proceso

Proyeccién. Se presenta de manera eficaz el videocuento utilizando la multimedia (buen
volumen y claridad de las imagenes).

Observacion y escucha activa. Los estudiantes comodamente ubicados en sus asientos,
escuchan y observan el contenido del videocuento, para tener una vision critica del contenido
gue se ha proyectado (pueden realizar anotaciones si consideran conveniente)

Formulacion de preguntas. Las interrogantes que planteara la profesora estaran relacionadas
a los indicadores de la sensibilidad:

¢ldentifiqguemos a los personajes por sus caracteristicas?

¢ Clasifiquemos los hechos mas trascendentes?

¢Cual es la informacidn externa e interna del contenido del videocuento?

¢Clasifique a los personajes por su posicion en la estructura jerarquica del videocuento?
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¢Cual es la esencia del contenido observado?

¢ldentifique la accidn inmediata que realizan los personajes?

¢Distingue el mal del bien en los personajes?

¢Qué acciones recurrentes hay en el cuento?

¢Qué actitudes que has observado alteran tu &nimo?

¢Qué actitudes, en los personajes, te entristecen y por qué?

¢Qué emociones de los personajes te afectan?

¢Qué sentimiento despierta en ti las peripecias del videocuento?

¢Qué te impresiond mas?

¢Con qué personaje te identificas?

Participacion activa. La profesora promueve acciones en los estudiantes para garantizar su
participacion permanente, generando interrogantes de diversos niveles, actitud que orientara a
un nivel aceptable de comprension y al desarrollo o fortalecimiento de la sensibilidad (esta

Gltima serd inferida de sus respuestas).

e Salida

Evaluacion. Se tomara en cuenta el grado de valoracion que le dan los estudiantes al contenido
del videocuento, en base a las actitudes de cada personaje inmerso en el entorno narrativo,
comprendiendo que no existen elementos aislados, todos estan relacionados entre si, dentro de

la trama definida.

OBJETIVOS
*  Promover interaccion académica entre el estudiante y el docente, donde el primero
podra desarrollar un conjunto de acciones que facilitaran su proceso de aprendizaje, como:
obtener material educativo, observar el contenido, escuchar con claridad el mensaje,
formular preguntas, responder interrogantes, discutir sobre un tema, entre otros; y el docente
tendra una mejor planificacion de su asignatura, contara con una videoteca.
»  Proporcionar contenidos que fortalezcan la sensibilidad de los estudiantes.

*  Fomentar el uso de los videocuentos en los procesos de ensefianza - aprendizaje.

MATERIALES
Una laptop

El videocuento



Un proyector

Un ecran
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Anexo 6: Esquema de clase para desarrollar los pasos del videocuento como recurso didactico

Institucion Educativa: Escuela Profesional de Educacion Inicial, Facultad de Ciencias de la Educacion- UNSCH

Semestre: Il Semestre Académico
Asignatura: Taller de Lenguaje y Comunicacion Il
Fecha que se trabajaran: jueves (05 de octubre ...12 de octubre ...... 19 de octubre; 09 y 16 de nov.)

Objetivo: Fortalecer el nivel de sensibilidad de las alumnas de la Escuela Profesional de Inicial de la Facultad de Ciencias de la Educacion, a
través de la visualizacidn, audicién y socializacion del videocuento: Masha y el Oso

ETAPAS DESARROLLO MATERIALES TIEMPO
Inicio Organizacién del ambiente: Se organizan las carpetas en media luna, con la Credenciales
finalidad de garantizar la participacion de todos y asegurar un &ptimo Plumones
desplazamiento de la profesora. 2 tarjetas con los nombres
Motivacion: Se realiza la dinamica del “cuento colectivo” (a manera de juego: clave (dinamica: )
las palabras claves son: afortunadamente y desafortunadamente, el personaje es afortunadamente y 25 minutos

un oso, la primera participante dira afortunadamente, la que sigue
desafortunadamente, y asi sucesivamente con ideas logicas) para despertar el
interés de los estudiantes y envolverlos en el tema a tratar, esperando que cada
uno de ellos, desde su experiencia cotidiana, aporte al tema general.
Planteamiento del propoésito de la sesion: Vivenciar una narracion oral del
cuento y reflexionar sobre lo ocurrido.

desafortunadamente)

Proceso Proyeccion. Se presentarda de manera eficaz el videocuento utilizando la | Video cuento
multimedia, teniendo en cuenta que con anterioridad se ha realizado una
seleccion rigurosa de los videos, considerando la calidad del sonido y de
las imagenes, evitando cortes y deformaciones en ellos. (duracion del
videocuento 30 minutos)

Observacion y escucha activa. Los alumnos comodamente ubicados en
sus asientos, concentrados escucharan y observaran el contenido del
videocuento, para tener una vision critica de lo proyectado.

Multimedia o proyector 65 minutos

Ficha de observacion
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Formulacion de preguntas. Las interrogantes que plantea la profesora
estan relacionadas a los indicadores de sensibilidad, de manera implicita
estd la comprension y la identificacion de la racionalidad de lo visto.

En el videocuento presentado:

e Te despierta ternura el contenido del videocuento? Comenta

e ;Laamistad entre Masha y el Oso es colaborativa? ;Por qué?

¢Estas de acuerdo en que el Oso proteja a Masha, a pesar de que ella se

burla de é1? ;Por qué?

¢Por qué crees que Masha se hace amiga de un 0s0?

¢Te indignan las travesuras que hace Masha con el Oso? Comenta

¢Por qué crees que Masha y el Oso son amigos? Describe

¢Como relacionas los elementos del entorno con la convivencia entre

Masha y el Oso0?

¢Por qué no dafia al mas débil, el Oso? Argumente

e (Es correcto el sentimiento de Masha cuando el Oso tiene accidentes?
Explique

Participacion activa. La docente promueve en los estudiantes una

permanente participacion, a traves de las interrogantes (producto de las

dimensiones de las variables) de diversos niveles, actitud que garantizara

un nivel aceptable de comprensién y el desarrollo de la sensibilidad. (Esta

Ultima sera captada en sus respuestas). Este debate es interesante porque

aflora su nivel de sensibilidad y la expresan definiendo su liderazgo y la

real ubicacion que tienen en clase.
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Salida

Evaluacion. Se toma en cuenta el grado de valoracion que le dan los
estudiantes al contenido del videocuento, en base a las actitudes de cada
personaje inmerso en su entorno, (Masha y el Oso como principales y los
personajes complementarios, que se presentan con caracteristicas
humanas) comprendiendo que no existen elemento aislados, todos estan
relacionadas entre si dentro de la trama definida.

La profesora va recogiendo las expresiones de sensibilidad, resaltando
algunas, por su comprension del tema en profundidad. En los comentarios
dubitativos, va reforzando el efecto buscado, en un proceso de
comunicacion horizontal. Finalmente entrega las hojas de evaluacion para
que resuelvan.

Cuestionario de la evaluacién

30 minutos
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Anexo 7. Base de datos

BASE DE DATOS FINAL

POS TEST

GRAL

D4

D3

D2

D1

PRE TEST

GRAL

D4

D3

D2

D1

No

10
11
12
13

14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25
26
27
28
29
30
31

32
33
34
35
36
37

38
39
40
41

42

43

44
45
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46
47

48

49

50
51

52
53
54
55
56
57
58
59
60
61

62
63
64
65

Leyenda
D1

: Agudeza perceptiva

: Intuicién

D2

: Emotividad
: Sentimiento

D3

D4
GRAL

: Sensibilidad en general
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BASE DE DATOS PILOTO

P15

P30

P14

P29

P13

P28

P12

P27

P11

P26

P10

P25

P9

P24

P8

P23

P7

P22

P6

P21

P5

P20

P4

P19

P3

P18

P2

P17

P1

P16

RESULTADOS PRUEBA PILOTO

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de

N de
elementos

30

Cronbach

0,983




Estadisticas de total de elemento

Media de escala si

el elemento se ha

Varianza de escala

si el elemento se ha

Correlacion total de

Alfa de Cronbach si

el elemento se ha

suprimido suprimido elementos corregida suprimido
P1 87,10 743,433 0,674 ,983
P2 86,70 762,678 0,277 ,984
P3 86,60 712,489 0,923 ,982
P4 86,50 710,722 0,961 ,982
P5 86,50 710,722 0,961 ,982
P6 86,50 710,722 0,961 ,982
P7 86,50 710,722 0,961 ,982
P8 86,40 750,933 0,723 ,983
P9 86,30 734,233 0,543 ,984
P10 86,30 749,344 0,656 ,983
P11 86,30 725,344 0,935 ,982
P12 86,10 709,211 0,843 ,982
P13 86,10 709,211 0,843 ,982
P14 86,10 729,433 0,856 ,982
P15 86,10 729,433 0,856 ,982
P16 86,10 729,433 0,856 ,982
P17 86,10 729,433 0,856 ,982
P18 86,00 768,667 0,323 ,984
P19 85,90 709,433 0,915 ,982
P20 85,90 709,433 0,915 ,982
P21 85,90 709,433 0,915 ,982
P22 85,90 709,433 0,915 ,982
P23 85,90 709,433 0,915 ,982
P24 85,90 709,433 0,915 ,982
P25 87,10 743,433 0,674 ,983
P26 86,30 725,344 0,935 ,982
P27 86,50 710,722 0,961 ,982
P28 85,80 733,733 0,713 ,983
P29 85,80 733,733 0,713 ,983
P30 85,60 748,044 0,599 ,983
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Anexo 8. Solicitud de aplicacion de la investigacion

Ayacucho 13, setiembre del 2019

SOLICITO autorizacion para aplicar propuesta
pedagdgica del proyecto de tesis

Mgtr. Edgar Saras Zapata
De mi mayor consideracion:
Yo Zulma Gavancho Quispe, bachiller de educacion, solicito permiso para aplicar la
propuesta pedagdgica del proyecto de tesis denominado “El videocuento como recurso

didactico para fortalecer la sensibilidad en estudiantes universitarios de la UNSCH

2019" en el horario que usted desarrolla la asignatura Taller de Lenguaje y Comunicacion

I. El objetivo del proyecto es determinar el grado de influencia del videocuento como
recurso didactico en el fortalecimiento del nivel de la sensibilidad en estudiantes de la serie
100 de la Escuela Profesional de Educacion Inicial de la UNSCH, 26#9.

Aprovecho la oportunidad para manifestarle los sentimientos de mi estima personal.

ZULMA GAVANCNO QUISPE




Anexo 9. Matriz de consistencia
EL VIDEOCUENTO COMO RECURSO DIDACTICO PARA FORTALECER LA SENSIBILIDAD EN ESTUDIANTES UNIVERSITARIOS DE LA UNSCH, 2019
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de la sensibilidad en
estudiantes de la serie 100
de la Escuela Profesional de
Educacion Inicial de la
UNSCH, 2019?

Problemas especificos
e ;Cual es el grado de

influencia del
videocuento, como
recurso didactico, en el
nivel de agudeza

perceptiva?

;De qué manera el
videocuento, como
recurso didactico, influye
en el nivel de intuiciéon?
¢En - qué  medida el
videocuento, como
recurso didactico, influye
en el nivel de emotividad?
¢De qué manera el
videocuento, como
recurso didactico, influye
en el nivel de sentimiento?

de la sensibilidad en
estudiantes de la serie 100
de la Escuela Profesional de
Educacion Inicial de la
UNSCH, 2019?

Objetivos especificos
o Identificar el grado de

influencia del
videocuento, como
recurso didactico, en el
nivel de agudeza
perceptiva.

e Evaluar el grado de
influencia del
videocuento, como

recurso didactico, en el
nivel de intuicién.

e Analizar el grado de
influencia del
videocuento, como
recurso didactico, en el
nivel de emotividad.

e Determinar el grado de
influencia del
videocuento en el nivel de
sentimiento.

nivel de fortalecimiento de
la sensibilidad en los
estudiantes de serie 100 de
la Escuela Profesional de
Educacion Inicial de la
UNSCH, 2019.

Hipotesis secundarias
e El videocuento, como
recurso didactico, influye

significativamente en el
nivel de agudeza
perceptiva.

El videocuento, como
recurso didactico, influye
significativamente en el
nivel de intuicién.

El videocuento, como
recurso didactico, influye
sustancialmente en el
nivel de emotividad.

e El videocuento, como
recurso didactico, influye
significativamente en el
nivel de sentimiento.

Agudeza perceptiva

¢ Captacion de la informacién externa
e interna del cuento.

¢ Capacidad de reconocimiento y
clasificacion de los personajes.

e Capacidad de reconocimiento y
clasificacion de los hechos.

Intuicion

e Comprensién instantanea

e Percepcion interna

e Conocimiento directo

e Conocimiento inmediato

e Conocimiento no verbalizado

Emotividad

¢ Reaccion repentina

e Inclinacion recurrente

e Alteracion inmediata del &nimo

Sentimiento

e Estado de 4nimo

e Emocién conceptualizada

o Impresion afectiva

¢ Recuerdo de una situacion en
general

e Autopercepcion

PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS VARIABLES E INDICADORES DISENO METODOLOGICO
PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS VIDEOCUENTO Tipo de investigacion
¢Cual es el grado de | ;Determinar el grado de PRINCIPAL Inicio Aplicada
influencia del videocuento, | influencia del videocuento, | EI  videocuento, como | Proceso
como recurso didactico, en | como recurso didactico, en | recurso didéactico, influye | Salida Nivel de investigacion
el nivel de fortalecimiento | el nivel de fortalecimiento | significativamente en el | SENSIBILIDAD Explicativa

Disefio de investigacion
Pre experimental

Poblacién muestreada
65 alumnos de la EP. De
Educacion Inicial

Tipo de muestreo
No probabilistico intencional
simple. Censo

Técnicas
Observacioén estructurada
Encuesta

Instrumentos

Ficha de observacion
estructurada
Cuestionario

Procesamiento

Se utiliz6 Kolmogorov-
Smirnov y la prueba de
Wilcoxon.




