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RESUMEN
El objetivo de estudio fue determinar el efecto del programa de juegos verbales como
estrategia de aprendizaje en el desarrollo de la expresién oral en los nifios de 3 afios de la
Institucion Educativa N°106 “Carmen Alto” en el afio 2022. La investigacion fue aplicada
con disefio preexperimental con un solo grupo a nivel pre y postest, participando 25
estudiantes del nivel inicial con edades entre 3 y 3 afios 11 meses, del aula Bondadosos. Los
instrumentos empleados fueron los juegos verbales como estrategia de aprendizaje en el
desarrollo de la expresion oral y el cuestionario de expresion oral. Los resultados
evidenciaron que antes de la aplicacion del programa, los nifios alcanzaron nivel bajo en
expresion oral en general y sus dimensiones, luego de la aplicacién en el postest, el nivel
alcanzado fue alto en expresion oral en general y sus dimensiones. Ademas, se hall6 que el
efecto de los juegos verbales como estrategia de aprendizaje desarrollé la expresion oral, la
articulacion, la voz y los gestos en los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa N°106
“Carmen Alto” en el afio 2022. El estudio concluy6 que los juegos verbales como estrategia
de aprendizaje desarroll6 la expresion oral en general en los nifios de 3 afios de la Institucion

Educativa N°106 “Carmen Alto” en el afio 2022.

PALABRAS CLAVE: Juegos verbales, expresion oral, articulacion, expresion, voz y

gestos.
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ABSTRACT

The objective of the study was to determine the effect of the verbal games as a learning
strategy on the development of oral expression in 3-year-old children of Educational
Institution N°106 “Carmen Alto” 2022. The research was applied with a pre-experimental
design with a single group at the pre- and post-test level, involving 25 initial level students
aged between 3 and 3 years 11 months, from the “Bondadosos” classroom. The instruments
used were the Verbal Games as a learning strategy in the development of oral expression and
the oral expression questionnaire. The results showed that before the application of the
program, the children reached a low level in oral expression in general and its dimensions,
after the application in the post-test, the level reached was high in oral expression in general
and its dimensions. In addition, it was found that the effect of the verbal games program as a
learning strategy developed oral expression, articulation, voice and gestures in 3-year-old
children of Educational Institution N°106 “Carmen Alto” 2022. The study concluded that the
verbal games program as a learning strategy developed oral expression in general in 3-year-

old children of Educational Institution N°106 “Carmen Alto” in the year 2022.

KEY WORDS: Verbal games, oral expression, articulation, expression, voice and gestures.
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INTRODUCCION

El afio 2019 fue un afio inolvidable para poblacion mundial ya que trajo consigo la
pandemia por COVID 19, el cual no solo ocasiond miles de pérdidas humanas, sino nos
confino a estar encerrados en nuestros hogares, dandonos cuenta de que la poblacién mundial
no estaba preparada para enfrentar una pandemia. Este problema remecio la Educaciéon en el
pais y nos enfrentdé a un gran desafio para poder atender a los estudiantes mediante la
ensefianza remota, evidenciandose que no estabamos preparados para una educacion virtual.
Estudios diversos realizados en el afio 2020 demostraron que gran parte de los nifios menores
de 5 afios fueron los mas afectados en los aspectos fisico, emocional, cognitivo, social y
motor. Uno de los aspectos de relevancia que el confinamiento trajo para estos nifios es el
relacionado a la comunicacion, notandose un retraso en el desarrollo de ello.

Es asi como durante el afio 2021 los nifios y nifias de la Institucion Educativa 106 de
Carmen Alto regresaron progresivamente a las aulas primero de manera semi presencial
desde mediados del mismo afio y posteriormente se dio la presencialidad en el afio 2022, las
docentes observamos entonces con gran preocupacion de que manera alarmante habia
afectado el encierro en nuestros nifios y nifias. Al recibir a los nifios de 3 afios durante el afio
2022 se pudo evidencias que presentaban problemas en la expresion oral, en la autonomia,
asi como en relacionarse con sus pares. En funcion a lo expuesto, el presente trabajo de
investigacion se motivd y tuvo por objetivo investigar la efectividad de los juegos verbales
en el desarrollo de la expresidn oral en los nifios de 3 afios de la institucion educativa N°106
“Carmen Alto” en el afio 2022.

Buscando mejorar la expresion oral de los nifios de 3 afios aplicando diversas

estrategias novedosas, las cuales ayudaron a desarrollar la expresion, la articulacion, la voz
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y los gestos en los nifios, logrando asi que la expresion oral tenga fluidez, coherencia desde
luego teniendo en cuenta su edad de desarrollo y considerando que el lenguaje se desarrolla
progresivamente. El estudio fue cuantitativo y aplicado, de disefio preexperimental con un
solo grupo, participando 25 nifios y administrandose el cuestionario de expresion oral y los
juegos verbales. Los resultados se presentaron mediante medidas de tendencia central y de
comparacion de medias muestrales. EIl estudio presenta los capitulos que la conforman,

conclusiones, recomendaciones, referencias bibliograficas y anexos.

La autora
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l. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1.  Descripcion de la realidad problematica

La actual crisis de salud causo una interrupcion en la educacién en todo el mundo,
mas de 42 millones de nifios en la region de Asia Oriental y el Pacifico estaban en riesgo
de no lograr su potencial de desarrollo ante el COVID-19. La pandemia ha afectado
oportunidades de los nifios para desarrollarse y prosperar, al verse interrumpido los
servicios esenciales de educacion para los nifios, afectando el logro de aprendizaje en
diferentes areas entre ellas la de comunicacion (Fondo de las Naciones Unidas para la
Infancia [UNICEF], 2021).

Esta realidad influy6 en el desarrollo integral de los infantes en todo en el mundo,
afectando el desarrollo de diversas areas como el lenguaje y habilidades comunicativas.
El nifio mediante el lenguaje oral comunica pensamientos, sentimientos, emociones, e
imaginacién que cobran importancia en su aprendizaje del comportamiento verbal,
involucrando el progreso en su comprension de las palabras y en la capacidad de usarlas
para comunicarse; el desarrollo del lenguaje también brinda la oportunidad de identificar
desafios, dada la importancia en el desarrollo del nifio, es fundamental para la cognicion,
dado que el ser humano es un ser de comunicacion, cuyo desenvolvimiento lo realiza en
un medio social especifico siendo evidente y fundamental promover el desarrollo del
lenguaje (Vivas, 2016)

A nivel internacional, en Europa especificamente en Croacia sefialaron que en la
primera infancia antes de la pandemia existian aproximadamente 3 de cada 5 nifios con
problemas en la comunicacién manifestando retardo en el desarrollo del lenguaje, para lo
cual se enfatizé la importancia de programas creativos durante la educacion infantil y

preescolar, asi como la importancia del juego (Susi¢ & Beni¢, 2018). En Londres, un
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numero significativo de nifios en edad preescolar luchan por desarrollar competencia en
hablar y escuchar, especialmente aquellos de areas de alta privacion econémica
(Dobinson y Dockrell, 2021).

En Canada, se concluyd en un estudio que, para facilitar el desarrollo de la
oralidad de los nifios durante los primeros afios, es importante que los maestros sean
capaces de identificar las areas de debilidad y fortalezas de los nifios, sugiriéndose que la
deteccion de dificultades en la conciencia fonoldgica es también importante para
identificar problemas en la expresion oral (Heppner, 2021). En Estados Unidos, un
informe realizado durante la pandemia concluyd que las practicas preventivas tales como
el uso de méscaras, distanciamiento social y reuniones virtuales afectaban negativamente
la comunicacion, particularmente en la poblacion de nifios en edad preescolar. Lo cual
limitd el desarrollo del habla y el lenguaje en un 30% de hijos en edad preescolar de las
familias encuestadas (Charney et al., 2021).

Por otro lado, Read et al. (2021) sefialaron que se hallé frecuencias variadas de
los padres estadounidenses que leen en voz alta en casa con sus hijos de 2 a 5 afios, siendo
realizado con poca frecuencia desde unas pocas veces a la semana hasta varias veces al
dia, lo que representa un problema para el apoyo enriquecedor para el lenguaje temprano
de los nifios pequefios, En el contexto latinoamericano, en Brasil, el estudio de Puglisi et
al. (2020) sostuvieron que la falta de intervencion ante los problemas del lenguaje se ha
asociado con una espiral descendente de lenguaje pobre y dificultades de aprendizaje con
consecuencias duraderas para ajuste conductual, emocional y social de los nifios. En Per(
el estudio de Pucuhuaranga (2016) evidencié las limitaciones en la pronunciacion de
palabras que desarrollan los nifios y nifias, lo que representa un grave problema, puesto

que puede afectar en el aprendizaje.
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A nivel particular, en una institucidn educativa de nivel inicial, que se ubicaen la
regién Ayacucho, se viene percibiendo que los nifios y nifias de 3 afios de edad vienen
presentando ciertos problemas relacionados con su expresion oral, percibiéndose que los
nifios son poco expresivos oralmente, poca claridad al pronunciar palabras, limitada
fluidez verbal y una escasa expresion espontanea, ademas de presentar cierta deficiencia
en la pronunciacion de los fonemas /m/, In/, Ip/, Iwl, It/, [KI, Ibl, [jl, I\, Isl, [chl, asi como
limitaciones en pronunciar las palabras nuevas que escuchan en clase como “elefante”,
sustituyendo ésta por “fante” poniéndose en evidencia el defecto de articulacion de
palabras

Asimismo los infantes denotan repetitivo el uso de algunas palabras asociado a
un mismo objeto y en otros casos, la relacion errénea de palabra-imagen, sumado a ello,
existen algunos nifios y nifias que demuestran una cierta timidez para participar dando
sus opiniones sobre el cuento o fabula escuchada, situacién que pueda deberse no solo a
problemas familiares sino también al aislamiento social que ha generado la pandemia
COVID-19 y que ha afectado la psique de muchos nifios y nifias, como los de 3 afios de
edad que vienen experimentando una nueva forma de educacion. Por otro lado, se observo
que algunas docentes no utilizan las estrategias adecuadas lo que desfavorece el
desarrollo de la expresion oral en infantes, donde los nifios necesitan observar la
vocalizacién que realizan las maestras; por ello la necesidad de proponer métodos
innovadores para favorecer la comunicacion. Precisamente, bajo este escenario, surgio el
interés por conocer en forma objetiva el nivel de desarrollo de la expresion oral de los
estudiantes en mencion, y sobre ello aportar con soluciones practicas que contribuyan a

mejorar la oralidad del estudiante como su formacion integral a traves de la accion de una
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propuesta pedagogica que apoye y estimule el desarrollo de la expresion oral y sus

componentes.

1.2.  Formulacion del problema
En funcion a lo expuesto, el presente estudio plantea las siguientes interrogantes.
1.2.1. Problema general
Pc. ¢ Cudl es el efecto de los juegos verbales como estrategia de aprendizaje en
el desarrollo de la expresion oral en los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa

N°106 “Carmen Alto” 2022?

1.2.2. Problemas especificos
Pe1. ¢Cudl es el efecto de los juegos verbales como estrategia de aprendizaje en el
desarrollo de la expresion en los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa N°106

“Carmen Alto” 2022?

Pe2. ¢Cual es el efecto de los juegos verbales como estrategia de aprendizaje en
el desarrollo de la articulacion en los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa N°106

“Carmen Alto” 20227

Pes. ¢ Cudl es el efecto de los juegos verbales como estrategia de aprendizaje en
el desarrollo de la voz en los nifos de 3 afios de la Institucion Educativa N°106 “Carmen

Alto” 20227

Pea. ¢ Cual es el efecto de los juegos verbales como estrategia de aprendizaje en el

desarrollo de los gestos en los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa N°106 “Carmen

Alto” 20227

1.3.  Objetivos

19



1.3.1. Objetivo general
Og. Determinar el efecto de los juegos verbales como estrategia de aprendizaje en
el desarrollo de la expresién oral en los nifios de 3 afios de la Institucién Educativa N°106

“Carmen Alto” 2022.

1.3.2. Objetivos especificos
Ok1. Determinar el efecto de los juegos verbales como estrategia de aprendizaje
en el desarrollo de la expresion oral en los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa

N°106 “Carmen Alto” 2022

Oe2. Determinar el efecto de los juegos verbales como estrategia de aprendizaje
en el desarrollo de la articulacion en los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa

N°106 “Carmen Alto” 2022.

Okgs. Determinar el efecto de los juegos verbales como estrategia de aprendizaje
en el desarrollo de la voz en los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa N°106

“Carmen Alto” 2022.

Okes. Determinar el efecto de los juegos verbales como estrategia de aprendizaje
en el desarrollo de los gestos en los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa N°106

“Carmen Alto” 2022.

1.4.  Justificacion

Justificacién de conveniencia

La conveniencia del estudio radico en que, ante la necesidad del desarrollo oral
de los menores de educacion inicial, el cual mediatiza la comunicacién a nivel familiar,

escolar y social, se vio abruptamente entorpecida por un confinamiento, asi como la falta
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de conocimiento de los padres de familia acerca de su estimulacion sistematizada, y una
ensefianza remota televisada que no podia llegar a todas las familias. En tal sentido, el
programa de intervencion contribuy6 y demostro la importancia de generar estrategias
innovadoras que apoyen al contexto educativo, las docentes y las autoridades que es
posible revertir y superar situaciones de aprendizaje desfavorables.

Justificacion de relevancia social

La investigacion aportd informacion que se considera importante para futuras
investigaciones que deberian realizarse en este tipo de poblacion bajo esta linea de
investigacion. Pues los principales beneficiados no sélo fueron los nifios de tres afios,
sino también las familias a las que pertenecen, tomando asi gran importancia como
representantes que conforman nuestra sociedad. Ademas, los hallazgos generaron
impacto en las autoridades educativas para generar politicas locales en el uso de
estrategias de intervencion en el desarrollo de la comunicacion como base de interaccion
social. Por otro lado, desde la perspectiva psicoldgica se presentdé una propuesta de
trabajo de las variables aplicadas a la poblacion infantil, para ser aplicada en otros

centros educativos, apoyando y fortaleciendo el desarrollo oral.

Justificacion teorica

El estudio revirtié importancia en la medida que aporto al conocimiento teérico y
pragmatico de las variables juegos verbales y expresion oral en el contexto educativo de
una institucion del nivel de inicial, donde los estudiantes se reintegran de manera
presencial a las aulas, luego de un proceso de confinamiento, el cual ha limitado el
desarrollo lingiistico en los menores por falta de estimulacion. En tal sentido, los

hallazgos brindaron la forma cémo se presentaron y orientaron, asi como la dinamica
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existente en la expresion oral en un grupo de nifios de tres afios, remarcando la
efectividad de un programa experimental de propuesta pedagdgica de aprendizaje
aplicado al desarrollo de la expresion oral, contrastandoseles con hallazgos previos sobre
la tematica en estudio, asi como con la literatura académica e investigativa, brindando
nueva informacion o desestimandose aspectos vinculados a conceptos y teorias,

ampliando la linea de investigacion y profundizando en el marco tedrico de las variables.

Justificacién metodoldgica

Metodolégicamente, el estudio aportdé mediante la medicién y resultados, un
diagndstico caracterizando la forma en que la expresion oral se presenta considerando
su déficit ocasionado por la emergencia nacional sanitaria a causa del COVID 19. En tal
sentido, el aporte esencial fue la construccion de un programa experimental que
desarrolla la expresion oral mediante estrategias funcionales y dinamicas como las
canciones, las rimas, los trabalenguas, las poesias y jitanjaforas, promoviendo el
desarrollo de la expresion, articulacion, voz y gestos implicados en la expresion oral,
optimizando las competencias orales en los menores. Ademas, la escala de evaluacion
de expresion oral alcanzé propiedades psicométricas de validez y confiabilidad,
haciéndolo un instrumento diagndstico que puede ser empleado en el contexto de nivel
inicial en nifios de tres afios. Asimismo, se demostrd la efectividad del programa
experimental, proyectando su empleo en contextos educativos con similares

caracteristicas sociodemograficas, replicandose su utilidad.

Justificacién préctica
Desde la perspectiva practica, los hallazgos permitieron demostrar la

aplicabilidad del programa de desarrollo de la expresion oral como modelo de
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intervencion que favorezca y mejore las competencias orales y comunicativas,
superando las limitaciones del aprendizaje remoto como consecuencia de la nueva
normalidad ocasionada por la pandemia del COVID 19, superando situaciones
educativas frustrantes. Ademas, los resultados permitieron a los directivos, generar
conciencia de cambio en pro del fortalecimiento de la cultura comunicacional en nifios
de inicial de tres afios, grupo que ingreso al nivel formal de ensefianza, adaptandola a las
nuevas condiciones y situaciones de su funcionamiento en situacion presencial. En tal
sentido, proyectd el desarrollo de lineamientos institucionales para la mejora de
habilidades comunicativas y a su vez fortalecer actitudes positivas hacia el aprendizaje

de las competencias orales.
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. MARCO TEORICO
2.1.  Antecedentes

2.1.1. Antecedentes internacionales

En relacién con los antecedentes internacionales es posible referir el estudio de
Kenanoglu y Duran (2021) escribié el articulo denominado “Efecto de los juegos
tradicionales en el desarrollo del lenguaje en nifios preescolares”. Los autores
sostuvieron que las puntuaciones que obtuvieron los nifios del PPVT (Prueba de
vocabulario de imagenes de Peabody) difieren segun la variable del grupo experimental
o de control. De manera que las puntuaciones medias de los nifios del grupo experimental
(X = 40,16) son mayores que las puntuaciones del grupo control (X = 33,30).
Definitivamente los puntajes previos a la prueba PPVT de estos nifios fueron 40,17, este
valor resulté ser 68,81 después del experimento. Ademas, los puntajes previos y
posteriores a la prueba de PPVT en el grupo de control difieren significativamente.
Concluy6 que, hubo una diferencia significativa entre los puntajes promedio totales
posteriores a la prueba de los nifios en el experimento o el grupo de control. Asi mismo,
se encontro que los puntajes promedio de los nifios en el grupo experimental (X = 68.81)
eran mayores que los puntajes del grupo de control (X = 40.78). En consecuencia, se
determiné que el programa de juegos tradicionales increment6 el lenguaje de manera
eficaz.

Por su parte, Guifian (2019) realizé el estudio titulado “Los poemas infantiles
digitales en el desarrollo del lenguaje oral de los nifios de 4 a 5 afios de la escuela, Juan
Francisco Yerovi parroquia Tixan canton Alausi, provincia Chimborazo”. El estudio se
efectud para obtener el grado académico de maestria, en la Universidad Estatal de

Bolivar Ecuador. El estudio fue cuantitativo y experimental participando 25 nifios. Los
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instrumentos fueron el programa de poemas infantiles digital y la escala de desarrollo
oral. Los instrumentos fueron el programa de poemas infantiles y la escala de desarrollo
oral. La evaluacion tomada al comienzo del afio lectivo y luego se empled la metodologia
de poemas infantiles digitales planteada para inducir el lenguaje expresivo. Por lo tanto,
se confirmo la hipotesis investigativa y el incremento del progreso del lenguaje oral en
nifios, evidenciandose un nivel de significancia extraordinaria al 95%. Por lo que se
concluye, que la poesia infantil digital promueve mejoras en el lenguaje oral.

Conjuntamente, Yazicy y Bolay (2017) efectuaron el articulo “Story based
activities enhance literacy skills in preschool children”. En su investigacion con 60 nifios
de inicial, tuvo como resultado, que las valoraciones de las habilidades generales de
alfabetizacion y todas las habilidades de los subconjuntos en la agrupacion de estudio
(n=45) fueron estadisticamente mas elevado que el de grupo de control (n=41) (t =57.88
>t =27.72, p < 0.000). Donde el modelo experimental cre6 una diferencia estadistica
significativa. Se concluyd que, las actividades basadas en historias implementadas
aumentan significativamente en el conocimiento del abecedario, conciencia fonoldgica,
vocabulario y pronunciacion en nifios de preescolar.

Por su parte Cando (2017) efectud la investigacion titulada “La mediacion
pedagogica en la expresion oral de los nifios de 2 a 3 afios del centro infantil del Buen
Vivir Carrusel Méagico en Riobamba”. Realizada para obtener el grado académico de
maestria, en la Universidad Nacional de Chimborazo, en Ecuador. La investigacion fue
cuantitativa y de disefio experimental, participando 50 nifios. Los instrumentos fueron el
programa de mediacién pedagdgica y la ficha de observacion de expresion oral. Los
resultados sefialaron que la mediacion pedagdgica mediante la musica alcanzo una

significacion en la expresion oral de un 21.1%. Luego, 9.9% mediante los pictogramas

25



y finalmente 19.3% con los cuentos. En consecuencia, se determina la incidencia
significativamente de la mediacidn pedagogica en el desarrollo de la expresion oral. De
ahi que, la mediacion pedagogica aplicada en las aulas, los docentes pueden lograr que
los nifios al realizar sus actividades diarias se familiaricen con la mdsica y puedan
expresar sus ideas, pensamientos etcétera. Ademas, con los pictogramas y cuentos los
nifios tengan la capacidad de poder expresar lo que observan, y desarrollar competencias
comunicativas en la expresion oral.

Mientras que, Shuguli (2017) realizo la tesis “Juegos verbales para desarrollar la
pronunciacion del idioma inglés en nifios de educacién basica elemental en la Unidad
Educativa Alfredo Cisneros”. La investigacion se efectud para obtener la maestria en
educacion en la Universidad Central del Ecuador. Siendo el estudio aplicado y de disefio
cuasiexperimental, participando 30 nifios. Los instrumentos fueron la lista de cotejo de
expresion oral y el programa de intervencién para desarrollar la pronunciacion. El
estudio evidencio que, en el grupo de control al inicio de la lista de cotejo se tuvo como
resultado un 23.8% y al finalizar un 41.4%. En cambio, en el grupo experimental al inicio
fue 33.1% y luego de la aplicacion de juegos verbales se obtuvo un 75.7%. Ademas, al
empezar la investigacion los nifios tenian un nivel muy limitado en su pronunciacion de
inglés porque recién habian iniciado su aprendizaje en este idioma. Despues, con la
aplicacion su pronunciacién mejord progresivamente, al emplear las rimas y musicas
infantiles que ayud6 a los nifios a que logren una buena pronunciaciéon. Asi mismo, se
desarrollé mayor fluidez, correcta entonacion y una adecuada articulacion de algunos
fonemas. El estudio concluy6 que al influir significativamente los juegos verbales en la
pronunciacion del idioma inglés permite esquematizar una guia didactica para las

docentes y utilicen como estrategia con sus nifios.
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2.1.2. Antecedentes nacionales

Entre los estudios a nivel nacional es posible referir el de Ascencio (2022) en
Lima, realizo la tesis denominada “Programa juegos verbales en el desarrollo de la
expresion oral en educacién inicial en una Institucion Educativa Pablica, en San Juan de
Lurigancho”. Estudio llevado a cabo para obtener el grado académico de maestria en la
Universidad Cesar Vallejo. El propdsito del estudio fue determinar la influencia del
programa juegos verbales en el desarrollo de la expresidn oral en educacion inicial en
una institucion educativa puablica. La investigacion fue cuantitativa y el disefio
cuasiexperimental con dos grupos, participando 42 nifios de 5 afios. Midiéndose con la
ficha de observacion de escala valorativa y aplicando el programa de juegos verbales.
Los resultados fueron confirmados porque en la variable expresion oral en el postest
presentd en la prueba de (U de Mann-Whitney = 5.000 y Z= -5.437) del mismo modo se
evidencio que el nivel de significatividad en el pretest fue 0,829 y después de la
aplicacion del programa en el postest la significancia fue 0,000 < a 0,05 el nivel de
significancia 0.000< a 0,05. El estudio concluy6 que la aplicacion del programa juegos
verbales permitié que los nifios mejoren su expresion oral de manera significativa y
logren competencias comunicativas.

Otro estudio es el de Sanabria (2019) realizo la investigacion titulada “Aplicacion
del Programa PENCOFO en la expresion oral en los estudiantes de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 015 en Chaclacayo”. Realizada para obtener el grado
académico de maestria, en la Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzméan y
Valle. El estudio fue cuantitativo y disefio experimental con dos grupos. Los
instrumentos fueron el programa PENCOFOQ y la escala de expresion oral. Los resultados

sefialaron que hubo diferencia de promedios en el post test alrededor de 5 puntos a favor
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del grupo experimental en relacion con el grupo control, y se obtuvo un 95% de
confianza. Asi mismo, la prueba de hipotesis realizada en postest, con U de Mann
Whitney mostr6 0,000 y el grado de significancia fue < a 0,05. Por lo tanto, se demostro
que el Programa PENCOFO influyé definitivamente en la expresion oral.

Igualmente, Vera (2018) efectud la tesis titulada “Los juegos verbales en la
mejora de la expresion oral de los nifios de 3 afios de la institucion educativa inicial N°
152 Belén de Moguegua. Para obtener el grado académico de maestria, en la Universidad
Cesar Vallejo. El estudio fue cuantitativo y experimental con un solo grupo. Los
instrumentos fueron el programa de juegos verbales y la escala de expresion oral. Los
resultados evidenciaron la existencia de diferencias significativas entre t = 31,085
(Pretest) y t = 62,045 (Post test). Asi mismo, en la dimension de claridad se obtuvo en el
pretest t = 32.038 menor a t = 65.048 en el postest a un valor p = 0.001. En la dimensién
fluidez en el pretest el valor t fue 35.041 menor que 66.532en el postest. Luego, en la
dimension actitud de escucha resultd que el valor t de 34.032 menor que t = 68.597 en
el postest. En la dimensién entonacion se tuvo un valor t de 33.512 menor que 97.694 en
el postest. Finalmente, en la dimension pronunciacion el valor t fue de 32.684 n el pretest,
siendo menor que t = 69,576 en el postest. El estudio concluy6 que existio influencia de
manera significativa de los juegos verbales al incrementar la expresion oral.

Otro resultado fue el de Garcia (2018) desarroll6 la investigacion titulada
“Estrategias didacticas para desarrollar la expresion oral y producciéon de textos
narrativos en estudiantes de Educacion Inicial, Ayacucho”, efectuada para obtener el
grado de maestria en educacion en la universidad Los Angeles de Chimbote. El estudio
fue cuantitativo y experimental con dos grupos, siendo la muestra 30 nifios. Los

instrumentos empleados fueron el programa de estrategias didacticas y las escalas de
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expresion oral y produccion de textos. Los resultados demostraron la diferencia de
promedios entre el pre y post test de la expresion oral en el grupo experimental cuya
puntuacion promedio subio de t =10.08 at = 18.17. a un grado de significancia de 0.000
< 0.01. Concluyendo la existencia de diferencia significativa entre grupo experimental y
control en expresion oral n el postest (tge = 18.17 > tyc = 14.18, p = .000 < .001).

Por su parte, Fierro (2018) desarroll6 el estudio “Juegos verbales en la expresion
oral en nifios y nifias de la Institucion Educativa Inicial N° 295 de Soccfiacancha en
Andahuaylas. Para obtener el grado de maestria, en la Universidad José Carlos
Mariategui. El estudio fue cuantitativo y de disefio experimental con un solo grupo,
participando 20 nifios. Los instrumentos fueron el programa de juegos verbales y la
escala de expresion oral. Los resultados indicaron que la aplicacion de juegos verbales
en la discriminacion auditiva, influyeron definitivamente de manera efectiva
aumentando la expresion oral en un 45%. Ademaés, en los aspectos fonoldgicos
contribuyeron a determinar de manera eficaz aumentando la expresion oral en 39%.
Luego, en los aspectos sintacticos influyeron de modo eficiente acrecentando la
expresion oral en un 49%. Asi mismo, en los aspectos semanticos, influyeron en la
expresion oral en un promedio de 49%. El estudio concluyd que la aplicacién de los
juegos verbales en los nifios influy6 de forma significativa, elevandose la expresion oral

en un promedio de 46%.

2.1.3. Antecedentes regionales
Figueroa y Romero /2017) realizo el estudio “Los juegos verbales y su influencia
en la expresion oral en los nifios de 3 afios del nivel inicial de la IEIP N°392/Mx-P Iris

Del Pino, Ayacucho” tesis para obtener la licenciatura en educacion inicial en la
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universidad nacional de San Cristobal de Huamanga. El objetivo fue determinar la
influencia de juegos verbales en la expresion oral en los nifios y nifias, coherencia,
fluidez, diccion, tono y volumen. Para lo cual se ejecutd la investigacion de tipo
cuantitativa y de nivel experimental. Asi mismo, se trabajé mediante el disefio
preexperimental (de un solo grupo pre y postest), sobre una muestra de 21 nifios de tres
afios. Ademas, se utilizé la técnica de la observacion, y como instrumento la ficha de
observacion para la recoleccion de datos de los nifios y nifias del nivel inicial de tres afios.
Los resultados permitieron concluir que la aplicacion de los juegos verbales produce
efectos significativos en la expresién oral en los nifios y nifias de tres afios bajo un nivel
de significancia de p = 0.000, menor a = 0.05. En consecuencia, se afirma que existen
diferencias significativas en el nivel de expresion oral en los nifios y nifias respecto al
pretest y postest a un nivel de confianza del 95% vy significancia de 5%, evidenciando la

eficacia del programa de juegos verbales.

2.2. Bases teoricas
2.2.1. Juegos verbales

2.2.1.1. Definicion de juegos verbales

Se definen como la variedad de ejercicios, que pueden ir desde los juegos
tradicionales, hasta otras propuestas modernas y sofisticadas como las rimas,
trabalenguas, refranes, adivinanzas, declamaciones y chistes (Cassany et al., 2001). Por
otro lado, estos sirven para desarrollar la funcion ludica y creativa del lenguaje, como
también la conciencia linglistica, ademas para discriminar los sonidos finales de las
palabras (Larreategui, 2010). Por otro lado, estos ponen énfasis, en el caracter ladico y

creativo del lenguaje y en una actitud exploratoria de posibles significados (Condemarin,
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2015). Los juegos verbales ponen énfasis en el caracter ludico y creativo del lenguaje y
en una actitud exploratoria de posibles significados que permiten desarrollar variadas y
ricas actividades de pensamiento y lenguaje oral (Gémez, 2016).

Pucuhuaranga (2016) referenci6 son juegos de palabras que sirven de apoyo a los
nifios para mejorar su expresion oral, la comprension, aumento de vocabulario, distincion
de los sonidos de palabras y entrenar de forma divertida los musculos de la boca para una
apropiada articulacién y fluidez en el lenguaje. Mientras que Huaman (2019) sefial6 que
son el medio por el cual permite que se active la comunicacion y fomentar las diferentes
areas de desarrollo de manera eficaz. Desde la perspectiva pedagdgica se sefiala que son
juegos linglisticos que permiten que el nifio desarrolle la expresion y comprension oral,
incremente su vocabulario, discrimine sonidos y ejercite de manera lidica los musculos
de la boca para una adecuada pronunciacion y fluidez en el habla (Ministerio de Educacion
MINEDU, 2018).

Finalmente, se refiere que son juegos linguisticos creados por los nifios como
adivinanzas, trabalenguas o simplemente juegos de palabras que riman con sonidos
iniciales semejantes o caracteristicas determinadas y se encargan de enfatizar la funcion
ludica y creativa del lenguaje (Condemarin et al., 2019) Si bien, lo que se busca con estos
juegos es un mayor enriquecimiento verbal del nifio, para que desarrolle un lenguaje
favorable que le permita expresarse con facilidad en diversas situaciones de su vida. El
estudio trabajara bajo el concepto de Condemarin (2019).

2.2.1.2. Modelos teorico-explicativos de los juegos verbales
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Hay diversos autores que explican tedricamente sobre el juego y su influencia
en el desarrollo evolutivo del nifio y en el proceso de adquisicidn de aprendizajes

verbales.

2.2.1.2.1. Modelo tedrico psicogenético de Piaget

Este autor sefiala los tipos de juegos que el nifio va desarrollando en cada uno
de los periodos de desarrollo evolutivo, el cual, esta relacionado con el desarrollo del
pensamiento y considera que dicha actividad ladica le permite al nifio realizar
representaciones del entorno en el que se desenvuelve y desarrollar sus propios esquemas
mentales. Piaget (como se cit6 en Ribes, 2011) considera que el juego es una forma de
relacion del nifio con el entorno, un modo de conocerlo, de aceptarlo, de modificarlo y
de construirlo. De igual manera, Aizencang (2005) sostiene que el juego desde la
manifestacion cognitiva caracteriza la actividad lddica como una modalidad infantil de
expresion e interaccion con el medio construida especialmente por el nifio para enfrentar
una realidad.

Y es que mediante el juego el nifio asimila las experiencias nuevas que ha ido
adquiriendo en la interaccién con los conocimientos previos que posee y las va
adaptando a sus propias necesidades e intereses desarrollando aprendizajes mas
significativos. Para ello, Piaget establecid 3 periodos de desarrollo que especifican como
se va desarrollando el juego de acuerdo con la edad evolutiva del nifio y al desarrollo de
la inteligencia. Piaget sostiene que los juegos son funcionales o de ejercicio y que se
encargan de producir un placer funcional mediante el cual el nifio a través de la repeticion

de una serie de acciones logra un mayor dominio de sus esquemas motores y descubre
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el mundo que lo rodea a través de la exploracion y manipulacién constante con sus
sentidos.

Por ello, Garcia (2005) menciona que el juego en esta etapa enfrenta al
individuo frente al medio, con una adaptacion a una sensibilidad mas fina y es que al
nifo le gusta experimentar sobre conductas motrices y sensoriales, intentando
dominarlas. Por otro lado, en el periodo Preoperacional (2- 6 afios) se produce el juego
simbolico mediante el cual el nifio representa situaciones cotidianas de su entorno,
dejando fluir su imaginacion y creatividad y poniendo en practica roles establecidos por
la sociedad adulta. Ribes (2011) menciona que el juego simbolico permite que el nifio
imite y vivencie todo lo que experimenta su medio: actitudes, quehaceres,
acontecimientos, papeles, personalidades y roles acompafados por un sistema de gestos,
acciones y verbalizaciones.

Al realizar este juego simbolico, el nifio transforma su realidad en funcion de
sus necesidades y crea personajes, ambientes, situaciones que le permiten ensimismarse
en un mundo de ficcion y mediante ello buscar poco a poco una mayor adaptacion y
asimilacion del mundo real. El nifio obligado a adaptarse incesantemente a un mundo
social de mayores no llega a satisfacer las necesidades afectivas e intelectuales y le
resulta indispensable para su equilibrio disponer de un sector de su actividad cuya
motivacion no sea la adaptacion a lo real, sino al contrario, la asimilacion de lo real al
Yo. Asi, el juego transformaré lo real por asimilacién a las necesidades de su yo (Ribes,
2011). En este periodo el juego verbal se alimenta de las experiencias de aprendizaje en
la familia y en la escuela.

2.2.1.2.2. Modelo sociocultural de Vygotsky
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Vygotsky sostiene que el nifio en el juego mediante sus acciones crea un
mundo imaginario para satisfacer alguna necesidad que no ha sido resuelta en su entorno
y estd sometido a reglas que regulan el comportamiento. Es asi que el nifio en edad
preescolar entra en un mundo ilusorio e imaginario, en el que aquellos deseos
irrealizables encuentran cabida, en el mundo del juego (Sarlé, 2001). En tal sentido en
este modelo tedrico, el juego desempefia un papel esencial en el desarrollo del nifio, al
ingresar a este mundo de ficcién; el nifio finge que domina ciertos conocimientos y
habilidades y trata de imitar la situacion real de forma exacta, lo que se puede observar
en el proceso de aprendizaje de la expresion oral. Buscando que haya una relacion entre
el objeto, su significado y las acciones que pueda realizar, es decir, la accién del nifio le
da un significado a las cosas o0 a las palabras considerando el contexto y la cultura donde
se desenvuelve. Delval (2008) sostiene que en el juego los objetos sustituyen a otro
elemento real y estos objetos cobran un significado en el propio juego y contribuyen al
desarrollo de la capacidad simbolica.

Por otro lado, Goldstein y Bernabéu (2009) sefiala que Vygotsky propone dos
caracteristicas de la actividad ludica: la instalacion de un contexto o situacion imaginaria
y la presencia de reglas explicitas 0 no. Asimismo, propone juegos: juegos con distintos
objetos, juegos constructivos y juegos de reglas. En el primer juego, juegos con distintos
objetos, los nifios exploran y manipulan diversos materiales hasta lograr tener un
dominio adecuado de ellos y ademas empiezan a realizar diversos movimientos para
tener un mayor dominio del espacio. Mientras tanto, en el segundo juego, juegos
constructivos, el nifio realiza acciones mas racionales y planificadas, buscando de esa
manera lograr un mayor grado de relacion con su entorno. Por tltimo, en el tercer juego,

juego de reglas, el nifio tiene que respetar ciertas normas que le permitan actuar con
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razonamiento frente a situaciones problematicas que se le puedan presentar en el
contexto en el que se encuentre.

Aizencang (2005) menciona que, a través de estos juegos, el nifio ira
anticipando el dominio de habilidades basicas para la vida. Todas las caracteristicas
anteriormente mencionadas son aspectos esenciales que se encuentran inmersos en el
juego, pues de una u otra manera estan presentes durante el desarrollo de toda la actividad
incluida la verbal. En este caso los juegos verbales se aprenden mediante la socializacién
mediante canciones, poemas, empleando rimas, jitanjaforas y trabalenguas, que
mediante el juego organizado, sistematizado, interactivo y socializado acondicionado al
contesto sociocultural donde se desenvuelven. Bajo este modelo tedrico se trabajara el
estudio.

2.2.1.2.3. Modelo de la Neurociencias

La neurociencia es un conjunto de disciplinas que permiten analizar el
comportamiento del cerebro. Es importante tener en cuenta los factores neuroldgicos de
los nifios en el desarrollo de actividades ludicas para poder utilizarlas de manera eficaz.
Gracias a ello se podrd conseguir que los juegos tengan una enorme capacidad
educativa desde el punto de vista pedagdgico (De Barros y Herndndez, 2016).

Es asi como la experiencia del juego cambia las conexiones de las neuronas
en la corteza prefrontal del cerebro. Sin experiencia del juego, las neuronas no cambian.
En tal sentido, es posible observar la importancia del juego en la formacion neuronal de
los nifios. Igualmente, se puede deducir la importancia de la neurociencia para poder
planificar y dirigir actividades educativas como son los juegos (Marina, 2012).

La neurociencia (y por extension la neuroeducacion) recomienda que los

nifios no estén mucho tiempo inactivos. Han de estar realizando actividades que les
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permita desarrollar distintas capacidades fisicas y neuronales (Bullon, 2017). Por este
motivo, es necesario conocer como funciona su cerebro. En las distintas etapas del
desarrollo el juego tiene distintos efectos neuroldgicos. Desde el momento en el que se
realiza la explicacion de un juego hasta su finalizacidn, el cerebro de los participantes se
estimula de distintas maneras, pasando por diferentes fases: La primera fase es el deseo,
este efecto neuroldgico se consigue creando expectativa e interés por el juego en el
momento en el que se explica su desarrollo. En este momento, se ejercita el cerebro
limbico el cual permite la liberacion de dopamina que conectaria las diferentes areas del
cerebro y que es la responsable de regular el comportamiento, la atencion, el aprendizaje,
actividades motoras etc. Es asi que la motivacion en la explicacion de un juego y
haciéndolo atractivo antes de iniciarlo, seria posible activar este neurotransmisor
(Bullén, 2017).

La segunda fase es la accion, la misma que se produce en la propia ejecucion
del juego y en él interviene la produccion de adrenalina. En esta etapa hay una gran
activacion de nuestro I6bulo prefrontal que es el encargado de las funciones ejecutivas.
La tercera fase es la atencion, la cual permite estar concentrados durante una tarea
inhibiendo estimulos que se consideran irrelevantes. Se produce en el mismo momento
que la fase anterior: durante la ejecucién del juego. Y la cuarte fase es la satisfaccion, la
misma que permite el disfrute de la actividad por cumplir los objetivos marcados. En
esta fase se libera la serotonina, encargada de activar los circuitos de recompensa
relacionados con la obtencion del placer. La serotonina activa los neurotransmisores y
ayuda a regular el comportamiento social, el estado de animo y mejora la memoria. Por

tanto, es importante aumentar los refuerzos positivosen los juegos para que la
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satisfaccion de los logros conseguidos en su desarrollo, ayuden a crear este
neurotransmisor (Bullén, 2017).

En base a la neurociencia, el juego estimula diferentes areas del cerebro,
aportando experiencias educativas necesarias para el aprendizaje y el desarrollo del
pensamiento y el lenguaje. Al respecto, existen 5 elementos que aporta el juego para el
desarrollo del lenguaje. La primera es alegria, donde las emociones se integran con las
redes neuroldgicas responsables del aprendizaje. La alegria genera dopamina, en el
sistema cerebral relacionado con la ampliacion de memoria, atencion, creatividad,
cambios mentales y
motivacion y expresién oral. La segunda es que brinda experiencias significativas, los
cuales introducen nuevos estimulos cerebrales y al procesarlos, el cerebro recluta redes
cerebrales asociadas al pensamiento analdgico, la memoria, el lenguaje, la
metacognicion, la creacion de reflexiones, la motivaciony la recompensa (Bueno, 2019).

La tercera es el involucramiento activo, de las &reas cerebrales relacionadas
entre otras con la toma de decisiones y supone ejercitar las redes responsables de control
ejecutivo, tales como no caer en distracciones, focalizando la atencion. La cuarta es el
involucramiento de redes relacionadas con tomar alternativas, pensamiento flexible y
creatividad. Y el quinto es la interaccion social lo cual promueve la plasticidad cerebral
para lidiar con futuros retos vitales. Todos estos componentes del juego en su conjunto
estimulan, promueven y desarrollan el lenguaje como mediador de los aspectos
cognitivos y del entorno social y educativo (Bueno, 2019).

2.2.1.3. Dimensiones de los juegos verbales

Entre las dimensiones de los juegos verbales se tienen los siguientes.
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a) Canciones

Son herramientas para el desarrollo de la expresion oral, permitiendo el aprendizaje
y la memorizacion de las letras. Es un recurso didactico, que fomentan el trabajo en equipo,
el compafierismo, la cooperacién, la colaboracién, entre otros. (Fernandez, 2015). Aunado a
ello, las canciones, permiten la expresion natural de los sentimientos, como conocer los
diversos géneros y estilos musicales, a su vez identificar una posible vocacion, como el
dominio de la lengua, logrando estimular la memoria, imaginacion y creatividad (Marzano,
2016). En tal sentido, las canciones como frases expresadas bajo una entonacién asumen una
posicion trascendental en la educacion inicial, favoreciendo la memoria, coordinacion,
expresion corporal y expresion oral (Marzano, 2016).

b) Poesias

El mundo infantil es de por si poético, es por ello por lo que muchas veces afloran
espontaneamente en los labios del nifio expresiones llenas de poesia, de ritmo y sonoridad.
Descubren rimas a partir de simples experiencias de vida a través del juego. En la edad del
nivel inicial tiene lugar un gran desarrollo del lenguaje. El predominio de lo ludico que
caracteriza a esta etapa evolutiva se observa también en relacion con ese desarrollo. En tal
sentido es definida como el juego con las palabras, considerando la rima sonora que inventa
o0 descubre (Venegas et al., 2017).

La poesia infantil bien seleccionada y oportunamente ensefiada al nifio sera recibida
con beneplacito por él. La poesia para nifios sirve al mismo tiempo, para desarrollar y
enriquecer el lenguaje y para lograr otros importantes objetivos, como: 1) escuchar con
atencion; 2) aprender nuevas palabras; 3) descubrir el sonido y la belleza de palabras y frases;
4) descubrir formas verbales para expresar sentimientos; 5) reconocer su propia voz; 6)

adquirir seguridad a través de la oportunidad que le brinda el decir versos a coro. Esta
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enumeracion, por supuesto no es exhaustiva; el contacto del nifio con la poesia infantil
adecuadamente seleccionada servira para alcanzar otros objetivos igualmente valiosos
(Venegas et al., 2017).

¢) Rimas

Es la repeticidn de sonidos desde la ultima vocal acentuada de cada verso. En ella se
encuentra la coincidencia, repeticién de fonemas o sonidos que se producen en una secuencia
de palabras al final de una oracion y pueden ser escritas en distintos estilos. La rima puede
ser consonante o asonante. La rima consonante, consiste en la repeticion de todos los sonidos
a partir de la Gltima vocal acentuada de cada verso. La rima asonante, consiste en la repeticion
de los sonidos vocalicos a partir de la Gltima vocal acentuada de cada verso (Drago, 2016).

La importancia de las rimas es que son breves y tienen la particularidad de tener
musicalidad al decirlas, es por eso que los nifios y nifias les gusta repetirlas. Son importantes
también, ya que le estaran aportando nuevo vocabulario, y asi podra desarrollar ain mas su
lenguaje. Ademas de todo esto, a través de las rimas se puede trabajar conceptos infantiles
como las formas, los colores, animales (Prado, 2015). Asimismo, el proceso didactico de la
rima es el siguiente: a) seleccionar la rima con anticipacion; b) hacer tarjetas con graficos
referentes a la rima; c) ubicar a los nifios en un circulo; d) crear ritmos con las manos; e)
repetir cada verso de la rima mientras se presentan las tarjetas con las imagenes de la rima en
secuencia, hasta completar la rima.

d) Jitanjaforas

Son la expresion poética generada a base de palabras, o locuciones inventadas y
carentes de significado. Habitualmente se crean de la musicalidad, y sonoridad que poseen
los fonemas, logrando sentido y significacion dentro del poema (Livingstone, 2013). Indica

que este juego de palabras tiene al humor y la sonoridad como signo caracteristico; y

39



manifiesta que, es un poema que no busca a la razon, sino mas bien le interesa la sensacion
y la fantasia. Son disparates poéticos desde que se ubican fuera de la razon o de la norma; asi
mismo, constituyen una combinacién de palabras inventadas que acuden a la inventiva y
creatividad (Ayavire, 2012).

En tal sentido, son palabras, metaforas, onomatopeyas, interjecciones, estrofillas, etc.,
carentes de sentido, pero que constituyen un fuerte estimulo para la imaginacion. En base a
ello, se manifiesta que es un proceso intralinglistico que estd al margen de las leyes y
estructuras conceptuales del lenguaje como las retahilas, trabalenguas, etc. (Carreter et al.,
2016). Estos juegos linguisticos, también se caracterizan por facilitar el proceso de
ensefianza-aprendizaje dado que fomentan una comunicacion horizontal agradable docente
estudiante que ayuda a la vez al profesor estar mas cerca de los mismos (Sarmiento, 2015).

Para efectos de creacidn de jitanjaforas por parte de los estudiantes, se plantea crear
el texto directamente como escrito automatico; tal y como lo hacian antes los escritores
surrealistas; o, en su defecto, aplicar los siguientes pasos: 1) construir un glosario que conste
de palabras inventadas caracterizadas por ser sonoras, extravagantes, llamativas. A cada
palabra acompafiarla con su significado, el mismo que también seré inventado, raro y curioso;
2) crear el texto en prosa, 0 en verso que tenga o no estructura estratéfica (Bermejo, 2015).

e) Trabalenguas

Son frases que presentan dificultad y provocan que se cambien de lugar letras o
silabas a la hora de pronunciarlas, usualmente son jocosas por lo que poseen un caracter
Iudico. A la hora de pronunciar un trabalenguas el nifio busca pronunciar bien las palabras y
expresiones, esto le permitird ejercitarse e ir aclarando la forma de hablar y pronunciar
palabras, podra pronunciar en forma clara los fonemas y a la hora de aprender a leer se le

hara mas facil. Para desarrollar este juego solicite a los nifios que recuerden los trabalenguas
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que conocen. Se les ayuda recordar los méas conocidos (Lorenz, 2017). Al ser frases, versos
0 textos cortos, los cuales se utilizan combinando sonidos iguales o parecidos que ayudan a
mejorar la diccion y el habla, facilitando la rapidez de las palabras, el dominio de la lengua
y la pronunciacién correcta de letras y palabras (Rothman, 2017).

2.2.2. Expresion oral

2.2.2.1. Definicidn de expresion oral

Es posible referir que la expresion oral es saber entender ideas de los demas,
emociones y pensamientos y la comunicacion no verbal que se transfieren mediante la
expresion de rostro (Martinez et al, 2015). Por otra parte, se sefiala que es el empleo de las
palabras en el proceso interactivo con los demas (Neuman et al., 2017). Ademas, se dice que
es la interaccién dinamica entre uno o mas interlocutores para expresar y comprender ideas
y emociones. La misma que demanda de un proceso activo de construccion del sentido de
los diversos tipos de textos orales, ya que el estudiante alterna los roles de hablante y oyente
con el fin de lograr su propdsito comunicativo (Ministerio de Educacién, 2017). Por otro
lado, se define como aquel procedimiento de hablar que va mucho mas lejos de una sencilla
realizacion de sonidos entrelazados entre si, implica coordinar y expresar ideas y
pensamientos (Mufioz, 2018).

De igual modo, se dice que es la capacidad de oir para poder entender lo que el otro
quiere manifestar (Mashingash, 2019). Por otro lado, se manifiesta que es la comunicacion
entre los sujetos cuyo proposito es fomentar situaciones contextualizadas en diferentes
maneras de expresion (Cabrero et al., 2019). Asimismo, se dice que es la capacidad para
expresarse de manera clara, fluida, coherente y persuasiva; utilizando de manera pertinente
los elementos verbales y no verbales, considerando aspectos como la expresion propiamente

dicha, articulacion, voz y gestos, en conjuncion con la escucha a los demaés, respetando sus

41



ideas y los acuerdos de dinamica, interaccion y participacion adquiridos en el proceso de
desarrollo historico social (Gallegos, 2019).

En tal sentido, el estudiante pone en juego saberes de distinto tipo y recursos
provenientes del lenguaje oral y del mundo que lo rodea. Esto significa considerar los 18
modos de cortesia de acuerdo con el contexto sociocultural, asi como los recursos no verbales
y paraverbales y las diversas estrategias de manera pertinente para expresarse, intercambiar
informacion, persuadir, consensuar, entre otros fines. De igual forma, supone tomar
conciencia del impacto de las nuevas tecnologias en la oralidad. La comunicacién oral es una
herramienta fundamental para la constitucion de las identidades y el desarrollo personal.
2.2.2.2. Modelos tedrico-explicativos de expresion oral

Existen diferentes modelos tedricos que explican la expresion oral.

2.2.2.2.1. Modelo tedrico conductista

La teoria conductista prioriza lo objetivo por encima de lo subjetivo. Para los
conductistas las conductas de los seres vivos han sido determinadas por refuerzos y castigos
recibidos, mas que por una razon interna. En consecuencia, el comportamiento no depende
de los instintos o los pensamientos sino mas bien de lo que ocurre en el entorno, en
consecuencia, no se puede separar la conducta y el aprendizaje de lo que ocurre en el
contexto. En este sentido a través de la experiencia del nifio se aprende a expresarse en forma
oral, afirmandose que esto depende del medio donde el nifio realiza sus actividades, en el
entendido que el medio condiciona la respuesta lo que se explica mediante dos modelos: el
condicionamiento clasico de Pavlov y condicionamiento operante de Skinner (Pérez, 2012)

2.2.2.2.2. Modelo tedrico sociocultural de Vygotsky

La presente investigacion encuentra su sustento teorico cientifico en la teoria

sociocultural de Vygotski (1934) en donde se plantea que el aprendizaje constituye un factor
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de socializacion concibiendo al hombre como un ente social y cultural que se expresa mejor
en la medida que desarrolla interacciones en forma continua con su entorno social. Lo
fundamental de esta teoria consiste en considerar al estudiante como el resultado del proceso
histdrico-social, por ello Vygotski a través de su teoria pone de conocimiento que el hombre
debe ser concebido como un ente producto de procesos sociales y culturales; donde la
expresion oral desempefia un papel esencial, ya que facilita al estudiante a expresar sus
sentimientos, emociones, pensamientos e ideas con eficacia (Vygotski, 1934). La teoria
sociocultural en el &mbito educativo propone un paradigma donde el proceso de ensefianza-
aprendizaje se percibe y se lleva a cabo como una préctica dindmica, participativa e
interactiva del estudiante con su entorno.

Vygotsky en 1960, manifestd que el lenguaje es como un medio eficaz complicado,
diferenciado y diversificado, en que actdan fisiol6gicamente diversos sectores corticales,
cada uno contribuye al logro de un determinado objetivo. Asi mismo, es necesario la
correlacion con la realidad dentro de una situacion social. De igual forma, las palabras y el
lenguaje no so6lo son intermediarias entre el indicio y el elemento, sino que estan relacionadas
con el contexto cultural, y donde se desarrolla entornos comunicativos (Sdnchez et al., 2018).
Por eso, cuando los nifios de tres a cinco afios acuden al jardin requieren de nuevas técnicas
0 métodos para lograr un mayor desarrollo en el lenguaje oral que servird de comunicacion
y obtener actuales saberes.

Los nifios utilizan el lenguaje oral para expresar sus ideas, pensamientos entre otros
y es mediante la comunicacion con otros es que le permite clarificar su comprension. Asi
mismo, los nifios al socializar en su contexto establecen interrelaciones para que la
comunicacion sea beneficiosa (Malec et al., 2017). Cobrando importancia para el aprendizaje

de la expresion oral la zona de desarrollo proximo, que es el trayecto que se recorre desde la
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zona de desarrollo real (ZDR) hacia la zona de desarrollo potencial (ZDP) a través de la
habilidad para interactuar oralmente con la compafiia de sus pares o personas mayores (Ortiz,
2015, p. 99), y para su futuro en el &mbito escolar inicial (Bachman, et al., 2018).

Es asi como la relacidn entre sujeto y objeto se convierte en un tridngulo abierto en la
que los vértices se representan por sujeto, objeto de conocimiento y los artefactos o
instrumentos socioculturales, constituyendo el lenguaje una pieza clave para el desarrollo del
proceso de ensefianza- aprendizaje (Gutiérrez y Péez, 2015). Bajo este escenario, el
paradigma sociocultural involucra al proceso de expresion oral, como un hecho histérico
social activo, que se caracteriza por la interaccion social entre el grupo humano, por ende, el
estudiante que aprende a expresarse con efectividad no solo lo hace solo por sus rasgos
fisiolégicos, sino también por la interaccion que desarrolla con los demas miembros de su
entorno como el familiar o escolar (Gutiérrez y Péez, 2015).

2.2.2.2.3. Modelo tedrico psicogenético de Piaget

Piaget e Inhelder en 1976, reconocieron que la realidad del sistema cognitivo permite
el incremento del lenguaje oral a partir de la maduracion creando dos formas de lenguaje oral
en la nifiez. Asi, por ejemplo, el lenguaje egocéntrico que describe al habla que el infante
ejecuta por si mismo, donde no intenta comunicarse ni espera soluciones (Sierra, 2018). En
cambio, en el lenguaje socializado el sujeto pretende cambiar sus ideas, pensamientos con
los otros mediante el lenguaje. Ademas, segiin mencioné Piaget en la etapa preoperacional
empieza la aparicion del lenguaje desde los 2 afios y continuara hasta las operaciones
concretas (Aljojo et al., 2018).

2.2.2.2.4. Modelo tedrico linguistico

Noam Chomsky (1978) es necesario estudiar la evolucion de la sintaxis y asi que a

partir que los nifios hacen combinaciones de dos palabras es posible estudiar la adquisicion
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del habla se completan los estimulos mediante la incorporacion de los aspectos semanticos
que ahora con posterioridad al observar que producciones sintacticamente correctas, no lo
son semanticamente (Soprano, 2016). Como lo menciona las Ultimas investigaciones en
educacion y pedagogia, destacan el importante papel que juega el lenguaje oral en el
desarrollo de la alfabetizacion de un nifio pequefio, es de suma importancia que los adultos
que trabajan con nifios pequefios apoyen el crecimiento del lenguaje hablado del nifio desde
la infancia (Soprano, 2016).

En tal sentido, el desarrollo del habla ocurre desde que puede emitirse sonidos, dar
significado y construir expresiones (Miretti, 2003). Siendo el desarrollo fonoldgico la
emisién de sonidos sobre los cuéles el nifio asigna y construye significado social y cultural
(Suarez, 2014) lo que implica que, para desarrollar el habla resulta necesario hablar y el
desarrollo de la habilidad de escuchar y hablar lo que estaria condicionado la adecuada o
inadecuada funcidn lingtistica fonoldgica al rol de los padres o quienes estén a cargo del
nifio (Suarez, 2014). Se considera que la capacidad semantica, se encuentra en la asociacion
que establece el nifio entre el objeto y la palabra o accién y deseo, los mismos que se
establecen a partir del medio en que se encuentra, todo ello se lleva a cabo en un proceso
mental. En cuanto a la capacidad sintéctica, esta se encuentra relacionada con las normas de
uso del lenguaje, de como estructurar las palabras para un uso correcto, la asociacion de
palabras que dan lugar a la formacion de frases que deben tener un sentido coherente, lograr
niveles de comprension adecuado sobre todo aquello que se expresa (Suarez, 2014).

2.2.2.2.5. Modelo tedrico psicolingiistico de la conciencia fonoldgica

Este modelo psicolingistico, el cual combina la psicologia y la linguistica para
revelar los procesos psicologicos que se inician cuando las personas emplean el lenguaje,

estudiando la forma de uso del lenguaje, tratando de revelar el como se adquiere, produce y
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comprende (Carbajal, 2017). De igual importancia, las teorias que aportaron es la de
Chomsky con su teoria innatista, quien confirma que los nifios aprenden el lenguaje a partir
de la propia experiencia y reitera que la habilidad del lenguaje es innata (Suarez et al, 2019);
de manera similar la teoria interaccionista, que tiene como representante a Bruner, donde
sefiala que junto al dispositivo de adquisicion del lenguaje, existe una especie de ayuda que
es (til para el entorno del nifio y todas las interacciones con él (Carbajal, 2013).

Un aspecto trascendental en el desarrollo de la expresién oral es la conciencia
fonoldgica, la cual hace referencia a la conciencia, como actividad mental del nifio que
facilita la conviccién que esta en el mundo existente; y la fonologia, hace referencia a como
estan compuestos los sonidos y los componentes del habla para poder informar significados
(Real Academia Espafiola, 2014); delimitdndose como la destreza que ayuda a realizar el
orden de la lengua oral y tener conciencia sobre los segmentos fonologicos de los vocablos,
siendo imprescindible para el aprendizaje de las palabras escritas, ya que mediante esta
habilidad fonoldgica se puede llegar a la destreza para poder verificar, seleccionar y
coordinar las unidades subléxicas de las palabras (Gutiérrez y Diez, 2018); facilitando
reconocer y dirigir las silabas y los fonemas que componen una palabra (Colomaet al., 2007);
también, conforma uno de los principales tipos indefinidos de conocimiento metalinguistico
ligado al aprendizaje posterior de la lectura y escritura, por lo que es considerado como la
conciencia de los elementos fonémicos del lenguaje oral, siendo un poder de transformacién
que logran hacer los nifios de forma consciente (Caycho, 2011).

Ademas, estd conformada por tres niveles: conciencia léxica, se entiende como la
destreza que el nifio posee para manipular las palabras y frases en cuanto a sus experiencias
y conocimientos anticipados; conciencia silabica, es conocer de forma clara y precisa que las

palabras estan formadas por silabas (Coloma et al., 2007), es decir, hace referencia a la
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habilidad para separar, reconocer o manipular de forma consciente las silabas que forman
una palabra (Gutiérrez y Diez, 2018); y conciencia fonémica, entendida como la capacidad
para entender que las palabras en el lenguaje oral estan formadas por unidades llamadas
fonemas (Caycho, 2011). Ello corresponde con la destreza para separar y manipular las
unidades mas minimas del habla, lo que conlleva saber que las palabras habladas estan
formadas por unidades sonoras ocultas o unidades minimas no representativas que son los
fonemas (Gutiérrez y Diez, 2018).

2.2.2.2.6. Modelo tedrico constructivista

El modelo constructivista dio a conocer que el ser humano construye sus
conocimientos a partir de la realidad en que se encuentra y en relacion con otros seres
humanos (Ortiz, 2015). En tal sentido el estudiante diversifica sus esquemas de
conocimiento, lo enriquece, lo construye a través de un proceso activo y dinamico, con lo
que el mensaje externo es interpretado por la mente que construye progresivamente los
conocimientos (Coloma y Tafur, 2017). En tal sentido, es fundamental crear un entorno
educativo motivador (Dalim et al., 2019). Es asi que el constructivismo en el aprendizaje de
la expresion oral sostiene que el aprendizaje de este se crea al interactuar con otros como
resultado a un contexto que permite la construccion del conocimiento de palabras, frases,
oraciones como conjuncién del pensamiento y emociones (Casey et al., 2019), pero en casos
de condiciones adversas el desarrollo del lenguaje y la expresion oral limitado (Jackson et
al., 2020).

2.2.2.2.7. Modelo tedrico de la neurociencia

La neurociencia cognitiva esta contribuyendo a comprender mejor el funcionamiento
cerebral y a desentrafiar las capacidades mentales connaturales al ser humano. La percepcion,

la memoria y la atencion se relacionan y conectan con el resto de los procesos mentales
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complejos o superiores como es el lenguaje, que debe desarrollarse para que el cerebro
adquiera todo su potencial. Por otro lado, la polivalencia y adaptabilidad del cerebro es
innegable; no solo permite la adaptacion eficaz y operativa al entorno al que los nifios se ven
expuestos, gracias a la ingente capacidad plastica, inclusive posibilita aprender el lenguaje
constantemente a lo largo de la vida (Irisarri y Villegas, 2021).

En los primeros seis meses de vida, los bebés asisten a una amplia variedad de
estimulos donde aquellos que estan relacionados con la dimension fonética, adquieren un
papel crucial. La gran plasticidad y predisposicién de las areas corticales que procesan la
informacion fonética y prosddica en las primeras etapas vitales, muestran evidencias de
categorizacion fonética y de analisis perceptual de la voz que ocurren incluso antes de que
los nifios aprendan a hablar, de que tengan un vocabulario extenso o de que entiendan la
referencialidad de las palabras (Bueno, 2019). La entrada auditiva marca el desarrollo del
mapeo fonoldgico de la lengua que adquiere el infante y determina en mayor o menor medida
el procesamiento de toda esta informacion en el cerebro. Cumplido el primer afio, esta
capacidad se reduce respecto a aquellas variaciones del espacio fonético que no se han
utilizado (Werker y Hensch, 2015).

Pero el desarrollo de la competencia fonética se ve también influenciada por la entrada
sensorial de otros estimulos. La integracion de los sistemas auditivo y visual, al prestar
atencion el nifio al lenguaje gestual, al rostro del interlocutor o a sus movimientos
articulatorios, resulta ser un complemento visual para la entrada auditiva que pretende ayudar
a percibir y decodificar adecuadamente el acto verbal comunicativo (Busto, 2016). La
comunicacion verbal y no verbal actian de esta forma al unisono, y ambas conforman un
mensaje que el nifio debe procesar en su totalidad. De igual forma, el procesamiento

fonologico sirve de base al desarrollo de otras competencias de la lengua, como la semantica,
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por la relacion que se establece entre la sefial acustica y el significado asociado a las palabras
que se produce en niveles mas altos de procesamiento cognitivo (Hendrickson, 2016).

La plasticidad permite al cerebro cambiar para aprender y organizarse en respuesta a
las experiencias vividas, en un medio en constante cambio. El lenguaje y la expresion oral
apoyan al cerebro que muestre una capacidad de adaptacién y transformacion. Por eso, el
cerebro del nifio esta continuamente remodelandose fisiologicamente, creando redes
neuronales, que respondan, cada vez, de forma mas automatica y sincronica a las demandas
ambientales, siendo el lenguaje y la actividad de la expresion oral una variable mediadora
para el desarrollo cognitivo del cerebro (Bueno, 2019).

Esta actividad cerebral y la expresion oral permite desarrollar nuevas habilidades y
adquirir nuevos conocimientos a lo largo del desarrollo del nifio, siendo los primeros afios
cuando adquieren un papel clave. La infancia es el momento vital en que méas conexiones
neuronales se producen como respuesta a todo lo que acontece en el ambiente (Souza, 2014).
En tal sentido la postura que relaciona cerebro, lenguaje y expresion oral, se inicia con una
entrada sensorial previa (input) que desencadene relaciones entre las distintas areas corticales
y sus respectivas conexiones neurolégicas, y que concluyan con la correspondiente
elaboracion de respuestas comunicativas (output). La expresion oral en el nifio implica una
combinacién de localizaciones estructurales y conexiones neuronales entre ciertas areas
primarias: auditivas, motoras y somatosensoriales, que conectan los 6rganos para la
produccion del habla con las regiones superiores que se asientan bajo dicha base.
Permitiendo, con ello, a las areas asociativas promover la actividad simbdlica de la expresion
de las palabras, esencial para el desarrollo del lenguaje en nifios de tres afios, ayudando al
proceso comunicativo (Irisarri y Villegas, 2021).

2.2.2.3. Dimensiones de expresion oral
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Las dimensiones de la expresion oral son las siguientes.

a) Expresion

La expresion es la destreza linguistica relacionada con la produccion del discurso oral.
Es una capacidad comunicativa que abarca no s6lo un dominio de la pronunciacion, del Iéxico
y la gramética de la lengua meta, sino también unos conocimientos socioculturales y
pragmaticos (Solé, 2015). Consta de una serie de micro destrezas, tales como saber aportar
informacion y opiniones, mostrar acuerdo o desacuerdo, resolver fallos conversacionales o
saber en qué circunstancias es pertinente hablar y en cuales no. La expresion también implica
desarrollar la capacidad de escuchar para comprender lo que dicen los demas (Cassany,
2000). La expresion permite la interaccion, el intercambio del dialogo, la emisién
(produccion) y la comprension de enunciados (Alvarez, 2002).

Los (as) nifios (as) realizan este proceso en forma creativa a través de su propia
experiencia. La funcién de la escuela es ayudarlos en este proceso sin caer en correcciones
coercitivas y sin desvalorizar su contexto sociocultural, para que paulatinamente, logren
adquirir una mayor comprension, precision, eficacia, expresividad y autenticidad al hablar
(Pardo, 2016). Es necesario entonces que la escuela contribuya a fortalecerla, especialmente
en los siguientes aspectos: 1) articulacion correcta, de modo que la pronunciacién de los
sonidos sea clara; 2) entonacion adecuada a la naturaleza del discurso; 3) expresion con voz
audible para todos los oyentes; 4) fluidez en la presentacion de las ideas; 5) adecuado uso de
los gestos y la mimica; 6) participacion pertinente y oportuna; 7) capacidad de persuasion;
8) expresion clara de las ideas (Alvarez, 2002).

La importancia de la expresion oral en la comunicacién es un proceso que permite la
interaccion entre las personas, para lograr distintos propdsitos a través de un lenguaje comun.

Es la forma de compartir el significado personal, con el objeto de influir en el
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comportamiento, compartir informacion o lograr el entendimiento de un mensaje en el cual
los siguientes elementos son vitales para la comunicacion (Pardo, 2016). Ante esta
perspectiva, existe una de serie de elementos para que la docente ensefie y practique a los
estudiantes de inicial con el fin de mejorar la expresividad, estos son: 1) saber hablar, es la
expresion del mensaje a través de palabras, que van acompafiados de gestos y tonos; 2) saber
escuchar, es un elemento muy importante, ya que se trata de comprender el mensaje de
interpretarlo; 3) la efectividad, es la expresion de lo que se quiere comunicar, evitando
palabras ofensivas o de burlas, mas por lo contrario se busca fortalecer las relaciones grupales
entre los nifios; 4) la entonacién, es la emision sonora de las cuerdas vocales, a través de
diferentes entonaciones; 5) la pronunciacion: es la expresion de palabras de manera apropiada
y correcta (Cardozo y Chicue, 2011).

b) Articulacion

La articulacion constituye la Gltima etapa del desarrollo del lenguaje y se considera
como la habilidad para emitir sonidos, fusionarlos y producir silabas, palabras, frases y
oraciones que expresan ideas. Asi mismo, la articulacion se relaciona con el adecuado
funcionamiento de los 6rganos del aparato fono articulador. El lenguaje articulado es el
medio de expresion mas poderoso y eficaz, suficiente por si solo para satisfacer todas las
necesidades. El nifio ingresa a la educacién prebasica, dotado de un lenguaje articulado que
ha sido adquirido en el ndcleo familiar (Contreras, 2017).

La articulacion fonoldgica es la que estudia los sonidos de una lengua desde el punto
de vista fisioldgico; es decir, describe qué 6rganos orales intervienen en su produccion, en
qué posicion se encuentran y como esas posiciones varian los distintos caminos que puede
seguir el aire cuando sale por la boca, nariz, o garganta, para que se produzcan sonidos

diferentes. Muchas veces, el nifio o nifia es capaz de pronunciar correctamente el fonema en
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repeticion, pero se equivoca cuando trata de producirlo dentro de una palabra, para esto se
debe proporcionar situaciones donde pueda utilizar intensivamente el fonema que se quiere
ensefar, sin repeticion previa, dando también la oportunidad de ofrecer el correctivo que sea
necesario (Méndez, 2015). Aqui se puede utilizar juegos verbales en los que el objetivo sea
que los nifios y nifias nombren automaticamente y de forma espontanea la palabra del dibujo
y se pueda brindar el respectivo correctivo, asimismo desde el ejercicio socializado, se
aprende a repetir una determinada palabra o fonema (Garcia, 2016).

¢) Voz

La voz, hablada se produce gracias a la accion coordinada de casi todo el cuerpo. El
aparato fonador o vocal se halla formado por estructuras del aparato respiratorio, digestivo y
por un conjunto de muasculos de distintas regiones. Ninguna de estas estructuras tiene como
funcion primera la produccion de la voz (Torres, 2013). Begofia y Ferran (2008) refieren que
la voz tiene una dimensién comunicativa y tiene también unas connotaciones psicoldgicas,
ya que a través de ella se expresan los pensamientos y sentimientos. Esto determinara que se
vea influida por los estados emocionales. La voz humana es el instrumento fundamental de
la expresion oral con sus tres cualidades: intensidad, tono y timbre.

Narvéez y Arias (2017) consideran que, para los nifios, esta es una herramienta
maravillosa que hace posible llevar al mundo exterior una infinidad de ideas que posee en su
interior, ademas de ser esta uno de los medios mas rapidos que permite manifestarlas, debido
a que fluye con mas facilidad el lenguaje oral que otro canal, (lenguaje escrito, de sefias, etc.)
dependiendo de la complejidad y extension del mensaje. Bajo estas caracteristicas, la
estimulacion de la voz en cuanto a tono, intensidad y timbre, juntamente con la articulacién,
producira una mejor expresion oral.

d) Gestos
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Se basa en practicar con el rostro, con el fin de enriquecer mas la expresividad. Es asi
como los gestos, son entendidos como el mensaje que se transmite a través de los
movimientos de los brazos, manos, cabeza y partes de la cara. Por otro lado, la expresion
facial, son las emociones que se demuestran en el rostro, para llamar la atencion de algo o
alguien. Asimismo, la mirada, es la fijacion directa hacia algo o alguien para transmitir alguna
inquietud, mediante la dilatacion de la pupila y el parpadeo. Para los estudiantes jugar con
los gestos, el rostro y la mirada les resulta divertido, ya que es una actividad que no suele
hacerse seguido, por lo que les parece novedoso e interesante, de esa manera les permite
expresar libremente lo que ellos piensan o imaginan. Asimismo, ese entusiasmo que
demuestran les permite tener confianza y seguridad en si mismo, lo que conlleva a una buena
autoestima (Gonzales, 2017).

Para desarrollar los gestos, se debe tener en cuenta el movimiento y expresion
corporal del cuerpo, para que este se acomode a lo que dice, implica no quedarse en un solo
lugar, sino méas bien desplazarse de un lugar al otro, yendo hacia adelante o atras, haciendo
saltos 0 movimientos con las manos o brazos, entre otros; si lo que se va a expresar fuera
triste, pues cambiaria el ritmo del movimiento, siendo més lento y pausado. Es decir, el
cuerpo se debe acoplar segun lo que se quiere. Por otro lado, esta la expresion de la mirada,
la cual ejerce influencia produciendo que el otro escuche atentamente. Por Gltimo, la sonrisa,
tiene un efecto de tranquilidad para la expresion oral, ya que mientras mas sonrisas podamos
producir menos seran las tensiones. Al momento de la expresién oral se debe sonreir
influyendo en las relaciones humanas (Gonzales, 2017).

2.3. Marco conceptual
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Avrticulacion: Es la habilidad para emitir sonidos, fusionarlos y producir silabas,

palabras, frases y oraciones que expresan ideas.

Canciones: Son herramientas para el desarrollo de la expresion oral, permitiendo el
aprendizaje y la memorizacion de las letras.

Expresion: Es la destreza linguistica relacionada con la produccion del discurso
oral. Es una capacidad comunicativa que abarca no sélo un dominio de la pronunciacion,
del Iéxico y la gramatica de la lengua meta, sino también unos conocimientos

socioculturales y pragmaticos.

Expresion oral: Es la capacidad para expresarse de manera clara, fluida, coherente y
persuasiva; utilizando de manera pertinente los elementos verbales y no verbales,
considerando aspectos como la expresion propiamente dicha, articulacion, voz y gestos, en
conjuncién con la escucha a los demas, respetando sus ideas y los acuerdos de dindamica,

interaccion y participacion adquiridos en el proceso de desarrollo histérico social.

Gestos: Es el mensaje que se transmite a través de los movimientos de los brazos,

manos, cabeza y partes de la cara.

Jitanjaforas: Son la expresion poética generada a base de palabras, o locuciones

inventadas y carentes de significado.

Juegos verbales: Son juegos linguisticos creados por los nifios como adivinanzas,
trabalenguas o simplemente juegos de palabras que riman con sonidos iniciales semejantes
0 caracteristicas determinadas y se encargan de enfatizar la funcion ludica y creativa del

lenguaje.
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Poesias: Es el juego con las palabras, considerando la rima sonora gque inventa o

descubre.

Rimas: Es la repeticion de sonidos desde la ultima vocal acentuada de cada verso.
En ella se encuentra la coincidencia, repeticion de fonemas o sonidos que se producen en

una secuencia de palabras al final de una oracion y pueden ser escritas en distintos estilos.

Trabalenguas: Son frases que presentan dificultad y provocan que se cambien de
lugar letras o silabas a la hora de pronunciarlas, usualmente son jocosas por lo que poseen

un caracter ludico.

Voz: Se produce gracias a la accion coordinada de casi todo el cuerpo. una
dimensién comunicativa y tiene también unas connotaciones psicoldgicas, ya que a través

de ella se expresan los pensamientos y sentimientos.
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I1l.  METODOLOGIA
3.1.  Hipotesis
3.1.1. Hipotesis general
Hec. Los juegos verbales como estrategia de aprendizaje generan efetos positivos
en el desarrollo de la expresion oral en los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa

N°106 “Carmen Alto” 2022.

3.1.2. Hipotesis especificas
He1. Los juegos verbales como estrategia de aprendizaje generan efetos positivos
en el desarrollo de la expresion en los nifios de 3 afios de la Institucién Educativa N°106

“Carmen Alto” 2022.

He2. Los juegos verbales como estrategia de aprendizaje generan efetos positivos
en el desarrollo de la articulacion en los nifios de 3 afios de la Institucién Educativa

N°106 “Carmen Alto” 2022.

Hes. Los juegos verbales como estrategia de aprendizaje generan efetos positivos
en el desarrollo de la voz en los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa N°106

“Carmen Alto” 2022.

Hes. LOs juegos verbales como estrategia de aprendizaje generan efetos positivos
en el desarrollo de los gestos en los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa N°106

“Carmen Alto” 2022.

3.2.  Variables
Variable independiente

Juegos verbales como estrategia de aprendizaje
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Variable dependiente

Expresion oral

57



Tabla 1l

3.3.

Operacionalizacién de variables

Operacionalizacién de las variables juegos verbales y expresion oral

VARIABLE DEFINICION CONCEPTUAL DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES ESCALAY
OPERACIONAL VALORACION
Juegos Son juegos linglisticos creaciones literarias que Es la construccién y Inicio Ejecucion de  actividades Niveles y rangos
verbales se trabajan con los nifios como adivinanzas, aplicacion de un motlyat_:lonales con para la escala total
movimientos del cuerpo.
trabalenguas o simplemente juegos de palabras programa Presentacion de la maestra con Alto: 47 —60
que riman con sonidos iniciales semejantes o experimental de parte disfraz. . Medio: 34 — 46
Observacion concentrada de
caracteristicas determinadas y se encargan de de Garcia (2022) a los nifios y nifias. Bajo: 20 - 33
enfatizar la funcion ludica y creativa del lenguaje  modo de propuesta Formulacion de interrogantes
; . previas.
(Condemarin et al., 2019) pedagdgica para Devolucion de respuestas de
desarrollar la los alumnos.
» Desarrollo Observacion de la lamina con
Expresion, la secuencia de canciones.
articulacién, voz y Narracion vivencial de la

gestos en menores de
3 afios considerando
el modelo tedrico de
Piaget y Vygotsky y
el  concepto de
Condemarin (2019).

cancion.

Formulaciéon de interrogantes
sobre los aspectos centrales de
la narracion.

Devolucion  de  respuestas
breves de los alumnos.
Entonacién adecuada durante
la ejecucion de la cancion
Repeticion grupal de la cancion
por tres veces.

Repeticion individual de la
cancion varias veces.
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Expresion
Oral

Es la capacidad para expresarse de manera clara,
fluida, coherente y persuasiva; utilizando de
manera pertinente los elementos verbales y no
verbales, considerando aspectos como la
expresién propiamente dicha, articulacion, voz y
gestos, en conjuncion con la escucha a los demas,
respetando sus ideas y los acuerdos de dinamica,
interaccion y participacion adquiridos en el
proceso de desarrollo historico social (Gallegos,

2019).

Es la medicion de las
dimensiones de la
situacion oral en base
a la escala de
expresion oral
construida en base a
la teoria de Vygotsky
considerando

puntuaciones, rangos
y niveles establecidos
en la escala por

Garcia (2022).

Cierre e Conversacion horizontal con

los alumnos sobre el mensaje

de las canciones.

e Narracion final del cuento de
cada alumno.

e Entonacion adecuada de la
cancion de cada nifio.

e Valoracion final de la maestra.

Expresion oral Pronunciar
Vocalizar
Entonar

Articulacion ]
Fluidez

Articulacion

Inicio (1 punto)
Proceso

(2 puntos)
Logrado

(3 Puntos)
Nivel

Alto: 14 - 18
Medio: 10 - 13
Bajo: 6 -9

Inicio (1 punto)
Proceso

(2 puntos)
Logrado
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Voz Tono

Seguridad

Gestos
Expresa gestos

Muestra respeto

(3 Puntos)
Nivel

Alto: 14 - 18
Medio: 10 - 13
Bajo: 6 -9

Inicio (1 punto)
Proceso

(2 puntos)
Logrado

(3 Puntos)
Nivel

Alto: 10 - 12
Medio: 7 -9
Bajo: 4 -6

Inicio (1 punto)
Proceso

(2 puntos)
Logrado

(3 Puntos)
Nivel

Alto: 10 - 12
Medio: 7 -9
Bajo: 4 -6
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3.4. Tipoy nivel de investigacion

El tipo de investigacion fue aplicada, entendida como aquella que aprovecha los
conocimientos logrados por la investigacion basica o tedrica para el conocimiento y solucion
de problemas inmediatos (Sanchez et al., 2018). Ello implica que, en el estudio
experimental, soluciond el déficit de los menores de nivel inicial de tres afios y promovié el
desarrollo de la expresion oral, mediante la aplicacion de tecnologia educativa y didactica
sistematizada.

El nivel del estudio fue experimental, entendida por Sanchez et al. (2018), como
aquella investigacion que, en su desarrollo y aplicacién, busca administrar variables
manifestando la utilizacion de estas en cuanto a situaciones observadas. Ello implica en el
presente estudio, que la propuesta pedagdgica de aprendizaje para desarrollar la expresion
oral, mediante el trabajo cientifico y contextualizado realizado con estudiantes del nivel
inicial, contribuy6 y proporciond informacidn teorico préctica en esta linea de investigacion,
basada en la comprobacion de que el entrenamiento incremento la expresion oral.

3.5. Métodos

Para este estudio se emple6 el método hipotético — deductivo, definido por Sanchez
et al. (2018) como aquel método donde se hace uso de procedimientos l6gicos deductivos,
partiendo de un supuesto o planteamiento a priori que hay que demostrar. En tal sentido en
el estudio se planted hipdtesis de trabajo las cuales se busco su comprobacién conllevando a
deducciones acerca de la eficacia de los juegos verbales como estrategia de aprendizaje, asi
como el desarrollo de la expresion oral y sus dimensiones. Es asi como en el estudio al
comprobarse las hipotesis se infirié la eficacia de experimental en el desarrollo de la

expresion oral en los menores de inicial.
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Ademas, se emple6 el método estadistico, entendida como la técnica de
cuantificacion de los datos recolectados en el trabajo de campo (Sanchez et al., 2018). Ello
implica que en el estudio se demostrd cuantitativamente las comparaciones entre los
resultados del pre y postest, luego de la aplicacion de los juegos verbales, comprobandose

las hipotesis planteadas.

3.6.  Disefio metodolégico

El disefio fue preexperimental, segiin Sanchez et al. (2018) son trabajos sistematicos
que aprovechan los conocimientos existentes obtenidos de la investigacion, y esta dirigido
a la produccién de nuevos materiales, productos o dispositivos; asi como a la puesta en
marcha de nuevos procesos, sistemas y servicios, o a la mejora sustancial de los ya
existentes. En este tipo de disefio se sistematiza en base al efecto de una variable
independiente cuyo resultado se infiere de la dependencia entre el pretest y el postest de un
solo grupo. El disefio es el siguiente:

GE: 01 X O3

Donde:

GE: Grupo experimental.

O1: Pretest de la expresion oral.

O2: Postest de la expresion oral.

X: Es la utilizacion de la variable independiente (Programa experimental de juegos
verbales).

3.7. Poblacion
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La poblacion estuvo conformada por 25 nifios de tres afios del aula Bondadosos
consignados en el registro de matricula SIAGIE de la Institucién Educativa N°106 “Carmen

Alto” de Ayacucho.

3.8.  Muestray técnicas de muestreo

La muestra estuvo compuesta por los 25 estudiantes de tres afios del aula
Bondadosos. La técnica de muestreo fue no probabilistica, definido por Sdnchez et al. (2018)
el cual se basa en el criterio del investigador, donde las unidades del muestreo no se
seleccionan por procedimientos al azar. Siendo, ademas, de tipo intencionado, definida por
Sanchez et al. (2018) como aquel donde los casos o individuos se seleccionan segun criterio
del investigador. En tal sentido, la muestra se selecciond considerando las siguientes
caracteristicas: donde el 100% tenian edades entre 3 afios a 3 afios 11 meses; asimismo, 76%
fueron nifias y 24% nifios; ademas, el 100% de los estudiantes pertenecian al aula
“Bondadosos”; donde el 100% asistio a las evaluaciones, participando el 100% en el
programa experimental en su totalidad, el lugar de residencia el 100% vivia en la localidad
de Carmen Alto; y el 100% de los padres firmd consentimiento informado para que

participen los menores en la investigacion.

3.9.  Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

3.9.1. Técnicas

La técnica empleada fue la experimentacién de pasos y procesos para verificar la
validez de una estrategia de ensefianza aprendizaje (Arroyo, 2020). Para evaluar las
competencias orales. Por otro lado, la segunda técnica empleada fue la observacion directa,
definida como aquella que permite recolectar datos mediante instrumentos (Sanchez et al.,

2018). Por otro lado, los instrumentos utilizados fueron los siguientes.
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3.9.2. Instrumentos
Instrumento 1
Ficha técnica.
Nombre: Juegos verbales como estrategia para el desarrollo de la expresién oral.
Autora: Garcia, S.
Afo: 2022
Procedencia: Ayacucho
Administracion: Grupal
Tiempo de aplicacion: Aproximadamente 45 minutos por sesion.
Objetivo del programa:
Lograr, mediante técnicas y procedimientos, desarrollar competencias de expresion oral,
las cuales permitiran que los menores de tres afios adquieran capacidades y fortalezas
personales que afianzarén el manejo de la expresion oral, articulacion, voz y gestos.
Dirigido a: Nifios de 3 afios
N° de sesiones: 15
Descripcion del instrumento.
El programa esta estructurado por 15 sesiones las cuales desarrollaran mediante
estrategias de ensefianza basada en canciones, rimas, trabalenguas, poesias y jitanjaforas
vinculadas al lenguaje oral.
Sumilla
La estrategia se desarrolla y ensefia competencias orales de manera practica bajo pasos
sistematizados.
Objetivos

Objetivo General
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Desarrollar la competencia oral, para mejorar déficits en la expresion oral.

Objetivos Especificos
Aprender con canciones.
Aprender con rimas.
Aprender con poesias.
Aprender con trabalenguas.
Aprender con jitanjaforas.

Tabla 2.

Momentos de Ensefianza Aprendizaje

Momentos Actividad Recursos Tiempo

Entrada Juegos y dindmicas Tarjetas Iéxicas, 15
Conocimientos previos ilustraciones, masica, minutos

carteles, organizador

Desarrollo  Contenidos de cada sesion visual. 20
minutos

Salida Metacognicion 10
Qué aprendi, como lo aprendi, Para qué minutos

me sirve lo que aprendi, cdmo me senti

en el desarrollo de esta actividad.

Nota: Elaboracién propia

Orientaciones metodologicas

Se empleara el método deductivo, inductivo y sistémico. Empleando técnicas y

estrategias de confrontacion de ideas, dialogo, ejercicios, trabajo cooperativo y practicas

de aprendizaje.

Evaluacion

Se realizard una medicion de entrada y otra de salida.
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Instrumento 2

Ficha técnica.

Nombre: Escala de evaluacion de la expresion oral

Autora: Garcia, S.

Afo: 2022

Procedencia: Ayacucho

Obijetivo: Conocer las capacidades y deficiencias en la expresion oral.

Administracion: Individual

Tiempo de aplicacion: 20 minutos aproximadamente

Dirigido a: Nifios de 3 afios

N° de items: 20

Descripcion del instrumento.

Estd compuesto por 20 items, distribuidos en y estructurado en 4 dimensiones. La
primera dimension es expresion oral compuesta por los items 1 al 6; la dimension
articulacion conformada por los items del 7 al 12; dimension voz siendo los items del 13
al 16; y la dimension gestos sus items son del 17 al 20.

Calificacion e interpretacion.

Es una escala tipo Likert la cual se califica considerando las siguientes gradientes y
puntuaciones: inicio = 1; proceso = 2; logrado = 3. La calificacion se realiza teniendo en
cuenta el puntaje por cada alternativa respondida por los menores. La puntuacion minima
en la escala total es de 20 y la maxima de 60. Para el caso de las dimensiones es la
siguiente: expresion oral puntuacion minima 6 y méxima 18; articulacion puntuacion
minima 6 y maxima 18; voz puntuacion minima 4 y maxima 12; gestos puntuacion

minima 4 y maxima 12.
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Estableciéndose el siguiente baremo para la escala total y sus dimensiones.
Tabla 3

Baremo para la escala de expresién oral total y sus dimensiones

Variable Alto Medio Bajo
Escala total 47 - 60 34 - 46 20 - 33
Expresion oral 14 - 18 10-13 6-9
Articulacion 14 - 18 10-13 6-9
Voz 10-12 7-9 4-6
Gestos 10 -12 7-9 4-6

Nota: Elaboracion propia

3.10. Validez y confiabilidad de instrumentos

3.10.1. Validez

Para efecto del estudio se obtuvo las propiedades psicométricas de la escala de
evaluacion de la expresion oral. En primera instancia se obtuvo la validez de contenido
mediante la técnica de juicio de expertos. Los jueces indicaron la suficiencia, pertinencia y
aplicabilidad de la escala catalogdndola de muy buena, indicando que los items que
conformaban la escala median cada una de las dimensiones que conformaban la escala.

Tabla 4

Validez de contenido mediante juicio de expertos

Experto Aplicabilidad Porcentaje
Dr. Gutiérrez Huamani, O. Muy buena 80%
Mg. Garcia Garcia, S. Muy buena 95%
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Dr. Pérez Séez, G. Muy buena 95%

Dra. Ayala Esquivel, D. Muy buena 90%

Nota: Elaboracion propia

3.10.2. Confiabilidad

Respecto a la confiabilidad, se efectué un estudio piloto con 50 estudiantes de dos
instituciones educativas de la localidad. Respecto a la consistencia interna, se obtuvo mediante
el coeficiente alfa de Cronbach, considerando que el instrumento es politdmico, teniendo en
cuenta la prueba total, por dimensiones y por item. Seguidamente, se muestra los resultados
obtenidos mostrados en las siguientes tablas.
Tabla5

Confiabilidad de la Escala de evaluacién de la expresion oral

Alfa de Cronbach N de elementos

,956 20

En la tabla 5 se observa que para la escala total se obtuvo un coeficiente de 0.956 (por
encima de 0.70), indicando alta consistencia interna
Tabla 6

Analisis de fiabilidad por dimensiones de la Escala de evaluacion de la expresion oral

Dimension Alfa de Cronbach N de elementos
Expresion oral 821 6
Articulacion 878 6
Voz .852 4
Gestos .861 4
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En la tabla 6 se observa que para las dimensiones de la escala de expresion oral se obtuvo
coeficientes entre 0.821 y 0.878 (por encima de 0.70), indicando alta consistencia interna.
Tabla 7

Analisis de fiabilidad por items

Estadisticas de total de elemento

Media de escala si el Varianza de escala si Alfa de Cronbach si
elemento se ha el elemento se ha  Correlacion total de el elemento se ha
suprimido suprimido elementos corregida suprimido

P1 97,520 229,234 ,265 ,956
P2 97,280 220,696 ,733 ,954
P3 97,540 224,049 ,616 ,955
P4 97,420 214,779 ,808 ,954
P5 97,560 216,660 ,801 ,954
P6 97,300 219,969 732 ,954
P7 97,520 224,785 ,605 ,955
P8 97,420 222,412 ,658 ,955
P8 97,220 226,787 ,352 ,956
P9 97,480 224,051 ,508 ,955
P10 97,640 228,194 ,361 ,956
P11 97,640 228,194 ,361 ,956
P12 97,540 222,539 ,584 ,955
P13 97,220 220,665 ,596 ,955
P14 97,320 218,549 ,623 ,955
P15 97,660 223,249 ,581 ,955
P16 97,880 229,496 ,407 ,956
P17 97,640 228,031 414 ,956
P18 97,760 224,880 ,575 ,955
P19 97,600 225,714 ,502 ,955
P20 97,440 219,109 ,666 ,954
Expresion oral 97,760 222,268 ,522 ,956

En la tabla 7 se observa que se obtuvo alta consistencia interna para los items — total

alcanzando coeficientes por encima de 0.70.
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3.11. Técnicas de procesamiento de la informacion

Una vez realizado el proceso completo de evaluacion pre y post test y de
administracion del programa experimental, se calificé y organizé la base de datos a fin de
exportarlo al Excel para posteriormente efectuar tratamiento estadistico. El tratamiento
estadistico, se realizé de dos formas, primero se empled estadistica descriptiva, mediante
medidas de tendencia central y de distribucion de frecuencia y porcentaje a fin de observar
el nivel hacia el cual se orientaron los nifios de tres afios de inicial en las competencias de
expresion oral. A nivel de estadistica inferencial, se obtuvo en primera instancia el nivel de
normalidad de las puntuaciones en el pre y postest mediante la prueba de Shapiro Wilk por
ser la muestra menor a 30 sujetos, determinandose la normalidad de las puntuaciones. En
base a dicho resultado se selecciond el estadistico t de student para efectuar las
comparaciones y comprobar las hipotesis planteadas.
3.12. Aspectos éticos

La investigadora se sujetd bajo los principios éticos manteniendo en reserva el
nombre de las instituciones educativas participantes en la prueba piloto para validar la escala
de evaluacién de la expresion oral (Consejo Nacional de Ciencia, Tecnologia e Innovacion
Tecnologica [Concytec], 2019). Por otro lado, se efectu6 un trabajo de manera honorable,
bajo la ética moral aplicada al estudio (Asociacion Médica Mundial, 2017). Asimismo, se
actud con responsabilidad en cada una de las acciones del estudio y en el trabajo de
obtencion de datos establecidos dentro del marco cientifico (American Psychological
Association [APA], 2017).

Por otro lado, se considero los principios éticos de beneficencia, donde se procuré el
bienestar o beneficios a los menores del estudio; asimismo, el principio de competencia

profesional y cientifica, donde la investigadora cumplio niveles adecuados de preparacion
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segun lo requerido por la investigacion, garantizando el rigor cientifico en la realizacién de
todo el proceso de investigacion hasta su publicacién; de la misma manera el principio de
justicia, considerandose el trato igualitario de los menores en la investigacion, sin exclusion
alguna, para el mejor desarrollo de la misma.

Por otro lado, se cumplié con el principio de no maleficencia, realizandose un
analisis riesgo/beneficio antes de efectuar el estudio respetando la integridad fisica y
psicoldgica de los menores que participaron en la investigacion. Asimismo, se mantuvo el
respeto a la originalidad del estudio considerando las normas APA para las citas y

referencias, asi como de la aplicacion del programa Turnitin (Concytec, 2019).
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IV. RESULTADOS

En el presente capitulo se presentan los resultados obtenidos.

4.1. ANIVEL DESCRIPTIVO
A continuacion, se presentan los resultados descriptivos del estudio a nivel de pretest y

postest

Tabla 8

Distribucién de frecuencia y porcentaje en expresion oral total de los resultados del pretest

y post test en expresion oral total

Expresion oral total Pretest Postest

f % f %
Inicio (bajo) 25 100.0 0 0.0
Proceso (medio) 0 0.0 2 8.0
Logrado (alto) 0 0.0 23 92.0
Total 25 100.0 25 100.0

Nota. f: frecuencia; %: porcentaje. Fuente: datos de la prueba de los estudiantes

En el grupo experimental en los resultados de la prueba total de expresion oral a nivel
de pretest el 100% se encontrd a nivel de inicio, mientras que a nivel de postest 92% se
encontrd a nivel logrado y 8% se encontrd en el nivel de proceso. Estableciendo que los

estudiantes del estudio lograron desarrollar la expresion oral total.
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Tabla 9
Distribucién de frecuencia y porcentaje de los resultados del pretest y post test en la

dimension expresion.

D1: Expresion Pretest Postest

f % f %
Inicio (bajo) 25 100.0 0 0.0
Proceso (medio) 0 0.0 1 4.0
Logrado (alto) 0 0.0 24 96.0
Total 25 100.0 25 100.0

Nota. f: frecuencia; %: porcentaje. Fuente: Datos de la prueba de los estudiantes

En el grupo experimental en los resultados en la dimension expresion a nivel de pretest
el 100% se encontrd a nivel de inicio, mientras que a nivel de postest 96% se encontré a
nivel logrado y 4% se encontro en el nivel de proceso. Estableciendo que los estudiantes del
estudio lograron desarrollar la expresion oral.
Tabla 10
Distribucién de frecuencia y porcentaje de los resultados del pretest y post test en la

dimension articulacion

D2: Articulacion Pretest Postest

f % f %
Inicio (bajo) 25 100.0 0 0.0
Proceso (medio) 0 0.0 1 4.0
Logrado (alto) 0 0.0 24 96.0
Total 25 100.0 25 100.0

Nota. f: frecuencia; %: porcentaje. Fuente: datos de la prueba de los estudiantes
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En el grupo experimental en los resultados en la dimension articulacion a nivel de pretest
el 100% se encontrd a nivel de inicio, mientras que a nivel de postest 96% se encontré a
nivel logrado y 4% se encontro en el nivel de proceso. Estableciendo que los estudiantes del
estudio lograron desarrollar la articulacién.
Tabla 11
Distribucién de frecuencia y porcentaje de los resultados del pretest y post test en la

dimension desarrollo de la voz

D3: Desarrollo de la voz Pretest Postest

f % f %
Inicio (bajo) 25 100.0 0 0.0
Proceso (medio) 0 0.0 0 0.0
Logrado (alto) 0 0.0 25 100.0
Total 25 100.0 25 100.0

Nota. f: frecuencia; %: porcentaje. Fuente: datos de la prueba de los estudiantes

En el grupo experimental en los resultados en la dimensién desarrollo de la voz a nivel
de pretest el 100% se encontrd a nivel de inicio, mientras que a nivel de postest 100% se
encontrd a nivel logrado. Estableciendo que los estudiantes del estudio lograron desarrollar

la voz.
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Tabla 12
Distribucién de frecuencia y porcentaje de los resultados del pretest y post test en la

dimension desarrollo de los gestos

D 4: Desarrollo de los gestos Pretest Postest

f % f %
Inicio (bajo) 25 100.0 0 0.0
Proceso (medio) 0 0.0 2 8.0
Logrado (alto) 0 0.0 23 92.0
Total 25 100.0 25 100.0

Nota. f: frecuencia; %: porcentaje. Fuente: datos de la prueba de los estudiantes

En el grupo experimental en los resultados en la dimension desarrollo de los gestos a
nivel de pretest el 100% se encontr6 a nivel de inicio, mientras que a nivel de postest 92%
se encontrd a nivel logrado y 8% se encontré en el nivel de proceso. Estableciendo que los
estudiantes del estudio lograron desarrollar los gestos.
Tabla 13
Medidas de resumen central de los resultados del pretest y post test en expresion oral en el

grupo experimental

Variables M Md Mo Ds
Prueba total pretest 21.20 21.00 21.00 40
Prueba total postest 53.44 53.00 53.00 .18
Expresion oral pretest 6.20 6.00 6.00 .20
Expresion oral postest 16.68 16.00 16.00 27
Articulacion pretest 6.00 6.00 6.00 .69
Avrticulacion postest 15.73 15.00 15.00 73
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Desarrollo de la voz pretest 5.20 5.00 5.00 40

Desarrollo de la voz postest 11.90 11.00 11.00 .68
Desarrollo de los gestos pretest 5.20 5.00 5.00 40
Desarrollo de los gestos postest 11.10 11.00 11.00 .82

Nota: M: media; Md: mediana; Mo: moda; Ds: Desviacion estandar

En la tabla 13 se observa que en expresion oral en general, a nivel de pretest el grupo
de nifios participantes se centré en una M = 21.20 equivalente a una ubicacion de nivel bajo,
posicion que es ratificada y alcanzada por una Md = 21.00 donde el 50% de los menores
obtuvieron esta puntuacion y una Mo = 21.00 siendo la puntuacién que mas frecuencia
presentd en la distribucion de puntuaciones, hallandose una baja dispersion de las
puntuaciones respecto a la media obtenida Ds = .40, siendo menor de 1.00. Mientras que a
nivel de postest, se percibié que los menores se ubicaron a nivel alto en los resultados
generales de la prueba al obtener una M = 53.44, ratificando la posicion la Md = 53.00 y la
Mo = 53.00, hallandose una baja dispersién en la distribucion de las puntuaciones respecto
a la media (Ds = .18).

Por otro lado, a nivel de pretest en la dimension expresion oral los nifios alcanzaron
una M = 6.20 equivalente a una ubicacion de nivel bajo, posicion que es ratificada y
alcanzada por una Md = 6.00 donde el 50% de los menores obtuvieron esta puntuacion y
una Mo = 6.00 siendo la puntuacion que més frecuencia present6 en la distribucion de
puntuaciones, hallindose una baja dispersion de las puntuaciones respecto a la media
obtenida Ds = .20, siendo menor de 1.00. Mientras que a nivel de postest, se percibi6 que
los menores se ubicaron a nivel alto en los resultados de la dimension expresion oral al
obtener una M = 16.18, ratificando la posicion la Md = 16.00 y la Mo = 16.00 obtenidas,
hallandose una baja dispersion (Ds = .27) en la distribucion de las puntuaciones respecto a
la media.
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Asimismo, a nivel de pretest en la dimension articulacion los nifios alcanzaron una
M = 6.00 equivalente a una ubicacién de nivel bajo, posicion que es ratificada y alcanzada
por una Md = 6.00 donde el 50% de los menores obtuvieron esta puntuacion y una Mo =
6.00 siendo la puntuacion que mas frecuencia present6 en la distribucion de puntuaciones,
hallandose una baja dispersién de las puntuaciones respecto a la media obtenida Ds = .69,
siendo menor de 1.00. Mientras que a nivel de postest, se percibié que los menores se
ubicaron a nivel alto en los resultados de la dimensidn expresion oral al obtener una M =
15.73, ratificando la posicién la Md = 15.00 y la Mo = 15.00 obtenidas, hallandose una baja
dispersion en la distribucion de las puntuaciones respecto a la media (Ds = .73).

Inclusive, se hall6 a nivel de pretest en la dimension desarrollo de la voz que los
nifios alcanzaron una M = 5.20 equivalente a una ubicacion de nivel bajo, posicidn que es
ratificada y alcanzada por una Md = 5.00 donde el 50% de los menores obtuvieron esta
puntuacién y una Mo = 5.00 siendo la puntuacion que mas frecuencia presentd en la
distribucién de puntuaciones, hallandose una baja dispersion de las puntuaciones respecto a
la media obtenida Ds = .40, siendo menor de 1.00. Mientras que a nivel de postest, se
percibid que los menores se ubicaron a nivel alto en los resultados de la dimension expresion
oral al obtener una M = 11.90, ratificando la posicion la Md = 11.00 y la Mo = 11.00
obtenidas, hallandose una baja dispersion en la distribucion de las puntuaciones respecto a
la media (Ds = .68).

Finalmente, se hall6 a nivel de pretest en la dimensidn desarrollo de los gestos que
los nifios alcanzaron una M = 5.20 equivalente a una ubicacion de nivel bajo, posicién que
es ratificada y alcanzada por una Md = 5.00 donde el 50% de los menores obtuvieron esta
puntuacién y una Mo = 5.00 siendo la puntuacién que mas frecuencia presento en la

distribucion de puntuaciones, hallandose una baja dispersion de las puntuaciones respecto a
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la media obtenida Ds = .40, siendo menor de 1.00. Mientras que a nivel de postest, se
percibi6 que los menores se ubicaron a nivel alto en los resultados de la dimension expresion
oral al obtener una M = 11.10, ratificando la posicion la Md = 11.00 y la Mo = 11.00
obtenidas, hallandose una baja dispersion en la distribucién de las puntuaciones respecto a

la media (Ds = .82).

4.2. ANIVEL INFERENCIAL

4.2.1. Prueba de normalidad
Hipétesis de normalidad: La regla de decision de la hipdtesis nula es si el valor p es
mayor al nivel de significancia .05, la distribucion es normal y la decision es rechazar
la hipdtesis alternativa, y si el valor p es menor que o igual al nivel de significancia
.05, la decision es rechazar la hipotesis nula y concluir que sus datos no siguen una
distribucion normal (Arroyo, 2020).
Nivel de significancia: .05
Prueba estadistica por emplear: Shapiro - Wilk

Tabla 14

Resultados de la prueba de normalidad Shapiro — Wilk en la distribucion de las

puntuaciones en expresion oral a nivel de postest.

Variables Shapiro - Wilk
Estadistico S-W Gl Sig. p
Prueba total 478 25 .200
Expresion oral 465 25 .200
Articulacion 478 25 .200
Desarrollo de a .468 25 .200
voz
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Desarrollo de los 467 25 .200

gestos

Nota: S-W: Shapiro — Wilk; gl: grados de libertad; Sig. p: Nivel de significatividad

Conclusién de la normalidad: La prueba es normal, considerando que el nivel de
significancia obtenido en la distribucion de las puntuaciones en ambas variables y sus
dimensiones es mayor a .05. En tal sentido, permitié tomar la decision de emplear el

estadistico paramétrico t de student para la comparacion de medias proporcionales.

4.2.2. Prueba de hipdtesis

Hipotesis general

a. Sistema de hipdtesis

Hc. Los juegos verbales como estrategia de aprendizaje generan efetos positivos en
el desarrollo de la expresion oral en los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa N°106

“Carmen Alto” 2022.

Ho. Los juegos verbales como estrategia de aprendizaje no generan efetos positivos
en el desarrollo de la expresion oral en los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa N°106

“Carmen Alto” 2022.

b. Nivel de significancia: .01
c. Nivel de confianza: 99%
d. Estadigrafo: t de student
e. Prueba de hipotesis
Si p es mayor o igual a .05 se acepta la hipotesis nula

Si p es <a .05 se acepta la hipdtesis alternativa
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Tabla 15
Comparacion pre y postest en desarrollo de la expresion oral en general en los nifios

participantes del estudio luego de la aplicacién del programa de juegos verbales (n = 25)

Valor de prueba
95% de intervalo

de confianza de la

Diferencia de diferencia
T Gl Sig. (bilateral) medias Inferior - superior
Puntuacién Total de Prueba
14.697 24 .000 1.200 1,031
Pretest
Puntuacién Total de Prueba
16.017 24 .000 1.240 2.342

Postest

Nota: t: te de student; gl: grados de libertad; Sig.: nivel de significancia.

En la tabla 15 se evidencia en la comparacion de medias proporcionales en la prueba de
expresion oral en general, que la t alcanzada en el pretest fue de 14.697 trabajando con 24 grados
de libertad siendo la significatividad alcanzada de .000 menor a .01; mientras que en el postest
la t obtenida fue de 16.017, trabajandose con 24 grados de libertad a un nivel de significatividad
de .000 menor a .01, obteniendo los resultados en ambos momentos un 99% de confianza.
Existen diferencias estadisticas significativas en el pretest y postest. Los resultados permiten
aceptar la hipdtesis general estableciendo que los juegos verbales como estrategia de aprendizaje
generan efetos positivos en el desarrollo de la expresion oral en los nifios de 3 afios de la

Institucion Educativa N°106 “Carmen Alto” 2022; rechazandose la hip6tesis nula.
Hipotesis especifica 1

a. Sistema de hipdtesis
He:1. Los juegos verbales como estrategia de aprendizaje generan efetos positivos en el
desarrollo de la expresion oral en los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa N°106

“Carmen Alto” 2022.
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Ho. Los juegos verbales como estrategia de aprendizaje no generan efetos positivos
en el desarrollo de la expresion oral en los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa N°106

“Carmen Alto” 2022.

b. Nivel de significancia: .01
c. Nivel de confianza: 99%
d. Estadigrafo: t de student
e. Prueba de hipotesis
Si p es mayor o igual a .05 se acepta la hipétesis nula
Si p es <a .05 se acepta la hipotesis alternativa
Tabla 16
Comparacion pre y postest en expresion oral en los nifios participantes del estudio luego de la

aplicacion del programa de juegos verbales (n = 25)

Valor de prueba
95% de intervalo
de confianza de la

Diferencia de diferencia
t Gl Sig. (bilateral) medias Inferior - superior
Puntuacion  Total de Ia
Dimension  Expresion  Oral 14.001 24 .000 1.200 1.031
Pretest
Puntuacion  Total de la
Dimension  Expresiéon  Oral 15.900 24 .000 1.222 2.450

Postest

Nota: t: te de student; gl: grados de libertad; Sig.: nivel de significancia.

En latabla 16 se evidencia en la comparacion de medias proporcionales en la dimensién
expresion oral, que la t alcanzada en el pretest fue de 14.001 trabajando con 24 grados de libertad
siendo la significatividad alcanzada de .000 menor a .01; mientras que en el postest la t obtenida

fue de 15.900, trabajandose con 24 grados de libertad a un nivel de significatividad de .000
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menor a .01, obteniendo los resultados en ambos momentos un 99% de confianza. Existen
diferencias estadisticas significativas en el pretest y postest. Los resultados permiten aceptar la
primera hipdtesis especifica estableciendo que los juegos verbales como estrategia de
aprendizaje generan efetos positivos en el desarrollo de la expresion en los nifios de 3 afios de

la Institucion Educativa N°106 “Carmen Alto” 2022; rechaz&ndose la hipdtesis nula.

Hipétesis especifica 2

a. Sistema de hipotesis

He2. Los juegos verbales como estrategia de aprendizaje generan efetos positivos en
el desarrollo de la articulacion en los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa N°106

“Carmen Alto” 2022.

Ho. Los juegos verbales como estrategia de aprendizaje no generan efetos positivos
en el desarrollo de la articulacion en los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa N°106

“Carmen Alto” 2022.

b. Nivel de significancia: .01
c. Nivel de confianza: 99%
d. Estadigrafo: t de student
e. Prueba de hipotesis
Si p es mayor o igual a .05 se acepta la hipétesis nula
Si p es <a .05 se acepta la hipotesis alternativa
Tabla 17
Comparacion pre y postest en articulacion en los nifios participantes del estudio luego de la

aplicacion del programa de juegos verbales (n = 25)
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Valor de prueba
95% de intervalo

de confianza de la

Diferencia de diferencia
t Gl Sig. (bilateral) medias Inferior - superior
Puntuacion  Total de la
Dimension Articulacion Pretest 14.007 24 .000 1.200 1,031
Puntuacion  Total de Ia
15.260 24 .000 1,232 2,250

Dimension Articulacion Postest

Nota: t: te de student; gl: grados de libertad; Sig.: nivel de significancia.

En latabla 17 se evidencia en la comparacion de medias proporcionales en la dimensién
articulacion, que la t alcanzada en el pretest fue de 14.007 trabajando con 24 grados de libertad
siendo la significatividad alcanzada de .000 menor a .01; mientras que en el postest la t obtenida
fue de 15.260, trabajandose con 24 grados de libertad a un nivel de significatividad de .000
menor a .01, obteniendo los resultados en ambos momentos un 99% de confianza. Existen
diferencias estadisticas significativas en el pretest y postest. Los resultados permiten aceptar la
segunda hipdtesis especifica estableciendo que los juegos verbales como estrategia de
aprendizaje generan efetos positivos en el desarrollo de la articulacion en los nifios de 3 afios de

la Institucion Educativa N°106 “Carmen Alto” 2022; rechazandose la hipdtesis nula.

Hipotesis especifica 3

a. Sistema de hipdtesis

Hes. Los juegos verbales como estrategia de aprendizaje generan efetos positivos en
el desarrollo de la voz en los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa N°106 “Carmen

Alto” 2022.

Ho. Los juegos verbales como estrategia de aprendizaje no generan efetos positivos
en el desarrollo de la voz en los nifos de 3 afios de la Institucion Educativa N°106 “Carmen
Alto” 2022.
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b. Nivel de significancia: .01
c. Nivel de confianza: 99%
d. Estadigrafo: t de student
e. Prueba de hipotesis
Si p es mayor o igual a .05 se acepta la hipétesis nula
Si p es <a .05 se acepta la hipétesis alternativa
Tabla 18
Comparacion pre y postest en desarrollo de la voz en los nifios participantes del estudio luego

de la aplicacidon del programa de juegos verbales (n = 25)

Valor de prueba
95% de intervalo

de confianza de la

Diferencia de diferencia
t Gl Sig. (bilateral) medias Inferior - superior
Puntuacion  Total de Ia
Dimension Desarrollo de la Voz 14.124 24 .000 1.200 1.031
Pretest
Puntuacion  Total de Ia
Dimension Desarrollo de la Voz 16.198 24 .000 1.230 2.456

Postest

Nota: t: te de student; gl: grados de libertad; Sig.: nivel de significancia.

En la tabla 18 se evidencia en la comparacion de medias proporcionales que la t
alcanzada en el pretest fue de 14.124 trabajando con 24 grados de libertad siendo la
significatividad alcanzada de .000 menor a .01; mientras que en el postest la t obtenida fue de
16.198, trabajandose con 24 grados de libertad a un nivel de significatividad de .000 menor a
.01, obteniendo los resultados en ambos momentos un 99% de confianza. Existen diferencias
estadisticas significativas en el pretest y postest. Los resultados permiten aceptar la tercera

hipdtesis especifica estableciendo que los juegos verbales como estrategia de aprendizaje
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generan efetos positivos en el desarrollo de la voz en los nifios de 3 afios de la Institucion

Educativa N°106 “Carmen Alto” 2022; rechazandose la hipotesis nula.

Hipdtesis especifica 4

a. Sistema de hipotesis

Hes. Los juegos verbales como estrategia de aprendizaje generan efetos positivos en
el desarrollo de los gestos en los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa N°106 “Carmen

Alto” 2022.

Ho. Los juegos verbales como estrategia de aprendizaje no generan efetos positivos
en el desarrollo de los gestos en los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa N°106

“Carmen Alto” 2022

b. Nivel de significancia: .01
c. Nivel de confianza: 99%
d. Estadigrafo: t de student
e. Prueba de hipotesis
Si p es mayor o igual a .05 se acepta la hipétesis nula
Si p es <a .05 se acepta la hipotesis alternativa
Tabla 19
Comparacion pre y postest en desarrollo de los gestos en los nifios participantes del estudio

luego de la aplicacion del programa de juegos verbales (n = 25)

Valor de prueba
95% de intervalo
de confianza de la
Diferencia de diferencia
t Gl Sig. (bilateral) medias Inferior - superior
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Puntuacion  Total de Ia

Dimension Desarrollo de los 14.011 24 .000 1.200 1.031
Gestos Pretest

Puntuacion  Total de Ia

Dimension Desarrollo de los 15.011 24 .000 1.225 2.355

Gestos Postest

Nota: t: te de student; gl: grados de libertad; Sig.: nivel de significancia.

En la tabla 19 se evidencia en la comparacion de medias proporcionales que la t
alcanzada en el pretest fue de 14.011 trabajando con 24 grados de libertad siendo la
significatividad alcanzada de .000 menor a .01; mientras que en el postest la t obtenida fue de
15.011, trabajandose con 24 grados de libertad a un nivel de significatividad de .000 menor a
.01, obteniendo los resultados en ambos momentos un 99% de confianza. Existen diferencias
estadisticas significativas en el pretest y postest. Los resultados permiten aceptar la cuarta
hipdtesis especifica estableciendo que los juegos verbales como estrategia de aprendizaje
generan efetos positivos en el desarrollo de los gestos en los nifios de 3 afios de la Institucién

Educativa N°106 “Carmen Alto” 2022; rechazandose la hipotesis nula.

4.3.  Discusion de resultados

El objetivo del estudio fue determinar el efecto de los juegos verbales como estrategia de
aprendizaje en el desarrollo de la expresion oral en los nifios de 3 afios de la Institucién
Educativa N°106 “Carmen Alto” 2022. Los resultados evidenciaron a nivel de pretest y
descriptivamente el grupo de estudiantes se encontrd en el nivel inicio (bajo) en expresion oral
en general (M = 21.20; 100%). A nivel de postest descriptivamente se ubicaron a nivel logrado
(alto) en expresidon oral en general (M = 53.44; 92%). Verificandose la diferencia en las medias
alcanzadas siendo favorable en el postest. Por otro lado, en la comparacion de medias
proporcionales se hallé diferencias significativas en la prueba de expresién oral en general,

tpretest fue 14.697, p = .000 < .01, mientras que la tpostest obtenida fue de 16.017, p =.000 < .01,
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obteniendo los resultados en ambos momentos un 99% de confianza. Observandose la diferencia
proporcional favorable en el postest, verificandose la efectividad de los juegos verbales como
estrategia de aprendizaje en el desarrollo de la expresién oral en los nifios.

Ello implica que el programa de juegos verbales son un conjunto de juegos linguisticos,
tornandose en una propuesta moderna y sofisticada, que permite desarrollar mediante variadas
y ricas actividades el pensamiento, conciencia lingiistica y una actitud exploratoria de posibles
significados, ejercidas través de un entrenamiento basico y divertido de los mdsculos de la
boca para una apropiada articulacion y fluidez en el lenguaje, incrementando el vocabulario y
discrimine sonidos activando la comunicacion eficaz. Empleando para ello estrategias como
rimas, trabalenguas, refranes, adivinanzas, declamaciones, chistes o simplemente juegos de
palabras que riman con sonidos iniciales semejantes o caracteristicas determinadas, logrando
que los nifios se expresen con facilidad en diversas situaciones de su vida, aprendiéndolo de
manera ludica y creativa del lenguaje (Cassany et al., 2001; Condemarin, 2015; Condemarin et
al., 2019; Condemarin, 2019; Gomez, 2016; Huaman, 2019; Larreategui, 2010; Ministerio de
Educacion [MINEDU], 2018; Pucuhuaranga, 2016).

Es asi como las canciones son herramientas para el desarrollo de la expresion oral,
permitiendo el aprendizaje y la memorizacion de las letras. Es un recurso didéctico, que
fomentan el trabajo en equipo, el compafierismo, la cooperacion, la colaboracidn, entre otros.
(Fernandez, 2015). Por otro lado, la poesia infantil bien seleccionada y oportunamente ensefiada
al nifio desarrolla y enriquece el lenguaje mediante la escucha con atencion; el aprendizaje de
nuevas palabras; descubrir el sonido y la belleza de palabras y frases; descubrir formas verbales
para expresar sentimientos; reconocer su propia voz; y adquirir seguridad a través de la
oportunidad que le brinda el decir versos a coro (Venegas et al., 2017). También las rimas,

mediante la repeticion de fonemas o sonidos que se producen en una secuencia de palabras al
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final de una oracion y pueden ser escritas en distintos estilos, promueven el desarrollo de la
expresion oral (Venegas et al., 2017). De la misma forma las jitanjaforas, como expresién
poética generada a base de palabras, o locuciones inventadas y carentes de significado, donde
la sonoridad que poseen los fonemas logra sentido y significacion dentro del poema
(Livingstone, 2013). Por su parte los trabalenguas, son aquellas frases que presentan dificultad
y provocan gue se cambien de lugar letras o silabas a la hora de pronunciarlas, siendo jocosas y
de caracter ludico, donde el nifio al buscar pronunciar bien las palabras y expresiones, le
permitira ejercitarse e ir aclarando la forma de hablar y pronunciar palabras, podra pronunciar
en forma clara los fonemas (Lorenz, 2017).

Dicho programa implementado con estrategias de ensefianza-aprendizaje sefialadas
anteriormente desarrolla la capacidad en los nifios de expresarse de manera clara, fluida,
coherente y persuasiva; utilizando de manera pertinente los elementos verbales y no verbales,
considerando aspectos como la expresion propiamente dicha, articulacion, voz y gestos, en
conjuncion con la escucha a los demaés, respetando sus ideas y los acuerdos de dinamica,
interaccion y participacion adquiridos en el proceso de desarrollo neuro-cognitivo e historico
social (Gallegos, 2019). Los resultados del presente estudio coinciden con los de Ascencio
(2022) en Lima, donde el programa de juegos verbales permitié que los nifios mejoren su
expresion oral de manera significativa y logren competencias comunicativas. Asimismo, con lo
hallado por Vera (2018) con nifios de 3 afios moqueguanos, en quienes se vio incrementado la
expresion oral, luego de aplicar los juegos verbales. También con los resultados de Fierro (2018)
donde los nifios preescolares elevaron la expresion oral. Inclusive con lo encontrado por
Figueroa y Romero (2017) donde los menores ayacuchanos de 3 afios, con los cuales se trabajo,

elevaron de manera significativa la expresion oral luego de aplicarles los juegos verbales.
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Por otro lado, los resultados de esta investigacion guardan similitud con los hallazgos de
estudios que desarrollan la expresion oral basados en otro tipo de estrategias tradicionales y no
tradicionales experimentales de ensefianza-aprendizaje. Se tiene el estudio realizado por
Kenanoglu y Duran (2021) en niflos preescolares determind que el programa de juegos
tradicionales incremento el lenguaje de manera eficaz. También con la investigacion de Guifian
(2019) donde los poemas infantiles digitales desarrollan el lenguaje oral de los nifios
ecuatorianos de 4 a 5 afios. Asimismo, con lo hallado por Sanabria (2019) en estudiantes de 5
afios en Chaclacayo, donde el programa PENCOFO demostré su influencia en el desarrollo de
la expresién oral.

Inclusive coinciden con el estudio de Garcia (2018) donde las estrategias didacticas
desarrollaron la expresion oral y produccién de textos narrativos en estudiantes de educacion
inicial en Ayacucho. También, con lo hallado por Yazicy y Bolay (2017) en nifios de inicial,
donde las actividades basadas en historias aumentan significativamente en el conocimiento del
abecedario, conciencia fonoldgica, vocabulario y pronunciacion. Por otro lado, con lo
encontrado por Cando (2017) en nifios ecuatorianos de 2 a 3 afios, donde la mediacién
pedagdgica aplicada a las actividades diarias empleando pictogramas y cuentos los nifios
desarrollaron la capacidad de poder expresar lo que observan, y las competencias comunicativas
en la expresién oral. Y finalmente, con el estudio de Shuguli (2017) en nifios de educacion
béasica elemental en Ecuador, concluyendo que los juegos verbales mejoran la pronunciacion del
idioma inglés. Como se observa el presente estudio corrobora experiencias de investigadores
internacionales, nacionales y locales, validando la eficacia del programa de juegos verbales
como estrategia de ensefianza y aprendizaje aplicado a nifios preescolares de 3 afos.

Respecto al primer objetivo especifico, se demostro la eficacia de los juegos verbales al

incidir en el desarrollo de la dimension expresion oral, al hallar diferencias significativas (tpretest
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=14.001, p =.000 < .01; mientras que la tpostest hallada fue = 15.900, p = .000 < .01) obteniendo
los resultados en ambos momentos un 99% de confianza. Lo hallado implica que los juegos
verbales mediante la funcion ludica y creativa promueven el desarrollo del lenguaje, como
también la conciencia linglistica, ademéas para discriminar los sonidos de las palabras
(Larreategui, 2010). Resaltando en este caso que el juego simbdlico permite que el nifio imite y
vivencie todo lo que experimenta su medio: actitudes, quehaceres, acontecimientos, papeles,
personalidades y roles acompafiados por un sistema de gestos, acciones y verbalizaciones
(Ribes, 2011). Ademas, acorde con Piaget, el juego sistematizado es una forma de relacion del
nifio con el entorno, un modo de conocerlo, de aceptarlo, de modificarlo y de construirlo, en
este caso aplicado al lenguaje (Aizencang, 2005). Promoviendo el programa el desarrollo de la
expresion oral, como destreza linglistica relacionada con la produccion del discurso oral.
Desarrollando también la capacidad comunicativa que abarca no sélo un dominio de la
pronunciacion, del 1éxico y la gramatica de la lengua meta, sino también unos conocimientos
socioculturales y pragmaéticos (Solé, 2015). Los resultados del estudio coinciden con los de
Fierro (2018) donde los menores de educacion inicial andahuaylinos, la aplicacion de juegos
verbales, influyeron definitivamente de manera efectiva aumentando la expresion oral. Asi
como con lo hallado por Cando (2017) en nifios ecuatorianos de 2 a 3 afios, donde la mediacion
pedagdgica guio el proceso de la observacién de pictogramas y escucha de cuentos
desarrollando la capacidad de expresarse oralmente. Lo cual asemeja a los hallazgos del presente
estudio.

Respecto al segundo objetivo especifico, se demostro la eficacia de los juegos verbales al
incidir en el desarrollo de la dimensién articulacion, al hallar diferencias significativas (tpretest =
14.007, p = .000 < .01; mientras que la tpostest hallada fue = 15.260, p = .000 < .01) obteniendo

los resultados en ambos momentos un 99% de confianza. Los resultados permiten detallar desde
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la perspectiva pedagdgica que los juegos verbales como juegos linglisticos permiten que los
menores desarrollen la expresion y comprensién oral, incremente su vocabulario, discrimine
sonidos y ejercite de manera ludica los masculos de la boca para una adecuada la articulacion,
pronunciacion y fluidez en el habla (Ministerio de Educacion [Minedu], 2018). Desde la
perspectiva de Vygotsky el programa de juegos verbales cumple la funcion de instalacion de un
contexto o situacion imaginaria y la presencia de reglas explicitas, en este caso mediante juegos
constructivos, donde los menores realizan acciones mas racionales y planificadas, buscando de
esa manera lograr un mayor grado de relacion con su entorno (Goldstein y Bernabéu, 2009). En
tal sentido, el programa de juegos verbales desarrolla la articulacion, es decir la habilidad para
emitir sonidos, fusionarlos y producir silabas, palabras, frases y oraciones que expresan ideas.
Asi mismo, la articulacién se relaciona con el adecuado funcionamiento de los érganos del
aparato fono articulador (Contreras, 2017). Los hallazgos del presente estudio coinciden con lo
hallado por Yazicy y Bolay (2017) en nifios de inicial, donde las actividades basadas en historias
aumentaron significativamente en la articulacion del abecedario y vocabulario. Asimismo, con
los resultados de Shuguli (2017) con nifios de educacion bésica elemental en Ecuador, donde el
programa desarroll6 mayor fluidez, correcta entonacion y una adecuada articulacion de fonemas
en inglés.

Respecto al tercer objetivo especifico, se demostro la eficacia de los juegos verbales al
incidir en el desarrollo de la dimension desarrollo de la voz, al hallar diferencias significativas
(tpretest = 14.124, p = .000 < .01; mientras que la tpostest hallada fue = 16.198, p = .000 < .01)
obteniendo los resultados en ambos momentos un 99% de confianza. Los hallazgos implican
que los juegos verbales permiten a los nifios ir anticipando el dominio de habilidades bésicas
para la vida, son aspectos esenciales que se encuentran inmersos en el juego, pues de una u otra

manera estan presentes durante el desarrollo de toda la actividad incluida la expresion oral. En
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este caso los juegos verbales se ensefian y aprenden mediante la socializacion, mediante un
juego organizado, sistematizado, interactivo y socializado acondicionado al contexto
sociocultural donde se desenvuelven (Aizencang, 2005). En tal sentido, el programa de juegos
verbales desarrolla la voz, la cual tiene una dimensién comunicativa y tiene también
connotaciones psicoldgicas, ya que a través de ella se expresan los pensamientos y sentimientos.
Esto determinara que se vea influida por los estados emocionales en funcién a lo que se aprende
0 se establece contacto en el entorno o contexto sociocultural (Begofia y Ferran, 2008). Los
resultados del estudio se asemejan a los de Vera (2018) en nifios de 3 afios moqueguanos, donde
hall6 que el programa experimental desarroll6 la entonacion de la voz haciendo una
pronunciacion clara.

Respecto al cuarto objetivo especifico, se demostro la eficacia de los juegos verbales al
incidir en el desarrollo de la dimension desarrollo de los gestos, al hallar diferencias
significativas (tpretest = 14.011, p = .000 < .01; mientras que la tpostest hallada fue = 15.011, p =
.000 < .01) obteniendo los resultados en ambos momentos un 99% de confianza. Teniendo en
cuenta lo hallado, los juegos verbales estimulan diferentes é&reas del cerebro,
aportando experiencias educativas necesarias para el aprendizaje y el desarrollo del pensamiento
y el lenguaje. Integrando las redes neuroldgicas responsables del aprendizaje a través del
desarrollo de la ampliacién de memoria, atencion, creatividad y motivacion asociadas al
pensamiento analdgico, la metacognicion, la creacion de reflexiones y la recompensa,
permitiendo a los nifios la toma de decisiones para actuar bajo un pensamiento flexible y creativo
siendo la interaccion social lo que promueve la plasticidad cerebral para lidiar con futuros retos
vitales. Todos estos componentes en su conjunto estimulan, promueven y desarrollan el lenguaje

como mediador de los aspectos cognitivos y del entorno social y educativo (Bueno, 2019).
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En tal sentido, los juegos verbales desarrollan los gestos como medio de enriquecer mas la
expresividad, brindando un mensaje que se transmite a través de los movimientos de los brazos,
manos, cabeza y partes de la cara. Por otro lado, los menores desarrollaron la expresion facial,
como medio de proyeccion de emociones que se demuestran en el rostro. Para los estudiantes
jugar con los gestos, fue una actividad que les permite expresar libremente lo que ellos piensan
0 imaginan. Asimismo, ese entusiasmo que demuestran les permite tener confianza y seguridad
en si mismos, lo que conlleva a una buena autoestima (Gonzales, 2017).

El presente estudio brinda informacion relevante de la aplicacion efectiva de un programa
de juegos verbales para promover el desarrollo de la expresidn oral en menores de 3 afios. Sin
embargo, presenta limitaciones en la medida que los resultados expuestos devienen de la
participacion de una muestra pequefia, provenientes de una sola aula de 3 afios, donde si bien
los resultados son favorables requiere de la participacion de las otras aulas de nifios tres afios y
con la participacion de las docentes respectivas. Ademas, el disefio preexperimental con un solo
grupo permitio la recoleccion de datos a nivel de pre y postest, sin embargo, no se realiz6
comparacién con un grupo control, pudiendo ello proyectar datos sesgados. Por otro lado, si
bien los instrumentos aplicados presentan validez y confiabilidad, es necesario ampliar la
muestra piloto para que las propiedades psicométricas resulten con mayor consistencia. Por otro
lado, la investigacion permitié la realizacion de una experiencia educativa que promovio la
expresion oral en menores que convivieron con una pandemia y en confinamiento y que pese a
ello, los menores con la aplicacion del programa experimental lograron desarrollar la expresion

oral.
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V. PROPUESTA INNOVADORA
5.1. Propuesta para la solucion del problema
Titulo: Los juegos verbales como estrategia de aprendizaje para mejorar la

expresion oral.

5.1.1. Introduccién

Es posible referir que los programas educativos son secuencias de actividades
debidamente organizadas y estructuradas teniendo en cuenta los nudos de transformacion
segun criterios fijados con el objetivo de determinar los grados concernientes al programa
(Beltran, 2017). Por otro lado, las estrategias son una herramienta educativa que es
empleado por los maestros de un area especifica, y es aplicado a una agrupacion definida
de aprendices, con la finalidad de promover y desarrollar competencias (Ferro et al., 2017).
Los programas educativos que promueven el desarrollo de competencias se tornan en
experimentales a modo de propuestas pedagogicas (Escobar, 2017).

Se sefiala que existen cinco pasos para la elaboracion de un programa de propuesta
pedagdgica, siendo el primero la evaluacion de la problemaética de la comunidad estudiada
(Escobar, 2017). En el caso de la expresion oral es necesario saber las areas de expresion
oral que presentan deéficits en los nifios de tres afios en su repertorio oral (Teruel, 2017).
Segundo, es el planteamiento de objetivos, es donde se plantea las metas del programa. En
el caso de la expresion oral, se plantean acorde al diagnostico de la situacion oral del grupo
de menores de manera objetiva, medible, realista, pertinente y claro, para establecer los
objetivos y metas del programa experimental de propuesta pedagdgica para al aprendizaje
de la expresién oral considerando los comportamientos meta (Teruel, 2017). En este caso,

el objetivo es lograr, mediante técnicas y procedimientos, desarrollar competencias de
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expresion oral, las cuales permitiran que los menores de tres afios adquieran capacidades y
fortalezas personales que afianzaran el manejo de la expresién oral, articulacion, voz y
gestos.

Tercero es la metodologia, para ello se considera el repertorio oral que sirve de linea
base. Con el cual se programara situaciones orales que se desea instaurar, incrementar o
decrementar. En base a ello, se asume la forma como el programa experimental organizara
el contenido, la programacion de sesiones, el tiempo de estas, las estrategias de aprendizaje
para desarrollar la expresion oral. Asimismo, la modalidad de trabajo (individual y/o
grupal) (Teruel, 2017) (Ver anexo).

El cuarto paso es el desarrollo y ejecucion de los juegos verbales a nivel
experimental, donde el rol fundamental es de la docente que las aplicara considere la parte
pedagdgica-didactica y administrativa (Teruel, 2017). Y el quinto paso es la evaluacion del
efecto de las estrategias a través de la medicion de los avances en el incremento de la
expresion oral (Teruel, 2017).

La importancia de la propuesta de los juegos verbales como estrategias de ensefianza
aprendizaje radica en que permite a los nifios de tres afios, relacionarse con los demas y es
de gran importancia en el nivel inicial, donde los nifios desarrollan la capacidad de escuchar
para aprender. Los juegos verbales les permiten asociar significantes con significados;
ampliar su vocabulario, relacionar hechos, situaciones con sus experiencias. Lo cual
favorece a que ellos pueden crear otras situaciones en el juego. Los juegos se tornan en
mediadores de la expresion oral promoviendo el desarrollo de este proceso cognitivo
complejo en el que la comprension de los nifios desempefia un papel esencial y suele tener
lugar en los contextos sociales y de educacion inicial donde se desenvuelven. En

consecuencia, si se considera la expresion oral como parte inherente de la lengua, se debe
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tener en cuenta una serie de aspectos, que les permita mantener una actividad competente
en el proceso de comunicacion. En tal sentido, las actividades en base a juegos dinamicos
que los dinamizard y predispondra al desarrollo de la expresion oral, les permitira
incorporar nuevos términos que incrementara el vocabulario, promoviendo la
pronunciacion correcta al vocalizarlos. Basicamente estos juegos estimulatorios consisten
en emitir palabras con sonidos iniciales similares (aliteraciones) y/o sonidos finales (rimas);
a ellos se agrega el uso de adivinanzas, trabalenguas y otros juegos linguisticos,
favoreciendo la interaccion social y ensayar diversas actividades cognitivas como sociales
mediado por el contexto educativo.

5.1.2. Fundamentacion de los juegos verbales

Fundamentos filosoficos

El constructo juegos verbales, se sustentan en la filosofia y paradigma
constructivista, sustentado en el pensamiento clasico de Platon, quien plante6 que todo lo
que se conoce se encuentra en la mente y las ideas”, donde desde el nacimiento y el
aprendizaje el conocimiento se actualiza, manifestandolo en forma consciente a través del
desenvolvimiento logico de la razon, mediante un juego verbal (Policarpo, 2017). La forma
como concibi6 Platon el conocimiento a través de su contextualizacion mental, dandole
valor a las ideas es un presupuesto que sienta bases en el presente estudio, considerando
que es la mente la que acciona a través de los pensamientos el conocimiento, en este caso
de docentes, padres de familia y estudiantes a fin de empoderar el desarrollo de la expresion
oral, siendo la mente la que abstrae el conocimiento de lo escuchado.

Por otro lado, sostiene que el lenguaje es el medio a través del cual se lleva a cabo la
experiencia hermenéutica de la comprension del otro, lo cual constituye a su vez la

interpretacion (Gadamer, 1993, como se citd en Ruedas et al., 2009). Ante ello, se acota
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que la palabra es objeto y punto de partida, considerando que la hermenéutica analiza el
lenguaje y la perspectiva del mundo, tornandose en un instrumento de adquisicion de
conocimiento, donde cada nifio, enfatizara algunas de las facetas, convirtiéndose en parte
de la basqueda dialéctica del conocimiento a través de la palabra y los juegos verbales
(Sanchez, 2001). Asimismo, la finalidad de los juegos verbales es interpretar, activandose
en un marco de interpretacion mutua, el proceso implicara la construccién de significados
de las propias personas en forma individual o compartidas (Fuentes, 2002).

En tal sentido, es posible plantear que la propia mente humana es la que construye el
mundo que se conoce y admite que las bases del conocimiento son la innata que le da forma
y la de experiencia que brinda el contenido, mediatizado por la expresion oral o las palabras,
aprendidas mediante el juego. Afios mas tarde, se planted que la habilidad linglistica en
menores iba madurando segin un proceso guiado interno e independiente del medio
ambiente, mediante un juego verbal interactivo (Chomsky, 2005). Estos presupuestos se
tornan en la esencia del constructivismo como filosofia y paradigma de ensefianza, donde
las categorias logicas formales a priori (verdades ldgicamente necesarias), en base a
construcciones de la experiencia previa que actian como mediadores y la experiencia
sensorial particular en la relacion con el mundo a través de la palabra (Policarpo, 2017).

Es decir que las categorias proporcionan conocimiento coherente a partir de la
experiencia posible en un mundo que se expresa oralmente. Ello de manera influyente
dentro del constructivismo, ha sido proyectado hacia las teorias del desarrollo, asignandole
un papel activo al sujeto. Dentro del paradigma constructivista, consideran uno de los
modelos explicativos es el denominado organicista, el cual concibe que el organismo y su
accionar se da en base a una totalidad intencionada y no mecanica, considerandola como la

condicion de significado y existencia de las partes, asumiendo el juego un papel
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trascendental en el aprendizaje de los nifios (Borzi et al., 2015) Direccionandolos hacia un
estado final acabado, desde una perspectiva holistica (Reese y Overton, 1970). Ello implica
que los nifios poseen organizacion propia, aunque no siempre bien definida, donde lo que
conoce le va dando significado y a la vez lo va modificando, generando que el conocimiento
se encuentre en proceso continuo a través de un juego de palabras (Gomez, 2013).

Fundamentos pedagdgicos

Parece natural, en efecto, que el juego ocupe su lugar en la escuela. Hace ya cerca de
dos mil afos, el maestro de retorica latina Quintiliano formulaba el deseo que “el estudio
sea para el nifio un juego. Sin embargo, pese a las teorias innovadoras formuladas por
Claparide y mas tarde por Decroly y Freinet el papel del juego esta lejos de ser reconocido
por todas las instituciones educativas. Desde la perspectiva pedagdgica se concibe la
actividad ladica como acciones independientes y auténomas del nifio en donde las reglas
las establece de manera consensuada con sus pares desdefiando la intervencién de los
adultos como guias y acomparfiantes reduciendo su participacion a ser simples espectadores.
Respecto al tema de los juegos verbales como un recurso pedagogico, en este caso los
juegos linguisticos aplicados a los nifios en la busqueda de la expresion oral y ampliar su
repertorio de palabras esto ayudara a ejercitarse tanto intelectualmente como fisicamente
refiriéndonos a la articulacion vocal que permitira una claridad en el habla (Ministerio de
Educacion de Argentina, Propuesta Pedagdgica de Educacién Inicial, 2016).

En tal sentido pedag6gicamente la aplicacion sistematica de estrategias y recursos
que utilizados de manera instrumental son de gran ayuda debido a que aplicados
adecuadamente en las actividades pedagodgicas llegando obtener resultados favorables.
Partiendo de ello pedagdgicamente organizar un trabajo debidamente planificado para los

nifos y nifias, coincidiendo con Edo (2016). Al respecto, Duran (2007), pone énfasis en lo
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que refiere al caracter ludico y a la actitud inventiva con relacion al lenguaje que poseen los
nifios al momento de explorar posibles significados. Los juegos que se desarrollan de manera
oral facilitaran el desarrollo del habla, segln recurren a ello también el concurso de un
conjunto de habilidades y competencias para poder expresar y desenvolverse de la mejor
manera la expresion oral de manera adecuada y pertinente (Berninger, 2010).
Fundamentos socioldgicos
La formulacion de la teoria socioldgica de juego verbal deriva del actors-system-
dynamics, una metateoria de analisis socioldgico que proporciona un lenguaje conceptual y
analitico para analizar y simular sistemas de reglas sociales, disposiciones culturales,
acuerdos institucionales y patrones de interaccion social aplicado al lenguaje (Baumgartner
et al., 2014) En tal sentido son situaciones verbales de interaccién de multiples agentes
interdependientes, su accionar y sus interacciones. Consistiendo en la interaccion de un
conjunto de actores, actuando en diversos roles, interactuando en contextos socioculturales
y psicolégicos complejos, sujetos a regimenes de reglas particulares (instituciones,
disposiciones culturales, y a particulares condiciones materiales y tecnolégicas). Los juegos
estan integrados socialmente: asi el analisis de juego incluye la identificacion de los
contextos normativos, las relacionales institucionales y como estas influencian las
condiciones de la interaccidn, percepciones, juicios y acciones de los actores participantes
(Burns, y Roszkowska, 2016).
Las acciones comunicativas (dentro de un juego) son gobernadas por reglas sociales.
Las condiciones y formas de comunicacion entre los actores estan especificadas por las
reglas del contexto social en que se encuentran, y que definen las oportunidades de accion
y los repertorios de accidn en cada juego, donde los repertorios verbales activan los juegos

verbales. Asi las teorias sociologicas, estudian las normas y reglas sociales de juego,
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permitiendo describir y analizar una amplia variedad de situaciones de comunicacion
diferenciadas entre si por sus normas particulares y sus particulares acuerdos
institucionales. Es asi que al estudiar la comunicacion entre los actores y como se negocian
pactos y alianzas, se descubre que existe una variedad y complejidad mucho mayor en la
interaccion humana de lo que sugiere la tradicional distincién entre juegos cooperativos y
no cooperativos, logrando sistematizarse un conjunto de juegos que mas que verbales son

comunicativos (Burns et al., 2017).

5.1.3. Acciones experimentales

En primer lugar, se realizé un diagnostico del aula de 3 afios entrevistando a la
maestra del aula y a los padres de familia recabando informacion sobre algunos temores y
dificultades que los nifios pudieran presentar.

Dentro de las acciones experimentales se procedio a tomar estrategias innovadoras
para realizar las acciones a desarrollar con los nifios y nifias de 3 afios de la seccion
“Bondadosos”, gracias al uso de estas estrategias se logréo que los nifios y nifias
desarrollaran su expresién oral mediante los juegos verbales los cuales menciono a
continuacion:

Canciones

Poesias

Rimas

Jitanjaforas

Trabalenguas.
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Todas estas actividades mencionadas se desarrollaron de manera creativa e
innovadora las cuales llegaron a captar la atencion y participacion de los nifios y nifias de 3
afios de la seccion “Bondadosos” de la Institucion Educativa N°106 de Carmen Alto.

a) Acciones del docente investigador

Durante la experimentacion y para captar la atencién de los nifios y nifias de 3
afios de la seccion “Bondadosos” se procedid a realizar las siguientes acciones:
Se utilizo6 vestuarios adecuados de Ada madrina para realizar la presentacion de
las actividades.

Se utilizo los titeres para captar la atencion y participacion de los nifios y nifias
de 3 afios.

Se narraron las canciones como cuentos de tal manera que los nifios luego
mostraron asombro cuando se puso la melodia al cuento descubriendo ellos que
eran canciones, esta actividad se realiz6 con el uso de laminas.

Se confeccionaron mandiles para ensefiar las canciones con siluetas de las
canciones.

Las actividades se desarrollaron con formacion de grupos a manera de concursos
para incentivar la participacion de los nifios, de la misma manera se realiz6 en
grupo grande y finalmente en grupos pequefios lo que ayud6 a los nifios a
desarrollar su confianza y fortalecer el desarrollo de su expresion oral mediante
el juego verbal y el juego a manera de competencia.

Se realizaron las actividades programadas en diferentes espacios esto
garantizando que los nifios y nifias tuvieran cambios de escenario para el

desarrollo de sus habilidades corporales que acompafiaron en los juegos verbales
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b)

ya que las actividades lo ameritaban y se logré el disfrute y participacion de los
nifios.

Acciones de los estudiantes

Los nifios de 3 afios de la seccion “Bondadosos” de la Institucion educativa
N°106 de Carmen Alto, participaron y desarrollaron las siguientes acciones:
Con la asistencia a las actividades programadas.

Participacion de los nifios y nifias primero en grupo grande, luego en grupos
pequefios y finalmente de manera individual.

De manera individual participaron con el uso de los titeres, dando este material
mucha confianza en su desenvolvimiento.

También participaron con el uso de los mandiles para realizar la actividad de las
canciones,

Participaron con el movimiento de su cuerpo en algunas actividades esto

demostrando gozo en ellos.
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CONCLUSIONES

Se determino el efecto positivo de los juegos verbales como estrategia de aprendizaje
en el desarrollo de la expresion oral en los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa N°106

“Carmen Alto” 2022.

Se determino el efecto positivo de los juegos verbales como estrategia de aprendizaje
en el desarrollo de la expresion en los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa N°106

“Carmen Alto” 2022

Se determind el efecto positivo de los juegos verbales como estrategia de aprendizaje
en el desarrollo de la articulacion en los nifios de 3 afios de la Institucién Educativa N°106

“Carmen Alto” 2022.

Se determino el efecto positivo de los juegos verbales como estrategia de aprendizaje
en el desarrollo de la voz en los nifios de 3 afos de la Institucién Educativa N°106 “Carmen

Alto” 2022.

Se determind el efecto positivo de los juegos verbales como estrategia de aprendizaje
en el desarrollo de los gestos en los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa N°106

“Carmen Alto” 2022.
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RECOMENDACIONES

Es posible recomendar la ampliacion y réplica de este estudio en nifios menores de
tres afos del nivel inicial de localidades cercanas a Carmen Alto en la ciudad de Ayacucho
con la finalidad de contrastar los resultados y verificar si el programa resulta efectivo en

nifios de contextos sociales, econdmicos y pedagdgicos similares.

Por otro lado, obtener las propiedades psicométricas validez, confiabilidad y
baremos de la prueba de expresion oral en una muestra mayor de nifios de tres afios con la
finalidad que los docentes tengan un instrumento psicopedagogico para medir la variable

expresion oral.

Capacitar a los docentes del nivel de educacion inicial en los juegos verbales como
estrategias para el desarrollo de la expresion oral con la finalidad de emplearlo en el proceso

de ensefianza aprendizaje para desarrollar y afianzar la expresion oral en los estudiantes.

Ademas, que la universidad promueva en la formacion de los estudiantes de
educacion la importancia pedagogica del desarrollo y afianzamiento de la expresion oral
como medio de comunicacion, relaciones interpersonales y de vehiculo de expresion
emocional en los menores, para tal efecto, es conveniente la capacitacion mediante talleres

formativos en las estrategias de aprendizaje del desarrollo de la expresion oral.

Inclusive, formar a los padres en la forma como estimular el desarrollo de la
expresion oral en sus menores hijos ensefiandoles diversas técnicas de apoyo, logrando con

ello que se tornen parte activa en el desarrollo comunicativo de los nifios.
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AnNexo



INSTITUCION EDUCATIVA N°106 “CARMEN ALTO” 2022

Anexo 1: Matriz de Consistencia
Titulo: LOS JUEGOS VERBALES EN EL DESARROLLO DE LA EXPRESION ORAL EN LOS NINOS DE 3 ANOS DE LA

Problemas Objetivos Hipdtesis Variables e Metodologia
Indicadores

General General General Variable Tipo

¢Cuél es el efecto de los juegos | Determinar el efecto de los | Los juegos verbales como | independiente Experimental

verbales como estrategia de | juegos verbales como estrategia | estrategia de  aprendizaje | Juegos  verbales | Método

aprendizaje en el desarrollo de la | de aprendizaje en el desarrollo de | mejoran significativamente el | como estrategias | Hipotético -

expresion oral en los nifios de 3 | la expresion oral en los nifios de | desarrollo de la expresion oral | de aprendizaje. deductivo

afios de la Institucion Educativa | 3 afios de la Institucion | en los nifios de 3 afios de la | Dimensiones: Disefio

N°106 “Carmen Alto” 20227 Educativa N°106 “Carmen Alto” | Institucion Educativa N°106 | Canciones Cuasiexperimental
2022. “Carmen Alto” 2022. Poesias con un solo grupo

Especificos Rimas con pre y post test

¢Cuél es el efecto de los juegos

verbales como estrategia de
aprendizaje en el desarrollo de la
expresion oral en los nifios de 3
afios de la Institucion Educativa
N°106 “Carmen Alto” 2022?

¢Cuél es el efecto de los juegos
verbales

como estrategia de

Especificos

Determinar el efecto de los
juegos verbales como estrategia
de aprendizaje en el desarrollo de
la expresion oral en los nifios de
3 aflos de la Institucion
Educativa N°106 “Carmen Alto”

2022

Especificos

Los juegos verbales como
estrategia de  aprendizaje
mejoran significativamente el
desarrollo de la expresion oral
en los nifios de 3 afios de la
Institucion Educativa N°106

“Carmen Alto” 2022

Trabalenguas
Jitanjaforas
Variable
dependiente
Expresion oral
Dimensiones:
Expresién oral

Articulacion

Esquema

GE: 01 X O
Donde:

GE: Grupo
experimental.

O1: Pretest de la
expresion oral.
02: Postest de la

115




Problemas Objetivos Hipdtesis Variables e Metodologia
Indicadores
aprendizaje en el desarrollo de la | Determinar el efecto de los | Los juegos verbales como | Voz expresion oral.
articulacion en los nifios de 3 afios | juegos verbales como estrategia | estrategia de  aprendizaje | Gestos X: Es la utilizacién

de la Institucion Educativa N°106
“Carmen Alto” 20227

¢Cuél es el efecto de los juegos

verbales como estrategia de
aprendizaje en el desarrollo de la
voz en los nifios de 3 afios de la
N°106

Instituciéon  Educativa

“Carmen Alto” 20227

¢Cudl es el efecto de los juegos

verbales como estrategia de

aprendizaje en el desarrollo de los
gestos en los nifios de 3 afios de la
N°106

Institucién  Educativa

“Carmen Alto” 20227

de aprendizaje en el desarrollo de
la articulacion en los nifios de 3
afios de la Institucion Educativa
N°106 “Carmen Alto” 2022.
Determinar el efecto de los
juegos verbales como estrategia
de aprendizaje en el desarrollo de
la voz en los nifios de 3 afios de
la Institucion Educativa N°106
“Carmen Alto” 2022.
Determinar el efecto de los
juegos verbales como estrategia
de aprendizaje en el desarrollo de
los gestos en los nifios de 3 afios
Educativa

de la Institucion

N°106 “Carmen Alto” 2022.

mejoran significativamente el
desarrollo de la articulacion en
los nifios de 3 afios de la
Institucion Educativa N°106

“Carmen Alto” 2022.

Los juegos verbales como
estrategia  de  aprendizaje
mejoran significativamente el
desarrollo de la voz en los nifios
de 3 afios de la Institucion
N°106

Educativa “Carmen

Alto” 2022.

Los juegos verbales como
estrategia  de  aprendizaje
mejoran significativamente el
desarrollo de los gestos en los

nifios de 3 afos de la Institucion

de la variable

independiente

(Programa
experimental de
propuesta
pedagogica de

aprendizaje de la

expresion oral.

Poblacion

25 nifos de 3 afios de
la Institucion
Educativa N°106

Carmen Alto

Muestra
25 nifios y nifias de 3
anos del aula

Bondadosos.
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Problemas Objetivos Hipdtesis Variables e Metodologia
Indicadores
Educativa N°106 “Carmen Teorias
Alto” 2022 Juegos verbales

Expresion oral
Instrumentos
Los juegos verbales
como estrategia de

aprendizaje

Escala de evaluacion

de la expresion oral
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Anexo 2: Matriz Instrumental

VARIABLE DEFINICION CONCEPTUAL DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES ESCALAY
OPERACIONAL VALORACION
Juegos Son juegos lingtisticos creados por los nifios | Es la construccion y | e Inicio Ejecucién de
verbales como adivinanzas, trabalenguas o simplemente | aplicacion de un actividades
) _ _ motivacionales con
juegos de palabras que riman con sonidos programa movimientos  del
iniciales  semejantes 0  caracteristicas experimental a cuerpo.
determinadas y se encargan de enfatizar la Presentacion de la
funcion lidi iva del  lenaua modo de propuesta maestra con disfraz.
uncion ludica y creativa del lenguaje . i
] pedagdgica para Observacion
(Condemarin et al., 2019) concentrada de los
desarrollar la nifios y nifias.
expresion, Formulacion de
] B interrogantes
articulacion, voz y previas.
gestos en menores Devolucion de
. respuestas de los
de 3 afios. alumnos.
e Desarrollo

Observacion de la

lamina con la
secuencia de
canciones.
Narracion vivencial
de la cancién.

Formulacion de
interrogantes sobre
los aspectos
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e Cierre

centrales de la
narracion.
Devolucion de
respuestas  breves
de los alumnos.
Entonacion
adecuada durante la
gjecucion de la
cancién
Repeticion  grupal
de la cancién por
tres veces.

Repeticion
individual de la
cancion varias
Veces.

Conversacion
horizontal con los
alumnos sobre el
mensaje  de las
canciones.
Narracion final del
cuento de cada
alumno.
Entonacion
adecuada de la
cancién de cada
nifo.

Valoracién final de
la maestra.
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Expresion
Oral

Es la capacidad para expresarse de manera
clara, fluida, coherente y persuasiva;
utilizando de manera pertinente los
elementos verbales y no verbales,
considerando aspectos como la expresion
propiamente dicha, articulacién, voz y
gestos, en conjuncién con la escucha a los
demas, respetando sus ideas y los acuerdos
de dinamica, interaccion y participacion
adquiridos en el proceso de desarrollo
historico social (Gallegos, 2019).

Es la medicion de
las dimensiones de
la situacion oral en
base a la escala de
expresion oral
considerando
puntuaciones,
rangos y niveles
establecidos en la
escala por Garcia
(2022).

Expresion oral

Articulacion

Pronunciar
Vocalizar

Entonar

Fluidez

Articulacion

Tono

Seguridad

Inicio (1 punto)
Proceso

(2 puntos)
Logrado

(3 Puntos)
Nivel

Alto: 14 - 18
Medio: 10 — 13
Bajo: 6 -9

Inicio (1 punto)
Proceso

(2 puntos)
Logrado

(3 Puntos)
Nivel

Alto: 14 - 18
Medio: 10 — 13
Bajo: 6 -9

Inicio (1 punto)

Proceso
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Voz

Gestos

Expresa gestos

Muestra respeto

(2 puntos)
Logrado

(3 Puntos)
Nivel

Alto: 10-12
Medio: 7 -9
Bajo: 4 -6

Inicio (1 punto)
Proceso

(2 puntos)
Logrado

(3 Puntos)
Nivel

Alto: 10 - 12
Medio: 7 -9
Bajo: 4 -6
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Anexo 3: Fichas de Validacion de Expertos
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AnNexo 4:

FICHA DE OBSERVACION ESTRUCTURADA PARA MEDIR EL GRADO DE

EFICACIA DE LOS JUEGOS VERBALES

Instrucciones: A continuacion, se procedera con la observacion de la sesion de clase
mediante los juegos verbales. Para ello, se requiere marcar el valor que corresponde; los
datos seran utilizados solo en esta investigacion. Las posibles respuestas son: si (2), no (1).

Ne ITEMS VALORES
Sl NO

INICIO

01 ¢Ejecuta adecuadamente las actividades motivacionales con
movimientos del cuerpo?

02 ¢Presenta de manera breve la secuencia del cuento utilizando un
disfraz?

03 ¢ Observan de manera concentrada los alumnos?

04 ¢Formula con claridad interrogantes previas?

05 ¢Responden creativamente los alumnos?

DESARROLLO

06 ¢Observan con atencion el contenido de la lamina en la que se
presenta la secuencia de canciones?

07 ¢Narran vivencialmente el contenido de la cancion?

08 ¢Formula interrogantes sobre los aspectos centrales de la narracién?

09 ¢Responden de manera breve los alumnos?

10 ¢Entonan adecuadamente la melodia de la cancion durante su
ejecucion?

11 ¢Repiten en grupos las letras de la cancion?

CIERRE

12 ¢ Conversa horizontalmente con los alumnos sobre el mensaje de las
canciones?

13 ¢Narran el cuento con claridad para finalizar la clase?

14 ¢Entonan adecuadamente la cancion cada alumno?

15 ¢Valora con objetividad los resultados de la clase?
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Instrumento escala de evaluacion de la expresion oral

JUEGOS VERBALES EN EL DESARROLLO DE LA EXPRESION ORAL EN LOS
NINOS DE 3 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N°106 “CARMEN ALTO”

2022
I. DATOS GENERALES
1. Institucion Educativa : ..o
2. Nivel U
3. Seccion TR
4. Codigo Del Estudiante PP
5. Fecha O
6. Hora e
Escala valorativa
1 2 3
Inicio Proceso Logrado
Dimension Expresién oral
Indicador Logrado Proceso Inicio Puntuacion
Pronuncia | Pronuncia con | Pronuncia con | No pronuncia con
nitidez palabras | dificultad palabras | nitidez palabras
cortas cortas cortas
Pronuncia con | Pronuncia con | No pronuncia con
nitidez palabras | dificultad palabras | nitidez palabras
largas largas largas
Vocaliza Vocaliza en forma | Vocaliza con | No vocaliza en
ordenada y adecuada | dificultad las | forma ordenada las
las vocales y | vocales y | vocales y
consonantes que | consonantes que | consonantes  que
conforman las | conforman las | conforman las
palabras palabras palabras
Vocaliza Vocaliza con | No vocaliza
adecuadamente  al | dificultad al | adecuadamente al
repetir palabras con | repetir  palabras | repetir palabras con
diferentes fonemas. | con diferentes | diferentes fonemas.
fonemas.
Entonacion | Entona con | Entona con | No entona con
naturalidad las | dificultad las | naturalidad las
palabras palabras palabras
pronunciadas pronunciadas pronunciadas
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Entona expresando | Entona con | No entona ni
sus emociones al | dificultad expresa sus
reproducir las | limitando la | emociones al
palabras expresion de sus | reproducir las
emociones al | palabras
reproducir las
palabras
Subtotal
Dimension Articulacion
Indicador Logrado Proceso Inicio Puntuacion
Fluidez Habla con rapidez | Habla con | No habla con
las palabras cortas | dificultad las | rapidez las palabras
y largas palabras cortas Yy | cortasy largas
largas
Expresa con | Expresa con | No expresa con
facilidad las | dificultad las | facilidad las vocales
vocales y | vocales y | y consonantes de las
consonantes de las | consonantes de las | palabras o habla en
palabras palabras “ferrocarril”
atropellando las
vocales y
consonantes
Responde con | Responde con poca | No responde de
espontaneidad  a | de espontaneidad a | manera espontanea
preguntas sencillas | preguntas sencillas | a preguntas
sencillas
Articulacion | Articula con | Articula con | Articula con
seguridad palabras | seguridad palabras | seguridad palabras
monosilabas, con palabras | monosilabas y con
bisilabas y | monosilabas, dificultad bisilabas
trisilabas bisilabas y trisilabas
Articula palabras | Articula con | No articula palabras
para describir | dificultad palabras | para describir
objetos que son de | para describir | objetos que son de

su interés.

objetos que son de
su interés.

su interés.

Articula palabras
al compartir
espontaneamente
acontecimientos

Articula palabras
con dificultad al
compartir

espontaneamente

No articula palabras
al querer compartir
espontaneamente
acontecimientos
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suscitados en su
dia a dia.

acontecimientos
suscitados en su dia
a dia.

suscitados en su dia
a dia.

Subtotal

Dimensién Voz

Indicador

Logrado

Proceso

Inicio

Puntuacion

Tono

Repite las palabras
de manera
articulada con tono
de voz clara y con
fuerza sonora

Repite las palabras
de manera
articulada con tono
de voz suave

Repite las palabras
de manera no
articulada con tono
de voz muy suave e
ininteligible

Responde preguntas
con entusiasmo y
tono de voz con
fuerza sonora

Responde preguntas
con tono de voz
suave

Responde preguntas
con tono de voz muy
suave e ininteligible

Seguridad

Expresa con
seguridad y con voz
clara las respuestas
ante las preguntas

Expresa con
inseguridad y con
voz baja las
respuestas ante las
preguntas

No expresa con
seguridad y con voz
clara las respuestas
ante las preguntas

Expresa con
seguridad y tono de
voz con energia al
compartir
espontaneamente
acontecimientos
suscitados en su dia
a dia.

Expresa con
inseguridad y tono
de voz baja al
compartir
espontaneamente
acontecimientos
suscitados en su dia
a dia.

No expresa con
seguridad y tono de
voz con energia al
compartir
espontaneamente
acontecimientos
suscitados en su dia
a dia.

Subtotal

Dimensién Gestos

Indicador

Logrado

Proceso

Inicio

Puntuacion

Expresa
gestos

Expresa
emociones
gestos al
experiencias
personales

Sus
con
contar

Expresa con
dificultad gestos al
contar experiencias
personales

No expresa gestos al
contar experiencias
personales
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Utiliza gestos vy | Utiliza con | No utiliza gestos y
movimientos para | dificultad gestos y | movimientos para
transmitir un | movimientos para | transmitir un
mensaje. transmitir un | mensaje.
mensaje.
Muestra Respeta la armonia | Tiene dificultad | No  respeta la
respeto y claridad al | para respetar la | armonia y claridad

expresar sus ideas

armonia y claridad
al expresar sus ideas

al expresar sus ideas

Respeta el uso
correcto del
espacio y el tiempo
cuando expresa una
idea.

Respeta con
dificultad el uso del
espacio y el tiempo
cuando expresa una
idea.

No logra respetar el
uso correcto del
espacio y el tiempo
cuando expresa una
idea.

Subtotal
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Anexo 5: Instrumento juegos verbales como estrategia de aprendizaje

SESION/TALLER

SESION/TALLER

SESION/TALLER

SESION/TALLER

SESION/TALLER

1 2 3 4 5
APRENDEMOS APRENDEMOS | APRENDEMOS APRENDEMOS APRENDEMOS
LA CANCION | LA POESIA “LA | LA RIMA “AL | TRABALENGUAS | UNA
“DEBAJO DE UN | COMIDA” CONEJO” JITANJAFORA

BOTON”

SESION/TALLER

SESION/TALLER

SESION/TALLER

SESION/TALLER

SESION/TALLER

6 7 8 9 10
APRENDEMOS APRENDEMOS | APRENDEMOS APRENDEMOS APRENDEMOS
TRABALENGUAS | UNA LA  CANCION | LA POESIA “MI | LA RIMA “A LA

JITANJAFORA “EL ELEFANTE | PARCHIS” JIRAFA”
TROMPITA”

SESION/TALLER

SESION/TALLER

SESION/TALLER

SESION/TALLER

SESION/TALLER

11 12 13 14 15
APRENDEMOS APRENDEMOS | APRENDEMOS APRENDEMOS APRENDEMOS
LA POESIA “EL | LA RIMA “AL | UNA TRABALENGUAS | LA CANCION
VERANO” PATITO” JITANJAFORA “CARACOLITO”
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CANCIONES

- - I =
l CANCIONES y ]
Eepifz la cancidon. Apréndela con tu maestray luego con creatividad decora el

marco.

Yo tengo un elefante
que se llama Trompita
Y mueve sus orejitas
llamando a su mamita

.Yy sumama le dice:
Portate bien Trompita,

sino te vo¥ a dar un toz
en fu colita faz, faz,

faz.
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CARACOLITO

(ogude - grave / grande y pequerio)

Caracolite, caracolito

¢Quién te hizo tan chiquite?
si T te asomas hacia la arena
el agua te llevard

y el pebre caracolito

solito se quedard. Caracolote, caracolote

: <Quién te hizo tan grandote?
si 1 te asomas hacia la arena
el agua te llevard

y el pobre caracolote
solote se quedard.

POESIAS

\< paraBebeés

LA COMIDA

Con una cuchara me como el pure,
platano de postre, ’
manzana también.

Y tras la comida hay que descansar,

duermo bien la siesta,

para ir a jugar.
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guiainfantil.com EL PARCHiS

Detras del 7‘:'& va el @ )
detras del % el gato,

para jugar al parchis
con el Q ya son \g .

|
De viste el @
yde. . va el % 5

mo .
el ", vistede . ,

sel ﬂ de qué color?

Marisa Alonso

POESIA
A M|l ME GUSTA s— <

ELVERANO, (&~

A MI ME GUSTA

QUE HAGA SOL. 3™

A MI ME GUSTAN LOS
HELADOS

DE CHOCOLATE, g
FRESA Y LIMON. i
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RIMAS

Mi conejito se llama Chente
come zanahorias con un diente
se pone a saltar por el jardin
% tocando muy alegre su violin.

/////I/////////II /]/

' picela
//' jiratq
- kPenala

/ que salles

Z pq‘q L /
/////II///////// I//

TRABALENGUAS
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Me trajo Tajo
tres trajes,
tres trajes

me trajo Tajo

e

TS
o v
o9
L. L
O O
¥
TR
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e Y

En un cafeé se
rifa un gato, |/
al que le toque
el numero
cuatro,
uno, dos, tres y
cuatro.

‘b) NN TITNIN ¥NTNT

JITANJAFORAS

, LRI R IR LE I.II.H..IL’/

' Pito p"O:

gorgorito,

- éDénde vas tu °© /

tan bonito? |
A la era

verdadera, /

/ pin, pon, fuera A\ /

— . T

S,

e W

£ o™ s 0w

WTETT

Tr T H w7 1]l
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Z 1 Iy TNy Y.
¥~ |\ Enlacasade '\{

Pinocho
Y fodos cuentan
hasta ocho:
Pin uno,

ducat com

pin cuatro, p|n
ocinco, pin seis,
pin siete, pin ocho:

T/ 777N TINT TR :
/'y ¥i N/ 1817
/ @%
? Una mosca ?ﬁ%
‘ ' punetera.
se cayo ala "
carreteraq,
X’ pinh, pon, /
| @ fuera.
T ¥ TFTE AT T / |

® http://www.imageneseducativas.co

Eoucall as.com
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° FECHA

e SECCION

ACTIVIDAD DE ENSENANZA APRENDIZAJE N°01
I.- Datos Informativos:
o  NOMBRE DE LA ACTIVIDAD : “APRENDEMOS UNA CANCION"

e PROFESORA

: "Bondadosos” EDAD: 3 ANOS
SONJA MAGALY GARCIA GARCIA
PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Que los nifios y nifias aprendan una cancién “Debajo de un Botén".

LAl W&

ul{\ g
~

«

ORALMENTE EN SuU
LENGUA MATERNA

x Obtiene informacion del
texto oral
xInfiere e interpreta
informacion del texto oral
xAdecua, organiza y
desarrolla el texto de forma

coherente y cohesionada

emociones, intereses y da

cuenta de algunas
experiencias al interactuar con
personas de su entorno
familiar, escolar o local. Utiliza

palabras de uso frecuente,

sonrisas, miradas, sefias,
gestos, movimientos
corporales y diversos

volimenes de voz con la

intencion de lograr  su

cancién y la
entonamos en grupo
grande, pequefios
grupos y de manera

individual

AREA | COMPETENCIA Y DESEMPENO CRITERIO DE | PROPOSITO DE
CAPACIDAD EVALUACION ACTIVIDAD
Comunicacién | SE COMUNICA | % Expresa sus necesidades, | * Aprendemos una | * Los nifios y nifas

participan

aprendiendo la
cancion.

Que los nifios vy
nifas entonen la
cancibn en grupo
grande, en grupo
pequeiio y de

manera individual.
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xUtiliza recursos no
verbales y paraverbales de
forma estratégica
xInteractla
estratégicamente con
distintos locutores
xReflexiona, evalia la
forma, el contenido vy

contexto del texto oral.

proposito:  informar, pedir,

convencer o ag radecer.

MOMENTOS
INICIO

¥ INICIO

Se despertard el interés de los nifios y nifias, presentdndome con un disfraz de Ada madrinay se les
hard escuchar una cancién y luego se procederd a realizar las preguntas: ¢Qué hemos escuchado?

¢Qué otras cancines saben? ¢habrd otras canciones que no sabemos? ¢Les gustaria aprender otra

cancion?

¥ DESARROLLO

Luego de las preguntas la maestra con el uso de Idminas presentard una secuencia de la cancién que
aprenderemos "Debajo de un Boton”, en primer lugar, contard la cancién como un cuento a los nifios y
nifias, luego del cuento les haré preguntas y volveré a contar la cancidn, les diré ahora le pondremos
entonacion al cuento a ver como nos sale y procederé a cantar la cancion, hasta en tres oportunidades

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

ESTRATEGIAS
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o las veces que sea necesario, luego se les pedird que repitan primero el cuento del ratony después le
pondremos melodia y entonaremos la cancién, lo realizaremos en un grupo grande, luego se realizara
por grupos pequefios y finalmente se les invitard a que cada uno pueda cantar hasta lograr aprender la
cancién.

Debajo de un botén

¥ CIERRE
Dialogamos con los nifios y nifias y realizamos un recuento de lo aprendido mediante interrogantes:

¢Qué aprendimos hoy?

¢Qué les parecié la cancion?

¢Primero que hicimos?

¢Qué tuvimos que ponerle al cuento para que sea cancion?

¢Todos hemos participado en la actividad?
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¢Podemos aprender otras canciones?

Tarea para la casa comenta con tu familia sobre la actividad desarrollada y ensefia a tus papitos la
cancién aprendida

ACTIVIDAD DE ENSENANZA APRENDIZAJE N°02

I.- Datos Informativos: g
forma ’ e,}\\ Qe 8
e NOMBRE DE LA ACTIVIDAD : APRENDEMOS LA POESIA "LA COMIDA" lﬁ' |
. ~ ¥ 4
e  SECCION : "Bondadosos” EDAD: 3 ANOS -
e PROFESORA : SONJA MAGALY GARCIA GARCIA
PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Que los nifios y nifias aprendan la poesia “la comida” y la declamen.
AREA COMPETENCIA Y DESEMPENO CRITERIO DE | PROPOSITO DE
CAPACIDAD EVALUACION ACTIVIDAD
Comunicacién SE COMUNICA ¥ Expresa sus necesidades, | * Aprendemos una x Los nifios y nifias
ORALMENTE EN SU emociones, intereses y da poesia y la participan
LENGUA MATERNA cuenta de algunas declamamos en aprendiendo la
* Obtiene informacion del experiencias al interactuar con grupo grande, poesia.
texto oral personas de su entorno . x Que los nifos vy
pequefios grupos Y
familiar, escolar o local. Utiliza nifas declamen la
de manera individual
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xInfiere e interpreta
informacion del texto oral
xAdecua, organiza y
desarrolla el texto de forma
coherente y cohesionada
xUtiliza recursos no
verbales y paraverbales de
forma estratégica
x|nteractla
estratégicamente con
distintos locutores
xReflexiona, evalla Ila
forma, el contenido vy

contexto del texto oral.

palabras de uso frecuente,
sonrisas, miradas, sefias,
gestos, movimientos
corporales y diversos
volimenes de voz con la
intencion de lograr su
propésito: informar, pedir,

convencer o ag radecer.

poesia
grande,

pequefio

manera individual.

en grupo
en grupo
y de

MOMENTOS
INICIO

¥ INICIO

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

ESTRATEGIAS

Se despertard el interés de los nifios y nifias, con el uso de un titere el cual les contard que esta de
visita en jardin porque su maestra le dijo que tenia que aprender una poesia entonces se procederd
a realizar las preguntas: ¢A qué vino nuestro amigo? ¢Qué tenia que aprender? ¢Quién le pidié a
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nuestro amigo que aprenda una poesia? ¢ustedes saben alguna poesia? ¢Les gustaria aprender una

poesia y ensefiarle a huestro amigo visitante?

¥ DESARROLLO
Luego de las preguntas se presentard en un papelote la poesia escritay se le dard lectura para que

\Y paoraBebés

Con una cuchara me como el puré,
platano de postre, f
manzana también.
Y tras la comida hay que descansar,
duermo bien la siesta,

parair a jugar.

los nifios y nifias lo escuchen

Repetiremos varias veces la poesia hasta aprenderla, luego haremos un concurso en grupos pequefios
para que los nifios y nifias sigan repitiendo e internalizando la poesia y apropidndose de ella.

Luego se les pedird que lo realicen de manera individual.
CIERRE

Dialogamos con los nifios - nifias y realizamos un recuento de lo aprendido mediante interrogantes:

¢Qué aprendimos hoy?
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¢Qué les parecié la poesia?

¢Primero que hicimos?

¢Todos hemos participado en la actividad?
¢Podemos aprender otras poesias?

Tarea para la casa comenta con tu familia sobre la actividad desarrollada y ensefia a tus papitos la
poesia aprendida

i e —
' CON UNA CUCRARR ME
COMC EL PURE

PIATANG LE POSTRE

> [
iz 1
v
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ACTIVIDAD DE ENSENANZA APRENDIZAJE N°03
I.- Datos Informativos:

o NOMBRE DE LA ACTIVIDAD : “Juguemos con la rima el conejo”

@ £

/ﬂ

e FECHA : S
L ) " | . ,
e SECCION : "Bondadosos” EDAD: 3 ANOS
e PROFESORA SONJA MAGALY GARCIA GARCIA
PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Que los nifios y nifias aprendan una rima “Al conejo".
AREA COMPETENCIA Y CAPACIDAD | DESEMPENO CRITERIO DE |PROPOSITO DE
EVALUACION ACTIVIDAD
Comunicacién SE COMUNICA ORALMENTE | % Expresa sus necesidades, | * Aprendemos x Los nifios y nifas
EN SU LENGUA MATERNA emociones, intereses y da una rima y la participan

x Obtiene informacién del texto oral

xInfiere e interpreta informacion del
texto oral

xAdecua, organiza y desarrolla el
texto de forma coherente vy
cohesionada

xUtiliza recursos no verbales y
paraverbales de forma estratégica

x|nteractla estratégicamente con

distintos locutores

cuenta de algunas experiencias
al interactuar con personas de
su entorno familiar, escolar o

local. Utiliza palabras de uso

frecuente, sonrisas, miradas,
sefias, gestos, movimientos
corporales y diversos

volimenes de voz con la

intencién de lograr su proposito:

entonamos en

grupo grande,
pequefios
grupos y de
manera
individual

aprendiendo la
rima.

Que los nifios y
nifias entonen la
rima en grupo
grande, en grupo
pequeiio y de
manera

individual.
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xReflexiona, evalta la forma, el informar, pedir, convencer o
contenido y contexto del texto agradecer.

oral.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

MOMENTOS ESTRATEGIAS

ACTIVIDAD
LITERARIA

“Al conejo"

Mi conejito se llama Chente

come zanahorias con un diente B8 Asamblea o Inicio: Se organizard a los nifios y nifias en media luna y
se pone a saltar por el jardin

tocando muy alegre su violin.

dialogaremos sobre la forma de trabajo que desarrollaremos en el taller,
recordando nuestras normas de convivencia. Presentaré el trabajo que
desarrollaremos., aprendemos la rima “Al conejo"

Exploracion del material: Se les presentard a los nifios y nifias un
papelote con la rima escrita y el dibujo de un conejo, para que puedan
visualizarlo y describirlo

Desarrollo de la actividad: Se procederd a preguntarles ¢que estdn viendo? A la respuesta de los nifios

se procederd a decirles que es una rima y hoy la aprenderemos.

Se les explicard que la rima trata del conejo, y se le dard primero lectura de manera pausada y luego poco a
poco de procederd a realizarlo de manera rdpida, el proceso se repetird una y otra vez hasta que los nifios y
nifias aprendan la rima.

147

MATERIALES



Verbalizacion: Una vez culminado se pedird a los nifios que digan la rima en grupo grande luego se realizard
concursos en dos grupos en el aula una de varones y otro de mujeres y se les pedird que repitan la rima
aprendida y finalmente se les pedird que lo realicen de manera individual.

ACTIVIDAD DE ENSENANZA APRENDIZAJE N°04

I.- Datos Informativos:

O

NOMBRE
FECHA
SECCION

7\
- ‘
DE LA ACTIVIDAD : "Juguemos con las jitanjaforas” 3'
: .
: "Bondadosos” EDAD: 3 ANOS -
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e PROFESORA

SONJA MAGALY GARCIA GARCIA

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Que los nifios y nifias aprendan una jitanjdfora

AREA

COMPETENCIA Y CAPACIDAD

DESEMPENO

CRITERIO DE
EVALUACION

PROPOSITO
ACTIVIDAD

Comunicacién

SE COMUNICA ORALMENTE
EN SU LENGUA MATERNA

x Obtiene informacion del texto oral
xInfiere e interpreta informacién del
texto oral

xAdecua, organiza y desarrolla el
texto de forma coherente vy
cohesionada

xUtiliza recursos no verbales y
paraverbales de forma estratégica
xInteractla estratégicamente con
distintos locutores

xReflexiona, evalia la forma, el
contenido y contexto del texto

oral.

X Expresa sus necesidades,

emociones, intereses y da
cuenta de algunas experiencias
al interactuar con personas de
su entorno familiar, escolar o

local. Utiliza palabras de uso

frecuente, sonrisas, miradas,
seflas, gestos, movimientos
corporales y diversos

volimenes de voz con la
intencion de lograr su propésito:
informar,

pedir, convencer o

agradecer.

* Aprendemos

una jitanjafora y

la entonamos en
grupo grande,
pequefios
grupos y de
manera
individual

* Los nifios y niflas

participan

aprendiendo la
jitanjafora.

Que los nifios y
nifias entonen la
jitanjafora en
grupo grande, en
grupo pequeio y
de manera

individual.
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DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

MOMENTOS ESTRATEGIAS MATERIALES
ACTIVIDAD "Aprendemos una jitanjafora”
LITERARIA

Asamblea o Inicio: Se organizard alos nifios y nifias en media luna y dialogaremos sobre la forma de trabajo
que desarrollaremos en el taller, recordando nuestras normas de convivencia. Presentaré el trabajo que
desarrollaremos., aprendemos una jitanjdfora.

Exploracion del material: Se les presentard a los nifios y nifias un papelote con la jitanjéfora escrita, para

que puedan visualizarlo y describirlo

Desarrollo de la actividad: Se procederd a preguntarles ¢que estdn viendo? A la respuesta de los nifios

se procederd a decirles que es una jitanjafora y hoy la aprenderemos.

Se leerd la jitanjdafora de manera lenta primero y luego con diversos movimientos de acuerdo a la lectura, se
repetird una y otra vez hasta que los nifios y nifias aprendan la jitanjdfora de manera divertida y con
movimientos.

/ pin, pon, fuera.
-

/‘\ - po 3
r WIHTTINTN N7l
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I.- Datos Informativos:

<)

C

Verbalizacion: Una vez culminado se pedird a los nifios que digan la jitanjéfora en grupo grande luego se
realizard concursos en dos grupos en el aula una de varones y otro de mujeres y se les pedird que repitan la
jitanjafora aprendida y finalmente se les pedird que lo realicen de manera individual.

ACTIVIDAD DE ENSENANZA APRENDIZAJE N°05

{

-
- :
' BB
)
"51

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD : “"Aprendemos un trabalenguas”
FECHA : ~=

A
N
N
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e SECCION
e PROFESORA

: "Bondadosos” EDAD: 3 ANOS
SONJA MAGALY GARCIA GARCIA

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Que los nifios y nifias aprendan un trabalenguas

AREA

COMPETENCIA Y CAPACIDAD

DESEMPENO

CRITERIO DE
EVALUACION

PROPOSITO
ACTIVIDAD

Comunicacion

SE COMUNICA ORALMENTE
EN SU LENGUA MATERNA

x Obtiene informacioén del texto oral
xInfiere e interpreta informacion del
texto oral

xAdecua, organiza y desarrolla el
texto de forma coherente vy
cohesionada

xUtiliza recursos no verbales y
paraverbales de forma estratégica
x|nteractla estratégicamente con
distintos locutores

xReflexiona, evalta la forma, el
contenido y contexto del texto

oral.

X Expresa sus necesidades,

emociones, intereses y da
cuenta de algunas experiencias
al interactuar con personas de
su entorno familiar, escolar o

local. Utiliza palabras de uso

frecuente, sonrisas, miradas,
seflas, gestos, movimientos
corporales y diversos

volimenes de voz con la
intencién de lograr su proposito:
convencer o

informar, pedir,

agradecer.

*x Aprendemos un
trabalenguas y

la entonamos en

grupo grande,
pequefios
grupos y de
manera
individual

x Los nifios y niflas

participan
aprendiendo el
trabalenguas
Que los nifios y
nifas entonen el
trabalenguas en
grupo grande, en
grupo pequeio y
de manera

individual.
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DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

MOMENTOS ESTRATEGIAS MATERIALES
ACTIVIDAD "Aprendemos un trabalenguas”
LITERARIA

Asamblea o Inicio: Se organizard a los nifios y nifias en un circulo sentados en el piso y dialogaremos sobre
la forma de trabajo que desarrollaremos en el taller, recordando nuestras normas de convivencia. Presentaré
el trabajo que desarrollaremos, aprendemos un trabalenguas.

Exploracion del material: Se les presentard a los nifios y nifias un papelote con el trabalenguas escrito,

para que puedan visualizarlo.

Desarrollo de la actividad: Se procederd a preguntar ¢que estdn viendo? A la respuesta de los nifios se

procederd a decirles que es un trabalenguas y que hoy la aprenderemos.

Se leerd el trabalenguas de manera lenta primero y luego con diversos movimientos de acuerdo a la lectura,
se repetird una y otra vez hasta que los nifios y nifias aprendan la jitanjdfora de manera divertida y con
movimientos.

Se realizard poniéndole ritmo con las palmadas para hacerlo mds divertido y para aprenderlo mds rdpido.

Me trajo Tajo
tres trajes,
tres trajes

me trajo Tajo
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Verbalizacién: Una vez culminado se pedird a los nifios que digan el trabalenguas en grupo grande luego se
realizard concursos en dos grupos en el aula una de varones y otro de mujeres y se les pedird que repitan la
jitanjafora aprendida y finalmente se les pedird que lo realicen de manera individual.

ACTIVIDAD DE ENSENANZA APRENDIZAJE N°06

I.- Datos Informativos:

O

(]

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD : “APRENDEMOS UNA CANCION EL ELEFANTE TROMPITA"

FECHA
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e SECCION

e PROFESORA
PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Que los nifios y nifias aprendan una cancién “Al elefante Trompita".

: "Bondadosos” EDAD: 3 ANOS
SONJA MAGALY GARCIA GARCIA

informacion del texto oral
xAdecua, organiza y
desarrolla el texto de forma
coherente y cohesionada
xUtiliza recursos no
verbales y paraverbales de
forma estratégica
xInteractla
x estratégicamente con

distintos locutores

palabras de uso frecuente,

sonrisas, miradas, sefas,
gestos, movimientos
corporales y diversos

volimenes de voz con la
intencion de lograr su

propésito: informar, pedir,

convencer o agradecer.

individual

AREA COMPETENCIA Y DESEMPENO CRITERIO DE | PROPOSITO DE
CAPACIDAD EVALUACION ACTIVIDAD
Comunicacién SE COMUNICA ¥ Expresa sus necesidades, | ¥ Aprendemos una x Los nifios y nifas
ORALMENTE EN SU emociones, intereses y da cancién y la participan
LENGUA MATERNA cuenta de a|gunas entonamos en grupo aprendiendo la
Obtiene informacién del experiencias al interactuar con grande, pequeﬁos cancion
texto oral personas de su entorno * Que los nifios y
_ _ grupos y de manera
xInfiere e interpreta familiar, escolar o local. Utiliza ninas entonen la

cancibn en grupo
grande, en grupo
pequefio y de

manera individual.
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xReflexiona, evalia la
forma, el contenido vy

contexto del texto oral.

MOMENTOS
INICIO

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
ESTRATEGIAS

¥ INICIO
Se despertard el interés de los nifios y nifias, ingresando con titere de mano de elefante y

recordaremos la cancion aprendida "Debajo de un Botén" y luego se procederd a realizar las preguntas:
¢Qué hemos recordado? ¢Qué otras cancines saben? ¢habra otras canciones que no sabemos? ¢lLes
gustaria aprender otra cancién? ¢Quién nos visité y canté con nosotros? ¢Qué animalito es? ¢lLes

gustaria aprender una cancién al elefante?, entonces vamos aprender.

¥ DESARROLLO

Luego de las preguntas la maestra con el uso de ldminas presentard una secuencia de la cancién que
aprenderemos “El elefante trompita”, en primer lugar, se contard la cancién con la secuencia de ldminas
como un cuento, luego del cuento les haré preguntas y volveré a contar la cancion, les diré ahora le
pondremos entonacién al cuento a ver cémo nos sale y procederé a cantar la cancion, hasta en tres
oportunidades o las veces que sea hecesario, luego se les pedird que repitan primero el cuento del
elefante trompita y después le pondremos melodia y entonaremos la cancién, lo realizaremos en grupo
grande, luego se realizara por grupos pequefios y finalmente se les invitard a que cada uno pueda cantar
hasta lograr aprender la cancion.
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( CANCIONES \Y'

Repite la cancidn. Apréndela con tu maestray luego con creatividad decora el }

\marco

Yo tengo un elefante
que se llama Trompita
y mueve sus orejitas
llamando a su mamita
..y sumama le dice:
Portate bien Trompita,

sino te vo* a dar un taz
en fu colita faz, faz,

taz.

¥ CIERRE
Dialogamos con los nifios y nifias y realizamos un recuento de lo aprendido mediante interrogantes:

¢Qué aprendimos hoy?

¢Qué les parecié la cancion?

¢Primero que hicimos?

¢Qué tuvimos que ponerle al cuento para que sea cancién?
¢Todos hemos participado en la actividad?

¢Podemos aprender otras canciones?

Tarea para la casa comenta con tu familia sobre la actividad desarrollada y ensefia a tus papitos la
cancién aprendida
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ACTIVIDAD DE ENSENANZA APRENDIZAJE N°07

I.- Datos Informativos: “ (A\
, 1000

e NOMBRE DE LA ACTIVIDAD : APRENDEMOS LA POESIA “EL PARCHIS"

° FECHA : ~

e  SECCION : "Bondadosos” EDAD: 3 ANOS -

e PROFESORA : SONJA MAGALY GARCIA GARCIA

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Que los nifios y nifias aprendan la poesia “El Parchis" y la declamen.
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AREA COMPETENCIAY DESEMPENO CRITERIO DE | PROPOSITO DE
CAPACIDAD EVALUACION ACTIVIDAD
Comunicacién SE COMUNICA X Expresa sus necesidades, | ¥ Aprendemos una x Los nifios y nifias
ORALMENTE EN SU emociones, intereses y da poesia y la participan
LENGUA MATERNA cuenta de algunas declamamos en aprendiendo la
* Obtiene informacion del experiencias al interactuar con grupo grande, poesia.

texto oral
xInfiere e interpreta
informacion del texto oral
xAdecua, organiza y
desarrolla el texto de forma
coherente y cohesionada
xUtiliza recursos no
verbales y paraverbales de
forma estratégica
x|nteractla
estratégicamente con
distintos locutores
xReflexiona, evalia la
forma, el contenido vy

contexto del texto oral.

personas de su entorno
familiar, escolar o local. Utiliza
palabras de uso frecuente,
sonrisas, miradas, sefas,
gestos, movimientos
corporales y diversos
volimenes de voz con la
intencion de lograr su
propésito: informar, pedir,

convencer o agradecer.

pequefios grupos y

de manera individual

x Que los nifos vy
nifas declamen la
poesia en grupo
grande, en grupo
pequefio y de

manera individual.
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MOMENTOS
INICIO

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
ESTRATEGIAS

¥ INICIO
Se despertard el interés de los nifios y nifias, con el uso de un titere el cual les contard que estd de
visita en jardin porque su maestra le dijo que tenia que aprender una poesia entonces se procederd
a realizar las preguntas: ¢A qué vino nuestro amigo? ¢Qué tenia que aprender? ¢Quién le pidié a
nuestro amigo que aprenda una poesia? ¢ustedes saben alguna poesia? ¢Les gustaria aprender una
poesia y ensefiarle a nuestro amigo visitante?

¥ DESARROLLO
Luego de las preguntas se presentard en un papelote la poesia escrita con ayuda de imdgenes para
que los nifios la observen y la describan, se le dard lectura para que los nifios y nifias lo escuchen

guiainfantil.com EL PARCHIS

Detras del ", vael 4;&" ,

" [e™e)
detras del o el gato,

para jugar al parchis

con el A ya son

De viste el 4}%

Qa0
y de . va el 8

el viste de 5

m
B

el A de qué color?
Marisa Alonso
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Repetiremos varias veces la poesia hasta aprenderla, lo realizaremos haciendo movimientos, luego
haremos un concurso en grupos pequefios para que los nifios y nifias sigan repitiendo e internalizando
la poesia y apropidndose de ella.

Luego se les pedird que lo realicen de manera individual.
CIERRE

Dialogamos con los nifios - nifias y realizamos un recuento de lo aprendido mediante interrogantes:
¢Qué aprendimos hoy?

¢Qué les parecié la poesia?

¢Primero que hicimos?

¢Todos hemos participado en la actividad?

¢Podemos aprender otras poesias?

Tarea para la casa comenta con tu familia sobre la actividad desarrollada y ensefia a tus papitos la
poesia aprendida

161



ACTIVIDAD DE ENSENANZA APRENDIZAJE N°08

I.- Datos Informativos:

L]

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD : “"Juguemos con la rima a la Jirafa”

Py

.(0)

®)

¢ FECHA : ?
e  SECCION  "Bondadosos” EDAD: 3 ANOS < ¥
e PROFESORA SONJA MAGALY GARCIA GARCIA
PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Que los nifios y nifias aprendan una rima “La Jirafa".
AREA COMPETENCIA Y CAPACIDAD | DESEMPENO CRITERIO DE |PROPOSITO DE
EVALUACION ACTIVIDAD
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SE COMUNICA ORALMENTE
EN SU LENGUA MATERNA

* Obtiene informacioén del texto oral

Comunicacion

xInfiere e interpreta informacioén del
texto oral

xAdecua, organiza y desarrolla el
texto de forma coherente vy
cohesionada

xUtiliza recursos no verbales y

paraverbales de forma estratégica

X Expresa sus necesidades,

emociones, intereses y da
cuenta de algunas experiencias
al interactuar con personas de
su entorno familiar, escolar o
local. Utiliza palabras de uso
frecuente, sonrisas, miradas,
movimientos

seflas, gestos,

corporales y diversos

volimenes de voz con la

* Aprendemos

una rima y la

entonamos en

grupo grande,
pequeios
grupos y de
manera
individual

x Los nifios y niflas

participan
aprendiendo la
rima.

Que los nifios y
nifias entonen la
rima en grupo
grande, en grupo

pequefio y de

x|nteractla estratégicamente con intencion de lograr su proposito: manera

distintos locutores informar, pedir, convencer o individual.

xReflexiona, evalta la forma, el agradecer.

contenido y contexto del texto

oral.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

MOMENTOS ESTRATEGIAS MATERIALES
ACTIVIDAD “la Jirafa"
LITERARIA

Asamblea o Inicio: Se organizard a los nifios y nifias en media luna y dialogaremos sobre la forma de trabajo

desarrollaremos., aprendemos la rima “Al conejo"
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Exploracion del material: Se les presentard a los nifios y nifias un papelote con la rima escrita y el dibujo
de una Jirafa, para que puedan visualizarlo y describirlo

Desarrollo de la actividad: Se procederd a preguntarles ¢que estdn viendo? ¢qué dibujo vemos? ¢qué
animalito es? A la respuesta de los nifios se procederd a decirles que es una rima a la Jirafa y que hoy la
aprenderemos.

Se les explicard que la rima trata de la jirafa, y se le dard primero lectura de manera pausada y luego poco a
poco de procederd a realizarlo de manera rdpida, el proceso se repetird una y otra vez hasta que los nifios y
nifias aprendan la rima.

Dice ia
jirafa
renala
que salles
enunqa
pala

Verbalizacién: Una vez culminado se pedird a los nifios que digan la rima en grupo grande luego se realizard
concursos en dos grupos en el aula una de varones y otro de mujeres y se les pedird que repitan la rima
aprendida y finalmente se les pedird que lo realicen de manera individual.
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ACTIVIDAD DE ENSENANZA APRENDIZAJE N°09

I.- Datos Informativos:
o NOMBRE DE LA ACTIVIDAD : “"Juguemos con las jitanjdforas”

) FECHA :
° SECCION : "Bondadosos” EDAD: 3 ANOS
e  PROFESORA : SONJA MAGALY GARCIA GARCIA

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Que los nifios y nifias aprendan una jitanjdfora
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AREA COMPETENCIA Y CAPACIDAD | DESEMPENO CRITERIO DE |PROPOSITO DE
EVALUACION ACTIVIDAD
Comunicacidn SE COMUNICA ORALMENTE ¥ Expresa sus necesidades, | * Aprendemos * Los nifios y nifias
EN SU LENGUA MATERNA emociones, intereses y da una jitanjéfora y participan

x Obtiene informacion del texto oral

xInfiere e interpreta informacién del
texto oral

xAdecua, organiza y desarrolla el
texto de forma coherente vy
cohesionada

xUtiliza recursos no verbales y

paraverbales de forma estratégica

cuenta de algunas experiencias
al interactuar con personas de
su entorno familiar, escolar o

local. Utiliza palabras de uso

frecuente, sonrisas, miradas,
seflas, gestos, movimientos
corporales y diversos

volimenes de voz con la

la entonamos en

grupo grande,
pequeiios
grupos y de
manera
individual

aprendiendo la
jitanjafora.

* Que los nifios y
nifias entonen la
jitanjafora en

grupo grande, en

grupo pequefio y

, , . ) » . de manera
xInteractla estratégicamente con intencion de lograr su propésito:
distintos locutores informar, pedir, convencer o individual.
xReflexiona, evalia la forma, el agradecer.
contenido y contexto del texto
oral.
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
MOMENTOS ESTRATEGIAS MATERIALES
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ACTIVIDAD “Aprendemos una jitanjafora”
LITERARIA

Asamblea o Inicio: Se organizard a los nifios y nifias en media luna y dialogaremos sobre la forma de trabajo
que desarrollaremos en el taller, recordando nuestras normas de convivencia. Presentaré el trabajo que
. desarrollaremos., aprendemos una jitanjdfora.

Exploracion del material: Se les presentard a los nifios y nifias un papelote con la jitanjéfora escrita, para

que puedan visualizarlo y describirlo

Desarrollo de la actividad: Se procederd a preguntarles cque estdn viendo? éde qué tratard la
jitanjafora? équé dibujo estdn viendo? A la respuesta de los nifios se procederd a decirles que es una
jitanjafora a Pinocho y que hoy la aprenderemos.

Se leerd la jitanjafora de manera lenta primero y luego con diversos movimientos de acuerdo a la lectura, se
repetird una y otra vez hasta que los nifios y nifias aprendan la jitanjdfora de manera divertida y con

movimientos.

Y A y A ) AN A Y 4 Y i Y 4
\  Enlacasade \{
Pinocho

todos cuentan
hasta ocho: /

Pin uno,

pin dos, pin tres,

%, pin cuatro, pin - /
©cinco, pin seis, :

-  pin siete, pin och?/

y7oTyTN y’mIv]
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I.- Datos Informativos:

Verbalizacion: Una vez culminada la actividad se pedird a los nifios que digan la jitanjdfora en grupo grande
luego se realizard concursos en dos grupos en el aula una de varones y otro de mujeres y se les pedird que
repitan la jitanjafora aprendida y finalmente se les pedird que lo realicen de manera individual.

ACTIVIDAD DE ENSENANZA APRENDIZAJE N°10

Y oY\
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD : “Aprendemos un trabalenguas” v
FECHA : L8
SECCION : "Bondadosos” EDAD: 3 ANOS -
PROFESORA : SONJA MAGALY GARCIA GARCIA
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PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Que los nifios y nifias aprendan un trabalenguas “El zorro"

AREA

COMPETENCIA Y CAPACIDAD

DESEMPENO

CRITERIO DE
EVALUACION

PROPOSITO
ACTIVIDAD

Comunicacion

SE COMUNICA ORALMENTE
EN SU LENGUA MATERNA

x Obtiene informacioén del texto oral
xInfiere e interpreta informacion del
texto oral

xAdecua, organiza y desarrolla el
texto de forma coherente vy
cohesionada

xUtiliza recursos no verbales y
paraverbales de forma estratégica
xInteractla estratégicamente con
distintos locutores

xReflexiona, evalia la forma, el
contenido y contexto del texto

oral.

X Expresa sus necesidades,

emociones, intereses y da
cuenta de algunas experiencias
al interactuar con personas de
su entorno familiar, escolar o

local. Utiliza palabras de uso

frecuente, sonrisas, miradas,
seflas, gestos, movimientos
corporales y diversos

volimenes de voz con la
intencién de lograr su proposito:
informar, pedir, convencer o

agradecer.

* Aprendemos un

trabalenguas y

la entonamos en

grupo grande,
pequeiios
grupos y de
manera
individual

x Los nifios y nifias

participan
aprendiendo el
trabalenguas

Que los nifios y
nifias entonen el
trabalenguas en
grupo grande, en
grupo pequeio y
de manera

individual.
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DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

MOMENTOS ESTRATEGIAS MATERIALES
ACTIVIDAD “Aprendemos un trabalenguas al zorro”
LITERARIA

Asamblea o Inicio: Se organizard a los nifios y nifias en un circulo sentados en el piso y dialogaremos sobre
la forma de trabajo que desarrollaremos en el taller, recordando nuestras normas de convivencia. Presentaré
el trabajo que desarrollaremos, aprendemos un trabalenguas.

Exploracion del material: Se les presentard a los nifios y nifias un papelote con el trabalenguas escrito,

acompafiado de un dibujo para que puedan visualizarlo.

Desarrollo de la actividad: Se procederd a preguntar ¢que estdn viendo? ¢qué dibujo hay? ¢qué animalito
estdn viendo? équé tiene en su cabeza? A la respuesta de los nifios se procederd a decirles que es un
trabalenguas al zorro y que hoy la vamos a aprender.

Se leerd el trabalenguas de manera lenta primero y luego con diversos movimientos de acuerdo a la lectura,
se repetird una y otra vez hasta que los nifios y nifias aprendan el trabalenguas de manera divertida y con
movimientos.

Se realizard poniéndole ritmo con las palmadas para hacerlo mds divertido y para aprenderlo mds rdpido.
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Verbalizacion: Una vez culminado se pedird a los nifios que digan el trabalenguas en grupo grande luego se
realizard concursos en dos grupos en el aula una de varones y otro de mujeres y se les pedird que repitan la
jitanjafora aprendida y finalmente se les pedird que lo realicen de manera individual.
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o NOMBRE DE LA ACTIVIDAD : “APRENDEMOS UNA CANCION CARACOLITO"

° FECHA

e SECCION
o PROFESORA

ACTIVIDAD DE ENSENANZA APRENDIZAJE N°11
I.- Datos Informativos:

: "Bondadosos” EDAD: 3 ANOS
SONJA MAGALY GARCIA GARCIA

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Que los nifios y nifias aprendan una cancién “Caracolito".

informacion del texto oral
xAdecua, organiza y
desarrolla el texto de forma

coherente y cohesionada

palabras de uso frecuente,

sonrisas, miradas, sefias,
gestos, movimientos
corporales y diversos

volimenes de voz con la

intencion de lograr  su

individual

AREA COMPETENCIA Y CAPAC] DESEMPENO CRITERIO DE | PROPOSITO DE
EVALUACION ACTIVIDAD
Comunicacién SE COMUNICA | % Expresa sus necesidades, | * Aprendemos una | * Los nifios y nifias
ORALMENTE EN SU emociones, intereses y da| cancion @y la participan
LENGUA MATERNA cuenta de algunas entonamos en grupo aprendiendo la
x Obti inf i6n del ienci i ion.
Iene Intormacion de experiencias al interactuar con grande, pequefios cancion
texto oral personas de su entorno * Que los nifios vy
. . grupos y de manera
xInfiere e Interpreta familiar, escolar o local. Utiliza nifas entonen la

cancibn en grupo
grande, en grupo
pequeiio y de

manera individual.
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xUtiliza recursos no
verbales y paraverbales de
forma estratégica
xInteractla
estratégicamente con
distintos locutores
xReflexiona, evalia la
forma, el contenido vy

contexto del texto oral.

proposito:  informar, pedir,

convencer o ag radecer.

MOMENTOS
INICIO

¥ INICIO

Se despertard el interés de los nifios y nifias, presentdndome con mandil con la silueta de un caracol
pequenito en el pecho y grande en la espalda, luego se procederd a realizar las preguntas: ¢Cémo es mi
mandil? ¢Qué dibujo hay en mi mandil? ¢Cémo se llama este animalito? ¢De qué tamafio es el que estd
en mi pecho? ¢De qué tamafio es el que estd en mi espalda? ¢les gustaria aprender una cancién al

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

ESTRATEGIAS

caracolito?, entonces vamos a aprender y le cantaremos.

¥ DESARROLLO

Luego de las preguntas la maestra con el uso de Idminas presentard una secuencia de la cancién que
aprenderemos “Caracolito”, en primer lugar, se contard la cancion como un cuento a los nifios y nifias,
luego del cuento, se les hard preguntas y se volverd a contar la cancién, les diré ahora le pondremos
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entonacién al cuento a ver como nos sale y procederé a cantar la cancién, hasta en tres oportunidades
o las veces que sea hecesario, luego se les pedira que repitan primero el cuento del caracolito y después
le pondremos melodia y entonaremos la cancién, lo realizaremos acompaiiado de movimientos, primero
en un grupo grande, luego se realizara por grupos pequefios y finalmente se les invitard a que cada uno
pueda cantar hasta lograr aprender la cancion.

¥ CIERRE
Dialogamos con los nifios - nifias y realizamos un recuento de lo aprendido mediante interrogantes:

CARACOLITO

{ogude - grave grande y pequefio)

Caracolito, caracolito

¢Quién te hizo tan chiquito? @

si 1 te asomas hacia la arena 4 in

el agua te llevard

y el pebre caracolito

solito se quedard. Caracolote, caracolote
<¢Quién te hizo tan grandote?
si td te asomas hacia la arena
el agua te llevard

y el pobre caracolote

solote se quedard.

¢Qué aprendimos hoy?

¢Qué les parecié la cancién?

¢Primero que hicimos?

¢Qué tuvimos que ponerle al cuento para que sea cancion?

¢Todos hemos participado en la actividad?
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¢Podemos aprender otras canciones?

Tarea para la casa comenta con tu familia sobre la actividad desarrollada y ensefia a tus papitos la
cancién aprendida

MigrcoLze 1€ Novenzre 327 4
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ACTIVIDAD DE ENSENANZA APRENDIZAJE N°12
~

I.- Datos Informativos: J

\\ K

«  NOMBRE DE LA ACTIVIDAD : APRENDEMOS LA POESTA "A MI ME GUSTA EL VERANO" '4
5 FECHA :

e SECCION : "Bondadosos” EDAD: 3 ANOS

« PROFESORA SONJA MAGALY GARCIA GARCIA

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Que los nifios y nifias aprendan la poesia A mi me gusta el verano" y la declamen.

7%

volimenes de voz con la

intencion de lograr  su

AREA COMPETENCIA Y CAPAC] DESEMPENO CRITERIO DE | PROPOSITO DE
EVALUACION ACTIVIDAD
Comunicacién SE COMUNICA | % Expresa sus necesidades, | * Aprendemos una | * Los nifios y nifias
ORALMENTE EN SU emociones, intereses y da| poesia y la participan
LENGUA MATERNA cuenta de algunas declamamos en aprendiendo la
*x Obtiene informacion del ienci [ oesia.
experiencias al interactuar con grupo grande, P .
texto oral personas de su entorno N * Que los nifios y
_ _ pequefios grupos vy
xInfiere e Interpreta familiar, escolar o local. Utiliza niffas declamen la
inf i6n del text | de manera individual
Informacion ael texto ora palabras de uso frecuente, poesia en grupo
*Adecua, organiza i i fi
g y sonrisas, miradas, sefias, grande, en grupo
desarrolla el texto de forma gestos, movimientos
_ pequeiio y de
coherente y cohesionada corporales y diversos

manera individual.
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xUtiliza recursos no propésito:  informar, pedir,
verbales y paraverbales de convencer o agradecer.

forma estratégica
xInteractla
estratégicamente con
distintos locutores
xReflexiona, evalia la
forma, el contenido vy

contexto del texto oral.

MOMENTOS
INICIO

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
ESTRATEGIAS

¥ INICIO
Se despertard el interés de los nifios y nifias, con el uso de un titere el cual les contard que estd de
visita en jardin porque su maestra le dijo que tenia que aprender una poesia entonces se procederd
a realizar las preguntas: ¢A qué vino nuestro amigo? ¢Qué tenia que aprender? ¢Quién le pidié a
nuestro amigo que aprenda una poesia? ¢ustedes saben alguna poesia? ¢Les gustaria aprender una

poesia y ensefiarle a nuestro amigo visitante?

¥ DESARROLLO
Luego de las preguntas se presentard en un papelote la poesia escrita acompafiada de imdgenes para
que la recuerden mejor y se le dard lectura para que los nifios y nifias lo escuchen
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POESIA
AMI ME GUSTA f&
ELVERANO, &%~
A MI ME GUSTA @
QUE HAGA SOL. (\} ‘

A MI ME GUSTAN LOS

HELADOS -Q
DE CHOCOLATE, A%
111.&

FRESA Y LIMON.

Repetiremos varias veces la poesia hasta aprenderla, luego haremos un concurso en grupos pequefios
para que los nifios y nifias sigan repitiendo e internalizando la poesia y apropidndose de ella.

Luego se les pedird que lo realicen de manera individual.

CIERRE

Dialogamos con los nifios - nifias y realizamos un recuento de lo aprendido mediante interrogantes:
¢Qué aprendimos hoy?

¢Qué les parecié la poesia?

¢Primero que hicimos?

¢Todos hemos participado en la actividad?

¢Podemos aprender otras poesias?
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Tarea para la casa comenta con tu familia sobre la actividad desarrollada y ensefia a tus papitos la

poesia aprendida

ACTIVIDAD DE ENSENANZA APRENDIZAJE N°13

I.- Datos Informativos: A
6 0
o NOMBRE DE LA ACTIVIDAD : “"Juguemos con la rima al Patito” % |
° FECHA . ~ ?
4 w " | . ,
e SECCION : "Bondadosos” EDAD: 3 ANOS
e  PROFESORA SONJA MAGALY GARCIA GARCIA
PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Que los nifios y nifias aprendan una rima “Al Patito".
AREA COMPETENCIA Y CAPACIDAD | DESEMPENO CRITERIO DE |PROPOSITO DE
EVALUACION ACTIVIDAD
Comunicacién SE COMUNICA ORALMENTE ¥ Expresa sus necesidades, | * Aprendemos * Los nifios y nifias
EN SU LENGUA MATERNA emociones, intereses y da una rima y la participan

* Obtiene informacion del texto oral

x|Infiere e interpreta informacioén del

cuenta de algunas experiencias

al interactuar con personas de

entonamos en

aprendiendo

rima.

la

texto oral

su entorno familiar, escolar o
local. Utiliza palabras de uso
miradas,

frecuente, sonrisas,

grupo grande,
pequeiios
grupos y de

Que los nifios y
nifias entonen la

rima en grupo
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xAdecua, organiza y desarrolla el sefias, gestos, movimientos manera grande, en grupo
texto de forma coherente y corporales y diversos individual pequefio y de
cohesionada volimenes de voz con la manera
xUtiliza recursos no verbales vy intencién de lograr su proposito: individual.
paraverbales de forma estratégica informar, pedir, convencer o
xInteractla estratégicamente con agradecer.
distintos locutores
xReflexiona, evalta la forma, el
contenido y contexto del texto
oral.
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
MOMENTOS ESTRATEGIAS MATERIALES
ACTIVIDAD “Al Patito”
LITERARIA

desarrollaremos., aprendemos la rima “Al Patito"

de un patito, para que puedan visualizarlo y describirlo

Asamblea o Inicio: Se organizard a los nifios y nifias en media luna y dialogaremos sobre la forma de trabajo

que desarrollaremos en el taller, recordando nuestras normas de convivencia. Presentaré el trabajo que

Exploracion del material: Se les presentard a los nifios y nifias un papelote con la rima escrita y el dibujo

Desarrollo de la actividad: Se procederd a preguntarles é¢que estdn viendo? ¢qué animalito vemos? A la

respuesta de los nifios se procederd a decirles que es una rima y que hoy la aprenderemos.
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Se les explicard que la rima trata de un patito, y se le dard primero lectura de manera pausada y luego poco
a poco de procederd a realizarlo de manera rdpida, el proceso se repetird una y otra vez hasta que los nifios
y nifias aprendan la rima.

Acompafiaremos la rima con movimientos corporales para que sea mds fdcil de recordar y mas divertida al
aprenderla.

Corre, corre mi pata Carlota
mueve su colita muy graciosa

corre, corre mi pata Carlota |
abre sus alitas, jmuy hermosaj

_~

C

|\ ®

Verbalizacién: Una vez culminado se pedird a los nifios que digan la rima en grupo grande luego se realizard
concursos en dos grupos en el aula una de varones y otro de mujeres y se les pedird que repitan la rima
aprendida y finalmente se les pedird que lo realicen de manera individual.
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\TA Muy oay, y
l CORRE , CoRRE 14y ';':3: /
~ W CARLOTA X
7wt Nonere sus iy, SR
Qo ¢ B

ermosar

{ WA/
\%H ’ _:_ /

W :

P

ACTIVIDAD DE ENSENANZA APRENDIZAJE N°14

I.- Datos Informativos:

O

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD : “Juguemos con las jitanjaforas”

FECHA
SECCION : "Bondadosos” EDAD: 3 ANOS
PROFESORA : SONJA MAGALY GARCIA GARCIA
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PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Que los nifios y nifias aprendan una jitanjéfora

AREA

COMPETENCIA Y CAPACIDAD

DESEMPENO

CRITERIO DE
EVALUACION

PROPOSITO
ACTIVIDAD

Comunicacion

SE COMUNICA ORALMENTE
EN SU LENGUA MATERNA

x Obtiene informacioén del texto oral
xInfiere e interpreta informacion del
texto oral

xAdecua, organiza y desarrolla el
texto de forma coherente vy
cohesionada

xUtiliza recursos no verbales y
paraverbales de forma estratégica
xInteractla estratégicamente con
distintos locutores

xReflexiona, evalia la forma, el
contenido y contexto del texto

oral.

X Expresa sus necesidades,

emociones, intereses y da
cuenta de algunas experiencias
al interactuar con personas de
su entorno familiar, escolar o

local. Utiliza palabras de uso

frecuente, sonrisas, miradas,
seflas, gestos, movimientos
corporales y diversos

volimenes de voz con la
intencién de lograr su proposito:
convencer o

informar, pedir,

agradecer.

* Aprendemos
una jitanjafora y

la entonamos en

grupo grande,
pequeiios
grupos y de
manera
individual

x Los nifios y niflas

participan

aprendiendo la
jitanjafora.

Que los nifios y
nifias entonen la
jitanjafora en
grupo grande, en
grupo pequeio y
de manera

individual.
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DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

MOMENTOS ESTRATEGIAS MATERIALES
ACTIVIDAD “Aprendemos una jitanjdfora a la mosca”
LITERARTA

Asamblea o Inicio: Se organizard alos nifios y nifias en media luna y dialogaremos sobre la forma de trabajo
que desarrollaremos en el taller, recordando nuestras normas de convivencia. Presentaré el trabajo que
desarrollaremos., aprendemos una jitanjdfora.

Exploracion del material: Se les presentard a los nifios y nifias un papelote con la jitanjéfora escrita

acompafiada de dibujos, para que puedan visualizarlo y describirlo, recordarlo con facilidad.

Desarrollo de la actividad: Se procederd a preguntarles ique estdn viendo? ¢qué animales hay? A la

respuesta de los nifios se procederd a decirles que es una jitanjafora a la mosca y que hoy la aprenderemos.

Se leerd la jitanjdfora de manera lenta primero y luego con diversos movimientos de acuerdo a la lectura, se
repetird una y otra vez hasta que los nifios y nifias aprendan la jitanjdfora de manera divertida y con
movimientos.

, /'y ¥i ) ¥ i 1817 l\(
Q
/ Una mosca %n,
puneteraq, ? o
se cayo ala

carreteraq,
pin, pon,

;? fuera. %/ ‘

TH7 N7 7

T~
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Verbalizacion: Una vez culminado se pedird a los nifios que digan la jitanjdfora en grupo grande luego se
realizard concursos en dos grupos en el aula una de varones y otro de mujeres y se les pedird que repitan la
jitanjafora aprendida y finalmente se les pedird que lo realicen de manera individual.
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ACTIVIDAD DE ENSENANZA APRENDIZAJE N°15
I.- Datos Informativos:

o NOMBRE DE LA ACTIVIDAD : “"Aprendemos un trabalenguas”

@ £

/ﬂ

5 FECHA : F 4
L ) " | . ,
e SECCION : "Bondadosos” EDAD: 3 ANOS
e  PROFESORA SONJA MAGALY GARCIA GARCIA
PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Que los nifios y nifias aprendan un trabalenguas “Al Gato"
AREA COMPETENCIA Y CAPACIDAD | DESEMPENO CRITERIO DE |PROPOSITO DE
EVALUACION ACTIVIDAD
Comunicacién SE COMUNICA ORALMENTE | % Expresa sus necesidades, | * Aprendemos un x Los nifios y nifias
EN SU LENGUA MATERNA emociones, intereses y da trabalenguas y participan

x Obtiene informacién del texto oral

xInfiere e interpreta informacion del
texto oral

xAdecua, organiza y desarrolla el
texto de forma coherente vy
cohesionada

xUtiliza recursos no verbales y
paraverbales de forma estratégica

x|nteractla estratégicamente con

distintos locutores

cuenta de algunas experiencias
al interactuar con personas de
su entorno familiar, escolar o

local. Utiliza palabras de uso

frecuente, sonrisas, miradas,
sefias, gestos, movimientos
corporales y diversos

volimenes de voz con la

intencién de lograr su proposito:

la entonamos en
grupo grande,
pequefios
grupos y de
manera
individual

aprendiendo el
trabalenguas

Que los nifios y
nifilas entonen el
trabalenguas en
grupo grande, en
grupo pequeio y
de manera

individual.
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xReflexiona, evalta la forma, el informar, pedir, convencer o
contenido y contexto del texto agradecer.
oral.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

MOMENTOS ESTRATEGIAS MATERIALES
ACTIVIDAD “Aprendemos un trabalenguas al Gato”
LITERARIA

Asamblea o Inicio: Se organizard a los nifios y nifias en un circulo sentados en el piso y dialogaremos sobre
la forma de trabajo que desarrollaremos en el taller, recordando nuestras normas de convivencia. Presentaré
el trabajo que desarrollaremos, aprendemos un trabalenguas.

Exploracion del material: Se les presentard a los nifios y nifias un papelote con el trabalenguas escrito, y

este estard acompatiado del dibujo de un gato para que puedan visualizarlo.

Desarrollo de la actividad: Se procederd a preguntar ¢que estdn viendo? ¢qué animalito es? A la respuesta

de los nifios se procederd a decirles que es un trabalenguas y que hoy la aprenderemos.

Se leerd el trabalenguas de manera lenta primero y luego con diversos movimientos de acuerdo a la lectura,
se repetird una y otra vez hasta que los nifios y nifias aprendan la jitanjdfora de manera divertida y con
movimientos.

Se realizard poniéndole ritmo con las palmadas para hacerlo mds divertido y para aprenderlo mds rdpido.
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En un café se
rifa un gato,
al que le toque

el numero
cuatro,
uno, dos, tres y
cuatro.

Verbalizacién: Una vez culminado se pedird a los nifios que digan el trabalenguas en grupo grande luego se
realizard concursos en dos grupos en el aula una de varones y otro de mujeres y se les pedird que repitan la
jitanjafora aprendida y finalmente se les pedira que lo realicen de manera individual.
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Anexo 6. Base de datos

BASE DE DATOS COMPARATIVOS POR DIMENSIONES PRE Y POSTEST

N° SUJETOS Puntuacion Puntuacio Puntuacion Puntuacion Puntuacion Puntuacion | Puntuacién Puntuacion Puntuacion Puntuacion

Total de | n Total de | Total de la | Total de la | Total de la | Total de la | Total de la | Total de la | Total de la | Total de la

Prueba Prueba Dimension Dimensién Dimension Dimension Dimension Dimension Dimension Dimensién

Pretest Postest Expresion Expresion Articulacio Articulacio Desarrollo Desarrollo Desarrollo Desarrollo

Oral Pretest Oral Postest | n Pretest n Postest de la Voz | de la Voz | de los | de los
Pretest Postest Gestos Gestos
Pretest Postest
1 1 21 52 6 16 6 14 5 11 4 11
2 2 21 53 6 16 6 15 5 11 4 11
3 3 21 52 6 16 6 14 5 11 4 11
4 4 21 54 6 16 6 15 5 12 4 11
5 5 21 52 6 16 6 14 5 11 4 11
6 6 23 53 7 16 6 14 5 12 5 11
7 7 22 54 6 16 6 15 5 11 5 12
8 8 22 55 6 16 6 15 5 12 5 12
9 9 22 53 6 16 6 15 5 11 5 11
10 10 23 54 6 17 6 15 6 11 5 11
11 11 24 53 6 16 6 14 6 12 6 11
12 12 23 54 6 17 6 15 6 11 5 11
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13 13 23 54 16 16 11 11
14 14 23 54 16 15 11 12
15 15 24 53 16 15 11 11
16 16 23 55 17 15 12 11
17 17 23 53 16 15 11 11
18 18 24 53 16 15 11 11
19 19 22 55 16 15 12 11
20 20 22 53 16 15 11 11
21 21 22 53 16 15 11 11
22 22 23 53 16 15 11 11
23 23 22 53 16 15 11 11
24 24 22 55 16 15 12 11
25 25 22 53 16 15 11 11
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Siendo las 5:00 p.m. del 23 de agosto de 2024 se reunieron en el auditérium de la Escuela de Posgrado
de la Universidad Nacional de San Crist6bal de Huamanga, el Jurado Examinador y Calificador de Tesis, presidido
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(x) Marcar con aspa.
Luego, el presidente del Jurado recomienda que la Escuela de Posgrado proponga que se le otorgue a la

Bach. Sonja Magaly GARCIA GARCIA, el Grado Académico de MAESTRO(A) EN EDUCACION, MENCION
ESTRATEGIA DE ENSENANZA - APRENDIZAJE Y EVALUACION. Siendo las... .. 2....2.&)......hrs. se levanta
la sesion.

Mg/Roaldo PINO ANAYA Dr. Teo i POMA SOLIER
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