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                                           RESUMEN 

 
El objetivo de la investigación fue demostrar los efectos que produce la aplicación de la bodega 

escolar en el desarrollo de las habilidades para resolver problemas numéricos en los alumnos de 

tercer grado de educación primaria, Ayacucho, 2024. El estudio se enfocó desde la perspectiva 

cuantitativa, de tipo aplicada, con un nivel experimental y un diseño preexperimental, para la 

recolección de datos se emplearon como instrumentos la  rúbrica, prueba objetiva y el material 

experimental. La validez científica se confirmó mediante la revisión efectuada por tres jueces o 

expertos. Por otro lado, el análisis de la fiabilidad se obtuvo a través del coeficiente Alfa de 

Cronbach, además, se llevó a cabo una prueba de normalidad mediante la prueba Shapiro-Wilk, 

indicando que no hay una distribución normal. Por esta razón, se optó por utilizar la prueba no 

paramétrica de Wilcoxon para realizar la prueba de hipótesis. Se determinó que, antes de la 

aplicación de la bodega escolar, el 79,2% de los estudiantes del tercer grado de educación 

primaria obtuvieron el nivel de aprendizaje en proceso referido a la resolución de problemas de 

cantidad. Luego del experimento, el 70,8% de los estudiantes logró avanzar al nivel de logro 

previsto. Siendo así, el resultado del experimento obtenido mediante la Prueba de Wilcoxon 

muestra que existen diferencias significativas en los resultados del pretest y postest (valor de 

p=0,000<0,05); por consiguiente, llegó a concluir que, la aplicación de la bodega escolar influye 

significativamente en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en los 

estudiantes del tercer grado de primaria de la Institución Educativa Nº38001 “Gustavo Castro 

Pantoja”, Ayacucho 2024. 

Palabras Clave: Bodega escolar, competencia, capacidades, matemática, problemas 

matemáticos. 
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ABSTRACT  

The objective of the research was to demonstrate the effects of the school cellar program on the 

development of numerical problem-solving skills in third-grade primary school students in 

Ayacucho, 2024. The study took a quantitative, applied approach, with an experimental level and 

a pre-experimental design. The instruments used for data collection were a rubric, an objective 

test, and experimental material. Scientific validity was confirmed by a review carried out by 

three judges or experts. On the other hand, reliability analysis was obtained through Cronbach's 

alpha coefficient. In addition, a normality test was carried out using the Shapiro-Wilk test, which 

yielded a result of p=0.000<0.5, indicating that there is no normal distribution. For this reason, 

the nonparametric Wilcoxon test was used to perform the corresponding hypothesis test. It was 

determined that, before the school warehouse was implemented, 79.2% of third-grade elementary 

school students achieved the learning level in progress related to solving quantity problems. 

After the experiment, 70.8% of students managed to advance to the expected achievement level. 

Thus, the result of the experiment obtained using the Wilcoxon test shows that there are 

significant differences between the pretest and posttest (p-value = 0.000 < 0.05). Therefore, it is 

concluded that the implementation of the school warehouse for the development of quantitative 

problem-solving skills in third-grade primary school students in Ayacucho 2024 is effective. 

Keywords: School warehouse, competence, skills, mathematics, mathematical problems. 
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INTRODUCCIÓN  

La investigación titulada La bodega escolar para el desarrollo de la competencia 

resuelve problemas de cantidad en estudiantes del tercer grado de primaria, Ayacucho 2024, 

tiene el propósito de desarrollar las habilidades de resolución de problemas en el área de 

Matemática. La bodega escolar es un material didáctico para  que los educandos simulen 

actividades cotidianas de venta y compra de productos. Aunque se reconoce como una  

herramienta lúdica significativa y enriquecedora,  para desarrollar la competencia ‘Resuelve 

problemas de cantidad’ en estudiantes de tercer grado de primaria en Ayacucho, no se utiliza 

para enseñar problemas matemáticos. 

Del mismo modo, la incorporación de actividades cotidianas es una manera activa y 

motivadora para desarrollar el pensamiento matemático. Permite a los educandos resolver o 

formular problemas que ayudan a comprender las nociones y sistemas numéricos, así como las  

operaciones y propiedades, y los emplean para representar la relación entre los datos y 

condiciones. 

 El objetivo de esta investigación fue examinar la influencia de la aplicación de la bodega 

escolar en el desarrollo de la competencia ‘Resuelve problemas de cantidad’, en los estudiantes 

del tercer grado de primaria. Asimismo, se procuró indagar en el grado de interés que muestran 

los estudiantes por el aprendizaje de la matemática. 

 El presente estudio está estructurado en cuatro capítulos: 

Capítulo I. Planteamiento del problema.  Incluye la formulación de los objetivos y la 

justificación, en sus dimensiones teórica, práctica y metodológica.  

 



xii 

Capítulo II. Marco teórico. Se exponen los antecedentes, las bases conceptuales y teóricas, 

resaltando la relevancia del estudio con el debido sustento de las variables independiente y 

dependiente.  

Capítulo III. Metodología. Abarca la formulación de hipótesis, la definición y operalización de 

variables, el tipo, nivel, método y diseño de la investigación, la identificación de la población y 

muestra, las técnicas e instrumentos empleados, la prueba de validez y la confiabilidad de los 

instrumentos.  

Capítulo  IV.  Resultados y discusión. Se exponen los resultados obtenidos a nivel descriptivo e 

inferencial.  

Finalmente, se presentan las conclusiones, recomendaciones, referencias bibliográficas y  

anexos. 
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CAPÍTULO I 

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

1.1.  Descripción de la realidad problemática 

La competencia ‘Resuelve problemas de cantidad’  contribuye  en el factor más 

importante de ofrecer experiencias reales y significativas, en las que los estudiantes manipulen, 

dialoguen y razonen al resolver problemas. Este ideal parece que no se viene desarrollando en los 

procesos educativos, puesto que, diversas investigaciones a nivel internacional evidencian que 

los estudiantes presentan dificultades en resolver problemas de cantidad, que impacta 

negativamente en el logro de sus aprendizajes. A pesar de la aplicación  de diferentes estrategias 

y métodos de enseñanza, muchos estudiantes  aún enfrentan dificultades en la comprensión de 

los conceptos numéricos, sistema numérico y el empleo  de las operaciones básicas. Según PISA 

(2022), realizada por la OCDE, se observa que, el 66,2 % de los estudiantes se encuentra por 

debajo del  nivel 2, mientras que el 33.8 %, en el nivel 2 a más, estos resultados demuestran que 

tienen baja competencia en las matemáticas. Asimismo, según Jaime (2021), en Ecuador, los 

resultados de la evaluación diagnóstica demuestran que los estudiantes obtuvieron un puntaje en 

un rango de 3 a 9 puntos, con un promedio general de 5,71 sobre 10. Estos datos evidencian la 

necesidad de emplear estrategias más significativas que permitan a los estudiantes fortalecer sus 

habilidades de razonamiento matemático. Del mismo modo, Zara (2018), en  San José de 

Cúcuta- Colombia, sostiene que, la mayor dificultad para el estudiante es la resolución de 

problemas, con un 48 % que no resuelve problemas de cantidad, el 75 %, no utiliza relaciones y 

propiedades geométricas para resolver problemas de medición, el 63 %, no resuelve problemas 

que requieran representar datos relativos al entorno utilizando una o diferentes representaciones, 

y el 56 %, no resuelve y formula problemas sencillos de proporcionalidad directa e inversa. Estos 
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datos evidencian una dificultad generalizada en la competencia ‘Resuelve problemas de 

cantidad’ por parte de los estudiantes.  

 A nivel nacional, en la prueba ENLA (2023), realizada  por la UMC, los resultados 

demuestran que, los estudiantes en el  promedio medio se ubicaron en el nivel de ‘proceso’ y en 

cuanto a los resultados por niveles de logro, se evidenció  que el 19.1 %, se encuentra en el nivel 

previo al ‘inicio’, el 20.0 %, en el nivel de  ‘inicio’, el 38.4 %, en el nivel  ‘proceso’ y el 22,5 % 

alcanzó el nivel satisfactoriamente. Estos resultados dedujeron que existen limitaciones en las 

competencias matemáticas, porque una gran parte de los estudiantes se ubicaron en los niveles de  

‘inicio’ y ‘proceso’, sin lograr los estándares nacionales de desempeño. La investigación 

realizada por Chávez (2023), en Chimbote, respecto a la competencia ‘Resuelve problemas de 

cantidad’, mostró que la mayoría de estudiantes (63.36 %) se encontraba en el nivel de ‘inicio’, 

según los resultados del pretest, mientras que únicamente el 36.36 % alcanzó el nivel de 

‘proceso’. Estos hallazgos ponen en evidencia la necesidad de fortalecer dicha competencia. De 

manera similar, el estudio de Cárdenas (2021), en Chimbote, reveló que los estudiantes, en la 

competencia ‘Resuelve problemas de cantidad’, se ubican en el nivel de ‘inicio’ en la evaluación 

de entrada. En cuanto a las dimensiones específicas, se observó que en ‘Traduce cantidades a 

expresiones numéricas’, el 88.95 % permanecía en ‘inicio’; en Comunica su comprensión sobre 

los números y las operaciones’, la totalidad (100 %) se encontraba en ese mismo nivel, y en ‘Usa 

estrategias y procedimientos de estimación y cálculo’, el 83.3 % igualmente se mantuvo en 

‘inicio’,  con los resultados obtenidos se deduce que, la mayoría de los niños tienen dificultades 

al resolver problemas de cantidad. 

A nivel regional, se presentan problemas similares en la competencia ‘Resuelve 
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problemas de cantidad’. Según la Evaluación Muestral de Estudiantes (EME, 2022), los 

escolares de la región se encuentran en una situación alarmante con respecto al rendimiento 

académico en dicha competencia, solo el 11.8 % logró el nivel esperado. Como producto de esta 

problemática educativa, en los últimos años la región de Ayacucho ha estado trabajando para 

superar esta situación crítica y espera que, en la próxima evaluación haya resultados 

satisfactorios. Asimismo, Martínez y Gálvez (2024), en Huamanga, específicamente en los 

Planteles de Aplicación “Guamán Poma de Ayala”, señalan que, la mayoría de los estudiantes 

(72,7 %) se ubicó en el nivel  de ‘proceso’ en el pretest, indica que aún presentan dificultades 

para comprender los problemas y aplicar las operaciones matemáticas. Asimismo,  Coque 

(2023),  en Huamanga, demostró que la gran parte de los niños (62,5 %) se ubicó en el nivel de 

‘inicio’, en la aplicación de pretest y el 37,5 % logró el nivel de ‘proceso’. Estos resultados 

muestran la necesidad de implementar estrategias que ayuden a superar la capacidad de la 

competencia.   Asimismo, Cabrera y Cutipa (2024), en Huamanga, evidenciaron que, antes de 

aplicar la estrategia de la caja lirio, muchos estudiantes presentaban dificultades en la 

competencia ‘Resuelve problemas de cantidad’. Sin embargo, después de la aplicación de dicha 

estrategia, se observó una mejora significativa en los resultados: ningún estudiante permaneció 

en los niveles de ‘inicio’ ni en ‘proceso’, mientras que el 6,5 % alcanzó el ‘logro previsto’ y el 

93,5 % logró un desempeño destacado. Estos resultados demuestran la importancia de emplear 

estrategias activas y significativas que fortalezcan las habilidades matemáticas de los estudiantes. 

A nivel institucional, se observaron diferentes causas que afectan la competencia 

‘Resuelve problemas de cantidad’, en los estudiantes del tercer grado de Educación Primaria de 

la Institución Educativa N.º 38001 “Gustavo Castro Pantoja”, ubicada en el distrito de Ayacucho; 

es decir,  no fueron ajenos al problema reflejado en los estudios anteriores. Esta situación 
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problemática se origina  por diversas causas, los estudiantes presentaron dificultad para 

comprender y resolver problemas matemáticos, porque no tienen hábito de lectura, esto dificulta 

comprender el problema y no sabe cómo llegar al resultado. Por otro lado, la aplicación de 

metodologías tradicionales, porque no tienen interés y motivación para la planificación y 

organización en el trabajo pedagógico, de igual manera, desconocen los enfoques pedagógicos y, 

en algunos casos, no cuentan con ciertos recursos educativos o didácticos, además, hay poca 

retroalimentación oportuna, solo se enfocan en calificar y deja de lado la orientación y 

corrección de los errores en el resultado del problema. Asimismo, otro factor es que, los padres 

de familia, no tienen estudios superiores y algunos que no culminaron sus estudios, no están al 

tanto en la educación de sus hijos, puesto que, están ocupados en actividades laborales. A esto se 

suma el aspecto social y cultural de los niños, porque provienen de hogares disfuncionales de 

mucha carencia económica. Por consiguiente, la escasa práctica de resolver problemas de 

cantidad. 

Las consecuencias de estas deficiencias afectan al estudiante en el desarrollo académico, 

personal y social. Las principales consecuencias son un aprendizaje memorístico y mecánico, 

implica que el estudiante olvide fácil y rápidamente la información aprendida de manera 

superficial y sin comprensión, tiende a alojarse en la memoria a corto plazo y se olvida con 

facilidad cuando no se aplica o se relaciona con conocimientos previos. Esta situación dificulta el 

desarrollo del pensamiento lógico y la resolución de problemas, pues los alumnos no logran 

relacionar los conceptos matemáticos con situaciones de su vida cotidiana.  Las bajas 

calificaciones afectan el interés por aprender, generando baja autoestima académica, sentirse 

incapaz de resolver problemas de cantidad, puede afectar su conocimiento que el estudiante tiene 

de sí mismo como alumno, afectando su confianza y su capacidad de tomar riesgos intelectuales. 
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También muchos docentes enseñan los contenidos matemáticos de forma abstracta, sin utilizar 

materiales manipulativos ni ejemplos del entorno del estudiante, esto limita la comprensión del 

sentido numérico y de las operaciones. 

En definitiva, se realizó la investigación  y el análisis en el aula del tercer grado “B” de 

Educación Primaria en la Institución educativa N.º 38001 “Gustavo Castro Pantoja”, acerca de la 

competencia ‘Resuelve problemas de cantidad’, en el área de matemática, para identificar las 

posibles causas, con el fin de proponer soluciones concretas respaldados con informaciones 

pertinentes y científicas, por esta razón se propone llevar a cabo el estudio La bodega escolar en 

el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del tercer 

grado de primaria de la Institución Educativa Nº38001 “Gustavo Castro Pantoja", Ayacucho 

2024.  

1.2. Formulación del problema 

1.2.1 Problema general 

¿De qué manera influye la bodega escolar en el desarrollo de la competencia resuelve 

problemas de cantidad en los estudiantes del tercer grado de primaria de la Institución Educativa 

Nº38001 “Gustavo Castro Pantoja", Ayacucho 2024? 

1.2.2. Problemas específicos 

a)​ ¿De qué manera influye la bodega escolar en el desarrollo de la competencia resuelve 

problemas de cantidad traduciendo cantidades a expresiones numéricas en los estudiantes 

del tercer grado de primaria de la Institución Educativa Nº38001 “Gustavo Castro 

Pantoja”, Ayacucho 2024? 
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b)​ ¿De qué manera influye la bodega escolar en el desarrollo de la competencia resuelve 

problemas de cantidad en comunica su comprensión sobre los números y las operaciones 

en los estudiantes del tercer grado de primaria de la Institución Educativa Nº38001 

“Gustavo Castro Pantoja", Ayacucho 2024? 

c)​ ¿De qué manera influye la bodega escolar en el desarrollo de la competencia resuelve 

problemas de cantidad en usa estrategias y procedimientos de estimación y cálculo en los 

estudiantes del tercer grado de primaria de la Institución Educativa Nº38001 “Gustavo 

Castro Pantoja”, Ayacucho 2024? 

d)​  ¿De qué manera influye la bodega escolar en el desarrollo de la competencia resuelve 

problemas de cantidad en argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las 

operaciones en los estudiantes del tercer grado de primaria de la Institución Educativa 

Nº38001 “Gustavo Castro Pantoja",Ayacucho 2024? 

1.3. Formulación de objetivos  

1.3.1. Objetivo general  

Demostrar la influencia de la bodega escolar en el desarrollo de la competencia resuelve 

problemas de cantidad en los estudiantes del tercer grado de primaria de la Institución Educativa 

Nº38001 “Gustavo Castro Pantoja", Ayacucho 2024. 

1.3.2. Objetivos específicos 

a)​ Determinar la influencia de la bodega escolar en el desarrollo de la competencia resuelve 

problemas de cantidad en traduce cantidades a expresiones numéricas en los estudiantes 
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del tercer grado de primaria de la Institución Educativa Nº38001 “Gustavo Castro 

Pantoja”, Ayacucho 2024. 

b)​ Determinar la influencia de la bodega escolar en el desarrollo de la competencia resuelve 

problemas de cantidad en comunica su comprensión sobre los números y las operaciones 

en los estudiantes del tercer grado de primaria de la Institución Educativa Nº38001 

“Gustavo Castro Pantoja", Ayacucho 2024. 

c)​ Determinar la influencia de la bodega escolar en el desarrollo de la competencia resuelve 

problemas de cantidad en usa estrategias y procedimientos de estimación y cálculo en los 

estudiantes del tercer grado de primaria de la Institución Educativa Nº38001 “Gustavo 

Castro Pantoja”, Ayacucho 2024. 

d)​ Determinar la influencia de la bodega escolar en el desarrollo de la competencia resuelve 

problemas de cantidad en argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las 

operaciones en los estudiantes del tercer grado de primaria de la Institución Educativa 

Nº38001 “Gustavo Castro Pantoja", Ayacucho 2024. 

1.4. Justificación   

    Mediante la justificación se pretende dar a conocer las diferentes razones por las cuales el 

estudio se llevó a cabo, es decir, en esta parte se exponen argumentos que proporcionan una base 

sólida para comprender la necesidad y relevancia del desarrollo del estudio. 

1.4.1. Justificación teórica  

Se justifica teóricamente la investigación, porque abarca el estudio exhaustivo de teorías 

acerca del tópico de estudio con el fin de incrementar los conocimientos y estrategias en relación 

con la solución de problemas matemáticos. Esto se justifica, porque los educandos tienen 
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limitaciones para resolver problemas matemáticos, debido a que los maestros no plantean 

problemas partiendo del contexto del estudiante. Esta investigación, propone metodologías y 

estrategias para que el educando sea capaz de construir su propio conocimiento a partir de su 

saber previo y lograr un aprendizaje significativo. La investigación se apoyó en el enfoque 

centrado en la resolución de problemas, un marco teórico y metodológico que orientó el 

aprendizaje de la matemática. Bizarro (2018) sostiene  que, “este enfoque consiste en promover 

formas de enseñanza y aprendizaje en la Matemática que cobra mayor significado y se aprende 

mejor cuando se aplica directamente a situaciones de la vida real” (p. 69). Este enfoque requiere 

cambios metodológicos y pedagógicos significativos, con la finalidad de superar la enseñanza 

tradicional de las matemáticas. 

Por consiguiente, esta investigación  contribuirá en el desarrollo de la competencia 

‘Resuelve problemas de cantidad’, mediante la aplicación de la “bodega escolar”, cuyo objetivo 

fue realizar un análisis profundo sobre resolver problemas matemáticos. Este material didáctico 

juega un papel fundamental en los estudiantes del tercer grado “B” de primaria, permitiéndoles 

desarrollar sus habilidades matemáticas para  resolver y formular nuevos problemas a partir de su 

contexto. 

1.4.2. Justificación práctica  

Se justifica en el aspecto práctico, porque contribuirá en mejorar el proceso de 

aprendizaje en el área de matemática, frente a las limitaciones evidenciadas en las pruebas ECE 

(2022), que muestran la realidad académica de los estudiantes, quienes se encuentran en un nivel 

de proceso en su aprendizaje. Ante esta problemática, esta investigación propone optimizar la 

enseñanza y el aprendizaje matemático mediante la aplicación del recurso didáctico la “bodega 
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escolar”. Este recurso tiene como finalidad captar la atención e interés en los educandos para 

desarrollar sus habilidades matemáticas. Además, permite a los alumnos desligarse de la idea de 

que resolver problemas matemáticos es aburrido y complicado. Asimismo, la investigación tiene 

implicaciones trascendentales, puesto que, al resolver problemas matemáticos permitirá  que los 

estudiantes alcancen altos niveles de rendimiento académico y, a su vez, tendrán mejores 

posibilidades para ingresar en la universidad y formarse como  profesionales exitosos. 

1.4.3. Justificación metodológica 

Se justifica metodológicamente, dado que en la investigación se empleó un instrumento  

que permitió medir de manera precisa la bodega escolar  en los estudiantes de tercer  grado de 

primaria. Esta investigación adapta instrumentos existentes, como la rúbrica, la prueba de 

desarrollo y el material instrumental los cuales se contextualizan para ajustar al contexto 

específico y medir las variables de estudio. Asimismo, los resultados y la metodología empleada 

será una guía y referencia valiosa para futuras investigaciones sobre temas similares. Por otra 

parte, será un aporte significativo en la metodología aplicada, la que facilitará el desarrollo de 

futuros estudios con  diseño experimental. 

 

 

 

 

 

 



22 

         CAPÍTULO II 

         MARCO TEÓRICO  

2.1.  Antecedentes 

Para llevar a cabo la investigación se efectuó una revisión en diversos repositorios 

pertenecientes a universidades de ámbito internacional, nacional y local. Los hallazgos obtenidos 

constituyen un valioso aporte para comprender con mayor profundidad la problemática de 

estudio. 

2.1.1. Internacionales 

Jaime (2021) sustentó la tesis Estrategias de enseñanza para resolución de problemas de 

razonamiento lógico matemático en estudiantes de sexto grado,  en la  Universidad Península de 

Santa Elena, Ecuador. Investigación básica, con diseño no experimental, la muestra de estudio 

fue de 18 estudiantes, el instrumento usado fue la evaluación diagnóstica. Concluyó en que, las 

estrategias utilizadas para la resolución de problemas de razonamiento matemático deben seguir 

otros procesos heurísticos. Estos procesos despiertan la atención y el interés  del estudiante para 

resolver problemas planteados, permitiéndole indagar en los procesos de la operación y 

desarrollando un pensamiento crítico. 

 Zaraza (2021) realizó la investigación titulada La tienda escolar como estrategia 

didáctica para fortalecer la competencia matemática en la resolución de problemas en 

estudiantes de sexto grado de la institución educativa Nuestra Señora del Carmen, en la 

Universidad Autónoma de Bucaramanga, Colombia. Estudio de tipo acción, la muestra fue de  

36 estudiantes y 17 padres, los instrumentos aplicados fueron cuestionario, el diario de campo 
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pedagógico, revisión documental, registro fotográfico y la entrevista. Concluyó en que, la 

matemática es fundamental en el entorno familiar, ya que facilita el desarrollo de la competencia 

en la  resolución de problemas, permitiendo abordar problemas del contexto cotidiano. 

Paredes (2021) realizó la tesis La Tienda escolar como estrategia didáctica  para el 

mejoramiento de las prácticas matemáticas con estudiantes del grado sexto,  en la Universidad 

ICESI, Colombia. Estudio de  tipo acción, la muestra fue de 32 estudiantes, los instrumentos 

usados fueron la prueba diagnóstica inicial y final, observación participante activa y . 

elaboraciones escritas. Llegó a la conclusión de que, durante la aplicación de la estrategia 

didáctica, comprobó que el desempeño académico de los estudiantes en la resolución de 

problemas de la tienda escolar,tanto aditivos y multiplicativos,mejoró en un 70 % alcanzando 

niveles de desempeño superior y alto. 

2.1.2. Nacionales 

Benites (2024) ejecutó la tesis El uso del material no estructurado y el desarrollo de la 

competencia resuelve problemas de cantidad, en la Escuela de Educación Superior Pedagógica 

Pública Indoamérica, Perú. Estudio de tipo aplicada, con diseño cuasiexperimental, el 

instrumento usado fue la guía de observación, la muestra de estudio fue de 31 estudiantes. Llegó 

a la conclusión que el uso de material no estructurado influyó positivamente en el desarrollo de 

la competencia ‘Resuelve problemas de cantidad’, en los niños de 4 años, según evidencian los 

resultados del pre test y post test. Inicialmente, más del 60 % de los grupos control y 

experimental obtuvieron niveles bajos en esta competencia. Sin embargo, después de la 

aplicación de la propuesta pedagógica con materiales no estructurados, el 78,6 % del grupo 

experimental logró un nivel alto.  
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Chávez (2023) desarrolló la tesis Juegos lúdicos para desarrollar la competencia 

resuelve problemas de cantidad en estudiantes del primer grado de Institución Educativa 

N°30001-54 provincia de Satipo-Junín, 2020, en la Universidad Católica los Ángeles de 

Chimbote, Perú. Estudio de  tipo  aplicada, con diseño preexperimental, el instrumento usado fue 

la guía de observación, la muestra de estudio fue de 20 estudiantes. Concluyó en que, con la 

prueba postest, el nivel de competencia de los estudiantes alcanzó un 40.91 % ubicándose en el 

nivel de logro esperado, y un 50,00 % ubicándose en el nivel de logro destacado. Estos 

resultados indican que la estrategia aplicada, basada en el juego lúdico, desarrolló fortalecer la 

competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes. 

Cristóbal y Ortiz (2023) publicaron la tesis Método Singapur para desarrollar la 

competencia resuelve problemas de cantidad en niños de la Institución Educativa N° 104, 

Huánuco-2022, en la Universidad Nacional Hermilio Valdizán, Perú. Estudio  de tipo aplicada, 

con diseño preexperimental, el instrumento usado fue la guía de observación, la muestra de 

estudio fue de 24 niños de 4 años. Concluyeron en que, el método Singapur  contribuye 

significativamente en la competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de 4 

años. Esto se logró mediante actividades lúdicas que permiten la manipulación y exploración de 

materiales concretos, facilitando que los niños utilicen su pensamiento lógico para mejorar su 

nivel de conocimiento y aplicarlo en diferentes situaciones de su vida cotidiana. 

2.1.3. Regionales 

  Martínez y Gálvez (2024) sustentaron la tesis Bingo numérico para el desarrollo de la 

competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de Educación Primaria de los 

Planteles de Aplicación Guamán Poma de Ayala – Ayacucho, 2023, en la Universidad Nacional 

de San Cristóbal de Huamanga. La investigación se enmarca dentro del enfoque aplicado y 
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adoptó un diseño de tipo preexperimental. Para recolectar la información utilizaron diversos 

instrumentos, entre ellos una rúbrica, una prueba escrita de desarrollo, una ficha de observación 

y un registro de evaluación, aplicados a un grupo de 33 estudiantes. Los resultados evidenciaron 

que la aplicación del bingo numérico generó un efecto positivo y estadísticamente significativo 

en la competencia “resuelve problemas de cantidad”, alcanzando un nivel de confianza del 95% 

y un valor p=0,000, inferior al 0,05. En consecuencia, se constató un progreso considerable en 

las cuatro capacidades que conforman dicha competencia. 

  Choque (2023) realizó la tesis Método Singapur para la resolución de problemas 

matemáticos en tiempos de covid-19 en estudiantes de Educación Primaria, Santa de Tinkuy - 

Angaraes, 2020, en la Universidad Nacional de San Cristóbal de Huamanga. Investigación de 

tipo aplicada bajo un diseño preexperimental. Para la evaluación se empleó una rúbrica, aplicada 

a una muestra conformada por 9 estudiantes. Los resultados evidenciaron que la utilización de la 

aplicación del enfoque Singapur influyó de manera significativa en el desarrollo de la 

competencia vinculada a la resolución de problemas de cantidad, contribuyendo al 

fortalecimiento de las cuatro capacidades que la conforman en los estudiantes de los ciclos II, IV 

y V de la Institución Educativa N.° 36830, ubicada en la comunidad de Santa Rosa de Tinkuy, 

Huancavelica. 

 Cabrera y Cutipa (2024) efectuaron la tesis Caja liro como estrategia para potenciar la 

competencia de resolución de problemas de cantidad en estudiantes de Educación Primaria de 

los Planteles de Aplicación Guamán Poma de Ayala – Ayacucho, 2023, en la Universidad 

Nacional de San Cristóbal de Huamanga. Investigación aplicada, con diseño preexperimental. 

Para la recolección de datos emplearon como instrumentos la rúbrica y una prueba escrita de 

desarrollo, ficha de observación y registro de evaluación, la muestra de estudio fue 31 
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estudiantes. Llegaron a la conclusión de que, la aplicación de la caja lirio mejoró 

significativamente los resultados. Esto se evidencio en la prueba de postes, donde ningún 

estudiante se encontraba en las categorías de inicio y en proceso. El 6.5 % (2 estudiantes) 

alcanzó el logro previsto y el 93.5 % (29 estudiantes) obtuvo un logro destacado. En este sentido, 

se puede afirmar que se logró fortalecer la competencia resolviendo problemas de cantidad. 

2.2. Bases teóricas 

2.2.1. Bodega escolar 

2.2.1.1. Definición  

La bodega escolar, según Chávez ( 2015), es considerada un proyecto pedagógico que 

pretende desarrollar en los estudiantes competencias matemáticas de forma significativa, esto por 

permitir al estudiante interactuar directamente con el proceso de compra y venta de productos en 

la bodega escolar. A su vez, la definición de la bodega escolar se enmarca dentro de la visión de 

los "Espacios Educativos" y los "Proyectos de Aprendizaje" promovidos por el MINEDU (2017), 

es un espacio de aprendizaje para que los estudiantes jueguen, manipulen y exploren, 

especialmente en los primeros niveles. Su implementación se concibe como un proyecto de 

aprendizaje que busca intencionalmente el desarrollo de competencias matemáticas y 

comunicativas, permitiendo a los niños observar y aplicar saberes en un contexto social y 

cotidiano.  

Por lo tanto, la bodega escolar es una estrategia didáctica y enriquecedora, ideal para 

enseñar problemas matemáticos de cantidad mediante el juego de roles, donde los estudiantes 

pueden participar en actividades que desarrolle el pensamiento matemático como, por ejemplo, 

en la compra y venta simuladas, cuando tenga que razonar sobre el precio, al preguntarse cuánto 

de dinero tiene y cuánto debe ser su vuelto, esto cuando adquiere productos. Estas actividades 
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lúdicas ofrecen oportunidades, como desarrollar habilidades matemáticas y el desarrollo del 

lenguaje. 

2.2.1.2. Sustento teórico de la bodega escolar  

La investigación en relación con la variable de la bodega escolar se fundamenta en las 

siguientes teorías. 

2.2.1.2.1. Teoría del aprendizaje significativo de Ausubel (1976)  

Esta teoría plantea que, el aprendizaje significativo ocurre mediante la asimilación y 

acomodación, significa que la información nueva se relaciona con los conocimientos previos y 

luego se almacena en su estructura cognitiva, resultando un aprendizaje significativo. Según 

Estévez (2013), “El aprendizaje significativo debe generar nuevos significados, a través de la 

relación de los conocimientos previos (estructura cognitiva del sujeto), con el material 

potencialmente significativo, produciendo un anclaje del nuevo conocimiento con el ya 

existente” (p. 16).  

La teoría del aprendizaje significativo de Ausubel (1976) tuvo una influencia en la 

enseñanza moderna, el aprendizaje significativo es más efectivo cuando el nuevo conocimiento 

se relaciona de manera sustancial con los saberes previos del estudiante. Bajo este enfoque, la 

construcción significativa del conocimiento ocurre cuando el alumno vincula lo que ya sabe con 

la información nueva, por ejemplo, cuando el niño ya sabe o ha visto en su contexto una bodega, 

qué es comprar y qué es pagar (conocimientos previos), cuando el maestro introduce la suma, la 

resta, el significado de los números  (conocimiento nuevo). El niño vincula el nuevo concepto de 

"suma" con la acción de calcular el costo total de los productos. La suma se vuelve significativa 
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porque tiene un propósito real y construyen una comprensión más profunda y duradera de este 

tema en su estructura cognitiva.   

2.2.1.2.2. Teoría del aprendizaje por descubrimiento de Bruner (1966) 

 La teoría del aprendizaje por descubrimiento, consiste en que el estudiante adquiere 

conocimientos por sí mismo, a través de la exploración en su entorno motivado por su 

curiosidad, bajo la guía del profesor, dejando de lado el recibir conocimientos de manera 

mecánica y pasiva. Desde el punto de vista de Loor y Suástegui (2022), los educandos tienen un 

rol fundamental  en su secuencia de aprendizaje al construir su propio conocimiento de manera 

activa. Este modelo de aprendizaje fomenta que los educandos sean capaces de explorar, 

experimentar y descubrir información por sí mismos. Tomando la postura de Bruner (1966), una 

investigación realizada por Joya y Suárez (2020) plantea utilizar diversos recursos didácticos 

reales, con la finalidad de que los estudiantes construyan su conocimiento mediante la 

interacción con su entorno. Estos materiales deben ser llamativos que despierten el interés de los 

alumnos por aprender. A partir de la perspectiva de Bruner (1966), la “bodega escolar”  como 

estrategia didáctica ofrece un ambiente de aprendizaje activo y significativo. Al manipular y 

explorar el material concreto, por ejemplo, determinar el total de una compra, dar el vuelto 

correcto, los educandos van construyendo su propio conocimiento sobre los conceptos 

matemáticos y fomentando el  pensamiento crítico. 

2.2.1.1.3. La teoría sociocultural de Vygotsky (1979)  

Esta teoría se relaciona directamente con la bodega escolar, porque este recurso 

pedagógico promueve la interacción social entre los estudiantes cuando compran, venden o 

resuelven cálculos en grupo, permitiendo que el aprendizaje se construya colectivamente 

mediante el diálogo y el apoyo mutuo; además, conecta los saberes escolares con el contexto 
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histórico-cultural de los niños, quienes reconocen la bodega como parte de su vida cotidiana, que 

facilita otorgar sentido real a operaciones matemáticas como la suma, la resta o la división; 

asimismo, atiende a los factores individuales, pues cada estudiante participa según su nivel de 

conocimiento previo y recibe la ayuda necesaria del docente o de sus compañeros. Finalmente, se 

activa la zona de desarrollo próximo, dado que los niños logran realizar tareas que solos no 

podrían, cómo calcular el vuelto, gracias al andamiaje que posteriormente les permite alcanzar 

autonomía en sus aprendizajes. 

2.2.1.3.  Dimensiones de la bodega escolar 

Las dimensiones son etapas de elaboración de la bodega escolar y la secuencia de 

aplicación para garantizar una implementación adecuada. Desde el punto de vista de Junca 

(citado por Chávez, 2015) los niveles son: 

a)​ Nivel de exploración. Implica la recolección de envolturas y envases de los productos 

del hogar, así como la investigación sobre la organización y los precios de los artículos 

de la bodega. 

b)​ Nivel de organización. Implica la  selección de envolturas de la bodega escolar. 

Además, se organiza la bodega por sectores, teniendo en cuenta en las diversas 

actividades a trabajar, y se etiquetan los precios de cada producto, considerando su 

peso y la cantidad. 

c)​ Nivel de Aplicación. Este nivel trata de que los educandos pongan en práctica sus 

conocimientos matemáticos, como las operaciones básicas y resolución de problemas, 

en actividades simuladas de compra y venta de productos, así como en situaciones 

cotidianas, promoviendo un aprendizaje  significativo y aplicable  en la vida real. 
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En conclusión, estos tres niveles presentan un proceso progresivo, se inicia con la 

recolección e investigación de productos; luego, su organización estructurada en la bodega 

escolar y finalmente la aplicación práctica y significativa de habilidades matemáticas en 

situaciones de la vida diaria. 

2.2.1.4.  Objetivos de la bodega escolar  

Desde el punto vista de  Tinta (2018), los objetivos son los siguientes: 

a)​ Desarrollar conocimientos numéricos, a través de aplicación práctica, considerando 

la recolección y clasificación de los productos para la bodega escolar. 

b)​ Desarrollar la seriación de números considerando el orden y las características de 

los productos. 

c)​ Desarrollar la percepción para identificar cantidades y realizar acciones de quitar y 

agregar productos. 

d)​ Desarrollar el pensamiento crítico en las matemáticas. 

Cabe destacar que, el objetivo de la bodega escolar es fortalecer habilidades matemáticas 

básicas en los niños, como sumar, restar, multiplicar y dividir, para luego aplicar en su vida diaria 

y en diferentes contextos que se presente un problema. 

2.2.1.5. Importancia de la bodega escolar en la competencia ‘Resuelve problemas de 

cantidad’ 

La importancia de la bodega escolar en la competencia ‘Resuelve problemas de 

cantidad’, radica en que permite  a los estudiantes plantear y resolver problemas utilizando 

esta estrategia didáctica. Esto fortalece sus habilidades matemáticas al abordar problemas 

basados en experiencias de la vida cotidiana (Chávez, 2015). Del mismo modo, para Oré y 
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Vega (2024), la bodega escolar proporciona un contexto social y cotidiano que valida el 

uso de los números. De esta manera, los estudiantes dejan de percibir como simples 

símbolos en un papel y, a través de la acción lúdica de comprar y vender, se involucran 

activamente. Esta dinámica genera una motivación intrínseca donde la necesidad de 

calcular con precisión para evitar errores se convierte en el impulso real para la resolución 

de problemas. 

Por lo tanto, la bodega escolar es un recurso didáctico de gran significancia, porque 

favorece y fortalece el aprendizaje de los estudiantes. Su uso motiva y fomenta el interés 

por aprender  matemáticas de manera divertida. Además desarrolla aptitudes como el 

razonamiento, la comunicación y la solución de problemas. 

2.2.1.6. La bodega escolar como estrategia didáctica  

    La bodega escolar es una estrategia didáctica que permite a estudiantes de primaria 

aprender conceptos matemáticos como la suma, resta, multiplicación y división de forma 

práctica, al mismo tiempo que desarrollan habilidades sociales al interactuar en juego de roles de 

vendedor y comprador. Esta estrategia didáctica es un enfoque práctico y contextualizado que 

busca potenciar diversos aprendizajes y habilidades. La bodega escolar es una estrategia 

didáctica que permite a estudiantes de primaria aprender conceptos matemáticos como la suma, 

resta, multiplicación y división de forma práctica, al mismo tiempo que desarrollan habilidades 

sociales al interactuar en juego de roles de vendedor y comprador (Couoh, 2017). 

Por lo tanto, el empleo de la bodega escolar en estudiantes de primaria es una estrategia 

que desarrolla habilidades para resolver problemas de cantidad, al calcular con precisión, al 

sumar costos y restar el vuelto en una motivación real para la resolución de problemas. Los 

números dejan de ser abstractos para convertirse en valores funcionales; también desarrolla 
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habilidades sociales y de comunicación al simular un contexto de interacción real. Al asumir 

roles como de vendedor o comprador, los estudiantes practican el diálogo y la colaboración de 

manera práctica. Por ejemplo, el niño al tener un problema matemático piensa cómo resolver o 

qué pasos seguir, para llegar al resultado correcto, ahí ya se genera un pensamiento crítico, al 

utilizar la bodega escolar, el docente genera un entorno creativo que promueve al niño a resolver 

mediante el juego y permitirá un aprendizaje significativo y transformador, de esta manera se 

crea un ambiente favorable desarrollando no solamente conocimientos académicos, sino también 

competencias emocionales y sociales que les ayudarán en su vida diaria. 

2.2.2. Competencia ‘Resuelve problemas de cantidad’ 

2.2.2.1. Definición 

Para  el MINEDU (2016), esta competencia está basada en el enfoque centrado en la 

resolución de problemas, por lo que el estudiante para desarrollar esta competencia debe 

plantearse o solucionar problemas que le exijan comprender y construir operaciones y 

propiedades de las nociones de número y de sistemas numéricos y, por último, en esta 

competencia el razonamiento lógico que desarrolla el estudiante se da cuando realiza 

comparaciones y explica lo que entiende a partir de analogías. Del mismo modo, sostiene que el 

educando resuelve o formula problemas que le permiten entender las nociones y sistemas 

numéricos, así como sus operaciones y propiedades. Asimismo, le da sentido a los conocimientos 

en el contexto en el que se encuentran y los usa para representar cómo se relacionan los datos y 

condiciones. 

En conclusión, la habilidad de resolver problemas de cantidad va más allá de las 

operaciones básicas. Consiste en que el estudiante sea un pensador crítico al enfrentar retos 
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numéricos. Los estudiantes no solo deben encontrar soluciones, sino también crear problemas 

por ellos mismos para dominar el concepto de número, las operaciones y sus reglas. Esto implica 

que el alumno debe saber dar sentido a esos conocimientos en una situación real. Además, el 

verdadero aprendizaje se ve cuando usa la lógica para justificar sus respuestas, hace 

comparaciones o saca conclusiones a partir de ejemplos simples, demostrando que realmente ha 

entendido el porqué y el cómo de la matemática. 

2.2.2.2. Fundamentos teóricos de la competencia ‘Resuelve problemas de cantidad’ 

La competencia ‘Resuelve problemas de cantidad’ se sustenta principalmente en las siguientes 

teorías:  

2.2.2.2.1. Teoría de la resolución de problemas 

Polya (1965) propuso un método  para aprender a resolver problemas matemáticos, 

implica en seguir una secuencia de etapas que comienza con entender el problema hasta llegar a 

los resultados y evaluar, en este proceso se pone en juego habilidades curiosas y divertidas para 

resolver situaciones problemáticas usando su propia indagación y descubrir la solución. Del 

mismo modo, Peñaloza y Meneses (2019) afirman que, el método de Pólya son técnicas 

metodológicas fundamentales para resolver problemas matemáticos, por lo que se sigue una serie 

de actividades para llegar al resultado del problema planteado de manera competente. 

Polya propuso un enfoque heurístico para resolver problemas matemáticos, se divide en 

cuatro fases: 

a)​ Comprender el plan. En este paso se inicia leyendo el problema planteado e identifica los 

datos, a través de una serie de interrogantes. Algunas preguntas que se pueden plantear 
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son: ¿Qué nos dice el problema?, ¿Qué te pide en problema?, ¿Cuáles son los datos del 

problema?, ¿Es posible hacer una figura, un esquema o un diagrama? 

b)​Concebir un plan. En este paso se utiliza la imaginación y creatividad para crear una 

estrategia que permita hallar las operaciones para resolver el problema y luego representar 

gráficamente haciendo uso de materiales didácticos para resolver el problema. Algunas 

preguntas que se pueden realizar son: ¿Recuerdas algún problema similar a este?, ¿Puede 

mencionar el problema de otra manera?, ¿Se utilizaron todos los datos?, ¿Ha considerado 

todos los conceptos importantes del problema?, ¿El problema se puede resolver por 

partes?, ¿Hay diferentes maneras para resolver este problema?, ¿Cuál es su idea para 

resolver el problema? 

c)​ Ejecución del plan. En este paso se implementa la estrategia planificada haciendo uso de 

materiales didácticos y luego representa gráficamente la resolución del problema. 

d)​Visión retrospectiva. En este paso se comprueban los resultados obtenidos mediante la 

reflexión, autoevaluación sobre el problema planteado. Algunas preguntas que se pueden 

plantear en este paso son: ¿Tu solución es correcta?, ¿Estás de acuerdo con el resultado 

obtenido?, ¿Hay otra manera de llegar al resultado?, ¿Se puede aplicar el mismo 

procedimiento en otros problemas parecidos? 

2.2.2.2.2.Teoría del Desarrollo Cognitivo  

Esta teoría es importante para entender el desarrollo del pensamiento lógico-matemático. 

Piaget (1966) sostiene que, el niño no es un proceso pasivo, sino que construye activamente el 

conocimiento mediante la  interacción con el entorno. Las etapas clave que se relacionan con la 

competencia de cantidad son: 
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a)​ Etapa preoperacional (2-7 años). El niño desarrolla el pensamiento simbólico y empieza 

a usar el lenguaje, pero su razonamiento es intuitivo. Aún no domina la conservación de la 

cantidad, es decir, cree que la cantidad de objetos cambia si se reorganizan. Por ello, en 

esta etapa, los niños aprenden mediante la manipulación de objetos concretos.  

b)​ Etapa de las operaciones concretas (7-11 años). En esta etapa, los niños desarrollan la 

lógica sobre lo que han experimentado y manipulado los objetos concretos, para luego 

realizar operaciones mentales de manera simbólica. Piensa hacia adelante y atrás. 

c)​ Etapa de las operaciones formales (a partir de los 11 años). En esta etapa los 

estudiantes desarrollan el pensamiento abstracto, pueden manipular símbolos y conceptos 

matemáticos puros sin tener que referirse a una realidad física o a una imagen. 

En el contexto de la competencia ‘Resuelve problemas de cantidad’, la teoría de Piaget 

(1966) ofrece un marco sólido para el desarrollo del pensamiento matemático en los educandos. 

Esta teoría enfatiza que el desarrollo cognitivo es un proceso progresivo, que parte desde la 

comprensión manipulativa y concreta hacia el pensamiento abstracto y simbólico, que ocurre a 

través de distintas etapas.  

 2.2.2.2.3. Enfoque centrado en la resolución de problemas 

En la Educación Básica Regular, el enfoque orientado a la solución de problemas se 

reconoce como el eje pedagógico y estratégico esencial. Dicho enfoque promueve el desarrollo 

de las competencias y capacidades en el área de Matemática, las cuales se consolidan mediante la 

práctica constante de la solución de problemas. 

Según el MINEDU (2016), el enfoque problemático refiere a la resolución de problemas 

concretos a partir de  actividades de aprendizaje de matemáticas, con la finalidad de enfrentar y 
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solucionar estos problemas. Este proceso permite razonar, formular hipótesis, probarlas, 

transmitir y verificar los resultados. Al solucionar problemas en contextos cotidianos, sociales y 

laborales se fomenta el desarrollo del pensamiento matemático. 

Por su parte, Bizarro (2018) señala que, “este enfoque busca fomentar procesos de 

enseñanza y aprendizaje en Matemática que adquieren mayor sentido y eficacia cuando se 

aplican de manera directa a contextos de la vida cotidiana” (p. 69). Por tanto, este enfoque 

requiere cambios metodológicos y pedagógicos significativos, con la finalidad de romper la 

enseñanza tradicional de las matemáticas. 

En conclusión, este enfoque se centra en plantear problemas que surjan de un contexto 

cotidiano, donde el estudiante al resolver o plantear problemas fortalezca sus conocimientos 

matemáticos para encontrar una solución óptima a los problemas.  

2.2.2.2.3.1. Importancia del enfoque centrado en la resolución de problemas 

Según el MINEDU (2013), la importancia de este enfoque es que propone una enseñanza 

que parte de situaciones problemáticas reales, cercanas a los educandos que dé respuesta 

mediante tareas y actividades matemáticas, se busca que los estudiantes desarrollen habilidades 

cognitivas para solucionar situaciones problemáticas. La finalidad es que los estudiantes sean 

capaces de actuar de manera efectiva ante un problema, movilizando sus saberes y recursos para 

encontrar soluciones en un contexto específico. 

El enfoque centrado en la resolución de problemas es importante en la enseñanza y 

aprendizaje de niños de primaria, al enfrentarse a problemas aprenderá a analizar la situación, 

evaluar las posibles soluciones y tomar decisiones. Este proceso desarrolla su pensamiento 

crítico y capacidades de razonamiento lógico para aplicarlas en la vida cotidiana.  
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2.2.2.3. Dimensiones de la competencia ‘Resuelve problemas de cantidad’  

Para desarrollar esta competencia, es fundamental que el educando integre las siguientes 

capacidades: 

a)​ Traduce cantidades a expresiones numéricas. Los estudiantes relacionan los 

datos y las condiciones de un problema con una expresión numérica. Además plantean 

problemas a partir de la situaciones cotidianas, y luego evalúan si la respuesta cumple con 

el problema formulado. 

b)​ Comunica su comprensión sobre los números y las operaciones. Los educandos 

transmiten con claridad lo aprendido sobre conceptos numéricos, operaciones y sus 

propiedades, empleando el lenguaje matemático y diversas formas de representación. 

c)​  Usa estrategias y procedimientos de estimación y cálculo. Los estudiantes 

seleccionan, elaboran o adecuan diferentes estrategias y métodos matemáticos, utilizando 

habilidades de cálculo mental en las operaciones básicas, así como técnicas de estimación, 

medición y el uso de distintos recursos. 

d)​ Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones. 

Formula enunciados sobre los vínculos entre los números, sus operaciones y propiedades, 

aplicándolos mediante analogías, justificaciones, ejemplos y contraejemplos. 

En conclusión, esta competencia busca  desarrollar las capacidades del educando para 

que sea capaz de resolver o formular  nuevos problemas, comprendiendo los conocimientos 

numéricos, las operaciones y sus propiedades. Además, debe ser capaz de comprobar y explicar 

cómo llegó al resultado mediante analogías. 
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2.3. Bases conceptuales 

Bodega.  Bodega es un pequeño negocio o tienda donde se ofrece una gran variedad de 

productos básicos encontrar alimentos, bebidas, artículos de limpieza, productos de higiene 

personal, dulces, útiles escolares y otros productos que las personas necesitan en su vida diaria. 

Las bodegas suelen estar cerca de los hogares y son muy importantes porque ayudan a las 

familias a conseguir fácilmente lo que necesitan sin tener que ir a lugares lejanos.  

Escolar.  Se refiere a todo aquello que está relacionado con la escuela, los estudiantes y el 

proceso de aprendizaje. Incluye las actividades, materiales, tareas y ambientes educativos que se 

desarrollan dentro o fuera del aula. Por ejemplo, los útiles escolares, los uniformes y los libros 

son elementos que los estudiantes utilizan para cumplir con sus responsabilidades académicas.  

Competencia. Es el conjunto de conocimientos, habilidades, actitudes y destrezas que una 

persona utiliza para afrontar y resolver diferentes situaciones de la vida cotidiana de manera 

eficaz. No se trata solo de saber algo, sino de saber aplicar en contextos reales. Por ejemplo, una 

persona competente en matemáticas no solo realiza cálculos, sino que usa los números para 

resolver problemas prácticos, como comprar, repartir o medir. 

Capacidad. Es el conjunto de condiciones, cualidades o aptitudes, especialmente de tipo 

intelectual, física o emocional, que una persona posee y que le permiten desarrollar habilidades, 

actitudes y competencias.Tener capacidad significa tener el potencial para aprender, comprender, 

crear o realizar diferentes actividades. Por ejemplo, un niño puede tener capacidad para resolver 

problemas matemáticos, para comunicarse con claridad o para trabajar en equipo. 

 Resolución.   Se refiere a la capacidad de encontrar una solución adecuada frente a un problema 

o desafío. Implica analizar una situación, pensar en distintas alternativas y elegir la más 
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conveniente para resolver. Una buena resolución no solo requiere conocimientos, sino también 

razonamiento, creatividad y toma de decisiones. 

Crítico. Persona que analiza y examina minuciosamente un trabajo, da su punto de vista 

analizando lo bueno y lo malo para reflexionar de manera justa. 

Exploración. Es la acción de buscar, examinar o investigar algo de manera activa, curiosa y 

sistemática. A través de la exploración, las personas observan, preguntan, experimentan y 

descubren cosas nuevas sobre el mundo que las rodea. En el ámbito educativo, la exploración 

permite que los estudiantes aprendan mediante la observación y la práctica, desarrollando su 

curiosidad, pensamiento crítico y capacidad para comprender su entorno. 

Aplicación.  Se refiere a la capacidad de utilizar los conocimientos, habilidades y experiencias 

adquiridas en situaciones nuevas y reales. No se trata solo de recordar lo aprendido, sino de 

poner en práctica de manera adecuada para resolver problemas o enfrentar diferentes 

circunstancias. Por ejemplo, un estudiante aplica lo que aprendió en matemáticas cuando usa 

operaciones para calcular el precio de una compra o reparte materiales entre sus compañeros. 

Sesión experimental. Consiste en una experiencia de aprendizaje en la que los estudiantes 

descubren el conocimiento por sí mismos mediante la interacción directa, la observación, la 

manipulación de materiales y la reflexión sobre lo que hacen y observan. 
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CAPÍTULO III 

METODOLOGÍA  

 

3.1.  Hipótesis de la investigación  

3.1.1. Hipótesis general 

La aplicación de la bodega escolar influye significativamente en el desarrollo de la 

competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del tercer grado de primaria de la 

Institución Educativa Nº38001 “Gustavo Castro Pantoja”, Ayacucho 2024. 

3.1.2.  Hipótesis específicas: 

a)​ La aplicación de la bodega escolar influye significativamente en el desarrollo de la 

competencia resuelve problemas de cantidad en traduce cantidades a expresiones 

numéricas en los estudiantes del tercer grado de primaria de la Institución Educativa 

Nº38001 “Gustavo Castro Pantoja”, Ayacucho 2024. 

b)​ La aplicación de la bodega escolar influye significativamente en el desarrollo de la 

competencia resuelve problemas de cantidad en comunica su comprensión de los 

números y las operaciones en los estudiantes del tercer grado de primaria de la Institución 

Educativa Nº38001 “Gustavo Castro Pantoja”, Ayacucho 2024. 

c)​ La aplicación de la bodega escolar influye significativamente en el desarrollo de la 

competencia resuelve problemas de cantidad en usa estrategias y procedimientos de 

estimación y cálculo en los estudiantes del tercer grado de primaria de la Institución 

Educativa Nº38001 “Gustavo Castro Pantoja”, Ayacucho 2024. 

d)​ La aplicación de la bodega escolar influye significativamente en el desarrollo de la 

competencia resuelve problemas de cantidad en argumenta afirmaciones sobre las 
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relaciones numéricas y las operaciones en los estudiantes del tercer grado de primaria de 

la Institución Educativa Nº38001 “Gustavo Castro Pantoja”, Ayacucho 2024. 

3.2.  Variables 

3.2.1.Variable Independiente: Bodega escolar. 

3.2.2. Variable Dependiente: Competencia resuelve problemas de cantidad. 
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3.3. Operacionalización de variables  

 

 

 

Variables Definición conceptual Definición operacional Dimensiones Indicadores Escala de 
medición 

Variable 
Independiente:  

La bodega 
escolar 

La bodega escolar es una 
estrategia lúdica 
significativa y 
enriquecedora que se usó 
para enseñar problemas 
matemáticos de cantidad 
mediante juego de roles 
donde los estudiantes 
pueden participar en 
actividades que desarrollen 
el pensamiento matemático. 

Se aplicó el material 
experimental en 4 módulos y 
en un total de 12 sesiones 
experimentales. 
 
 
 

Exploración Recolecta  
 
 
 

Nominal  
 
1= Antes del 
experimento 
2= Después del 
experimento 

Investiga  
Identifica 

Organización  
 

Clasifica  
Ordena 
Etiqueta 

Aplicación Aplica 
 
Ejecuta 

Variable 
Dependiente: 
Competencia 

resuelve 
problemas de 

cantidad 

De acuerdo con el 
MINEDU (2016), los 
alumnos necesitan resolver 
y proponer nuevos desafíos 
que requieran desarrollar y 
entender conceptos sobre 
cantidades, cifras, sistemas 
de números, así como sus 
funciones y características. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Para la recolección de datos en 
el pretest y postest se utilizó la 
prueba objetiva y la rúbrica 
para determinar el nivel de la 
competencia resuelve 
problemas de cantidad, 
distribuido en 4 dimensiones 
con un total de 10  ítems. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Traduce cantidades a 
expresiones numéricas 

Interpreta   
 
 
 
 
 
 

Ordinal:  
 
1=Inicio  
2=Proceso  
3=Logro 
previsto  
4=Logro 
destacado  

Convierte  

Transforma  
 

Comunica su comprensión 
sobre los números y las 
operaciones 

Comprende  

Explica 

Argumenta 

Usa estrategias y 
procedimientos de 
estimación y cálculo. 

Selecciona 

Utiliza 

Comprueba 
Argumenta afirmaciones 
sobre las relaciones 
numéricas y las operaciones. 
 

 
Sustenta 
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3.4.  Tipo y nivel de investigación   

3.4.1.  Tipo   

La investigación es de tipo aplicada. Este tipo de investigación, según el Manual de 

Frascati (2002), se utiliza para ejecutar los posibles resultados de la investigación básica o para 

determinar nuevos métodos. Este tipo de investigación considera todos los conocimientos 

existentes y luego profundiza  en el intento de solucionar problemas específicos. De forma 

similar, Valderrama (2002) sostiene  que, la investigación de tipo aplicada se vincula al estudio 

básico, ya que depende de los hallazgos y aportes teóricos para resolver el problema con el fin de 

contribuir al bienestar de la sociedad. Por lo expuesto, en la investigación se manipuló 

intencionalmente la variable bodega escolar con la finalidad de observar sus efectos en el 

desarrollo de la competencia ‘Resuelve problemas de cantidad’ en los niños de tercer grado de 

educación primaria, para lograr esto, se llevaron a cabo sesiones de aprendizajes experimentales.  

3.4.2.  Nivel 

La investigación es de nivel explicativo, tal como indica Carrasco (2006), donde el 

investigador busca comprender y revelar las causas o factores que originan o influyen en el 

fenómeno estudiado. Por otro lado, Arias (2012) expresa que, la investigación explicativa se 

centra en establecer la relación de causa-efecto, es decir, indagar las razones del porqué de los  

sucesos.  

De tal manera, la investigación pudo determinar las causas y efectos (estudio de 

experimentación), utilizando la prueba de hipótesis, por lo tanto, los resultados obtenidos 

representaron un nivel de conocimiento más amplio y a profundidad. En consecuencia, de 

acuerdo con las definiciones de los autores anteriores la investigación es explicativa, porque 
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permite manipular la variable independiente la bodega escolar, para ver los resultados obtenidos 

sobre la variable dependiente la competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes, 

es decir, se comprobó que la estrategia de la bodega escolar produce efectos significativos en la 

competencia ‘Resuelve problemas de cantidad’.  

3.5.  Métodos 

3.5.1. Método hipotético - deductivo 

De acuerdo con Cerezal y Fiallo (2002), el método hipotético deductivo crea una 

hipótesis, apoyada por una teoría. A partir de ello, se usa la deducción para sacar nuevas 

conclusiones y predicciones que luego se ponen a prueba para ver si son ciertas. Del mismo 

modo, Bisquerra (1998) sostiene que, a partir de la observación de casos particulares y tomando 

como el marco teórico, se plantea la hipótesis, a través de un razonamiento deductivo la cual se 

intenta validar empíricamente. 

En tal sentido esta investigación se enmarca en el método teórico de tipo hipotético 

deductivo, porque se dedujeron indicadores específicos de la bodega escolar, se recolectaron 

datos mediante instrumentos adecuados y se contrastaron los resultados con la  hipótesis inicial, 

comprobando, para luego contrastarlas y posteriormente generalizar los resultados de su validez 

frente a la realidad observada. 

3.5.2. Método experimento pedagógico 

 Según Quispe (2012), se aplica este método cuando se busca manipular intencionalmente 

una variable en el objeto de estudio para observar los efectos que producen. La finalidad es 

analizar estos resultados y comparar con la hipótesis planteada, buscando afirmar su validez para 

así generar nuevo conocimiento científico. 
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En la investigación se utilizó el método empírico de tipo experimental pedagógico, 

porque se realizó la manipulación de la variable la bodega escolar, a través de 12 sesiones de 

aprendizaje, con el fin de analizar los efectos que produce en la variable dependiente, que fueron 

comprobadas la validez de los resultados de la hipótesis formulada, para luego formar nuevos 

conocimientos.  

3.6.  Diseño de investigación 

La investigación se centra en el diseño experimental de tipo preexperimental. Como 

expresa Carrasco (2006), consiste en ejecutar  una prueba inicial a un grupo de estudio antes de 

exponer a un tratamiento, luego aplicar ese tratamiento y, por último, volver a medir la variable 

para analizar los efectos del cambio. En tal sentido, este diseño nos permitió trabajar con un solo 

grupo. El esquema de esta investigación es el siguiente: 

 

 

 

Donde: 

Gu: Grupo único. 

𝑶𝟏: Pre test  

X: Experimentación de la bodega escolar 

𝑶𝟐: Post test 

3.7.  Población, muestra y muestreo 

3.7.1.  Población 
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Carrasco (2006) sostiene que, la población es un grupo de elementos que conforman  el 

espacio geográfico que comparten las mismas características donde son parte del problema de 

investigación, a través de esta permite contrastar los parámetros muestrales. Por su parte, 

Tamayo (1994) afirma que,  “Una población está determinada por sus características definitorias, 

por tanto, el conjunto de elementos que posea esta característica se denomina población o 

universo” (p. 114). 

La  población del estudio estuvo constituida por 153 alumnos del tercer grado de 

educación primaria de la Institución Educativa N°38001 “Gustavo Castro Pantoja” del distrito de 

Ayacucho de la provincia de Huamanga, departamento de Ayacucho, en el año escolar 2024. 

Tabla 1   

Población de estudiantes del tercer grado de educación primaria 

  Sexo  

Grado y Sección  F M N° de estudiantes 

Tercer grado A  
Tercer grado B  
Tercer grado C 
Tercer grado D 
Tercer grado E  

16 
17 
12 
19 
14 

15 
13 
18 
13 
16 

31 
39 
30 
32 
30 

Total 78 75 153 

Nota. Nómina de matrícula 2024. 

3.7.2.  Muestra 

Para Behar (2008), la muestra es un subconjunto de la población que tiene las mismas 

características de la población. Del mismo modo Hernández et al. (2010) manifiestan  que la 

muestra es un grupo más pequeño que se extrae de la población total. Este subconjunto de 

elementos posee las mismas características que el conjunto del que forma parte. 
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La  población del estudio estuvo constituida por 24 alumnos del tercer grado “B” de 

educación primaria de la Institución Educativa N°38001 “Gustavo Castro Pantoja” del distrito de 

Ayacucho de la provincia de Huamanga, departamento de Ayacucho, en el año escolar 2024. 

Tabla 2 

Muestra de estudiantes del tercer  grado “B” de educación primaria 

  Sexo  

Grado y sección  F M N° de estudiantes 

Tercer grado B 10 14 24 

Nota. Nómina de matrícula 2024. 

3.7.3. Técnica muestral  

Valderrama (2002) manifiesta que, el muestreo no probabilístico intencional está 

influenciado por el indagador, puesto que, elige  la muestra teniendo en cuenta en lo que le 

resulta comodidad y según su propio juicio. De la misma manera, Bautista (2009) afirma que, 

“El investigador obtiene información de unidades de población escogidas de acuerdo a criterios 

preestablecidos, seleccionando representantes” (p. 40).  

En la investigación se utilizó el muestreo no probabilístico intencional, en este caso, se 

seleccionaron a los estudiantes del tercer grado “B” de educación primaria de la Institución 

Educativa N°38001 “Gustavo Castro Pantoja”, debido a su accesibilidad y disponibilidad para 

participar en el desarrollo de la investigación. Esta decisión permitió obtener la información 

necesaria de manera oportuna, considerando las condiciones reales del entorno, los recursos 

disponibles y el tiempo establecido para el desarrollo del estudio. 
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3.7.3.1. Criterios de selección 

a) Por inclusión 

 • Estudiantes matriculados en el tercer grado de primaria durante el año 2024. 

•  Estudiantes que asisten con puntualidad a las clases. 

 • Participación activa en las actividades de la bodega escolar. 

b) Por exclusión  

• Estudiantes que no asisten con regularidad.  

• Estudiantes que no hayan participado en las sesiones experimentales. 

 • Estudiantes con traslados escolares durante el periodo de aplicación del estudio. 

3.8.  Técnicas e instrumentos  

3.8.1. Técnicas 

La técnica es el procedimiento que se realiza para obtener los datos. Según Arias (2012), 

“las técnicas de recolección de datos son las distintas formas o maneras de obtener la 

información” (p. 25). En este sentido, la técnica que se aplicó para la variable independiente 

denominada la bodega escolar  se utilizó la experimentación. Hernández et al. (2014) definen la 

experimentación como una técnica donde se manipula la variable independiente (el tratamiento) 

para ver qué efecto produce en la variable dependiente. El objetivo es establecer la relación de 

causa y efecto. Es una técnica para comprobar una hipótesis. 

Por otro lado, para la variable dependiente denominada competencia ‘Resuelve 

problemas de cantidad’ se utilizó como técnica la observación y prueba pedagógica. Según 

Valderrama (2002), la observación consiste en buscar lo que ocurre en un contexto real para 
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describir y explicar los problemas que se visualizan directamente, tal como se ve en la realidad 

del estudio. De igual forma, para Carrasco (2002), la observación consiste en un proceso 

intencional para recopilar información de las características y cualidades sobre los objetos y 

personas en la realidad. Esto se logra mediante el uso de los sentidos o con el apoyo de 

herramientas que mejoren la capacidad de percepción. En este sentido con la observación se 

visualizó directamente a los estudiantes para describir sus acciones y luego explicar por qué está 

ocurriendo que tengan limitaciones en  la competencia resuelve problemas de cantidad. 

Asimismo,  “Las pruebas pedagógicas son instrumentos técnicos de exportación y 

comprobación de los conocimientos y habilidades escolares” (Silvia, 2015, p. 5). En este sentido, 

con esta técnica se evaluó y verificó cuánto saben sobre la competencia ‘Resuelve problemas de 

cantidad’ en los estudiantes.  

 3.8.2.  Instrumento 

Según Niño (2011), los instrumentos de investigación “son los elementos o materiales 

que permiten la ejecución o aplicación de las técnicas, como sería el cuestionario en la técnica de 

la encuesta” (p. 29). Siguiendo la definición anterior, para el proceso de recolección de la 

información de esta investigación se aplicaron los siguientes instrumentos: el material 

experimental para la variable independiente y la rúbrica y la prueba objetivo para la variable 

dependiente. 

El material experimental comprende el conjunto de recursos, instrumentos, herramientas, 

materiales didácticos o tecnológicos empleados específicamente durante la implementación de 

una intervención o experimento. Estos materiales permiten aplicar la variable independiente y 

observar su efecto sobre la variable dependiente. En este estudio, el material experimental estuvo 

conformado por un total de 12 sesiones, organizadas en 5 módulos, diseñados para promover el 
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desarrollo de la competencia resolviendo problemas de cantidad  a través de la metodología de la 

bodega escolar. 

Por otro lado, se utilizó la rúbrica. Desde la posición de Arias (2020), consiste en que 

“Las rúbricas de evaluación son unos de los instrumentos comúnmente utilizados para medir el 

aprendizaje logrado por el estudiante, en una o varias disciplinas” (p. 101). Del mismo modo, 

para Gonzaga (2016), la rúbrica es una matriz utilizada para verificar el aprendizaje. Se 

considera un instrumento de la técnica de observación y está compuesta por criterios de 

evaluación, estos criterios son una lista de aspectos que permiten comprobar si el educando ha 

logrado  los resultados previstos en su aprendizaje. La rúbrica se utilizó para medir el aprendizaje 

alcanzado por los educandos en la competencia ‘Resuelve problemas de cantidad’. Asimismo, 

permitió calificar cada una de las respuestas de la prueba objetiva aplicada. 

En cuanto a la prueba objetiva, para Arias (2020), tiene como finalidad medir el nivel de 

aprendizaje de los educandos en relación con los resultados obtenidos  sobre un tema. Por lo 

tanto, la prueba objetiva permitió recolectar datos verídicos y concretos antes y después de la 

intervención experimental sobre la variable competencia resuelve problemas de cantidad. 

En tal sentido, la rúbrica  estuvo estructurada en 4 dimensiones, cada una enfocada en un 

aspecto específico de la competencia ‘Resuelve problemas de cantidad’. Estas dimensiones 

fueron: ‘Traduce cantidades a expresiones numéricas’ (3 ítems), ‘Comunica la comprensión 

sobre números y operaciones’ (3 ítems), ‘Usa estrategias de estimación y cálculo’ (3 ítems), 

‘Argumenta afirmaciones sobre relaciones numéricas y operaciones’ (1 ítem), es así que en total, 

se incluyeron 10 ítems, distribuidos en las mencionadas dimensiones, que permitieron evaluar de 

forma detallada y objetiva el nivel de logro del estudiante. 
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Cabe considerar que, para cada dimensión, se asignó una escala de 4 puntos, que iba 

desde ‘En inicio’ (1), ‘en proceso’ (2), ‘logro esperado’ (3) hasta ‘logro destacado’ (4). Esta 

escala permitió marcar el nivel de desarrollo de la competencia, basándose en las observaciones 

realizadas y la aplicación de la prueba. 

Tabla 3  

Ficha técnica del instrumento de la competencia ‘Resuelve problemas de cantidad’ 

Instrumento La rúbrica para la competencia resuelve problemas de cantidad 

Autor Lic.Wirson Ore Infanzón y Lic. Maryuli Malena Vega Sosa – 
Universidad Nacional San Cristóbal de Huamanga 

Adaptación Bach. Borda Durand, Irma Dina y Felices Medina, Roy Raymi 

País de origen 

Disponible   

 Perú (2023). 

http://repositorio.unsch.edu.pe/handle/UNSCH/6561 

Objetivo 
Medir el logro de las capacidades de la competencia resuelve 
problemas de cantidad de los estudiantes del tercer grado de 
educación primaria. 

Campo de 
 Aplicació 

Estudiantes del tercer grado de primaria de la Institución Educativa 
Nº38001 “Gustavo Castro Pantoja”. 

Duración 
 
La aplicación del instrumento dura 10 minutos. 

Validez 
 
Validados mediante el juicio de expertos. 

Confiabilidad 
 
Instrumento estandarizado por el MINEDU 
 

Aspectos a evaluar 
 
Consta de 10 ítems distribuidos en 4 dimensiones: 
D1: Traduce cantidades a expresiones numéricas (3 ítems) 
D2: Comunica su comprensión sobre los números y las operaciones 
(3 ítems) 
D3: Usa estrategias y procedimientos de estimación y cálculo (3 
ítems) 
D4: Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las 
operaciones (1 ítems) 
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Calificación                   
​  

Según la prueba de signos de Wilcoxon luego de ello los resultados 
se procesaron mediante Alfa de Cronbach. 

Categorías 
La escala de medición es ordinal. Presenta la siguiente valoración: 
1=En inicio 
2= En proceso 
3= Logro previsto 
4=Logro destacado 

 Nota. Elaboración propia (2025). 

 

Instrumento La prueba objetiva para la competencia resuelve problemas de 
cantidad 

Autor Ministerio de Educación (2019). Kit de evaluación. Cuarto grado de 
Primaria-Matemática 

Adaptación Bach. Borda Durand, Irma Dina y Felices Medina, Roy Raymi 

País de origen 

Disponible   

 Perú (2023). 

 https://repositorio.minedu.gob.pe/handle/20.500.12799/6487 

Objetivo 
 
El instrumento tiene como finalidad evaluar la competencia de 
‘Resuelve problemas de cantidad’ de los estudiantes del tercer grado 
de educación primaria. 

Campo de 
 aplicación 

Estudiantes del tercer grado de primaria de la Institución Educativa 
Nº38001 “Gustavo Castro Pantoja”. 

Duración 
 
La aplicación del instrumento dura 1hora. 

Validez 
 
Validados mediante el juicio de expertos. 

Confiabilidad 
 
Instrumento estandarizado por el MINEDU 

Aspectos a evaluar 
 
Consta de 10 ítems distribuidos en 4 dimensiones: 
D1: Traduce cantidades a expresiones numéricas (3 ítems) 
D2: Comunica su comprensión sobre los números y las operaciones 
(3 ítems) 
D3: Usa estrategias y procedimientos de estimación y cálculo (3 
ítems) 
D4: Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las 
operaciones (1 ítems) 
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Calificación                  
​  

Según la prueba de signos de Wilcoxon luego de ello los resultados 
se procesaron mediante Alfa de Cronbach. 

Categorías 
La escala de medición es ordinal. Presenta la siguiente valoración: 
1=En inicio 
2= En proceso 
3= Logro previsto 
4=Logro destacado 

 Nota. Elaboración propia (2025). 

3.9.  Validación y confiabilidad del instrumento 

3.9.1.  Validación del instrumento 

Desde el punto de vista de Ñaupas et al. (2018), la validez es la conformidad de un 

instrumento para medir lo que se intenta medir, es decir, la exactitud y eficacia de un instrumento 

para representar, describir o pronosticar el atributo que le interesa al investigador. Por tanto, el 

instrumento para la variable dependiente, la competencia ‘Resuelve problemas de cantidad’ fue 

validado por 4 expertos, cuyos resultados se muestran seguidamente: 

Tabla 4    

Validez del instrumento  

Expertos  Nombres y apellidos Porcentaje % Opinión 

Experto 1  

Experto 2 

Experto 3  

Mg. German Flores Quispe 

Dr. Sidney Figueroa Lizarde 

Dr. Erick Arthur Gutiérrez García 

55 % 

90 % 

86 % 

Aplicable 

Aplicable 

Aplicable 

 Promedio de ponderación 77.0 % Aplicable 
 

Nota. Resultado del informe de expertos. 

En la tabla 4, de acuerdo con la decisión del primer experto se obtuvo un promedio de 

valoración de 55 %, el segundo experto un 90 % y el tercer experto un 86 % . Teniendo en cuenta 
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dichos promedios se obtuvo un promedio de ponderación de 77 %, que evidencia una validez 

muy buena del instrumento que medirá el desarrollo de la competencia ‘Resuelve problemas de 

cantidad’ en estudiantes. 

3.9.2.  Confiabilidad de instrumento 

Para Ñaupas et al. (2014), “la confiabilidad significa pues que una prueba, instrumento, 

merece confianza porque al aplicarse en condiciones iguales o similares los resultados siempre 

serán los mismos” (p. 278). 

 
La  confiabilidad del instrumento de este estudio se determinó mediante la aplicación  de 

la prueba piloto a un grupo de 20 estudiantes con características similares a las de la  muestra de 

estudio. El resultado de la prueba de confiabilidad fue adquirido mediante el coeficiente Alfa de 

Cronbach, cuya fórmula es la siguiente: 

 

 

 

 

α Es el coeficiente Alfa. 

k Es el número de ítems o reactivos. 

Si^2 Suma de las varianzas de cada ítem o reactivo. 

ST^2 Varianza del total. 

El resultado de la variable dependiente se precisa en la siguiente tabla: 
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Tabla 5   

Estadísticos de fiabilidad del instrumento 

Alfa de Cronbach N° de elementos 

0.797 10 

  Nota: Alfa de Cronbach >0,797. 
El Alfa de Cronbach obtenido fue de 0,797, indicando una fiabilidad aceptable para la 

prueba. Este valor sugiere que la prueba tiene un nivel adecuado de consistencia interna para 

medir la competencia resuelve problemas de cantidad.  

3.10. Técnicas de procesamiento de datos 

Para el análisis de los datos, se aplicó el software SPSS versión 27.0, junto con la 

tabulación de los datos en Excel para Windows 10. Como primer paso, se construyeron tablas 

estadísticas descriptivas para presentar las distribuciones y los porcentajes de las respuestas 

obtenidas, con el fin de ofrecer una visión clara y detallada de los resultados encontrados. 

Respecto al resultado de la prueba de hipótesis, se verificó la normalidad de los datos 

mediante la prueba de Shapiro-Wilk, debido a que la distribución de los datos no sigue una 

distribución normal; por tal motivo, se determinó que la prueba estadística empleada debía ser no 

paramétrica. Dado que los datos no eran normales, se utilizó el estadístico de la Prueba de 

Rangos de Wilcoxon, para muestras relacionadas, adecuado para comparar dos condiciones 

relacionadas en una muestra cuando no se cumple con la suposición de normalidad. La 

mencionada prueba permitió evaluar si existían diferencias significativas entre las mediciones 

realizadas antes y después de la aplicación del tratamiento. 
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3.11.  Consideraciones éticas 

El estudio se desarrolló en cumplimiento de los principios éticos que rigen la 

investigación científica. En ese sentido, se presentó una solicitud para la aprobación de la 

dirección y del docente del aula en la Institución Educativa Nº38001 “Gustavo Castro Pantoja”. 

Además, se informó a los padres de los alumnos de tercer grado “B” sobre la realización del 

proyecto de investigación, enviándoles un formulario de consentimiento informado que debían 

firmar. Este procedimiento se implementó con el propósito de garantizar la integridad y la 

privacidad de los participantes durante la fase del módulo experimental y la recopilación de 

datos. A lo largo del proceso de investigación, se respetó el derecho de autor, citando a todos los 

autores y utilizando adecuadamente las referencias conforme a las normas APA séptima versión, 

para prevenir y evitar el plagio. 
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CAPÍTULO IV 

RESULTADOS Y DISCUSIÓN  

4.1. Resultados a nivel descriptivo 

Tabla 6   
Nivel de competencia ‘Resuelve problemas de cantidad’ antes y después de la aplicación de la 

bodega escolar. 

Competencia ‘Resuelve 
problemas de cantidad’. 

Pretest Postest 
 f % f 

 
% 

En nicio 3 12,5 0 0,0 
En Proceso 19 79,2 0 0,0 
Logro previsto 2 8,3 17 70,8 
Logro destacado 0 0,0 7 29,2 
Total 24 100,0 24 100,0 

Nota. Datos obtenidos mediante la prueba objetiva. 

En la tabla 6, se observa que antes de la aplicación de la bodega escolar, el 79,2 % de los 

estudiantes del tercer grado de educación primaria se ubican en nivel ‘proceso’ respecto a la 

competencia ‘Resuelve problemas de cantidad’. Posteriormente a la aplicación del experimento 

evidencian que, el 70,8 % de los alumnos logró avanzar al  nivel de ‘logro previsto’, mientras el 

29.2 % llegó al nivel de ‘logro destacado’. Se concluye que, la aplicación de la bodega escolar  

como estrategia didáctica mejora significativamente el desarrollo de la competencia ‘Resuelve 

problemas de cantidad’ de los estudiantes del tercer grado de educación primaria. 

Tabla 7     

Nivel de desarrollo de ‘Traduce cantidades a expresiones numéricas’ antes y después de la 

aplicación de la bodega escolar. 

Traduce cantidades 
a expresiones 
numéricas 

Pretest Postest 
f % f % 

En inicio 4 16,7  0         0,0 
En proceso 9 37,5             0          0,0 
Logro previsto 11 45,8 9 37,5 
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Logro destacado 0 0,0 15 62,5 
Total 24 100,0 24 100,0 

Nota. Datos obtenidos mediante la prueba objetiva. 
 

En la tabla 7, se observa que antes de la aplicación de la bodega escolar, el 45,8 % de los 

estudiantes del tercer grado de educación primaria se ubican en nivel previsto, respecto a 

‘Traduce cantidades a expresiones numéricas’. Luego, de la aplicación del experimento 

evidencian que el 37,5 % de los alumnos logró avanzar al  nivel de ‘logro previsto’, mientras el 

62.5 % llegó al nivel de ‘logro destacado’. Se concluye, que la aplicación de la bodega escolar  

como estrategia didáctica mejora significativamente en la dimensión ‘Traduce cantidades a 

expresiones numéricas’ de los estudiantes del tercer grado de educación primaria. 

Tabla 8    

Nivel de desarrollo de ‘Comunica su comprensión sobre los números y las operaciones’ antes y 

después de la aplicación de la bodega escolar. 

Comunica su comprensión 
sobre los números y las 
operaciones 

Pretest Postest 
f % f                % 

En inicio 9 37,5 0 0,0 
En proceso 14 58,35 3 12,5 
Logro previsto 1 4,2 

 
19 79,2 

Logro destacado 0 0,0 2 8,3 
Total 24 100,0 24 100,0  

Nota. Datos obtenidos mediante la prueba objetiva. 
 

En la tabla 8, se observa que antes de la aplicación de la bodega escolar, el 58,35 % de 

los educandos del tercer grado de educación primaria se ubica en el nivel ‘previsto’, respecto a 

‘Comunica su comprensión sobre los números y las operaciones’. Posteriormente a la aplicación 

del experimento evidencian que, el 79,2 % de los alumnos logró avanzar al  nivel de ‘logro 

previsto’, mientras el 8.3 % llegó al nivel de ‘logro destacado’. Se concluye que, la aplicación de 

la bodega escolar  como estrategia didáctica mejora significativamente en la dimensión 
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‘Comunica su comprensión sobre los números y las operaciones’ de los estudiantes del tercer 

grado de educación primaria. 

Tabla 9 

Nivel de desarrollo de ‘Usa estrategias y procedimientos de estimación y cálculo de las 

operaciones’ antes y después de la aplicación de la bodega escolar. 

Usa estrategia y 
procedimientos de 
estimación y cálculo 

Pretest Postest 

f % f % 

En inicio 4            16,7            0               0,0 
En proceso 17 70,8  0 0,0 
Logro previsto 3 12,5 10  41,7 
Logro destacado 0 0,0 14 58,3 

Total 24 100,0 24 100,0 

Nota. Datos obtenidos mediante la prueba objetiva.  
 

En la tabla 9, se observa que antes de la aplicación de la bodega escolar, el 70,8 % de los 

estudiantes del tercer grado de educación primaria se ubica en ‘proceso’, respecto a ‘Usa 

estrategias y procedimientos de estimación y cálculo’. Posteriormente a la aplicación del 

experimento se evidencia que, el 41,7 % de los alumnos logró avanzar al  nivel de ‘logro 

previsto’, mientras el 58.3 % llegó al nivel de ‘logro destacado’. Se concluye que, la aplicación 

de la bodega escolar  como estrategia didáctica mejora significativamente en la dimensión ‘Usa 

estrategias y procedimientos de estimación y cálculo’ de los estudiantes del tercer grado de 

educación primaria. 

Tabla 10 

Nivel de desarrollo de  ‘Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las 

operaciones’ antes y después de la aplicación de la bodega escolar. 

Argumenta 
afirmaciones sobre las 
relaciones numéricas y 
las operaciones 

Pretest Postest 
f % f % 

En inicio 13 54,2 0 0,0 
En proceso 9 37,5 9 37,5 
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Logro previsto 2 8,3 11 45,8 
Logro destacado 0 0,0 4 16,7 

Total 24 100,0 24 100,0 
Nota. Datos obtenidos mediante la prueba objetiva.  
 

En la tabla 10, se observa que antes de la aplicación de la bodega escolar, el 54,2 % de 

los estudiantes del tercer grado de educación primaria se ubica en inicio, respecto a ‘Argumenta 

afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones’. Posteriormente a la aplicación 

del experimento se evidencia que el 45,8 % de los alumnos logró avanzar al nivel de ‘logro 

previsto’, mientras el 16.7 % llegó al nivel de ‘logro destacado’. Se concluye que, la aplicación 

de la bodega escolar  como estrategia didáctica mejora significativamente en la dimensión 

‘Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones’ de los estudiantes del 

tercer grado de educación primaria. 

4.2. Resultados de nivel inferencial 

4.2.1. Prueba de normalidad 

Ho: Los datos de la muestra provienen de una distribución normal. 

Ha: Los datos de la muestra no provienen de una distribución normal. 

Nivel de significancia: α = 0,05 

Estadístico de prueba: 

p ≤ 0,05, rechazar Ho 

p > 0,05, aceptar Ho 
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Tabla 11  

Prueba de normalidad-Shapiro-Wilk 

 

  
Shapiro-Wilk 

Estadístico gl Sig. 
Competencia resuelve 
problemas de cantidad_Pretest 

 
,636 

 
24 

 
,000 

Competencia resuelve 
problemas de cantidad_Postest 

 
,573 

 
24 

 
,000 

Nota. Datos obtenidos mediante el estadígrafo Shapiro Wilk. 

En la tabla 11, el análisis de la prueba de normalidad, aplicado mediante el test de 

Shapiro-Wilk, mostró un nivel de significancia de p=0,000, valor inferior a 0,05 (p < 0,05), 

evidencia que los datos no tienen una distribución normal. En consecuencia, se optó por utilizar 

la prueba estadística no paramétrica de Wilcoxon para la contrastación de la hipótesis. 

4.2.2. Prueba de hipótesis 

4.2.2.1. Prueba de hipotesis general 

a.​ Sistema de hipótesis 

H0: μ1 = μ2 

Ho: La aplicación de la bodega escolar no influye significativamente en el desarrollo de 

la competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del tercer grado de 

primaria de la Institución Educativa Nº38001 “Gustavo Castro Pantoja”, Ayacucho 

2024. 

𝐇𝟏: µ1 > µ2 
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Ha: La aplicación de la bodega escolar influye significativamente en el desarrollo de la 

competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del tercer grado de 

primaria de la Institución Educativa Nº38001 “Gustavo Castro Pantoja”, Ayacucho 

2024. 

b.​ Nivel de significancia: 

            α =0,05 

c.​ Estadígrafo 

Prueba de Rangos de Wilcoxon 

d.​ Criterio de decisión 

Si “p” (nivel de significancia) < 0.05, se rechaza la Ho y se acepta la H1 

Si “p” (nivel de significancia) > 0.05 se rechaza la H𝑎 y se acepta la Ho 

El valor de “p” = 0,000 < 0,05 

Tabla 12  

Estadísticos de prueba de Wilcoxon del pretest y postest de la competencia ‘Resuelve problemas 

de cantidad’  

  
Competencia resuelve problema de 
cantidad_Pretest_Postest 

Z -4,485b 

Sig. asintótica(bilateral) ,000 
          a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon.  

b. Se basa en rangos negativos 

Nota: Datos obtenidos a partir de los resultados de la aplicación del experimento.  

El resultado del experimento obtenido mediante la Prueba de Rangos de Wilcoxon, 

muestra que existen diferencias significativas en los resultados del pretest y postest en el 
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desarrollo de la competencia ‘Resuelve problemas de cantidad’ (valor de p=0,000<0,05); por 

consiguiente, se rechaza la Ho y se acepta la Ha, concluyendo que, la aplicación de la bodega 

escolar tuvo una influencia significativa en la competencia ‘Resuelve problemas de cantidad’, en 

los estudiantes de tercer grado de primaria de la Institución Educativa Nº38001 “Gustavo Castro 

Pantoja”, Ayacucho 2024. 

4.2.2.2. Prueba de hipótesis específica 1 

a.​ Sistema de hipótesis 

𝐇𝟎: µ1 = µ2 

Ho: La aplicación de la bodega escolar no influye significativamente en el desarrollo de la 

competencia resuelve problemas de cantidad en traduce cantidades a expresiones 

numéricas en los estudiantes del tercer grado de primaria de la Institución Educativa 

Nº38001 “Gustavo Castro Pantoja”, Ayacucho 2024. 

𝐇𝟏: µ1 > µ2  

Ha: La aplicación de la bodega escolar influye significativamente en el desarrollo de la 

competencia resuelve problemas de cantidad en traduce cantidades a expresiones 

numéricas en los estudiantes del tercer grado de primaria de la Institución Educativa 

Nº38001 “Gustavo Castro Pantoja”, Ayacucho 2024. 

b. Nivel de significancia: 

α = 0.05 

c. Estadígrafo 

            Prueba de Rangos de Wilcoxon 
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d. Criterio de decisión  

Si “p” (nivel de significancia) < 0.05, se rechaza la Ho y se acepta la H1 

 Si “p” (nivel de significancia) > 0.05 se rechaza la H1 y se acepta la Ho 

 El valor de “p” = 0,000 < 0,05 

Tabla 13   

Estadísticos de prueba de Wilcoxon del pretest y postest de ‘Traduce cantidades a expresiones 

numéricas’ 

  
Traduce cantidades a expresiones numéricas- 
pretest-postest 

Z -4,4008b 

Sig.asintótica(bilateral) ,000 
          a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon.  

b. Se basa en rangos negativos 

Nota: Datos obtenidos a partir de los resultados de la aplicación del experimento.  

El resultado del experimento obtenido mediante la Prueba de Rangos de Wilcoxon 

muestra que existen diferencias significativas en los resultados del pretest y postest en ‘Traduce 

cantidades a expresiones numéricas’ (valor de p=0,000<0,05); por consiguiente, se rechaza la Ho 

y se acepta la Ha, concluyendo que la aplicación de la bodega escolar tuvo una influencia 

significativa en ‘Traduce cantidades a expresiones numéricas’, en los estudiantes de tercer grado 

de primaria de la Institución Educativa Nº38001 “Gustavo Castro Pantoja”, Ayacucho 2024. 

4.2.2.3. Prueba de  hipótesis específica 2 

a.​ Sistema de hipótesis 

𝐇𝟎: µ1 = µ2 
 

Ho: La aplicación de la bodega escolar no influye significativamente en el desarrollo de la 

competencia resuelve problemas de cantidad en comunica su comprensión de los 
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números y las operaciones en los estudiantes del tercer grado de primaria de la Institución 

Educativa Nº38001 “Gustavo Castro Pantoja”, Ayacucho 2024. 

𝐇𝟏: µ1 > µ2 

Ha: La aplicación de la bodega escolar influye significativamente en el desarrollo de la 

competencia resuelve problemas de cantidad en comunica su comprensión de los 

números y las operaciones en los estudiantes del tercer grado de primaria de la Institución 

Educativa Nº38001 “Gustavo Castro Pantoja”, Ayacucho 2024. 

b.​ Nivel de significancia 

α = 0.05  

c.​ Estadígrafo  

Prueba de Rangos de Wilcoxon  

d.​ Criterio de decisión 

Si “p” (nivel de significancia) < 0.05, se rechaza la Ho y se acepta la H1  

Si “p” (nivel de significancia) > 0.05 se rechaza la H1 y se acepta la Ho 

 El valor de “p” = 0,000 < 0,05 

Tabla 14  

Estadísticos de prueba de Wilcoxon del pretest y postest de ‘Comunica su comprensión sobre los 

números y las operaciones’ 

  
Comunica su comprensión sobre los números y las 
operaciones pretest_postest 

Z -4,244b 

Sig. asintótica(bilateral) ,000 
          a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon.  
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b. Se basa en rangos negativos 

Nota: Datos obtenidos a partir de los resultados de la aplicación del experimento. 

El resultado del experimento obtenido mediante la Prueba de Rangos de Wilcoxon 

muestra que existen diferencias significativas en los resultados del pretest y postest en 

‘Comunica su comprensión sobre los números y las operaciones’ (valor de p=0,000<0,05); por 

consiguiente, se rechaza la Ho y se acepta la Ha, concluyendo que la aplicación  de la bodega 

escolar tuvo una influencia significativa en ‘Comunica su comprensión sobre los números y las 

operaciones’, en los estudiantes de tercer grado de primaria de la Institución Educativa Nº38001 

“Gustavo Castro Pantoja”, Ayacucho 2024. 

4.2.2.4. Prueba de hipótesis específica 3 

a.​ Sistema de hipótesis 

H0: μ1 = μ2 

Ho: La aplicación de la bodega escolar no influye significativamente en el desarrollo de 

la competencia resuelve problemas de cantidad en usa estrategias y procedimientos de 

estimación y cálculo en los estudiantes del tercer grado de primaria de la Institución 

Educativa Nº38001 “Gustavo Castro Pantoja”, Ayacucho 2024. 

Ha: μ1 > μ2 

Ha: La aplicación de la  bodega escolar no influye significativamente en el desarrollo de 

la competencia resuelve problemas de cantidad en usa estrategias y procedimientos de 

estimación y cálculo en los estudiantes del tercer grado de primaria de la Institución 

Educativa Nº38001 “Gustavo Castro Pantoja”, Ayacucho 2024. 

b.​ Nivel de significancia: 
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α = 0.05 

c.​ Estadígrafo 

Prueba de Rangos de Wilcoxon 

d.​ Criterio de decisión 

Si “p” (nivel de significancia) < 0.05, se rechaza la Ho y se acepta la H1 

 Si “p” (nivel de significancia) > 0.05 se rechaza la H1 y se acepta la Ho 

 El valor de “p” = 0,000 < 0,05 

Tabla 15  

Estadísticos de prueba de Wilcoxon del pretest y postest de ‘Usa estrategias y procedimientos de 

estimación y cálculo’                             

  
Usa estrategias y procedimientos de estimación y 
cálculo pretest_postest 

Z -4,335b 

Sig. asintótica(bilateral) ,000 
            a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon.  

b. Se basa en rangos negativos 

Nota: Datos obtenidos a partir de los resultados de la aplicación del experimento. 

El resultado del experimento obtenido mediante la Prueba de Rangos de Wilcoxon, 

muestra que existen diferencias significativas en los resultados del pretest y postest en ‘Usa 

estrategias y procedimientos de estimación y cálculo’ (valor de p=0,000<0,05); por consiguiente, 

se rechaza la Ho y se acepta la Ha, concluyendo que la aplicación  de la bodega escolar tuvo una 

influencia significativa en ‘Usa estrategias y procedimientos de estimación y cálculo’, en los 

estudiantes de tercer grado de primaria de la Institución Educativa Nº38001 “Gustavo Castro 

Pantoja”, Ayacucho 2024.  
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4.2.2.5. Prueba de hipótesis específica 4 

a.​ Sistema de hipótesis 

H0: μ1 = μ2  

Ho: La aplicación de la bodega escolar no influye significativamente en el desarrollo de la 

competencia resuelve problemas de cantidad en argumenta afirmaciones sobre las 

relaciones numéricas y las operaciones en los estudiantes del tercer grado de primaria de 

la Institución Educativa Nº38001 “Gustavo Castro Pantoja”, Ayacucho 2024. 

H𝑎: μ1 > μ2 

Ha: La aplicación de la bodega escolar influye significativamente en el desarrollo de la 

competencia resuelve problemas de cantidad en argumenta afirmaciones sobre las 

relaciones numéricas y las operaciones en los estudiantes del tercer grado de primaria de 

la Institución Educativa Nº38001 “Gustavo Castro Pantoja”, Ayacucho  2024. 

b.​ Nivel de significancia 

α = 0.05  

c.​ Estadígrafo  

Prueba de Rangos de Wilcoxon  

d.​ Criterio de decisión 

Si “p” (nivel de significancia) < 0.05, se rechaza la Ho y se acepta la H1  

Si “p” (nivel de significancia) > 0.05 se rechaza la H1 y se acepta la Ho  

El valor de “p” = 0,000 < 0,05 
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Tabla 16 

Estadísticos de prueba de Wilcoxon del pretest y postest de ‘Argumenta afirmaciones sobre las 

relaciones numéricas y  las operaciones’                              

  
Argumenta afirmaciones sobre las relaciones 
numéricas  y  las operaciones_ pretest_postest. 

Z -4,035b 

Sig. asintótica(bilateral) ,000 
            a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon.  

b. Se basa en rangos negativos 

Nota: Datos obtenidos a partir de los resultados de la aplicación del experimento. 

El resultado del experimento obtenido mediante la Prueba de Rangos de Wilcoxon, 

muestra que existen diferencias significativas en los resultados del pretest y postest en 

‘Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y  las operaciones’ (valor de 

p=0,000<0,05); por consiguiente, se rechaza la Ho y se acepta la Ha, concluyendo que la 

implementación de la bodega escolar tuvo una influencia significativa en en ‘Argumenta 

afirmaciones sobre las relaciones numéricas y  las operaciones’ en los estudiantes de tercer grado 

de primaria de la Institución Educativa Nº38001 “Gustavo Castro Pantoja”, Ayacucho 2024. 

4.3. Discusión de resultados 

El estudio denominado La bodega escolar para el desarrollo de la competencia  en 

estudiantes del tercer grado de primaria, Ayacucho 2024, desarrollado con un enfoque 

cuantitativo y diseño preexperimental, tuvo el propósito de caracterizar el impacto de la bodega 

escolar  en el desarrollo de la competencia de los estudiantes. El recurso fue eficaz, ya que hizo 

que el aprendizaje de las matemáticas fuera más interactivo y atractivo. El entusiasmo de los 

estudiantes al participar en actividades cotidianas demostró que el método generó un mayor 

interés por la materia. Los resultados obtenidos en la investigación se contrastan con los diversos 

estudios y teorías expuestos con anterioridad en el marco teórico en relación con cada hipótesis 

planteada. 
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En relación con el objetivo general, se concluye que, la aplicación de la bodega escolar 

influye significativamente en el desarrollo de la competencia ‘Resuelve problemas de cantidad’ 

en los estudiantes del tercer grado de primaria, Ayacucho 2024. En este contexto, diversos 

estudios respaldan este resultado, Chávez (2023) destaca la importancia de aplicar materiales 

concretos que  favorezcan de manera significativa la  competencia, es como un puente esencial 

entre la realidad (el problema de cantidad) y el lenguaje matemático abstracto, haciendo que la 

resolución de problemas sea más accesible y comprensible para el estudiante. Para el MINEDU 

(2016) la competencia ‘Resuelve problemas de cantidad’ implica que el educando pueda plantear 

o resolver situaciones problemáticas que le permitan comprender los sistemas numéricos, sus 

nociones, operaciones y propiedades. 

En cuanto al objetivo específico 1, se llegó a determinar que, la aplicación de la bodega 

influye significativamente en el desarrollo de  ‘Traducir cantidades a expresiones numéricas’ en 

los estudiantes del tercer grado de primaria, Ayacucho 2024. Cárdenas (2021) encontró que, el 

desarrollo de ‘Traducir cantidades a expresiones numéricas’, es la habilidad de establecer 

relaciones entre datos y acciones (como comparar, igualar, aumentar o descontar) presentes en un 

problema y convertirlas en una expresión numérica mediante la bodega escolar. Del mismo 

modo, el MINEDU (2016) afirma que, ‘Traducir cantidades a expresiones numéricas’ se centra 

en transformar las condiciones y relaciones planteadas en un problema en una representación 

matemática, entendida como un sistema compuesto por números, operaciones y sus propiedades. 

Además, incluye la destreza de plantear problemas a partir de una expresión numérica ya 

establecida. 

Respecto al objetivo específico 2, se concluye que, la aplicación de la bodega escolar 

influye significativamente en el desarrollo de ‘Comunica su comprensión sobre los números y las 

operaciones’ en los estudiantes del tercer grado de primaria, Ayacucho 2024. En contraste con lo 

mencionado, Choque (2023) sostiene que, al comunicar una buena comprensión de números y 
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operaciones desarrolla la capacidad de pensar matemáticamente mediante el recurso didáctico la 

bodega escolar podría ser clave para resolver situaciones de la vida diaria y problemas 

complejos. Del mismo modo, el MINEDU (2016) plantea que, permite expresar de manera clara 

lo comprendido sobre conceptos numéricos, operaciones, sus propiedades y las relaciones entre 

ellos, empleando el lenguaje matemático junto con diversas formas de representación. Asimismo, 

incluye la competencia de interpretar y obtener información contenida en expresiones numéricas 

o representaciones asociadas. 

Respecto al objetivo específico 3,  se concluye que, la aplicación  de la bodega escolar en 

el desarrollo de usar estrategias y procedimientos de estimación y cálculo en los estudiantes del 

tercer grado de primaria, Ayacucho 2024. En este sentido, Martínez y Gálvez (2023), resaltan 

que el uso de estrategias y procedimientos de estimación y cálculo, permite a los estudiantes  

desarrollar una serie de habilidades cognitivas, principalmente la flexibilidad mental y la 

eficiencia al resolver problemas. De igual modo, el MINEDU (2016) afirma que, el estudiante se 

orienta en el uso de diferentes estrategias y métodos para estimar, vincular y medir cantidades en 

función de su valor numérico, incorporando procedimientos de cálculo y estimación que 

posibiliten la comparación entre ellas, así como el empleo de distintos recursos. 

Con respecto al objetivo específico 4,  se concluye que, la aplicación de la bodega escolar 

influye significativamente en el desarrollo de ‘Argumenta afirmaciones sobre las relaciones 

numéricas y las operaciones’ en los estudiantes del tercer grado de primaria, Ayacucho 2024. 

Teniendo en cuenta el estudio de Cabrera y Cutipa (2023), evidencian que los educandos 

lograron expresar afirmaciones sobre las conexiones entre las operaciones, apoyándose en 

ejemplos diversos y fundamentando tanto el proceso de resolución como los resultados 

obtenidos. La aplicación de la bodega escolar podría facilitar a explicar, defender y justificar su 

razonamiento matemático, lo cual es la esencia de la argumentación en matemáticas. El 

MINEDU (2016) sostiene que, esta capacidad implica formular afirmaciones acerca de las 
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relaciones existentes entre números, operaciones y propiedades, aplicándolas mediante analogías, 

justificaciones, ejemplos y contraejemplos. 

Sin embargo, a pesar de las limitaciones, la investigación aporta evidencia valiosa sobre 

la efectividad de la estrategia bodega escolar en el ámbito educativo, mostrando su impacto 

positivo en el desarrollo de la competencia ‘Resuelve problemas de cantidad’ de los estudiantes. 

Es así que se demuestra cómo la implementación de la bodega escolar mejora habilidades 

importantes, como aplicar, justificar y comunicar sus conocimientos matemáticos en un entorno 

que les da sentido y propósito al aprendizaje.  
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CONCLUSIONES  

1.​ Se determinó que, antes de la aplicación de la bodega escolar, el 79,2% de los estudiantes 

del tercer grado de educación primaria obtuvieron un nivel de aprendizaje en proceso 

referido a la resolución de problemas de cantidad. Luego del experimento, el 70,8 % de 

los estudiantes logró avanzar al nivel de logro previsto. Siendo así, el resultado del 

experimento obtenido mediante la Prueba de Rangos de Wilcoxon muestra que existen 

diferencias significativas en los resultados del pretest y postest (p=0,000<0,05); por 

consiguiente, llegó a concluir que, la aplicación de la bodega escolar influye 

significativamente en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en 

los estudiantes del tercer grado de primaria de la Institución Educativa Nº38001 “Gustavo 

Castro Pantoja”, Ayacucho 2024. 

2.​ Se determinó que, antes de la aplicación de la bodega escolar, el 45,8% de los estudiantes 

del tercer grado de educación primaria obtuvieron un nivel de aprendizaje en previsto 

referido a traducir cantidades a expresiones numéricas. Luego del experimento, el 62,5% 

de los estudiantes logró avanzar  al nivel de logro destacado. Siendo así, el resultado del 

experimento obtenido mediante la Prueba de Rangos de Wilcoxon muestra que existen 

diferencias significativas en los resultados del pretest y postest (p=0,000<0,05); por 

consiguiente, llegó a concluir que, la aplicación de la bodega escolar influye 

significativamente en el desarrollo de la dimensión traduce cantidades a expresiones 

numéricas en los estudiantes del tercer grado de primaria de la Institución Educativa 

Nº38001 “Gustavo Castro Pantoja”, Ayacucho 2024. 

3.​ Se determinó que, antes de la aplicación de la bodega escolar, el 58,3% de los estudiantes 

del tercer grado de educación primaria obtuvieron un nivel de aprendizaje en proceso 

referido a comunicar su comprensión sobre los números y las operaciones. Luego del 

experimento, el 79,2 % de los estudiantes logró avanzar  al nivel de logro previsto. 
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Siendo así, el resultado del experimento obtenido mediante la Prueba de Rangos de 

Wilcoxon muestra que existen diferencias significativas en los resultados del pretest y 

postest (p=0,000<0,05); por consiguiente, llegó a concluir que, la aplicación de la bodega 

escolar influye significativamente en el desarrollo de la dimensión comunica su 

comprensión sobre los números y las operaciones en los estudiantes del tercer grado de la 

Institución Educativa Nº38001 “Gustavo Castro Pantoja” de primaria, Ayacucho 2024. 

4.​ Se llegó a conocer que, antes de la aplicación de la bodega escolar, el 70,8 % de los 

estudiantes del tercer grado de educación primaria obtuvieron un nivel de aprendizaje en 

proceso referido a usar estrategias y procedimientos de estimación y cálculo. Luego del 

experimento, el 58,3 % de los estudiantes logró avanzar  al nivel de logro destacado. 

Siendo así, el resultado del experimento obtenido mediante la Prueba de Rangos de 

Wilcoxon muestra que existen diferencias significativas en los resultados del pretest y 

postest (p=0,000<0,05); por consiguiente, llegó a concluir que, la aplicación de la bodega 

escolar influye significativamente en el desarrollo de la dimensión usa estrategias y 

procedimientos de estimación y cálculo en los estudiantes del tercer grado de primaria de 

la Institución Educativa Nº38001 “Gustavo Castro Pantoja”, Ayacucho 2024. 

5.​ Se determinó que, antes de la aplicación de la bodega escolar, el 54,2% de los estudiantes 

del tercer grado de educación primaria obtuvieron un nivel de aprendizaje en inicio 

referido a argumentar afirmaciones relacionadas con las operaciones y las relaciones 

numéricas. Luego del experimento, el 45,8% de los estudiantes logró avanzar  al nivel de 

logro previsto. Siendo así, el resultado del experimento obtenido mediante la Prueba de 

Rangos de Wilcoxon muestra que existen diferencias significativas en los resultados del 

pretest y postest (p=0,000<0,05); por consiguiente, llegó a concluir que, la ejecución de 

la bodega escolar influye significativamente en el desarrollo de la dimensión argumenta 

afirmaciones relacionadas con las operaciones y las relaciones numéricas en los 

estudiantes del tercer grado de primaria de la Institución Educativa Nº38001 “Gustavo 

Castro Pantoja”, Ayacucho 2024. 
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RECOMENDACIONES  

1.​ A los directivos de Educación Básica Regular, promover y organizar capacitaciones 

dirigidas a los docentes que estén orientadas a la aplicación de estrategias innovadoras, 

como el uso de la bodega escolar y materiales concretos, con el fin de fortalecer la 

enseñanza y el aprendizaje de las matemáticas en los estudiantes. 

2.​ A los profesores del tercer grado de Educación Primaria, utilizar estrategias didácticas 

innovadoras, como la bodega escolar, con el propósito de mejorar las deficiencias de la 

competencia ‘Resuelve problemas de cantidad’, fortaleciendo las dimensiones de 

‘Traduce cantidades a expresiones numéricas’, ‘Comunica su comprensión sobre los 

números y las operaciones’, ‘Usa estrategias y procedimientos de estimación y cálculo’ y 

‘Argumenta afirmaciones relacionadas con las operaciones y las relaciones numéricas’, 

para fortalecer el desarrollo de la competencias matemáticas. 

3.​ A la dirección de la Institución Educativa N.º 38001 “Gustavo Castro Pantoja”, fomentar 

la aplicación de la bodega escolar en las distintas capacitaciones, entre los participantes 

educativos, para despertar el interés y superar las dificultades que presentan cada 

estudiantes  a resolver problemas de cantidad. 

4.​ A los estudiantes del tercer grado de Educación Primaria, fomentar la práctica de resolver 

problemas de cantidad mediante el uso de materiales didácticos manipulables y  

vivenciales como la bodega escolar, promoviendo el desarrollo de sus habilidades 

matemáticas y pensamiento crítico. 

5.​ A los futuros investigadores, profundizar en el estudio del uso de la bodega escolar, otras 

dimensiones de resolver problemas matemáticos. Asimismo, ampliar su aplicación en 

distintos grados de educación primaria, a fin de comprobar la eficacia de la estrategia. 
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Anexo 1    
Matriz de consistencia 

Título: La bodega escolar para el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiante del tercer grado de primaria, Ayacucho 2024   
Presentado por: Bach. Borda Durand, Irma y Felices Medina, Roy Raymi                                                                          Asesor: Dr. Alejandro Máximo Huamán De La Cruz 

  PROBLEMA OBJETIVO HIPÓTESIS VARIABLE E 
INDICADORE
S 

METODOLOGÍA 

Problema General 
¿De qué manera influye la bodega escolar en 
el desarrollo de la competencia resuelve 
problemas de cantidad en los estudiantes del 
tercer grado de primaria de la Institución 
Educativa Nº38001 “Gustavo Castro Pantoja”, 
Ayacucho 2024? 
Problemas Específicos: 
a)​¿De qué manera influye la bodega escolar en 

el desarrollo de la competencia resuelve 
problemas de cantidad en traduce cantidades 
a expresiones numéricas en los estudiantes 
del tercer grado de primaria de la Institución 
Educativa Nº38001 “¿Gustavo Castro 
Pantoja”, Ayacucho 2024? 

b)​¿De qué manera influye la bodega escolar en 
el desarrollo de la competencia resuelve 
problemas de cantidad en comunica su 
comprensión sobre los números y las 
operaciones en los estudiantes del tercer 
grado de primaria de la Institución 
Educativa Nº38001 “Gustavo Castro 
Pantoja”, Ayacucho 2024? 

c)​¿De qué manera influye la bodega escolar en 
el desarrollo de la competencia resuelve 
problemas de cantidad en usa estrategias y 
procedimientos de estimación y cálculo en 
los estudiantes del tercer grado de primaria 
de la Institución Educativa Nº38001 
“Gustavo Castro Pantoja”, Ayacucho 2024? 

d)​ ¿De qué manera influye la bodega escolar en 
el desarrollo de la competencia resuelve 
problemas de cantidad en argumenta 
afirmaciones sobre las relaciones numéricas 
y las operaciones en los estudiantes del 
tercer grado de primaria de la Institución 
Educativa Nº38001 “Gustavo Castro 
Pantoja”, Ayacucho 2024? 

Objetivo General 
Demostrar la influencia de la bodega escolar en el 
desarrollo de la competencia resuelve problemas de 
cantidad en los estudiantes del tercer grado de 
primaria de la Institución Educativa Nº38001 
“Gustavo Castro Pantoja", Ayacucho 2024. 
Objetivos Específicos: 
a)​Determinar la influencia de la bodega escolar en 

el desarrollo de la competencia resuelve 
problemas de cantidad en traduce cantidades a 
expresiones numéricas en los estudiantes del 
tercer grado de primaria de la Institución 
Educativa Nº38001 “Gustavo Castro Pantoja”, 
Ayacucho 2024. 

 
b)​Determinar la influencia de la bodega escolar en 

el desarrollo de la competencia resuelve 
problemas de cantidad en comunica su 
comprensión sobre los números y las 
operaciones en los estudiantes del tercer grado 
de primaria de la Institución Educativa Nº38001 
“Gustavo Castro Pantoja", Ayacucho 2024. 

 
c)​Determinar la influencia de la bodega escolar en 

el desarrollo de la competencia resuelve 
problemas de cantidad en usa estrategias y 
procedimientos de estimación y cálculo en los 
estudiantes del tercer grado de primaria de la 
Institución Educativa Nº38001 “Gustavo Castro 
Pantoja”, Ayacucho 2024. 

 
d)​Determinar la influencia de la bodega escolar en 

el desarrollo de la competencia resuelve 
problemas de cantidad en argumenta 
afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las 
operaciones en los estudiantes del tercer grado 
de primaria de la Institución Educativa Nº38001 
“Gustavo Castro Pantoja", Ayacucho 2024. 

Hipótesis General 
La aplicación de la bodega escolar influye 
significativamente en el desarrollo de la 
competencia resuelve problemas de cantidad en 
los estudiantes del tercer grado de primaria de la 
Institución Educativa Nº38001 “Gustavo Castro 
Pantoja”, Ayacucho 2024. 
Hipótesis Específicas: 
a)​La aplicación de la bodega escolar influye 

significativamente en el desarrollo de la 
competencia resuelve problemas de cantidad 
en traduce cantidades a expresiones numéricas 
en los estudiantes del tercer grado de primaria 
de la Institución Educativa Nº38001 “Gustavo 
Castro Pantoja”, Ayacucho 2024. 
 

b)​La aplicación de la bodega escolar influye 
significativamente en el desarrollo de la 
competencia resuelve problemas de cantidad 
en comunica su comprensión de los números y 
las operaciones en los estudiantes del tercer 
grado de primaria de la Institución Educativa 
Nº38001 “Gustavo Castro Pantoja”, Ayacucho 
2024. 
 

c)​La aplicación de la bodega escolar influye 
significativamente en el desarrollo de la 
competencia resuelve problemas de cantidad 
en usa estrategias y procedimientos de 
estimación y cálculo en los estudiantes del 
tercer grado de primaria de la Institución 
Educativa Nº38001 “Gustavo Castro Pantoja”, 
Ayacucho 2024. 
 

d)​La aplicación de la bodega escolar influye 
significativamente en el desarrollo de la 
competencia resuelve problemas de cantidad 
en argumenta afirmaciones sobre las 
relaciones numéricas y las operaciones en los 
estudiantes del tercer grado de primaria de la 
Institución Educativa Nº38001 “Gustavo 
Castro Pantoja”, Ayacucho 2024. 

Variable 
independiente 

La bodega escolar 
 
Dimensiones  
D1: Exploración 
D2: Organización 
D3: Aplicación 
 
Variable dependiente 
Competencia resuelve 
problemas de cantidad 

 
Dimensiones 
D1: Traduce cantidades 
a expresiones 
numéricas. 

D2: Comunica su 
comprensión sobre los 
números y las 
operaciones. 

D3:Usa estrategias y 
procedimientos de 
estimación y cálculo. 

D4:Argumenta 
afirmaciones sobre las 
relaciones numéricas y 
las operaciones 

Enfoque: Cuantitativo 
Tipo  de investigación: Aplicada.  
Nivel de investigacion: Explicativa 
Método: 
●​ Método hipotético-deductivo 
●​ Metodo empirico 

Diseño de investigación: Preexperimental con pretest 
y postest con un solo grupo (ex post facto). 
Población y muestra 
●​153 estudiantes de tercero grado de primaria de la 

Educación Primaria dela Institución Educativa 
N°38001 “Gustavo Castro Pantoja”, Ayacucho 
2024. 

●​Muestra: 24 estudiantes del tercer grado “B” de 
Educación Primaria de la Institución Educativa 
N°38001“Gustavo Castro Pantoja”, Ayacucho 2024. 

●​Técnica de muestreo: No probabilístico por 
conveniencia 

Técnicas: 
●​ Experimental 
●​ Observación  
●​ Prueba pedagógica 
 

 
Instrumentos: 
●​ Material experimental 
●​ Rúbrica 
●​ Prueba objetiva 
 
Validación y confiabilidad de instrumentos 
Validez: Juicio de expertos 
Confiabilidad: Coeficiente de Alfa de Cronbach. 
Técnicas de procesamiento de datos: 
• La tabulación de datos con Microsoft Excel. 
• Los resultados fueron procesados con el SPSS 
versión 
27.0. 
✓ Resultados a nivel descriptivo: Tabla de 
frecuencias. 
✓ Resultados a nivel inferencial: 
• Prueba de normalidad 
• Prueba de hipótesis: Prueba no paramétrica – 
Prueba de rangos de Wilcoxon para muestras 
relacionadas. 
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Anexo 2  

Matriz instrumental 

Variable Dimensión  Indicadores Items Unidad de análisis Unidad de 
información 

Técnicas  Instrumento Escala Valoración 

 
  
 
 
 
 
 
 
 
 

Variable 
independiente: 

 
La bodega 

escolar 

Exploración Recolecta 1.​Recolecta envolturas, 
envases  de productos del 
hogar 

Estudiantes de educación 
primaria de la I.E. G.C.P 

 
Estudiante 

 
Experimental 
   

Material 
experimental 

 

 
Nominal 
        

 
 
 
 
 
 
 
1=Antes del 
experimento 
2= Después 
del 
experimento 

Investiga 2.​Investiga los precios reales 
de los productos  

Estudiantes de educación 
primaria de la I.E. G.C.P 

Estudiante Experimental                
Material 

experimental 

Nominal 

 Identifica 3.​Identifica las secciones o la 
forma de organización de 
una bodega. 

Estudiantes de educación 
primaria de la I.E. G.C.P 

Estudiante  Experimental Material 
experimental 

Nominal 

Organización  Clasifica 4.​Clasifica los productos de 
la bodega . 

Estudiantes de educación 
primaria de la I.E. G.C.P 

Estudiante  Experimental  Material 
experimental  

Nominal 

Ordena 5.​Ordena en sectores la 
bodega. 

Estudiantes de educación 
primaria de la I.E. G.C.P 

Estudiante  Experimental Material 
experimental 

Nominal 

Etiqueta 6.​Etiqueta los precios a los 
productos de la bodega. 

Estudiantes de educación 
primaria de la I.E. G.C.P 

Estudiante Experimental Material 
experimental 

Nominal 

Aplicación Aplica  7.​Aplica los conocimientos 
matemáticos cotidianos en 
la bodega. 

Estudiantes de educación 
primaria de la I.E. G.C.P 

Estudiante  Experimental Material 
experimental  

Nominal 

Ejecuta 8.​Ejecuta el juego de roles 
(comprador/vendedor)  

Estudiantes de educación 
primaria de la I.E. G.C.P 

Estudiante  Experimental Material 
experimental 

Nominal 

 
 

 
Variable 

dependiente: 
 

Competencia 
resuelve 

problemas de 
cantidad 

Traduce 
cantidades a 
expresiones 
numéricas 

Interpreta 1.​Interpreta la relación entre 
los datos y las condiciones 
de un problema a una 
expresión numérica. 

Estudiantes de educación 
primaria de la I.E. G.C.P 

 
 

Estudiante  

Observación / 
Prueba 

pedagógica 

Rúbrica / 
Prueba 
objetiva 

 
 

Ordinal 
 
 

 
 
 
1 = En inicio  
2 = En 
proceso  
3= Logro 
esperado  
4= Logro 
destacado  
 

Convierte 2.​Convierte la relación entre 
las cantidades utilizando la 
expresión numérica y la 
situación proporcionada 

Estudiantes de educación 
primaria de la I.E. G.C.P 

 
Estudiante  

Observación/ 
 

Prueba 
pedagógica 

 
Rúbrica / 
Prueba 
objetiva 

 
Ordinal 

Transforma 3.​Transforma las condiciones 
del problema usando 
números y operaciones 
matemáticas. 

Estudiantes de educación 
primaria de la I.E. G.C.P 

 
Estudiante  

Observación/ 
Prueba 

pedagógica 

Rúbrica / 
Prueba 
objetiva 

 
Ordinal 
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Comunica su 
comprensión 
sobre los 
números y las 
operaciones. 
 

Comprende 4.​Transforma las condiciones 
del problema usando 
números y operaciones 
matemáticas. 

Estudiantes de educación 
primaria de la I.E. G.C.P 

 
Estudiante  

Observación/  
Prueba 

pedagógica 

Rúbrica / 
Prueba 
objetiva 

Ordinal 

Explica 5.​Explica el significado de 
los números, las 
operaciones y sus 
propiedades. 

Estudiantes de educación 
primaria de la I.E. G.C.P 

 
Estudiante  

Observación / 
Prueba 

pedagógica 

Rúbrica / 
Prueba 
objetiva 

 
Ordinal 

Argumenta 6.​Argumenta las relaciones 
que encuentra entre 
números, las reglas y 
convenciones de los 
sistemas numéricos. 

Estudiantes de educación 
primaria de la I.E. G.C.P 

 
Estudiante  

Observación / 
Prueba 

pedagógica 

Rúbrica / 
Prueba 
objetiva 

 
Ordinal 

Usa 
estrategias y 
procedimient
os de 
estimación y 
cálculo. 
 
 
 
 

Selecciona 7.​Selecciona y adapta la 
estrategia de cálculo más 
conveniente según el 
problema. 

Estudiantes de educación 
primaria de la I.E. G.C.P 

 
 

Estudiante  

Observación/  
Prueba 

pedagógica 

Rúbrica/  
Prueba 
objetiva 

 
Ordinal 

 
 
 
1 = En inicio  
2 = En 
proceso 
3= Logro 
previsto  
4=Logro 
destacado  
 

Utiliza 8.​Utiliza diversos recursos, 
como material concreto. 

Estudiantes de educación 
primaria de la I.E. G.C.P 

  
  Estudiante 

Observación/  
Prueba 

pedagógica 

Rúbrica / 
Prueba 
objetiva 

 
Ordinal 

Comprueba 9.​Comprueba los resultados 
obtenidos usando la 
estimación o realizando la 
operación inversa. 

Estudiantes de educación 
primaria de la I.E. G.C.P 

 
Estudiante  

Observación/  
Prueba 

pedagógica 

Rúbrica/  
Prueba 
objetiva 

 
Ordinal 

Argumenta 
afirmaciones 
sobre las 
relaciones 
numéricas y 
las 
operaciones. 
 

Sustenta 10.​ Sustenta con 
ejemplos, pruebas o 
propiedades la validez de 
una afirmación sobre 
números u operaciones. 

Estudiantes de educación 
primaria de la I.E. G.C.P 

 
 

Estudiante  

Observación / 
Prueba 

pedagógica 

Rúbrica / 
Prueba 
objetiva 

 
 

Ordinal 

Autoría de Dr. Alejandro Máximo Huamán De La Cruz 
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Anexo 3    

Consentimiento informado 
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Anexos 4     

Instrumento de recolección de datos 
 

 
UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTÓBAL DE HUAMANGA 

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACIÓN PRIMARIA 

RÚBRICA PARA MEDIR  Y CALIFICAR  LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD 

ASPECTOS 
A EVALUAR 

(Dimensiones) 

CRITERIOS DE 
DESEMPEÑO  
(Indicadores) 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN  

VALORACIÓN 
CUANTITATIVA 

1 2 3 4 

En inicio (C) En proceso (B) Logro previsto (A) Logro destacado (AD) 
Traduce 
cantidades a 
expresiones 
numéricas 

Interpreta la relación 
entre los datos y las 
condiciones de un 
problema a una 
expresión numérica. 

El estudiante tiene 
dificultades para interpretar 
las condiciones de un 
problema a una expresión 
numérica. 

El estudiante empieza a 
interpretar algunas relaciones 
entre los datos y las condiciones 
de un problema, pero se 
equivoca al traducirlas a 
expresiones numéricas. 

El estudiante demuestra una 
comprensión adecuada al expresar 
correctamente la relación entre los 
datos y las condiciones del 
problema en una expresión 
numérica. 

El estudiante interpreta y 
representa numéricamente la 
relación entre los datos y las 
condiciones del problema de 
manera precisa y profunda, 
utilizando ejemplos claros y 
detallados. 

1 2 3 4 
    

Convierte la relación 
entre cantidades 
utilizando la expresión 
numérica y la situación 
proporcionada 

El estudiante tiene 
dificultad para convertir la 
relación entre cantidades 
utilizando la expresión 
numérica y la situación 
proporcionada 

El estudiante empieza a 
convertir algunas relaciones 
entre cantidades utilizando la 
expresión numérica y la 
situación proporcionada. 

El estudiante demuestra una 
comprensión adecuada al 
convertir correctamente la 
relación entre las cantidades en 
una expresión numérica que 
representa la situación 
proporcionada. 

El estudiante convierte 
relaciones entre cantidades de 
manera precisa y profunda, 
utilizando expresiones 
numéricas que se ajustan a la 
situación proporcionada. 

    

 
Transforma las 
condiciones del 
problema usando 
números y operaciones 
matemáticas. 
 

El estudiante tiene 
dificultad para transformar 
las condiciones del 
problema usando números 
y operaciones matemáticas. 

El estudiante transforma algunas 
condiciones del problema 
usando números y operaciones 
matemáticas. 

El estudiante traduce las 
condiciones del problema a 
expresiones numéricas de manera 
efectiva, mostrando una 
comprensión adecuada de los 
conceptos matemáticos. 

El estudiante demuestra una 
comprensión profunda y precisa 
al transformar las condiciones 
del problema, traduciendo a un 
lenguaje matemático mediante 
números y operaciones 

    

Comunica su 
comprensión 
sobre los 
números y las 
operaciones 

Comprende los 
conceptos numéricos y 
cómo se relacionan 
entre sí, usando 
lenguaje matemático. 

El estudiante tiene 
dificultad  para comprender 
los  conceptos numéricos y 
cómo se relacionan entre sí, 
usando lenguaje 
matemático. 
 

El estudiante comprende y 
aplica algunos conceptos 
básicos numéricos y sus 
relaciones, utilizando lenguaje 
matemático. 

El estudiante comprende 
claramente los conceptos 
numéricos y cómo se relacionan 
entre sí, utilizando de manera 
efectiva el lenguaje matemático 
para expresar ideas y resolver 
problemas. 

El estudiante demuestra una 
comprensión profunda de los 
conceptos numéricos y sus 
relaciones, utilizando el lenguaje 
matemático con precisión y 
fluidez para analizar, interpretar 
y resolver problemas complejos. 
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Expresa lo que entiende 
sobre los números y 
como hacer las 
operaciones 
matemáticas. 

El estudiante tiene 
dificultad para comunicar 
su entendimiento de los 
números y las operaciones 
matemáticas. 

El estudiante empieza a expresar 
su entendimiento de los 
números y de las operaciones 
matemáticas . 

El estudiante expresa claramente 
lo que entiende sobre los 
números y cómo hacer las 
operaciones matemáticas, 
aplicando los conceptos de 
manera precisa. 

El estudiante comunica de manera 
clara su comprensión sobre los 
números y la ejecución de 
operaciones matemáticas, 
aplicando los conceptos con 
precisión. 

    

Comunica operaciones 
matemáticas y el valor 
posicional a través de 
números. 

El estudiante tiene 
dificultad para comunicar 
las operaciones 
matemáticas y el valor 
posicional de los números y 
no comunica mediante 
números. 

El estudiante empieza a 
comunicar  operaciones 
matemáticas y el valor 
posicional mediante números. 
 
 

El estudiante comunica de 
manera clara  las operaciones 
matemáticas y el valor 
posicional de los números, 
utilizando su representación 
numérica. 

El estudiante comprende y aplica 
correctamente las operaciones 
matemáticas y el valor posicional, 
expresando de manera clara y 
precisa. 
 

    

Usa estrategias 
y 
procedimientos 
de estimación y 
cálculo 

Emplea métodos y 
procedimientos para 
calcular, comparar y 
medir cantidades y 
expresarlas con 
números. 

El estudiante tiene 
dificultad para aplicar 
métodos y procedimientos 
para calcular, comparar y 
medir cantidades y 
expresarlas en números. 
 

El estudiante empieza a emplear 
algunos métodos y 
procedimientos para calcular, 
comparar y medir cantidades y 
expresarlas en  números. 
 

El estudiante aplica 
correctamente métodos y 
procedimientos para calcular, 
comparar y medir cantidades, 
expresando sus resultados 
mediante números. 

El estudiante domina los métodos 
y procedimientos para calcular, 
comparar y medir cantidades, 
expresando los resultados de 
forma clara y precisa 

1 2 3 4 
    

Usa métodos para 
calcular y dividir una 
cantidad en partes 
iguales 

El estudiante tiene 
dificultad en usar métodos 
para calcular y dividir una 
cantidad en partes iguales. 

El estudiante empieza a usar 
algunos métodos para calcular y 
dividir una cantidad en partes 
iguales 

El estudiante usa métodos 
correctos para calcular y dividir 
una cantidad en partes iguales 
 

El estudiante usa métodos 
avanzados para calcular y dividir 
una cantidad en partes iguales de 
manera precisa y eficiente, 

    

Emplea métodos para 
juntar cantidades y 
obtener un total. 

El estudiante tiene 
dificultad en emplear 
métodos para juntar 
cantidades y obtener un 
total. 
 

El estudiante empieza a emplear 
algunos métodos para juntar 
cantidades y obtener un total. 
 

El estudiante emplea 
correctamente métodos para 
calcular y dividir una cantidad 
en partes iguales, para juntar 
cantidades y obtener un total 

El estudiante demuestra un 
dominio avanzado en el uso de 
métodos para calcular y dividir 
una cantidad en partes iguales, 
para juntar cantidades y obtener 
un total 

    

Argumenta 
afirmaciones 
sobre las 
relaciones 
numéricas y las 
operaciones. 
 

Explica las relaciones 
entre números y las 
operaciones a través de 
ejemplos y 
comparaciones 

El estudiante tiene 
dificultad en explicar cómo 
se relacionan entre 
números y las operaciones 
a través de ejemplos y 
comparaciones 

El estudiante empieza a explicar 
cómo se relacionan entre  
números y las operaciones a 
través de algunos ejemplos y 
comparaciones basadas en lo 
que ha aprendido 
  

El estudiante explica claramente 
cómo se relacionan entre 
números y las operaciones, 
utilizando ejemplos y 
comparaciones adecuadas 
basadas en lo que ha aprendido, 

El estudiante demuestra una 
comprensión profunda  al explicar 
cómo se relacionan entre números 
y las comparaciones, utilizando 
ejemplos y comparaciones 
precisas y detalladas basadas en lo 
que ha aprendido 
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Anexo 5 

Carta de presentación para la validez del instrumento 

 
 

 

 
 
 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Autoría del Dr. Alejandro Máximo Huamán De La Cruz 
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Anexo 6.  

Informe de validez del instrumento 
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Anexo 7. 

 Base de datos de la prueba piloto 
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Anexo 8    

Resultados de la prueba de confiabilidad del instrumento 
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Anexo 9 

Solicitud para la aplicación de los instrumentos de investigación 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



104 

                                                               Anexo 10     

Material experimental   
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MÓDULO 1 

TRADUCE CANTIDADES A EXPRESIONES NUMÉRICAS
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Anexos  Evidencias fotográficas. 
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MÓDULO II 

COMUNICA SU COMPRENSIÓN SOBRE LOS NÚMEROS Y LAS OPERACIONES 
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MÓDULO III 

USA ESTRATEGIAS Y PROCEDIMIENTOS DE ESTIMACIÓN Y CÁLCULO 
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MÓDULO 4 

ARGUMENTA AFIRMACIONES SOBRE LAS RELACIONES NUMÉRICAS Y LAS 

OPERACIONES 
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Anexo 11.  

Hoja de control de ejecución de proyecto 
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Anexo 12    

Base de datos  

Datos de pretest 

Datos de postest 
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Anexo 13  

Constancia de aplicación de los instrumentos de investigación 
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Anexo 14    

Carta de aceptación del asesor de tesis  
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Anexo 15   

Solicitud de aprobación del proyecto de tesis  
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Anexo 16     

Resolución de aprobación del proyecto de tesis  
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Anexo 17  

Evidencias fotográficas del trabajo de laboratorio 

 

 

 

 

 

 

 

   

Aplicación del pretest. 

  

Monitoreo en la aplicación de pretest. 
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     Presentación de la bodega.  

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 
    Acompañamiento en la organización de la bodega. 

 



202 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Explicación de las operaciones matemáticas usando la bodega escolar.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
  Simulación de compra y venta en la  bodega.  
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Los estudiantes participan activamente en la simulación compra y venta en la bodega 
escolar.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    Acompañamiento a los estudiantes en la simulación de compra y venta. 
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      Resuelven problemas planteados haciendo uso de la bodega, billetes y monedas 

 

                       

 

 

 

 

 

 

 

      Aplicación del postest 
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Anexo 18 

 Constancia de corrección de estilo 
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