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Resumen

La investigacion tuvo como objetivo general demostrar en qué medida el uso de
herramientas Web 2.0 permite desarrollar la ciudadania digital en estudiantes de la
institucion educativa 7077 Los Reyes Rojos, Lima, 2023. Estudio de enfoque
cuantitativo, porque las variables se midieron y los resultados se expresaron en valores
numeéricos, de tipo experimental y de disefio cuasiexperimental, la poblacién estuvo
conformada por los estudiantes del 4to afio A y B, la muestra constituida por 56
estudiantes del 4to afio A, se aplico al grupo experimental un médulo de 18 sesiones de
aprendizaje denominado “Ciudadano 2.0”, a través de herramientas web 2.0. Las
evidencias estadisticas permitieron concluir en que, el uso de herramientas web 2.0
mejora la ciudadania digital en los estudiantes de la institucién educativa 7077 Los
Reyes Rojos de Lima, 2023. Los resultados se confirmaron mediante la prueba U de
Mann Whitney, con la que se observaron en el pretest un p=0,505, por encima del
umbral de 0,05; mientras que, una vez aplicada las herramientas web 2.0, los resultados
del postest permitieron observar un p=0,000, valor mucho menor al umbral de 0,05,
significa que existe una diferencia estadisticamente significativa entre el grupo control y
grupo experimental.

Palabras clave: herramientas web, ciudadania digital, respeto, educacion,

proteccion



Abstract
The general objective of this research was to demonstrate the extent to which the use of
Web 2.0 tools allows the development of digital citizenship in students of the educational
institution 7077 Los Reyes Rojos, Lima, 2023. The study had a quantitative approach,
because the variables were measured and the results were expressed in numerical
values, and was of an experimental and quasi-experimental design. The population
consisted of the students of 4th year A and B, and the sample consisted of 56 students
from 4th year A. An 18-session learning module called "Citizen 2.0" was applied to the
experimental group through web 2.0 tools. Statistical evidence allowed us to conclude
that the use of Web 2.0 tools improves digital citizenship among students at the 7077
Los Reyes Rojos educational institution in Lima, 2023. The results were confirmed using
the Mann-Whitney U test, which showed a p-value of 0.505 in the pretest, above the
threshold of 0.05; while, after applying the Web 2.0 tools, the posttest results showed a
p-value of 0.000, a value much lower than the threshold of 0.05, meaning that there is a

statistically significant difference between the control and experimental groups.

Keywords: web tools, digital citizenship, respect, education, protection
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Introduccion

La sociedad del siglo XXI, perteneciente al mundo globalizado, se caracteriza, entre
muchas cosas, por el gran consumismo que se ha incentivado, inclusive a pesar de las
carencias econémicas, estructuras politicas y educativas. Es cierto que, el creciente consumo
de tecnologia ha despertado gran preocupacion por los efectos negativos a la salud fisica y
mental de las personas. Los nifios y jovenes no son ajenos a todo este fenébmeno, desde
temprana edad se han convertido en consumidores de tecnologia, incentivados muchas
veces por sus padres; otros, por los medios de comunicacion y demdas entornos sociales.
Frente a esta situacion, el debate se enciende, porque no podemos negar que el impulso de
la tecnologiay el conocimiento han logrado el desarrollo de muchas sociedades, sin embargo,
surgen interrogantes como ¢,Los estudiantes estan haciendo uso adecuado de la tecnologia?
¢Mantienen pautas de conducta en base al autocuidado y respeto de los demas en los
espacios virtuales?

En la actualidad, cuando el uso de las redes sociales y diversas herramientas de
interaccion en el mundo digital, considerados como parte de la web 2.0, se ha vuelto frecuente
principalmente en los estudiantes, aparece la necesidad de reflexionar acerca de las
probleméaticas en torno a qué tan buenos ciudadanos somos en el mundo digital, ademas de
reflexionar sobre si realmente se conocen los peligros en el mundo digital.

Los estudiantes son catalogados como nativos digitales, porque han nacido en la era
digital, inmersos en la tecnologia y todo lo relacionado a esta. Por este motivo no se pretende
alejarlos del mundo digital, porque son parte de él casi de manera natural. Entonces, los
diferentes agentes educativos tienen el reto de enfocar todos sus esfuerzos en que los
adolescentes sean mejores ciudadanos digitales. Robles (2009) afirma que, los ciudadanos
digitales son personas que ponen en practica y ejercitan sus derechos, asi como deberes,
mediante espacios virtuales. Asimismo, Ribble et al. (2004) plantean que, la ciudadania digital
esta relacionada con los derechos y deberes de la persona que se desenvuelve e interactlia

en espacios virtuales. Los autores refuerzan la idea de que una persona puede afianzar su
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ciudadania digital si desarrollan tres dimensiones: el respeto, la educacion y proteccion en
los entornos digitales.

En la actualidad, los esfuerzos de muchos investigadores y educadores se han
orientado al conocimiento meramente técnico de programas, software o aplicaciones para
realizar insumos que sirvan en sesiones de aprendizaje, de hecho abundan investigaciones
sobre las TIC (Tecnologias de informacion y comunicacién) enfocadas en diversas areas,
pero se ha tratado muy poco en que los estudiantes conozcan estas herramientas en favor
de generar contenidos que aporten a la comunidad virtual sobre deberes y derechos, que
puedan conocer y evitar peligros cibernéticos, tales como el acoso digital (grooming) o el
bullying cibernético; ademas, es una necesidad de que los estudiantes puedan hacer una
gestion adecuada de la informacion o todo aquello que encuentran en la internet, actividades
que son parte de ser un buen ciudadano mientras navega en la internet, es decir un buen
ciudadano digital.

Por lo expuesto, es necesario circunscribir investigaciones de este tipo, en torno a la
ciudadania digital y reflexionar como por medio de la ensefianza se puede afianzar el uso de
las herramientas web 2.0 en favor de los estudiantes, quienes muchas veces poseen
conocimientos sobre la tecnologia, pero no han orientado al uso adecuado en favor de su
aprendizaje real.

Por las razones expuestas, la investigacion denominada Herramientas Web 2.0 para
la mejora de la ciudadania digital de los estudiantes de la Institucion Educativa 7077 los Reyes
Rojos. Lima. 2023, pretende no solo analizar la problemética explicada, sino generar una
propuesta que constituya un aporte al &mbito educativo. El objetivo general es demostrar en
gué medida el uso de herramientas web 2.0 permite mejorar la ciudadania digital en los
estudiantes de la institucion educativa 7077 Los Reyes Rojos, Lima, 2023. La hipétesis es
qgue el uso de herramientas web 2.0 permite mejorar la ciudadania digital en los estudiantes
de la institucion educativa 7077 Los Reyes Rojos, Lima, 2023.

La investigacion tiene cinco partes:
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I. Planteamiento del problema, se aborda la problematica, asi como los objetivos trazados en
la investigacion.
Il. Marco tedrico, se desarrolla la teoria, referente a los antecedentes de la investigacion, asi
como a la base tedrica sobre ciudadania digital y las herramientas web 2.0.
[ll. Metodologia, se presenta la determinacion de las hipétesis, variables, poblacién, asi como
el disefio metodolégico.
IV. Resultados y discusion, se muestra el tratamiento de los resultados desde el analisis del
mismo, la interpretacion y reflexiones hasta la discusion de resultados.
V. Propuesta innovadora, mediante el modulo ciudadano 2.0, disefiada en 18 sesiones de
aprendizaje desarrolladas en el area curricular Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica, con
la aplicacién de 9 herramientas web.

Finalmente, se presentan las conclusiones, las recomendaciones y las referencias

bibliograficas, ademas de los anexos que respaldan el trabajo de investigacion.
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l. Planteamiento del problema
1.1. Descripcién de la situacién problematica

En pleno siglo XXI, la sociedad ha ido desarrollandose a pasos agigantados, los
sistemas de organizaciéon se han complejizado conforme pasa el tiempo, impulsado por
aspectos sociales, historicos y econdémicos, destaca la globalizacién y con esta la
importancia del conocimiento que, precisamente es el que ha impulsado el desarrollo en
todos sus &mbitos, de los cuales la tecnologia ha alcanzado gran jerarquia.

En los dltimos afios, el mundo ha vivido un gran avance tecnoldgico en diversos
ambitos, la educacion no ha sido la excepcion, desde el uso de herramientas tecnoldgicas
para desarrollar diversas actividades, incorporacion de software educativos en clase y
utilizacién de programas, redes u otros que afianzan la interrelacion de los diferentes
agentes educativos.

La situacion vivida en los Gltimos afos, a raiz de la pandemia producida por el COVID-
19, ha replanteado nuevas formas de desenvolvimiento en el ambito social y laboral. El
sector de educacién, por ejemplo, se ha adaptado poco a poco a las tecnologias y todo lo
gue esta pueda ofrecer en favor de la ensefianza — aprendizaje de los estudiantes. A pesar
de no estar preparados para muchos de estos cambios de manera rauda, en nuestro pais
se dio un gran salto a la virtualidad. Cabe precisar que el ingreso y protagonismo de la
tecnologia en nuestras vidas ha venido tomando fuerza desde hace algunas décadas, no
precisamente con fines educativos.

Es puntual resaltar que, respecto a la tecnologia y frente a la coyuntura actual, la
escuela debe enfrentar diversos retos como brindar una ensefanza de calidad, responder
a las necesidades de los estudiantes, tomando en cuenta las caracteristicas de cada uno
de ellos y de su entorno. Orihuela (2006) sefala que, la escuela y todo el sistema educativo,
ademds de ensefar la tecnologia, vale decir a nivel operativo en favor del desarrollo de
diversas areas, deben ir mas all, porque estas nuevas tecnologias, aparte de producir unos
cambios en la escuela, producen un cambio en el entorno del estudiante. Asimismo, la

escuela pretende preparar a los estudiantes para que se desenvuelvan en dicho entorno, si
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este cambia de la mano de la tecnologia, entonces la escuela también debe cambiar. En tal
sentido, es importante observar como se dan las interacciones de los estudiantes en el
mundo digital y cémo ejercen su ciudadania en los entornos virtuales. El fenbmeno que se
ha venido observando es que se ha intensificado el ciberbullying, la utilizacién de paginas
con contenido violento, estudiantes con mayor interaccion virtual a partir de los videojuegos,
el uso inadecuado de redes sociales y deméas herramientas que la web proporciona. En
definitiva, se ha abierto un mundo con nuevas formas de interactuar y convivir, asi como
nuevas formas de situaciones peligrosas.

Los llamados nativos digitales, como sefiala Prensky (2001), refiriéndose a los nifios
gue nacieron en plena era digital y que son usuarios de las tecnologias, a pesar de las
diferencias y las desigualdades existentes en el acceso a la educacion, el aspecto social y
econdmico, el lugar de procedencia, etc., hacen uso de la tecnologia; sin embargo, es
importante preguntarnos qué tan bien la utilizan o como se estan relacionando mediante las
tecnologias, incluso si estan utilizando las herramientas que la web 2.0 les ofrece, de
manera idénea. Es importante tener una nocion mas clara sobre cémo los estudiantes estan
desenvolviéndose en la hora de interactuar con personas conocidas y desconocidas, asi
como observar y analizar qué aspectos ponderan ellos en la hora de llevar a cabo su
ciudadania en espacios digitales.

Para Robles (2009), “Los ciudadanos digitales son aquellos ciudadanos que ejercitan
todos o algunos de sus deberes y derechos a través de comunidades virtuales” (p. 37). Si
bien es importante aclarar que, la concepcién de ciudadania digital tiene también una parte
individual de acciones llevadas a cabo en la red sin la necesidad de que exista una
comunidad virtual. Una de las primeras definiciones de ciudadania digital y la que mas
comunmente se ha empleado en el ambito educativo es la aportada por Ribble et al. (2004),
cuya definicién esta apoyada principalmente en los derechos y deberes que se derivan del
uso de las tecnologias, "las normas de comportamiento apropiado y responsable con

respecto al uso de la tecnologia" (p. 67).
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Las herramientas web 2.0 constituyen un medio con el cual los usuarios pueden hacer
uso de una gama de recursos tecnolégicos, que ofrece una gran cantidad de ventajas que
permiten a los usuarios acceder a todo tipo de informacion, interactuar con otras personas,
producir contenidos, entre otros. Sin duda, la tecnologia ha puesto de manifiesto no solo las
bondades, sino también una serie de problemas, derivados del mal uso de estas
herramientas de la web, en las que se puede observar una serie de actitudes y
comportamientos inadecuados de los usuarios, en este caso de los estudiantes, quienes a
diario toman decisiones y actlian en los espacios virtuales, sea ejerciendo su ciudadania de
manera plena o no. En el contexto digital, es importante generar ciudadanos capaces de
hacer uso eficiente y responsable de las herramientas que ofrece la web, no solo en favor
de su aprendizaje, sino del desarrollo de una ciudadania digital, siendo capaces de
desenvolverse en los espacios virtuales y haciendo uso de las bondades de las
herramientas web 2.0, afirmandose y conviviendo de manera democratica y respetuosa en
estos medios.

Existe una gran preocupacion, porque la tecnologia ha facilitado el desarrollo de
muchas actividades, acortando distancias, pero también expone a los estudiantes a diversos
peligros y circunstancias que hacen necesario generar propuestas para que ellos
reconozcan una variedad de herramientas web, que puedan usar de manera eficiente y
responsable y que, alavez, pongan en practica sus valoresy comportamientos adecuados
gue preserven su integridad en dichos espacios virtuales, asimismo, les permita convivir
democraticamente en la busqueda del bien propio asi como del bien comun y logren
desarrollar una ciudadania digital responsable.

Por los fundamentos expuestos, el problema queda definido de la siguiente manera:
¢En qué medida el uso de herramientas web 2.0 permite mejorar la ciudadania digital en los

estudiantes de la institucion educativa 7077 Los Reyes Rojos, Lima, 2023?



16

1.2. Formulacion del problema

1.2.1. Problema general

¢En qué medida el uso de herramientas web 2.0 permite mejorar la ciudadania

digital en los estudiantes de la institucién educativa 7077 Los Reyes Rojos, Lima, 2023?

1.2.2. Problemas especificos

a)

b)

c)

¢En qué medida el uso de herramientas web 2.0 permite mejorar el respeto en
entornos digitales en los estudiantes de la institucion educativa 7077 Los Reyes
Rojos, Lima, 20237

¢En qué medida el uso de herramientas web 2.0 permite mejorar la educacién digital
en los estudiantes de la institucion educativa 7077 Los Reyes Rojos, Lima, 2023?
¢En qué medida el uso de herramientas web 2.0 permite mejorar la proteccion digital

en los estudiantes de la institucién educativa 7077 Los Reyes Rojos, Lima, 2023?

1.3. Formulacion de los objetivos

1.3.1. Objetivo general

Demostrar en qué medida el uso de herramientas web 2.0 permite mejorar la

ciudadania digital en los estudiantes de la institucion educativa 7077 Los Reyes Rojos, Lima,

2023.

1.3.2. Objetivos especificos

a)

b)

c)

Determinar en qué medida el uso de herramientas web 2.0 permite mejorar el respeto
en entornos digitales en los estudiantes de la institucion educativa 7077 Los Reyes
Rojos, Lima, 2023.

Determinar en qué medida el uso de herramientas web 2.0 permite mejorar la
educacioén digital en los estudiantes de la institucion educativa 7077 Los Reyes
Rojos, Lima, 2023.

Determinar en qué medida el uso de herramientas web 2.0 permite mejorar la
proteccion digital en los estudiantes de la institucion educativa 7077 Los Reyes

Rojos, Lima, 2023.
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1.4. Justificacion

1.4.1. Tedrica

Investigaciones actuales demuestran la preocupacién por la interaccion que ejercen
los adolescentes en entornos virtuales, porque estan expuestos a situaciones peligrosas
latentes al hacer uso de herramientas 2.0, principalmente herramientas de interaccion y
comunicacion, como las redes sociales. Cadena et al. (2017) aseveran que, las redes
sociales, en los ultimos afios han provocado un impacto negativo en los estudiantes, ademas
reconocen el rol que juega la tecnologia en el entorno social y académico.

En los ultimos afos, las investigaciones relacionadas con la tecnologia en educaciéon
han aumentado, principalmente sobre el uso o el impacto de las tecnologias de informacion
y comunicacién (TIC). Sin embargo, la literatura respecto a la ‘ciudadania digital’ es muy
escasa, implica la necesidad de ampliar investigaciones respecto al desenvolvimiento de los
ciudadanos en entornos digitales, asi como investigar sobre cémo los usuarios de la internet
utilizan todas las herramientas web 2.0 que tienen a su alcance. En ese sentido, la presente
investigacion aportara significativamente en el conocimiento relacionado con la ciudadania
digital, asi como el uso de las herramientas web 2.0. Ademas, aportara a la literatura existente
y servira como punto de partida para posteriores trabajos de investigacion.

1.4.2. Metodolbgica

Esta investigacion aportara con la creacion de un nuevo instrumento denominado
rubrica de ciudadania digital, que permitira observar y medir el nivel de logro de la ciudadania
digital en estudiantes adolescentes, dando luces acerca de la situacién actual de los
estudiantes al ejercer su ciudadania en espacios digitales, los cuales podrian ser también
problematicas y riesgos no solo para su desarrollo personal, sino también para su
aprendizaje.

Por otro lado, la investigacion contribuird con la propuesta de un médulo denominado
‘ciudadanos 2.0’, con sesiones de clases, enmarcadas en el area curricular Desarrollo
Personal Ciudadania y Civica y en las competencias ‘Construye su identidad’ y ‘Convive y

participa democraticamente en la busqueda del bien comun’, de acuerdo con el Curriculo
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Nacional de Educacion Basica Regular y en concordancia con el estandar de aprendizaje. En
la propuesta se proponen campos tematicos orientados a desarrollar los desempefios vy
competencias que todo estudiante de cuarto afio de secundaria debe lograr. Esta adaptada
a la realidad del mundo virtual y se incorporan actividades donde se fomenta el uso de
diversas herramientas web 2.0, es decir, aplicativos, programas u otros que afianzan la
interaccion de las personas en la internet. Este modulo no solo busca generar un impacto en
el aprovechamiento de herramientas web a nivel operativo, sino que, los estudiantes podran
generar un pensamiento critico y reflexivo sobre las probleméaticas, peligros y desafios en la
virtualidad, orientando a los estudiantes al desarrollo de una ciudadania digital responsable.
A partir de estos lineamientos se podré ver el impacto de su aplicacién no solo en la presente
investigacion, sino en investigaciones venideras, incluso en las nuevas propuestas.

1.4.3. Préctica

El uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacion en los diferentes niveles
y sistemas educativos tienen un impacto significativo en el desarrollo del aprendizaje de los
estudiantes y en el desarrollo de sus competencias para la vida. Por esta razén, los
estudiantes que estan viviendo la era digital son considerados los nativos digitales, ejercen
de manera consciente o inconsciente su ciudadania digital, dentro o fuera de las instituciones
educativas.

De esta manera, la investigacion realizada y la aplicacion de la propuesta desarrollada
favoreceran la insercion del estudiantes en la sociedad del conocimiento en el marco del
mundo globalizado y del desarrollo tecnoldgico, asimismo, los estudiantes afianzaran el uso
adecuado y con propésito de las herramientas web 2.0, las mismas que ya suelen utilizar,
pero con fines de ocio y diversién, asi la aplicacion de estas herramientas permitird a los
estudiantes fortalecer no solo habilidades ligadas a la tecnologia, sino también incidira de
manera positiva en el ejercicio de la ciudadania en @mbitos digitales, de manera responsable
y respetuosa, ponderando diversos valores, asi como la afirmacion de sus derechos y
deberes, en los entornos virtuales. Por otro lado, los docentes tendrdan un moddulo con

actividades direccionadas a afianzar la ciudadania digital, el mismo que servird como base
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para aplicar en clase, asimismo, puede ser adaptada a su realidad institucional y de esta
manera abordar la ciudadania afianzando los deberes y derechos que los estudiantes
interioricen y afianzar una actitud de autocuidado ante los peligros en el mundo digital, asi

como consolidar la educacion dentro de este &mbito.



20

1. Marco tedrico

2.1. Antecedentes

2.1.1. Internacionales

Lépez (2023) realizd la investigacion denominada La educacién en competencias
digitales en relacion con la ciudadania digital. Investigacion de enfoque cualitativo, con un
método de investigacion documental, con el objetivo de analizar como se lleva a cabo la
propuesta curricular basada en el desarrollo de las competencias digitales y la ciudadania
digital en una institucion escolar en Colombia. Entre las conclusiones mas relevantes, el autor
indicd que, respecto a las competencias digitales, se observaron mas evidencias, tanto en los
documentos administrativos como en las planificaciones, principalmente en su dimension
relacionada al analisis de informacion y contenido digital, que fue concebido como una
fortaleza, puesto que, se evidencia no solo en documentos, sino en la planificacion y practica
de los profesores en el aula. Ademas, sostienen que, abordar las competencias digitales con
relacion a la ciudadania digital aporta a la formacién integral de los estudiantes, ya que en las
dimensiones considera desde el aspecto operativo de la tecnologia hasta el aspecto ético
como una de las dimensiones.

Gondon (2022) desarroll6 la investigacion titulada Informatica educativa: Base para el
desarrollo de una ciudadania digital en Panama. Investigacién de tipo descriptiva, cualitativa
y documental, analiza diferentes fuentes y estadistica sobre la inclusién de la tecnologia en
la educacion panamefa y centroamericana, asi como los programas de capacitacion docente
respecto a las herramientas y habilidades digitales. Para el estudio se analizaron documentos
sobre la ciudadania digital, en las que se consideran dimensiones como el acceso a medios
digitales, su uso, la politica y el aspecto legal. Concluy6 en que, hay un aumento sostenido
del uso de medios digitales (educativo, ocio, laboral, etc.), por tal sefiala la importancia de
establecer politicas de alfabetizaciéon. Por otro lado, existe una necesidad de insertar la
alfabetizacion digital en el curriculo, capacitacién docente respecto a las tecnologias, asi

como realizar programas de alfabetizacion digital desde la educacion primaria, de modo que



21

sumen a la formacion de ciudadanos digitales. Finalmente, hace énfasis en la necesidad de
desarrollar una docencia digital.

Contreras y Vera (2022) ejecutaron la investigacion acerca de la Educacion ciudadana,
el uso de estrategias con base en las TIC y el desarrollo de competencias en ciudadania
digital. Investigacion de enfoque cuantitativo, cuyo objetivo fue analizar estrategias didacticas
relacionadas TIC y ver como éstas incidian en el desarrollo de competencias en la ciudadania
digital, en escolares de una institucion chilena, aplicé 2 encuestas, una escala de Likert sobre
los procedimientos sobre el uso de las TIC y competencias digitales y otra escala respecto al
conocimiento sobre la ciudadania digital, luego, implementé una secuencia didactica.
Concluy6 en que, las estrategias didacticas basadas en TIC favorecieron el desarrollo de
competencias en ciudadania digital en estudiantes, respecto a ello se abordé el acceso a la
informacion y gestion de la investigacion, comunicacién y la participacion.

Gallego y Vinader (2019) efectuaron la investigacion acerca del Capital social digital y
las herramientas digitales como amplificadoras de la sociedad civil. Esta investigacion se basé
en la revision de literatura relacionada al campo de estudio, asi como el andlisis y la posterior
categorizacion de las herramientas digitales para empoderar a los ciudadanos en el entorno
digital y que los individuos puedan alcanzar sus metas y objetivos. Los resultados del analisis
permitieron proponer la clasificacion de categorias como economia colaborativa, educacion,
medio ambiente, politica y sociedad y salud. Los autores pusieron énfasis en la importancia
de generar un capital social digital, a través de la cooperacién y colaboracion entre la sociedad
civil. Finalmente, resaltaron a la educacion, como el @&mbito donde se pueden dar iniciativas
de la mano de las herramientas digitales, para organizarse, socializar con otras personas y
mediar el aprendizaje.

Torres (2016) sustentd la tesis Rol de las TIC en la construccién de la ciudadania digital:
Apropiacion y uso social de internet, en jovenes pertenecientes a la I. E. El Pinal y Félix Henao
Botero de la Comuna N.° 8, en la Universidad de Medellin, Colombia. Investigacion de
enfoque cualitativo, de tipo descriptivo, permiti6 que se realizara el andlisis de la realidad

sobre los estudiantes respecto al uso de la Internet dentro y fuera de la escuela, asi como su
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impacto en la construccién ciudadana, tuvo el propdsito de analizar el uso que hacen de las
TIC, caso internet, los estudiantes de las instituciones educativas El Pinal y Félix Henao
Botero, dentro de sus procesos de construccion ciudadana. Concluyé en que, a pesar de que
los miembros de la comunidad educativa se encuentran familiarizados con el uso de les TIC,
es imprescindible empezar a trabajar procesos de multialfabetizacion digital para la formacion
de la ciudadania digital, con ética y uso responsable de la internet.
Bravo et al. (2015) desarrollaron la tesis titulada La ciudadania digital, sus concepciones
y su relacion con la convivencia escolar, en la Pontificia Universidad Javeriana, Bogota.
Investigacién de enfoque cualitativo y el método empleado fue el de Etnografia virtual, las
técnicas aplicadas dieron pie a realizar un analisis mas cercano de las percepciones,
practicas e interacciones que realizan los jévenes en el entorno virtual, el objetivo de la fue
analizar y caracterizar las concepciones de ciudadania digital y su relacién con la convivencia
escolar elaboradas por los jovenes en el contexto educativo actual. Los resultados permitieron
reconocer niveles de apropiacion de la ciudadania digital en los jovenes, ademas, da lugar a
futuros estudios y propuestas de formacion ciudadana digital. Concluyeron en que, los
estudiantes de las instituciones educativas donde se realiz6 la investigacion, en su mayoria,
relacionan la ciudadania digital con algunos comportamientos, valores derechos y deberes
en el espacio virtual online. Pocos estudiantes contemplan el espacio virtual como una
oportunidad para encontrar voces que se unan a sus luchas sociocultural.
2.1.2. Nacionales
Morales (2023) realiz6 la investigacion titulada Manejo de herramientas digitales y
logro de competencias de desarrollo personal, ciudadania y civica en estudiantes de
instituciones emblematicas de la ciudad de Trujillo. Investigacion cuantitativa, de tipo
correlacional, tuvo el objetivo de analizar la relacion que existe entre ellas. La prueba de Rho
Spearman arrojé una correlacion muy baja, con un coeficiente de 0,101, entre el uso de
herramientas digitales y el desarrollo de competencias de desarrollo personal, ciudadania y
civica; mientras que, la significancia fue de 0,113. Respecto a la correlacién de las

herramientas digitales y la competencia convive y participa democraticamente en la basqueda
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del bien comun, el coeficiente de correlacion fue 0,078 con una significancia de 0,221; es
decir, el nivel de correlacion fue muy bajo. Concluy6 en que, el uso de herramientas digitales
no es decisivo en el logro de los aprendizajes en el area Desarrollo Personal Ciudadania y
Civica y sus competencias.

Rodriguez (2022) dio a conocer la investigacion titulada Herramientas digitales y
ciudadania digital, en una institucion de Apurimac. Investigacion de enfoque cuantitativo, de
tipo correlacional, tuvo como objetivo determinar la relacion de las variables ya mencionadas.
Los resultados demostraron que, el 68,3 % tiene una ciudadania digital regular, de ellos, el
51,2 % utiliza herramientas digitales de manera regular. Mediante la prueba de correlacion
de Spearman se determind que, el coeficiente fue de 0,422. El nivel de significancia fue de
0,006, cifra menor al parametro establecido de 0,05. Concluy6 en que, el uso de herramientas
digitales si tiene una relacion significativa con la ciudadania digital en estudiantes donde se
realizo el estudio.

Rojas (2021) efectudé el estudio denominado Programa de intervencién 2.0 para
desarrollar competencias digitales en estudiantes de una |.E. Investigacion de disefio
experimental, tipo aplicada, conté con un grupo de control y otro experimental, en este Ultimo
se aplico el programa de intervencion, cuyo objetivo fue aplicar una propuesta para desarrollar
competencias digitales en el grupo determinado. Concluyé en que, el programa aplicado logré
influir significativamente en el desarrollo de competencias digitales en los estudiantes que
participaron, que se evidencio en sus dimensiones (comunicacion y colaboracién, creacion
de contenidos e informacional). Al término de la investigacion se evalud el impacto del
programa en ambos grupos (G.C. y G.E.), el cual de acuerdo con la U-Mann Whitney,
podemos decir que es significativo, ya que su valor probabilistico es 0,000 < 0,05.

Llantoy y Yauricasa (2019) desarrollaron la tesis Uso de las TIC y competencias
digitales en los docentes de la Institucion educativa “Manuel Prado” de Matara de Ayacucho-
2019, en la Universidad Nacional de Huancavelica, Pera. Investigacion de enfoque
cuantitativo, tuvo como propésito determinar la relacion entre las TIC y las competencias

digitales en los docentes de una determinada instituciéon. Concluyeron en que, el uso de las
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TIC se relaciona de manera significativa con las competencias digitales en los docentes, ya
gue en los resultados se obtuvo una correlacion V de Cramer de 0,834 y un nivel de
significancia de 0,001.

Altamirano (2014) sustento la tesis titulada Uso de redes sociales informéaticas en los
estudiantes de secundaria de la I.E. “Los Libertadores”, Ayacucho, en la Universidad Nacional
de San Cristébal de Huamanga. Investigacion de enfoque cualitativo, tuvo como propdésito
conocer el uso que le dan los estudiantes de la I.E. Los Libertadores a las redes sociales. Al
finalizar dicha investigacion, concluy6é en que, los jovenes estudiantes de cuarto afio de
educacién secundaria han integrado sus vidas de manera muy estrecha con las redes
sociales, de manera tal que se evidencia espontaneamente, asimismo, observé una actitud
optimista frente a las TICS, llegando incluso a apropiarse de dicha herramienta de manera
natural.

2.1.3. Regionales

Lino (2022) realizé la investigacion denominada Herramientas digitales en la
comunicacion entre los alumnos de una institucion educativa de Huaura. Investigacién de
enfoque cuantitativo, de disefio no experimental, de nivel descriptivo, el objetivo fue demostrar
la importancia de dichas herramientas en la comunicacion. El resultado de esta investigacion,
de acuerdo con la hipétesis principal, arrojé que, un 30 % de estudiantes tiene un bajo nivel
de uso de las herramientas digitales para comunicarse, mientras que el 42 % tiene un nivel
medio y 27,8 %, alto. Concluy6 en que, se evidencia escasa importancia respecto al uso de
dichas herramientas digitales.

Hidalgo (2016) ejecuto la investigacion titulada Relacién entre el uso de los recursos
informéticos y el desarrollo de la capacidad critica de los estudiantes del X ciclo de la Facultad
de Ingenieria Mecéanica de la Universidad Nacional de Ingenieria. La investigacion fue de
enfoque cuantitativo Basica, disefio no experimental, de corte transversal y alcance
correlacional, con una poblacion de 178 y muestra de 112 estudiantes, cuyo objetivo general
fue determinar la relacién entre el uso de los recursos informaticos y el desarrollo de la

capacidad critica de los estudiantes de una universidad, los instrumentos se validaron
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mediante juicio de expertos. Los resultados arrojaron un coeficiente de correlacién inversa
rho Spearman = -765 y un valor p=,000 menor al nivel de 0,05, por lo tanto, se confirmé la
existencia de una relacién inversa entre el uso de los recursos informaticos y el desarrollo de
la capacidad critica de los estudiantes del 24 X ciclo de la Facultad de Ingenieria Mecanica
de la Universidad Nacional de Ingenieria 2016.

Huertas y Pantoja (2016) efectuaron la tesis titulada Efectos de un programa educativo
basado en el uso de las TIC sobre el rendimiento académico y la motivacion del alumnado en
la asignatura de tecnologia de educacién secundaria, en la Universidad San Ignacio de
Loyola. Peru. Investigacion cuasiexperimental acerca de un programa informético creado con
la aplicacion multimedia Flash (herramienta web 2.0). El objetivo fue analizar su influencia
sobre el rendimiento académico y la motivacién del alumnado, asi como conocer la opinién
de los profesores y estudiantes sobre el uso de las TIC en la ensefianza de la asignatura. La
muestra fue de 194 estudiantes de tercero de secundaria, el instrumento utilizado fue un
cuestionario. Los resultados de la investigacion evidenciaron que, la aplicacién del programa
educativo si mejora el rendimiento escolar y la motivacion del alumnado de forma significativa.

Tello (2015) sustento la tesis titulada Uso didactico de las herramientas web 2.0 por
docentes del area de comunicacidon, en la Pontificia Universidad Catélica del Perq.
Investigacién de enfoque cuantitativo, de disefio no experimental descriptivo. Los resultados
indicaron que, la mayoria de docentes de la muestra no utiliza las herramientas de la Web
2.0 en el quehacer de su ensefianza, por el contrario, se evidencia la aplicacion de una
didactica tradicional. Asimismo, la investigacion dio a conocer que hay un uso significativo de
herramientas web 2.0, principalmente en redes sociales, los cuales no se han aplicado con
propositos didacticos. La reflexién de la autora incide en que es necesario que los docentes
reciban formacién que acredite pueden usar y/o tienen dominio de estrategias basadas en las

herramientas de la web 2.0.
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2.2. Bases tedricas

2.2.1. Ciudadania digital

Es importante precisar que, el término de ciudadania puede analizarse desde
diferentes aristas. De acuerdo con Bolivar (2015), se considera a la ciudadania teniendo en
cuenta tres dimensiones: la primera, ligada al sentido de pertenencia de una personay a la
identidad que esta pueda desarrollar en torno a esta; la segunda, relacionada al derecho y la
tercera, la participacion que una persona puede y debe ejercer como parte de una sociedad.
Ademas, el autor sostiene que, estas tres dimensiones, en las Ultimas cinco décadas, han
recibido impacto de la tecnologia, la misma que ha trastocado las relaciones de los
ciudadanos. Asi podemos decir que, la ciudadania ha pasado de enmarcarse en un plano
meramente geografico territorial a un espacio mas amplio y lleno de redes y conexiones,
donde la tecnologia es el factor mas importante. Cavero et al. (2019) indican que, la existencia
de una ciudadania digital o una e-ciudadania, donde los ciudadanos no solo establecen
navegar, utilizan herramientas o establecen interacciones en espacios digitales. Al respecto,
White y Le Cornu (2011) revelan que, el hablar de ciudadania digital es mas que hablar de
nativos digitales, que nacieron en la era de la tecnologia o migrantes digitales, en décadas
donde la tecnologia no se habia masificado y en la actualidad tratan de estar inmersos en el
mundo digital y todo lo que le proporcione este, significa que, ser un ciudadano digital es alin
mas complejo, por tal llamados ‘residentes de la red’. Por otro lado, Pérez (2017) afirma que,
ser un ciudadano digital implica dominar herramientas tecnoldgicas, desarrollar competencias
en torno a estas, asi como gestionar la informacién y ser capaz de formular sus propias
conclusiones.

Para entender la verdadera esencia de ciudadania digital, primero, es preciso aclarar
aspectos estrechamente vinculados a este. Asi, es necesario entender que, en la actualidad
vivimos inmersos en las ciudades como las conocemos, tanto como en las ciudades digitales.
La ciudad digital “surge como el espacio en el que los propios ciudadanos (incluyéndose aqui

empresas, instituciones, administracion, etc.) han desarrollado la posibilidad de relacionarse
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entre siy con el resto de la sociedad utilizando todo el potencial que ofrecen las tecnologias
de la informacién y las comunicaciones” (Galindo, 2019, p. 169).

Cuando hablamos de ciudadania, hacemos alusién a diversas practicas democraticas,
la importancia de exigir el cumplimiento de los derechos y deberes otorgados dentro de una
colectividad. Referirnos a ciudadania es mas complejo de lo que parece, porque a lo largo de
la historia se le ha dado diferentes connotaciones. Para tener mas claridad, respecto a la
ciudadania social, Marshall (1998) sefiala como el rol que asume una persona, la cual se
reconoce como parte de una colectividad, este sentido de pertenencia implica el reconocer al
otro como igual.

En ese contexto, la educacién cobra mayor relevancia, toda vez que, debe formar de
manera integral, para desenvolverse en sociedad y en términos generales, para la vida.

De acuerdo con Robles (2009), los ciudadanos digitales son quienes ponen en
practicay ejercitan sus derechos, asi como sus deberes, mediante espacios virtuales, en cuyo
lugar interactan con otros individuos. Dichos espacios son conformados, en la mayoria de
los casos, de manera espontanea, pero donde se dan diversas situaciones producto de dicha
interaccion y donde es necesario poner en marcha la practica de valores ligados a los deberes
y derechos de toda persona.

Para Galindo (2019), hablar de ciudadania alude a la premisa “Ciudadania: ejercicio
de los derechos y los deberes dictados, implicita o explicitamente, por la ciudad” (p. 167), por
lo tanto, podemos recalcar que el desarrollo del ciudadano y su afianzamiento esta
estrechamente ligado al desarrollo de la ciudad, entendiendo este ultimo como el espacio
donde interactian, se comunican y asumen diversos roles, deberes y derechos, tal como
alude el autor. Esa relacion un tanto mas compleja y organizada puede ser llamada sociedad.

Entendiendo que, en esta sociedad la comunicacion e interaccion de los ciudadanos
esta muy ligada y hasta promovida por la tecnologia, es importante entender que el ciudadano
del siglo XXI es un individuo que ha asimilado la tecnologia en las diferentes esferas de su
vida, plantea otra perspectiva que provoca una disrupcién en la mirada de ciudadania tal

como la conocemos, con algunas permanencias, como los principios y mecanismos
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democraticos, pero cambios en la manera en que se ejerce la ciudadania y sobre todo en los
ambitos tecnolégicos.

Por otro lado, Ribble et al. (2004) también relacionan a la ciudadania digital con los
derechos y deberes de la persona que se desenvuelve e interactla en espacios virtuales.
Ademas, mencionan la importancia de mantener un comportamiento acorde con el respeto
de los demas y a la responsabilidad al usar la tecnologia. De esta manera, para Robles
(2009) “Los ciudadanos digitales son aquellos ciudadanos que ejercitan todos o algunos de
sus deberes y derechos a través de comunidades virtuales” (p. 37).

Ribble y Bailey (2007) asume la ciudadania digital como un conjunto de normas de
comportamiento adecuado y responsable en relacion al uso de la tecnologia. Es decir, en la
medida que las personas pudieran interactuar de manera saludable y respetuosa estarian
ejerciendo realmente su ciudadania digital.

Por otro lado, Farmer (2011) alude que, la ciudadania digital es la capacidad que toda
persona posee para darle un uso seguro y responsable a la tecnologia, sin perder de vista el
sentido critico al desenvolverse en estos entornos, tanto como el sentido, asimismo alude al
sentido productivo que puede generarse respecto a estas tecnologias.

Nosko y Wood (2011) enfatizan que, el desarrollo de la ciudadania digital requiere de
una colaboracién productiva entre educadores, estudiantes y el conjunto de personas
relacionadas con las instituciones educativas. Complementando a ese sustento, Ribble
(2012) sefnala que, es importante dejemos de percibir este concepto de ciudadania digital
solamente como un asunto meramente tecnolégico, sino que, ademas sea considerado como
un tema social.

Ribble y Bailey (2007) han desarrollado ampliamente la investigacion sobre
ciudadania digital. A partir de estos estudios, Ribble et al. (2004) consideran nueve aspectos

fundamentales que forman parte del concepto de ciudadania digital y son las siguientes:

a) Etiqueta: Se relaciona a las pautas de conducta en el espacio virtual o la red.

b) Comunicacion: Interaccion e intercambio de informacidn en espacios virtual.
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¢) Educacion: Relacionado a la ensefianza y el aprendizaje sobre el uso de la
tecnologia.

d) Acceso: Nivel de participacion en la web.

e) Comercio: Transacciones de compra y venta en la web.

f) Responsabilidad: Reconocer el compromiso frente a un espacio virtual y asumir
consecuencias sobre acciones en la web.

g) Derechos: Entendidos como libertades extendidas a todos en un mundo digital.

h) Seguridad (autoproteccidn): precauciones para garantizar la seguridad y la
privacidad en la red.

i) Salud y bienestar: Refiere a salvaguardad o preservar la integridad fisica en el
espacio virtual o mientras se hace uso de éste.

Ribble (2012), en investigaciones realizadas posteriormente, agrupa las nueve areas
en tres principios, conocidos como REP, sus siglas en inglés Respect, Education and Protect,
es decir Respeto, Educacion y Proteccién, cada uno de ellos conformados, a su vez, por tres
dimensiones, los cuales ayudan a entender y esquematizar los componentes necesarios de
la ciudadania digital.

2.2.1.1. Dimension 1: Respeto. Ribble (2018) explica bajo la premisa
denominada “Sea social: Respétese y respete a los demas”, como los ciudadanos
experimentan una experiencia de aprendizaje global producto de la interaccién en los
espacios digitales, asimismo sefiala la importancia de poner en practica el respeto y empatia,
también la necesidad de fomentar, normas, reglas y leyes que afiancen una interaccion
orientada a que las personas se conviertan en mejores ciudadanos digitales.

a) Etiqueta digital. De acuerdo con la publicacién de la Universidad de Alicante
(2017), en el material informativo Netiqueta, la etiqueta digital es conocida como la netiqueta,
esta es una adaptacion de las reglas de etiqueta que se siguen en el mundo real y concreto,
al mundo virtual. Es comun que, las reglas de etiqueta se basen en un sistema de ‘honor’,

porque al no ser cumplidas no hay una sancién concreta. Tal como existen protocolos de
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comportamientos para los encuentros con diferentes personas, la netiqueta o netiquette hace

referencia a un protocolo que se debe utilizar al interactuar en espacios virtuales.

La netiqueta gira en torno a tres principios importantes, tales como, guardar
consideracion y respeto por las demas personas, preservar la privacidad ajena y contribuir al
buen ambiente de la red. Tiene como finalidad mejorar la interaccién en los nuevos entornos
de socializacion virtuales. Poner en practica la netiqueta contribuye a mejorar la
ciberconvivencia y a evitar conflictos, potencia el sentimiento de pertenencia a la comunidad
y de corresponsabilidad. En definitiva, se puede llegar a fortalecer el ejercicio y construcciéon
de la ciudadania digital activa, afianzando tanto derechos y deberes, individuales y colectivos.

De esta manera, es realmente importante que todo aquel usuario aplique de forma
correcta el codigo de netiqueta en los entornos digitales, porque la convivencia cibernética se
torna mas amable e incluso tiende a ser mas segura y confiable.

De acuerdo con Ribble (2011), la etiqueta digital implica “un comportamiento digital
responsable convierte a cada usuario en un modelo a seguir para los estudiantes” (p. 29),
porque el comportamiento positivo de los usuarios en la web puede ser un ejemplo positivo
replicado en otros usuarios. La dificultad respecto a la tecnologia es la escasa incidencia
sobre las reglas que los usuarios deben considerar cuando usan la tecnologia.

b) Acceso digital. Para Ribble et al. (2004), el acceso digital hace referencia a la
oportunidad de distribucion equitativa de la tecnologia y los recursos que se ofrecen en los
entornos virtuales. De este modo, los maestros y administradores deben conocer la
comunidad en la que se encuentran, el nivel de acceso a los recursos digitales y quién puede
tener o no acceso, dentro y fuera de la escuela.

Ribble (2011) relaciona el acceso digital con la participacion electronica del individuo
en la sociedad. El acceso a la tecnologia genera oportunidades a los usuarios para que
establezcan comunicacion entre si. De acuerdo con lo que implica entender el acceso digital,

el autor resalta que muchas personas no tienen acceso a internet ni a las bondades de las
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herramientas que la web les ofrece, relacionado con la precariedad econdémica, la ubicacion
geogréfica donde se encuentran, etc.

Las personas que no tienen acceso a la tecnologia son excluidas por la misma
dinamica de como se dan las interrelaciones. Asimismo, el autor menciona que, son las zonas
rurales donde mas se observan las brechas de acceso a la tecnologia.

c) Derecho digital. Refiere a la responsabilidad electronica de acciones y
hechos afines con la creacion de reglas y politicas que aborden cuestiones relacionadas con
el mundo en linea. Al igual que en el mundo real, el mundo en linea ha tenido que crear una
estructura para proteger de dafios a quienes usan estos dispositivos digitales.

Este aspecto es de suma importancia en la hora de hacer uso de cualquier
herramienta o espacios que proporciona la web, tener una nocién clara de los derechos
digitales incide en cuestiones o problemas que se dan al desconocer los derechos con el que
cuentan los usuarios, problemas como el cyberbullying, por ejemplo.

2.2.1.2. Dimensién 2: Educacion. Ribble (2018) parte desde la premisa de ser
inteligente y la importancia de autoeducarse y educar a los demas. Por esta razon, se resalta
la importancia de la alfabetizacién digital y como esta relacionada con la comunicacién digital,
la cual implica conocer nuevas tecnologias para poder interactuar con otras personas de
manera natural, acertada y consciente. En diferentes contextos, tales como entornos
educativos, comerciales u otros.

a) Comunicacion digital. Es el intercambio electronico de informacién. Todos
los usuarios necesitan definir como compartiran sus pensamientos para que otros entiendan
el mensaje. Para que los estudiantes que luchan por comprender su lugar en el mundo, la
tecnologia puede ayudar a encontrar sus propias voces y expresarse.

De acuerdo con Ribble (2011), en la actualidad diferentes medios han cambiado
la manera de comunicarse, los mas relevantes son los teléfonos celulares y las redes
sociales, estas Ultimas afianzan una interaccion fluida entre los usuarios.

El autor menciona la importancia de que los dispositivos tecnoldgicos han

adquirido en relacion al afianzamiento de la comunicacién digital, su empleo es considerado
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como un problema o distractor que, si bien ofrece ventajas para eliminar barreras y afianzar
las libertades del individuo, también es un catalizador de problemas conductuales. Al
desarrollarse la comunicacion digital, también se deja la denominada ‘Huella digital’, que es
el rastro que los usuarios dejan en el ciberespacio. A partir de la afirmacion, no cabe duda la
importancia de la comunicacion digital en un mundo globalizado y cada vez mas tecnolégico,
por tal razén, surge la necesidad de abordar una educacion en liderazgo tecnolégico ligado a
la practica de valores y uso adecuado de los dispositivos tecnoldgicos.

Ribble (2011) considera fundamental para la comunicacion digital, el uso de
correos electronicos, mensajes de textos, comunicacion por medio del celular, asi como la
eleccion de modelos de comunicacion adecuados para interactuar de manera optima.

b) Alfabetizacion digital. De acuerdo con Ribble (2011), “Es el proceso de
ensefianza aprendizaje sobre la tecnologia y el uso” (p. 26). Cuanto mejor educados
digitalmente o alfabetizados digitalmente sean los estudiantes, tendrdn mas probabilidades
para tomar decisiones acertadas en linea como, por ejemplo, apoyar ideas y a otros usuarios
en vez de realizar comentarios nocivos. La alfabetizacion digital incluye la discusion sobre la
alfabetizacion mediatica y la capacidad de discernir la buena informacion respecto de las
noticias que carecen de verdad o las conocidas fake news (falsas noticias).

Para Area (2011), la alfabetizacion digital es un modelo que se sostiene en la web 2.0
y las competencias cognitivas, socioculturales y emocionales.

El desarrollo de competencias en el manejo de la informacion esta estrechamente
relacionado a la construccion de una sociedad de la informacién, como en la construccién de
una ciudadania digital, se relaciona con la necesidad de dominar cantidades cada vez mas
amplias y complejas de informacion.

Ribble (2011) argumenta que, “El aprendizaje basado en la tecnologia es cada vez
mas comun y se esté volviendo tan transparente como la pizarra y el Iapiz. Sin embargo, la
ensefanza del uso adecuado de la tecnologia no ha seguido el mismo ritmo” (p. 26). En ese
sentido, la alfabetizacion digital no solo se concentra en el conocimiento de la tecnologia, los

medios tecnoldgicos, las funciones y beneficios que estos pudieran tener, sino que es preciso
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ensefar qué es lo adecuado o no, lo apropiado e inapropiado en el uso de la tecnologia. Asi
concluye en que, los avances tecnoldgicos no se han dado con la misma rapidez respecto de
la conciencia de las personas sobre el uso ético de dicha tecnologia.

De acuerdo con Ribble (2011), el aprendizaje acerca de la tecnologia no debe ser
ajeno a conocimientos sobre navegadores, motores de blusqueda y descarga. Utilizacion de
recursos y herramientas de la internet, reconocer los peligros que se dan en el ambito digital,
asi como el mismo hecho de explorar y conocer modalidades de aprendizaje a distancia.

c) Comercio digital. Es la compray venta electronica de bienes y se enfoca en las
herramientas y salvaguardas para ayudar a quienes compran, venden, realizan operaciones
bancarias o usan dinero de cualquier manera en el espacio digital. La educacion profesional
y técnica utiliza las herramientas de la tecnologia para mostrar a los estudiantes el camino
hacia su futuro.

Acorde con el sustento de Cardoso (2018), el comercio digital refiere a la compra
y venta por medios virtuales o electrénicos, transaccion a la que atribuye la caracteristica
legal, esta ha influido en el aumento de este tipo de comercio, asi en el 2017 el comercio
electrénico experimenté movimientos de 32 billones de d6lares americanos con proyecciones
de 4,88 billones de ddlares americanos para el afio 2021. A pesar de dicho auge, se menciona
gue, es importante no olvidar que la legalidad tiene la contraparte de la ilegalidad.

El planteamiento anterior sustenta la necesidad de ciudadanos digitales con
conocimiento de mecanismos seguros que permitan realizar transacciones confiables, porque
a medida que se crean diferentes mecanismos para afianzar el comercio digital o electrénico,
también se generan mecanismos ilegales virtuales que afectan las transacciones y a los
usuarios.

Para Torres y Guerra (2012), el comercio electrénico hace referencia a la
transaccion de bienes y servicios, los mismos que son suministrados online (en linea) o de
manera electronica. De acuerdo con Girdn (2018), para que pueda realizarse el comercio
digital, existen elementos que deben considerarse, como el comprador, el vendedor, la

infraestructura telematica (equipos como computadora y redes de conexion, como wifi),
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medios digitales de pago, el centro autorizador que da cuenta de la validez de la transaccion
y operacidn, entidades bancarias o financieras, adecuadas en las transacciones.

2.2.1.3. Dimension 3: Proteccién. Bajo la premisa, “Esté seguro: Protéjase a si
mismo y a los demas”, Ribble (2018) resalta cémo el mundo digital ofrece oportunidades de
ocio, aprendizaje, exploracién y creacioén, entre otros, los mismos que ejercen influencia en
los usuarios, ademas de largas horas de navegacion. Por esta razén, es necesario que los
ciudadanos digitales sean conscientes de los posibles peligros en la red y las complicaciones
a la salud que se desprenden de todo ello. En resumidas cuentas, el autor sefiala la necesidad
de afianzar una red segura y mecanismos de autocuidado.

a) Derecho y responsabilidad digital. Son aquellos requisitos y libertades que se
extienden a todos en un mundo digital. Esta area de ciudadania digital trata de ayudar a los
estudiantes a comprender que, cuando se les brindan oportunidades, como el acceso a
Internety el uso de productos en linea, también deben ser diligentes para ayudar a los demas,
como informar a los adultos de posibles problemas. Los educadores deben ayudar a los
estudiantes a comprender que proteger a los demas, tanto en linea como en el mundo real,
es una habilidad esencial.

En la sociedad digital, es necesario aludir a las interacciones que se dan en dichos
espacios. Segun Ribble (2011), “Cuando a alguien se le otorgan derechos de membresia, se
asume que actuara de acuerdo con las normas que rigen ese grupo. Esto también aplica a la
sociedad digital, donde la membresia permite a los usuarios usar contenido digital mientras
disfrutan de ciertas protecciones” (p. 35).

Como en un espacio fisico, donde transitamos, nos desarrollamos y hacemos uso de
nuestros derechos y ejercemos nuestros deberes, en las sociedades digitales también deben
trasladarse dichos mecanismos, asi adherirnos a la estructura de la ciudadania digital.
Supone no solo disfrutar de los beneficios que esta pueda brindar al usuario, sino reconocer
cuales serian los deberes y derechos adquiridos en dicha sociedad digital. Ser responsable

con el manejo de la tecnologia el uso de informacion y material en linea de manera ética,
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incluyendo citar fuentes y solicitar permisos, reconocer y evitar el uso inadecuado de recursos
cibernéticos que puedan poner en peligro a la comunidad del mundo digital.

b) Seguridad digital. Son las precauciones electrénicas para garantizar la seguridad.
Los virus, gusanos y bots pueden transmitirse de un sistema a otro como una enfermedad.
Cuando se usan dispositivos en la escuela o en el hogar, comprender y estar al tanto de los
ataques y como prevenirlos son habilidades importantes para hoy y para el futuro.

A medida que los usuarios interactian y se sumergen en el mundo digital, el flujo de
informacion es mayor, a su vez estos se encuentran expuestos a diversos peligros. Frente a
esta situacion, la protecciéon es un desafio mas dificil, en contraste, en el contexto fisico. De
acuerdo en el planteamiento de Ribble (2011):

Ponemos cerraduras en nuestras puertas, instalamos detectores de humo en nuestras

casas e instalamos sistemas de seguridad disefiados para proteger a nuestras familias

y pertenencias. Como repaositorio de informacion personal, una computadora personal

deberia tener tantas (o incluso mas) funciones de seguridad como el hogar que la

rodea. (p. 40)

Puesto que, los peligros cibernéticos se dan mediante la internet, hoy en dia diversos
artefactos, cuentas electronicas, cuentas bancarias, etc. estan vinculados al acceso de
internet. Los mecanismos de defensa frente a virus no son los Unicos problemas, pues los
mecanismos de delinquir han evolucionado a la par de la tecnologia.

¢) Salud y bienestar digital. Refieren al bienestar fisico y psicolégico en un mundo
digital. La tecnologia ofrece muchas oportunidades y diversion, pero saber como segmentar
el uso con las necesidades de nosotros mismos y de los demas es clave para una vida sana
y equilibrada. Los educadores, especialmente en las escuelas o aulas, deben hacer la
pregunta de cuanto tiempo de pantalla es apropiado para los estudiantes y cuando el uso de
dispositivos digitales se convierte en una distraccion del proceso de aprendizaje.

Tal como sostienen Ribble (2011), “Los estudiantes deben ser conscientes de los

peligros fisicos inherentes al uso de la tecnologia digital” (p. 38). Porque, como resultado del
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uso prologando de dispositivos tecnolégicos, se han producido complicaciones con la salud
fisica, la fatiga visual y los problemas ergonémicos.

2.2.2. Herramientas web 2.0

Para entender qué son las herramientas web 2.0, es preciso describir la naturaleza y
la esencia de esta.

Véasquez (2014) alude a aquellos sitios web que facilitan compartir informacion, la
interoperabilidad, el disefio centrado en el usuario y la colaboracion en la World Wide Web.
Permiten a los usuarios interactuar y colaborar entre si, como creadores de contenido.

Hablar de la web 2.0 es reconocer, segun Vilchiz (2021), como un fenédmeno social
ligado no solo al uso de las herramientas digitales y tecnoldgicas, sino, también los usuarios
puedan interactuar de manera constante y varia, es asi que, podemos asociar a la web 2.0
como una ‘web social’, la misma que da impulso al uso de los blogs, en un primer momento,
y, ahora, el auge de las redes sociales y otros espacios que permiten una gran interaccion de
las personas.

Segun Lévy (2004), los espacios virtuales y la web 2.0 estan dados de manera tal que
posibiliten la generacién de conocimientos, a partir de la gestion de la informacién, asi como
la posibilidad de compartir experiencias y vivencias. Todos estos rasgos generan la
posibilidad de luchar contra las diferencias que se afianzan dia a dia en nuestra sociedad,
porque este espacio virtual permite tener mayor acceso a la informacion, ademas de ser mas
criticos y reflexivos respecto a lo que las personas observan a su alrededor.

Por otro lado, Cobo y Pardo (2007) sefialan que, la web 2.0, entre las tantas funciones
gue posee, tiene la funcion principal de generar contenido y que estos puedan ser
compartidos, en ese sentido es un espacio de colaboracién que permite a diversos individuos
puedan tener acceso a este contenido, modificarlo e incluso mejorarlo. Podriamos entonces
concluir que, la web 2.0 genera una red de interaccion donde los contenidos e individuos
estan en constante retroalimentacion.

De acuerdo con O’Reilly (2005), uno de los primeros investigadores sobre la materia,

la web 2.0 posee siete principios relevantes: primero, la web como plataforma, contempla un
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conjunto de aplicaciones que ya no se ubican exclusivamente en el ordenador o computadora
del usuario, sino en la web, es decir que solo hara falta la conexién a internet para que se
pueda acceder a las diversas herramientas de la web. Segundo, el aprovechamiento de la
inteligencia colectiva, es decir que los usuarios podran beneficiarse de los aportes que hagan
otros usuarios, en la medida que los usuarios agreguen informacién podran favorecerse
mutuamente, realizar este proceso repetitivamente va generando conexiones mas complejas,
tales como las que realiza el cerebro. Tercero, el software no sea limitado a un solo
dispositivo, de ahi que se extienden las redes de interaccion a gran escala y diferentes
modalidades de dispositivos. Cuarto, de conocimiento abierto, se basa en la relacion
comunicativa de los usuarios, donde todos se comunican, colaboran, comparten y construyen
nuevos conocimientos e ideas, en el marco de lo que se conoce como libre cultura, “es decir,
poniéndolas a su vez a disposicion de todos y ofreciéndoles iguales oportunidades para
aportar” (Martinez, 2010, p. 178).

Calixto (2014) plantea que, las herramientas de la web 2.0 facilitan un aprendizaje
constructivista, es decir, que el mismo alumno construye su conocimiento, entre otras cosas,
porque es un agente activo que aprende a partir de lo que conoce, de la colaboracién con
otros compafieros, aqui el trabajo en equipo se puede realizar tanto fisico como de manera
virtual y con el trabajo de investigacion en la web. Por lo tanto, el profesor se convierte en un
guia, facilitador de aprendizajes y abandona su liderazgo en el aula, porque ya hay muchas
fuentes de informacién ademas de la del docente a las que pueda acudir.

Por otra parte, Urefia (2017) asevera que, las herramientas web 2.0 son el grupo de
aplicaciones y programas multimedia que se caracteriza por permitir interactuar en
plataformas digitales como las redes sociales para compartir o crear contenidos mediante un
usuario web 2.0.

De similar manera, O’Reilly (2004) postula que, las herramientas web 2.0
corresponden a una segunda generacion de la web (World Wide Web), que estd comprendida

en comunidades de usuarios y una gran cantidad de servicios, tales como las redes sociales,
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los blogs o wikis, los mismos que han incentivado la colaboracion e intercambio de
informacion entre todos los usuarios de la web.

Para los propésitos de la presente investigacion, se considera el aporte de Bernal
(2009), quien hace una clasificacion de las herramientas web 2.0, acorde con los usos que
se les puede dar. De este modo, las herramientas para la comunicacion, para la creacion y
publicacion de contenidos y para la gestion de la informacion, engloban un conjunto de
recursos que son utilizados en gran medida.

2.2.2.1. Herramientas para la comunicacion. De acuerdo con Bernal (2009)
estas herramientas se utilizan cuando un gran nimero de usuarios desarrolla actividades
constantes y cotidianas en la web. Estas actividades implican dos caracteristicas: la
colaboracién e interacciéon. En este aspecto, cabe resaltar la importancia que han adquirido
las redes sociales, tales como Facebook y Twitter, entre las mas importantes. Facebook,
incluso ha llegado a ser utilizado para fines educativos, que le ha permitido tener mayor
alcance, la cualidad de gratuidad ha sido otro aspecto que importante.

Hernandez (2007) argumenta que, las personas en la actualidad tienen mayor
predisposicion a la interaccion en espacios virtuales. En ese sentido, como menciona el autor,
se genera de manera espontanea la construccion de una comunidad en la que confluyen
diversas personas que no se conocen e incluso que no pertenecen a un mismo espacio
geogréfico. Asi podemos decir que las herramientas de comunicacion establecen un puente
de interaccion y colaboracién, traspasando las barreras del espacio y este proceso se afianza
debido al desenvolvimiento natural de las personas en la red.

El desarrollar actividades colaborativas, supone que, la persona ponga en practica sus
valores, pautas de comportamiento, que permita orientar sus actividades hacia el logro de
metas u objetivos en comun y su sentido de democracia y convivencia saludable con otras
personas, que en un contexto presencial deberia llevar a la practica.

a) Redes sociales. Segun Boyd (2007) una red social, entre sus mdultiples
atribuciones, permite a los usuarios construir su identidad o perfil pablico, asimismo, permite

interactuar con otros usuarios. De esta manera, las redes sociales permiten establecer
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relaciones orientadas por la amistad, intereses comunes e incluso para realizar actividades
comerciales.

Para Margaix (2008), las redes sociales tienen una cultura, con fines y publico
concreto. En este gran panorama virtual, se reconocen a las redes sociales de corte laboral
y académico como LinkedIn u otros dedicados a generar mas interaccion social sin fines
académicos, propiamente, como lo son Facebook o TikTok, este Ultimo creado en un inicio
para un publico juvenil.

b) Videoconferencias/Video Ilamadas. Sénchez (2009) corrobora que, las
videoconferencias son un sistema interactivo que permite a varios usuarios mantener una
conversacion en linea por medio de la transmision en tiempo real de video y sonido, a través
de internet. Podriamos decir que, en la actualidad Google Meet y Zoom son dos de las
plataformas que permiten a los usuarios realizar no solo la transmisién de video a tiempo real,
sino, poder interactuar a partir del mismo, mas conocido como video llamadas.

2.2.2.2. Herramientas para la creacién y publicacion de contenidos. Bernal
(2009) confirma que, este tipo de herramientas posee, a su vez, programas o plataformas que
permiten el disefio, creacién y posterior publicacion de contenidos de autoria, asi como
ajenos.

Segun Rodriguez (2008), “La web migré de ser una simple fuente de informacion a
una plataforma de trabajo colaborativo. De so6lo buscar y leer, el usuario paso a leer, escribir,
mezclar, modificar, publicar, seleccionar, organizar y clasificar colectivamente contenidos en
la web” (p. 47). De acuerdo con la naturaleza de los espacios y entornos virtuales, los
usuarios pueden desplegar una serie de habilidades y realizar incluso actividades que antes
se creia imposible, por ejemplo, realizar proyectos y tareas al mismo tiempo y desde
diferentes lugares. Arcos (2005) sostiene que, la web 2.0 se ha creado sobre la base de la
gente, asimismo, atiende a sus necesidades y crea a partir de las personas, en ese sentido,
es importante reflexionar acerca de como cada usuario alimenta la web desde los contenidos

gue publica y la informacidn que intercambia en estos espacios.
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a) Blog. Orihuela (2006) define que, los blogs, también denominados weblogs,
bitacoras o cuadernos bitacora, son paginas web personales como diarios en linea que
permite a cualquier usuario publicar en la red. Los blogs estan dirigidos hacia el usuario,
favoreciendo el uso sencillo para publicar contenidos, despreocupandose del disefio y la
programacion, porque esto facilita la propia herramienta en linea.

b) Podcast. Santamaria (2006), citado por Bernal (2009), refiere que, el podcasting
consiste en la creacion de archivos de sonido, normalmente en formato MP3, distribuidos
mediante un archivo RSS, que facilita la suscripcién, escuchar en linea y utilizar un software
gue descargaria el archivo de Internet para que el usuario pudiera escuchar en cualquier
momento. Estos recursos permiten escuchar los archivos en lugares sin cobertura, por lo
general, el usuario aborda diferentes tematicas. Estos pueden ser improvisados o utilizar un
guion. EIl resultado final son archivos de solo voz, mientras que otros se asemejan a
programas de radio. Acerca del particular, Solano (2010) asevera que, “Un podcast es un
archivo digital de audio, aunque también puede ser de video que puede ser distribuido por
Internet (...). El contenido del podcast es variado, pero normalmente incluye conversaciones
entre distintas personas y musica” (p. 125). Este archivo digital suele darse en forma de
conversaciones flexibles amenas a modo de conversaciones entre diversas personas. En la
actualidad estos se han convertido en herramientas facilmente adaptables a los contextos de
ensefianza aprendizaje.

c) Video online. Los videos online han cobrado mayor relevancia en la actualidad,
debido a la masificaciéon de internet y a la evoluciéon de los dispositivos celulares, por otro
lado, el incremento de la actividad de los usuarios en los entornos virtuales ha incidido no
solo en la creacion, sino en la difusion de videos en linea. Cabrera y Lopez (2008) sostienen
qgue, “Los servicios de alojamiento de video streaming permiten que los usuarios compartan
videos y visualicen otros de su interés, Youtube es uno de los servicios de alojamiento de
videos en linea (http://www.youtube.com/) mas populares fundado en 2005” (p. 57).

d) Ofimatica colaborativa. Estas herramientas permiten realizar tareas bajo la

modalidad online. La ofimatica en linea permite crear y compartir distintos documentos en
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diferentes formatos, de manera sincronica o asincronica. Ademas, permiten compartir en
internet presentaciones y documentos con otros usuarios interesados en el mismo tema,
constituyendo una manera colaborativa de ejecutar las tareas o trabajos asignados.

2.2.2.3. Herramientas para la gestion de la informacion. Las herramientas de
documentacion permiten almacenar y registrar informacion que, a su vez, tiene como objetivo
poner a disposicion dicho contenido a la comunidad virtual.

a) Buscadores especializados. Cabezas (2008) indica que, estas herramientas
permiten facilitar la busqueda de una informacion determinada y especifica. También,
describe que, estos buscadores son mas utiles que los buscadores genéricos, porque pueden
ofrecer resultados concretos.

b) Marcadores sociales. Bernal (2009) afirma que, estas son herramientas en linea
y que facilita al usuario editar, publicar y almacenar enlaces de sitios web que resultan de
interés para cada usuario. Su empleo evita que el usuario guarde los enlaces favoritos en el
propio ordenador, mas bien en el navegador.

2.3. Bases conceptuales

2.3.1. Nativo digital

Es la generacidon que creci6é inmersa en la tecnologia digital, por ende, un nativo
digital tiene una mayor facilidad para interactuar con la tecnologia y tiene conocimiento
acerca de esta, por este motivo interactla con la informacién y diversas herramientas.

2.3.2. Ciudadania digital

Los ciudadanos digitales son las personas que se desenvuelven en espacios
virtuales y que, a su vez, interactian poniendo en practica y ejercitando sus derechos
y deberes, mediante espacios virtuales. Dichas interacciones son conformadas, en la
mayoria de los casos, de manera espontanea, por tal se dan diversas situaciones,
producto de la interaccion, donde es necesario poner en marcha la practica de valores

ligados a los deberes y derechos de toda persona.
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2.2.3. Web 2.0

Es un espacio virtual constituido por servicios, aplicaciones y contenidos en linea.
La web 2.0 brinda muchos nuevos servicios y aplicaciones en linea que facilitan la
publicaciéon y la difusiébn de contenidos digitales, fomenta la colaboracion y la
interaccion, ademas, ofrece instrumentos que facilitan la busqueda y la organizacion de
la informacion en linea.
2.2.4. Herramientas web 2.0

Constituyen las aplicaciones y programas multimedia que se caracterizan por
permitir interactuar en plataformas digitales como las redes sociales para compartir o

crear contenidos mediante un usuario web 2.0
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[I. Metodologia

3.1. Hipotesis
3.1.1. Hipétesis general
El uso de herramientas web 2.0 permite mejorar la ciudadania digital en los
estudiantes de la institucién educativa 7077 Los Reyes Rojos, Lima, 2023.
3.1.2. Hipotesis especificas
H1. El uso de herramientas web 2.0 permite mejorar el respeto en entornos digitales
en los estudiantes de la institucion educativa 7077 Los Reyes Rojos, Lima, 2023.
H2. El uso de herramientas web 2.0 permite mejorar la educacion digital en los
estudiantes de la institucion educativa 7077 Los Reyes Rojos, Lima, 2023.
H3. El uso de herramientas web 2.0 permite mejorar la proteccion digital en los
estudiantes de la institucion 7077 Los Reyes Rojos, Lima, 2023.
3.2. Variables
3.2.1. Variable independiente. Herramientas web 2.0
Para la comunicacion.
Para la creacion y publicacion de contenidos.
Para la gestion de la informacion.
3.2.2. Variable dependiente. Ciudadania digital
Respeto en entornos virtuales.
Educacion digital.

Proteccién digital.
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3 DEFINICION DIMENSION ESCALA DE
VARIABLES DEFINICION CONCEPTUAL INDICADORES 3
OPERACIONAL ES MEDICION
De acuerdo con Urefia (2017) las herramientas o Redes sociales
Comunicacion i
web 2.0 son el grupo de aplicaciones y Video
programas multimedia que se caracteriza por | Material conferencia/videollamada
permitir interactuar en plataformas digitales | experimental  que [creaciony Blog
. . publicacién de Pddcast
como las redes sociales para compartir o crear | consta de 18 _
. . . . contenidos Video online Nominal
) contenidos mediante un usuario web 2.0. sesiones, que .
Herramientas ) Ofimatica colaborativa o Aplica
Bernal (2009) menciona que, son recursos de | buscan desarrollar la _
web 2.0 N ) ] o Gestion de la | Buscadores e No
la web 2.0 que se clasifican de acuerdo con los | ciudadania  digital | . .
informacion aplica
usos que se les puede dar, considera las | con apoyo de las
“herramientas para la comunicacion”, | herramientas  web
“herramientas para la creacion y publicacion de | 2.0 Marcadores sociales
contenidos” y “herramientas para la gestién de
la informacion”
Segun Ribble et al. (2004), la ciudadania digital Respeto En Etiqueta digital
. .| se relaciona con los derechos y deberes de la | RUbrica respecto a | entornos Acceso digital Ordinal:
Ciudadania _ _ o o
Igita , e = —
espacios virtuales. Ademas, mencionan la | 12 ciudadania digital, | Educacion Comunicacion digital e Proceso
digital Alfabetizacion digital
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importancia de mantener un comportamiento
acorde al respeto de los deméds y a la

responsabilidad al usar la tecnologia.

el cual consta de 21

items.

Comercio digital

Proteccion

digital

Derecho y responsabilidad

digital

Seguridad digital

Salud y bienestar digital

Logro
previsto
Logro
destaca
do
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3.4. Tipo y nivel de investigacion

El enfoque de la investigacién es cuantitativo, porque las variables fueron
medidas y los resultados se expresaron en valores numéricos. Segun el tiempo de
aplicacion de la variable, es longitudinal, porque el estudio se llevé a cabo en un intervalo
estimado de tiempo.

3.4.1. Tipo

El tipo de investigacion es aplicada. Acerca del particular, Arias (2012) comenta
que:

La investigacion aplicada se abastece por el tipo basico o puro, ya que mediante,

la teoria se encarga de resolver problemas practicos, se basa en los hallazgos,

descubrimientos y soluciones que se plante6 en el objetivo del estudio,
normalmente este tipo de investigaciéon se utiliza en la medicina o ingenierias.

Los alcances que se pueden plantear aqui son explicativos o predictivos. (p. 68)

3.4.2. Nivel

El nivel de investigacién es explicativo. Segun Hernandez-Sampieri (2018), el
nivel de la investigacion es explicativo, porque va mas alla de la descripcion de las
variables.

Hernandez y Mendoza (2018) plantean que, “como su nombre lo indica, su
interés se centra en explicar porque surge un fenbmeno y en qué condiciones se
manifiesta, o por qué se relacionan dos o mas variables” (p. 112). Ademas, este tipo de
estudios responde a la pregunta: ¢La propuesta X puede reducir significativamente el
problema Y?

3.5. Método

Son estrategias, técnicas o procedimientos que utiliza el investigador para
recopilar datos que seran analizados para generar nuevos conocimientos, para buscar
resolver diversos problemas o tener un mejor entendimiento de aquello que se esta

estudiando. De acuerdo con Bunge (1991), es el “procedimiento para tratar un conjunto
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de problemas” (p. 137). El método se desarrolla de acuerdo con el problema y los
objetivos que se plantean en la investigacion.

De esta manera, es importante precisar que, el método implica operaciones
intelectuales para desarrollar la investigacion. Sosa-Martinez (1990) reafirma que, es un
“procedimiento racional e inteligente de dar respuesta a una serie de incognitas,
entendiendo su origen, su esencia y su relacion con uno o varios efectos” (p. 45).

3.5.1. Método Hipotético- deductivo

El método de la investigacion es hipotético-deductivo, toda vez que, parte de una
teoria sobre el funcionamiento de las cosas y deriva de ella hip6tesis comprobables. Es
una forma de razonamiento deductivo, porque parte de principios 0 suposiciones
generales para llegar a afirmaciones mas concretas sobre el aspecto y el funcionamiento
del mundo. Las hipétesis se ponen a prueba mediante la recopilacién y el andlisis de
datos, dichos resultados afirman o niegan la teoria.

Gianella (1995) explica que, el método hipotético deductivo busca responder a
diferentes problemas mediante el planteamiento de las hipétesis, las cuales son
planteadas antes de la solucion de problemas, los mismos que, empiricamente deberan
ser contrastadas. De hallarse resultados favorables, la hipétesis se acepta, caso
contrario se rechaza.

3.5.2. Método analitico — sintético

Otro de los métodos empleados en esta investigacion es el método analitico -
sintético, a partir del cual se “Estudia los hechos, partiendo de la descomposicién del
objeto de estudio en cada una de sus partes para estudiarlas en forma individual
(andlisis), y luego se integran esas partes para estudiarlas de manera holistica e integral
(sintesis)” (Bernal, 2010, p. 60). Es decir, implica la separacion de un todo en partes, a
partir de la descomposicion de este se puede observar de manera minuciosa el objeto
de estudio, la caracteristica y los efectos de alguna accion, para integrar cada elemento

de estudio y dar una mirada general, denominada sintesis.
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3.6. Disefio de investigacién

Herndndez y Mendoza (2018) aseveran que, respecto a los disefios
cuasiexperimentales, “manipulan deliberadamente, al menos una variable independiente
para observar su efecto sobre una o mas variable dependientes” (p. 172).

De acuerdo con la naturaleza de la investigacion, el disefio mas conveniente
para el cumplimiento de los objetivos trazados fue el disefio cuasiexperimental con dos
grupos, uno de control (G.C) y otro de experimental (G.E) representados en el siguiente

diagrama de investigacion:

G.E = 01X 02

G.C 03 04

G. E= Es el grupo experimental, conformado por el 4to grado “A” de la .E. 7077 Los
Reyes Rojos del distrito Chorrillos, regién Lima.
G.C = Es el grupo de control, conformado por el 4to grado “B” de la |.E. 7077 Los Reyes

Rojos del distrito Chorrillos, region Lima.

X= Es la aplicacion de Herramienta web 2.0

01y 03 = Es la aplicacién del pre test constituido por una rabrica, al grupo experimental
y al grupo de control para medir el nivel de ciudadania digital, antes de la aplicacién de
las herramientas web 2.0.
02 y O4 = Es la aplicacién del post test constituido por una rdbrica, al grupo
experimental y al grupo de control para medir el nivel de ciudadania digital, después de
la aplicacion de las herramientas web 2.0.
3.7. Poblacién y Muestra

3.7.1. Poblacion

La poblacién o universo es definida como “el conjunto de todos los casos que

concuerdan con una serie de especificaciones” (Chaudhuri y Lepkowski, citados por
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Hernandez y Mendoza, 2018, p. 198). Entendemos a la poblacion como el conjunto de
elementos que poseen aspectos comunes, que permite su estudio.

Segun Fracica (1988), la poblacion es “el conjunto de todos los elementos a los
cuales se refiere la investigacion. Se puede definir también como el conjunto de todas
las unidades de muestreo” (p. 36). Mientras que, Jany (1994) conceptualiza como “la
totalidad de elementos o individuos que tienen ciertas caracteristicas similares y sobre
las cuales se desea hacer inferencia” (p. 48).

La poblacién estuvo conformada por a los estudiantes del 4to afio “A” y “B” de
educacién secundaria de la institucion educativa 7077 Los Reyes Rojos, del distrito

Chorrillos, regién Lima, en un total de 56 estudiantes.

Tabla 1
Poblacion
Grado y seccion Varones Mujeres
4°A 14 14
4°B 17 11
Total 31 25

3.7.2. Muestra

Bernal (2010) define de la siguiente manera: “Es la parte de la poblacién que se
selecciona, de la cual realmente se obtiene la informacion para el desarrollo del estudio
y sobre la cual se efectuaran la medicién y la observacién de las variables objeto de
estudio” (p. 161). El tamafio de la muestra debe obtener toda la informacion deseada
paratener la posibilidad de extraerla, esto solo se puede lograr con una buena seleccién

de la muestra y el trabajo.
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Segun Hernandez y Mendoza (2018) la muestra “es un subgrupo de la poblacién
0 universo que te interesa, sobre la cual se recolectaran los datos pertinentes, y debera
ser representativa de dicha poblacion” (p. 196).

La muestra estuvo constituida por 56 estudiantes del 4to afio “A y B” de
educacién secundaria de la Institucion Educativa 7077 Los Reyes Rojos del distrito

Chorrillos, region Lima.

Tabla 2
Muestra
Grado y seccién Varones Mujeres
4°A 14 14
4°B 17 11
Total 31 25

3.7.3. Técnica Muestral

En relacion con el tipo de muestra, fue no probabilistica, porque su seleccion
depende de la decision del investigador, por lo tanto, su seleccién no requiere de
férmulas o uso de procedimientos complejos. Para Hernandez y Mendoza (2018), “en
las muestras no probabilisticas, la eleccidén de unidades no depende de la probabilidad,
sino de razones relacionadas con las caracteristicas y contexto de la investigacion” (p.
200).

3.8. Técnicas e Instrumentos

3.8.1. Técnica

Rojas (2011) plantea que, “Es un procedimiento tipico, validado por la practica,
orientado generalmente —aunque no exclusivamente— a obtener y transformar
informacion util para la solucion de problemas de conocimiento en las disciplinas

cientificas. Toda técnica prevé el uso de un instrumento de aplicacion” (p. 278). Cabe
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mencionar que las técnicas de la investigacion estan estrechamente relacionadas con
la finalidad y naturaleza de la investigacion.

Para efectos de la presente investigacion, se trabajé con la técnica de la
observacion.

3.8.2. Instrumento

El instrumento que sirvid para recoger los datos fue la rabrica, estructurada en
tres secciones, cada una compuesta por 21 items redactados de acuerdo con las
dimensiones de la variable dependiente ciudadania digital: respeto en entornos
virtuales, educacion digital y proteccion digital.

3.8.2.1. Fundamento teérico. La rabrica global, comprehensiva u holistica
hace una valoracién integrada del desempefio del estudiante, sin determinar los
componentes del proceso o tema evaluado. Se trata de una valoracién general con
descriptores correspondientes a niveles de logro sobre calidad, comprension o dominio
globales. Es recomendable utilizar esta rubrica cuando se desea un panorama general
de los logros y una sola dimensién es suficiente para definir la calidad del producto.

En un primer estudio, Roblyer y Wiencke (2004) hallaron buenos indices de
validez de las rubricas en los cursos en linea. Estas guardan correlaciones relativamente
altas con las evaluaciones poscurso. Resulta interesante el analisis que realizan de los
diversos criterios. Hallan también una alta fiabilidad entre evaluadores en los puntajes
de la rabrica.

En tal sentido, la rabrica permiti6é recabar datos de la investigacion como parte
de los resultados de la aplicacion del material experimental. Para este fin se

consideraron las dimensiones de la variable de estudio:

3.8.2.1.1. Dimensiones de la ciudadania digital. La ciudadania digital
contempla tres dimensiones, las cuales han sido propuestas por Ribble (2012), quien

considera que los principios de respeto, educacion y proteccion (REP) ayudan a
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desarrollar una verdadera ciudadania digital, a su vez cada uno de estos principios
integran tres elementos cada uno.

Respetar, proteger y educar son principios clave tanto en el mundo digital como
en el real. Reconocer similitudes y diferencias ayuda a comprender mejor el mundo a
ambos lados del dispositivo.

a) Respeto. El principio del respeto se desarrolla en la medida en que los
estudiantes desarrollen la etiqueta digital, el acceso digital y las leyes digitales. La
etiqueta digital, hace referencia a los parametros de comportamiento, conducta o
procedimientos que tienen los ciudadanos (estudiantes) cuando interactian en los
medios digitales. El acceso digital, refiere a la distribucién equitativa de la tecnologia y
los recursos en linea. La comunidad educativa debe tener conocimiento del nivel de
acceso a internet, por parte de los estudiantes, sea en la institucion educativa o su hogar.
La ley digital, hace referencia a la responsabilidad electrénica de acciones con respecto
areglas y politicas relacionadas con el entorno online. Tal como sucede en los espacios
concretos, el mundo digital debe asegurar estructuras para proteger de dafios a quienes
usan estos dispositivos digitales y los ciudadanos digitales deben ser capaces de
reconocer ello y convivir de acuerdo con las normas, leyes, etc.

b) Educacion. El principio de la educacion se desarrolla en la medida en que los
estudiantes desarrollen la comunicacion digital, alfabetizacion digital y comercio digital.
La comunicacion digital es el intercambio electrénico de informacién. Todos los usuarios
necesitan establecer la forma en como compartirdn lo que piensan y sienten, de manera
tal que los demés usuarios entiendan el mensaje. La alfabetizacion digital es el proceso
de ensefianza aprendizaje sobre la tecnologia y el uso de la tecnologia. La
alfabetizacion digital incluye la discusion sobre la alfabetizacion mediatica y la capacidad
de discernir la buena informacion de la probable, como las «noticias falsas» de las
reales. Mientras que, el comercio digital es la compra y venta electronica de bienes y se
enfoca en las herramientas y salvaguardas para ayudar a quienes compran, venden,

realizan operaciones bancarias o usan dinero de cualquier manera en el espacio digital.
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c) Proteccion. El principio de la proteccion se desarrolla en la medida en que
los estudiantes desarrollen sus derechos y responsabilidades digitales, la seguridad
digital y salud digital y bienestar. Los derechos y responsabilidades digitales son
aquellos requisitos y libertades que se extienden a todos en un mundo digital. Esta area
de ciudadania digital hace referencia a como los estudiantes comprenden que cuando
se les brindan oportunidades, como el acceso a Internet y el uso de productos en linea,
también deben ser diligentes para ayudar a los demés, como informar a los adultos de
posibles problemas. Mientras que la seguridad digital son las precauciones electrénicas
para garantizar la seguridad. Los virus, gusanos y bots que pueden transmitirse de un
sistema a otro como una enfermedad. Por ultimo, la salud digital y bienestar refieren al
bienestar fisico y psicolégico en un mundo digital. La tecnologia ofrece muchas
oportunidades y diversion, pero saber como segmentar el uso con las necesidades de
nosotros mismos y de los demas es clave para una vida sana y equilibrada.

3.8.2.2. Descripcion del instrumento. El instrumento fue disefiado a
partir de las necesidades actuales, donde no solo la educacién se ha trasladado a
entornos digitales, sino a la vida misma, en ese sentido, el curriculo nacional 2017,
considera como una necesidad que el estudiante pueda desenvolverse en entornos
virtuales de manera oportuna, asi se ha contemplado como una competencia
transversal, para toda la Educacion Basica Regular, denominada ‘Se desenvuelve en
los entornos virtuales generados por las TIC. Por otro lado, en articulos e
investigaciones Ribble et al. (2004) sustentan la teoria de la ciudadania digital,
afirmando la importancia de esta en la actualidad.

Por otro lado, el instrumento considera los datos informativos que consta de
datos generales con respecto a la unidad de estudio, la poblacion y la muestra
constituido por 56 estudiantes del cuarto afio de educacién secundaria. Ademas, los
items se elaboraron en base a las dimensiones de la variable ciudadania digital, que en

su conjunto son 21 items distribuidos de la siguiente manera: 6 items para la dimension
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‘Respeto en entornos digitales’, con 7 items para la dimensién ‘Educacion digital’, y otros
8 items para la dimension ‘Proteccion digital’.
3.8.2.3. Escala de valoracién. Los items se encuentran valorados en una
escala ordinal, de tal manera que presenta cuatro valores que van del 1 al 4, de forma
ascendente y se interpretan de la siguiente manera: 1: Inicio, 2: Proceso, 3: Logro
esperado 4: Logro destacado.
3.8.2.4. Normas de aplicacion. Existen parametros para la aplicacion de
la rdbrica, en cierta medida estas deben respetarse teniendo en consideracién lo
siguiente:
a) Larabrica se utiliza como pretest antes de la aplicacion de la propuesta pedagdégica
y culminada su aplicacién como postest.
b) Se debe tener en consideracion que los 21 items estan elaborados en funcion a las
dimensiones de la ciudadania digital.
c) La rdbrica se aplica a cada estudiante que constituye el grupo experimental y el
grupo control.
d) Larubrica esta orientada a la evaluacion de estudiantes del ciclo VII, cuarto afio de
educacion secundaria.
3.8.2.5. Instrucciones para el evaluador. Para la aplicacion correcta de
la rabrica, el evaluador debe conocer previamente acerca del enfoque del area, cuales
y en qué consisten las capacidades, la competencia, desempefios de grado y
estandares de aprendizaje del ciclo, estos procesos son:
Primero. El instrumento se aplica como pretest, antes del inicio de la sesion
experimental y concluida esta como postest. Es importante llenar los datos generales
vacios que se muestran en el encabezado.
Segundo. Se marca con una equis (X) en la casilla correspondiente a la valoracion de
cada item, considerando la descripcion de cada valor: 1 = Inicio 2 = Proceso 3=

Logro esperado 4=Logro destacado
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Tercero. Finalmente, el evaluador determina el nivel alcanzado con los puntos, de
acuerdo con el nivel de valoracion. De esta manera, si el estudiante ha logrado el Nivel
4 es equivalente a ‘Logro6 destacado’, es decir se considera con la siguiente descripcion:
“Cuando el estudiante evidencia el nivel de Logro destacado en el desarrollo de la
Ciudadania digital, respecto al desenvolvimiento 6ptimo con respecto, educacién y/o
proteccion en entornos digitales”.

Cuarto. Pararealizar una evaluacion que se ajuste a la realidad, este instrumento debe
ser aplicado aproximadamente en una semana, asi se podra analizar las evidencias y
logros de los estudiantes, en espacios virtuales.

3.9. Validez y confiabilidad de instrumentos

Se elabor6 la rabrica de acuerdo con las tres dimensiones de la variable
dependiente denominada ciudadania digital y la revisiéon de la literatura de la misma.

Se realiz6 la validez de contenido, a partir de un juicio de expertos, luego se
efectué la prueba binomial. La confiabilidad del instrumento se dio a partir de la
ejecucion de una prueba piloto y el analisis mediante el programa estadistico SPSS
V.25.

3.9.1. Validez de contenido

Hernandez y Mendoza (2018) afirman que, “Se refiere al grado en que un
instrumento refleja un dominio especifico de contenido de lo que se mide o la amplitud
en que la medicion representa el concepto o variable medida” (p. 230).

El instrumento que se utilizé para el proceso de recogida de la informacion fue
validado mediante el juicio de expertos, en la que participaron profesionales en Ciencias
de la Educacién y areas afines, asi como expertos en los temas de tecnologia educativa.

Los expertos evaluaron cada uno de los 21 items con valores dicotomicos ‘Si’ y
‘No’, donde Si=1 y No=0, valores de tipo nominal. Una vez obtenidos los resultados de

cada experto, se sometid al paquete estadistico SPSS en su version 25.



Tabla 3

Resultados de la prueba binomial
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Prueba Binomial

Categor N Prop. Prop. Significacion Decision
ia observad de exacta
a prueba (bilateral)
EXPERTO Grupol Sl 19 ,90 ,50 ,000 Significati
1 \Ye}
Grupo 2 NO 2 ,10
Total 21 1,00
EXPERTO Grupol Sl 21 1,00 ,50 ,000 Significati
2 \Y/e}
Total 21 1,00
EXPERTO Grupol Sl 21 1,00 ,50 ,000 Significati
3 VO
Total 21 1,00
EXPERTO Grupol Sl 21 1,00 ,50 ,000 Significati
4 VO
Total 21 1,00
EXPERTO Grupol Sl 21 1,00 ,50 ,000 Significati
5 \Y/e}
Total 21 1,00

Los resultados con respecto a la sumatoria de la columna de significacién exacta

(bilateral) y division por el nimero de expertos es = 0.001, fue menor que 0.05. Los

resultados de la prueba binomial, confirman que el instrumento de medicion es valido

en su contenido.

3.9.2. Confiabilidad

Para hallar la prueba de confiabilidad el instrumento fue aplicado a un grupo

piloto ajeno a la muestra que estuvo constituido por 31 estudiantes con caracteristicas

similares a la muestra. Concluida esta fase los resultados fueron procesados mediante

el estadigrafo Alpha de Cronbach. “El valor minimo aceptable para el coeficiente alfa de
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Cronbach es 0.7; por debajo de ese valor la consistencia interna de la escala utilizada

es baja” (Celina y Campo, 2005). La formula de este estadigrafo es el siguiente:

k
f=— -
k-1 N

a = Alfa de Cronbach
K = NUmero de items
Vi = Varianza de cada ltem

Vt = varianza del total

Resultado de Alpha de Cronbach

Tabla 4

Factor 1: Respeto en los entornos digitales

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,853 6

Tabla 5

Factor 2: Educacion digital

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos
, 765 7
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Tabla 6

Factor 3: Proteccion digital

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos
,903 8

Tabla 7

Ciudadania Digital (Factor 1,2 Y 3)

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos
,943 21

Los resultados que muestra el coeficiente alfa de Cronbach es un valor igual a
0,943 superior al minimo aceptable de 0.7. cabe precisar que el nimero de elementos
corresponde al nimero de preguntas consideradas en el instrumento. Se consideraron
21 items. En consecuencia, el valor obtenido permite determinar que el instrumento
presenta un nivel alto de confiabilidad.
3.10. Técnicas de procesamiento de datos

El procesamiento de los datos se hizo a partir de un analisis estadistico mediante

el programa SPSS V. 25. Esta técnica permitié el analisis de resultados respecto al
pretest y postest, ademas, la interpretacién de los resultados de acuerdo con las
dimensiones de la variable ciudadania digital.
3.11. Aspectos éticos

La investigacién tomé en consideracion la propiedad intelectual del marco teérico

referencial y fue evaluado con el software Turnitin. Asimismo, se tuvo en cuenta los
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principios éticos que son la base de una investigacion, tal como se menciona en
adelante.

La investigacion consider6 los parametros convencionales de las normas APA
7ma edicion, que facilita una comunicacién entendible y clara, estandarizando la edicién
de textos académicos.

Por otro lado, la investigaciébn se ha realizado con informacion previa y
aceptacion de las autoridades de la institucion educativa donde se desarroll6 la
investigacion y se aplico la propuesta, es decir, tuvo la aprobacién de la directora de la
I.E. Asimismo, se presentd un formato de consentimiento informado a cada padre de
familia de los estudiantes pertenecientes al grupo experimental, en dicho formato se
comunicé los aspectos generales de la investigacion, como el titulo y objetivos
establecidos, etc.

Finalmente, se incorpord, dentro de dicho consentimiento, informacién sobre la
confidencialidad de los datos de los estudiantes, porque la investigacion tuvo fines
estrictamente académicos. De esta manera, se tuvo la autorizacion de los 28 padres de

familia de los estudiantes que participaron de la experiencia.
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V. Resultados y Discusion

4.1. Resultados descriptivos

Tabla 8
Nivel de respeto en entornos digitales en los estudiantes de la institucién educativa
7077 Los Reyes Rojos de Lima, 2023

Valores Pre test Post test
Control Experimental Control Experimental
f % f % f % f %
Inicio 10 35,7 1 3,6 9 32,1 0 0,0
Proceso 14 50,0 15 53,6 16 57,1 4 14,3
Logro previsto 4 14,3 12 42,9 3 10,7 16 57,1
Logro destacado 0 0,0 0 0,0 8 28,6
Total 28 100,0 28 100,0 28 100,0 28 100,0

Nota. Datos obtenidos mediante la rdbrica.

El analisis de la tabla 8, permite observar que, en la prueba de pretest, los
estudiantes del grupo control que, en su mayoria equivale al 50 % se encuentra ubicado
en el nivel en ‘proceso’, en relacion con el respeto en entornos digitales. Asimismo, los
estudiantes del grupo experimental que, en su mayoria equivale al 53,6 % se encuentra
ubicado en el nivel en ‘proceso’. Por otro lado, concluida la aplicacion del uso de
herramientas web 2.0, se observa que, los estudiantes del grupo control, en su mayoria,
equivale al 57,1 % se mantiene ubicado en el nivel en ‘proceso’; empero, los estudiantes
del grupo experimental, en su mayoria, equivale al 57,1 % lograron avanzar al nivel
‘logro previsto’.

El andlisis anterior, permite afirmar que, por efectos del uso de herramientas web
2.0 los estudiantes del grupo experimental lograron mejorar de manera significativa el
respeto en entornos digitales; por lo tanto, se hace imperativo su aplicacion en el grupo

control con la finalidad de mejorar el respeto en entornos digitales.
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Tabla 9
Nivel de educacion digital en los estudiantes de la institucion educativa 7077 Los

Reyes Rojos de Lima, 2023

Valores Pre test Post test
Control Experimental Control Experimental
f % f % f % f %
Inicio 10 35,7 7 25,0 9 32,1 1 3,6
Proceso 14 50,0 18 64,3 12 429 4 14,3
Logro previsto 4 14,3 3 10,7 7 25,0 7 25,0
Logro destacado 0 0,0 0 0,0 0 0,0 16 57,1
Total 28 100,0 28 100,0 28 100,0 28 100,0

Nota. Datos obtenidos mediante la rdbrica.

En el andlisis de la tabla 9, se observa que, en la prueba de pretest, los
estudiantes del grupo control que, en su mayoria equivale al 50 %, se encuentra ubicado
en el nivel en ‘proceso’ en relacidén con la educacién digital. Asimismo, los estudiantes
del grupo experimental que, en su mayoria equivale al 64,3 % se encuentra ubicado en
el nivel en ‘proceso’. Por otro lado, concluida la aplicacion del uso de herramientas web
2.0, se observa que, los estudiantes del grupo control que, en su mayoria, equivale al
42,9 %, se mantienen ubicado en el nivel en ‘proceso’; empero, los estudiantes del grupo
experimental que, en su mayoria equivale al 57,1 %, lograron avanzar al nivel ‘logro
destacado’.

El analisis anterior, permite afirmar que, por efectos del uso de herramientas web
2.0, los estudiantes del grupo experimental lograron mejorar de manera significativa la
educacion digital; por lo tanto, se hace imperativo su aplicacién en el grupo control con

la finalidad de mejorar la educacion digital en los estudiantes.

Tabla 10
Nivel de proteccién digital en los estudiantes de la institucién educativa 7077 Los

Reyes Rojos de Lima, 2023

Valores Pre test Post test
Control Experimental Control Experimental
f % f % f % f %
Inicio 7 25,0 7 25,0 4 14,3 0 0,0
Proceso 17 60,7 19 67,9 13 46,4 8 28,6

Logro previsto 4 14,3 2 7,1 11 39,3 12 42,9
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Logro destacado 0 0,0 0 0,0 0 0,0 8 28,6
Total 28 100,0 28 100,0 28 100,0 28 100,0
Nota: Datos obtenidos mediante la ribrica

Los resultados de la tabla 10, permiten observar que, en la prueba de pretest,
los estudiantes del grupo control, que en su mayoria equivale al 60,7 %, se encuentran
ubicados en el nivel en ‘proceso’, con relacion a la proteccién digital. Asimismo, los
estudiantes del grupo experimental que, en su mayoria equivale al 67,9 %, se
encuentran ubicados en el nivel en ‘proceso’. Por otro lado, concluida la aplicacion del
uso de herramientas web 2.0, se observa que, los estudiantes del grupo control, en su
mayoria, equivale al 46,4 % se mantienen ubicados en el nivel en ‘proceso’; empero, los
estudiantes del grupo experimental, en su mayoria, equivale al 42,9 % lograron avanzar
al nivel ‘logro previsto’.

Los resultados anteriores, permiten afirmar que, por efectos del uso de
herramientas web 2.0, los estudiantes del grupo experimental lograron mejorar de
manera significativa la proteccién digital, por lo tanto, se hace imperativo su aplicacién
en el grupo control con la finalidad de mejorar la proteccion digital en los estudiantes.

Tabla 11
Nivel de ciudadania digital en los estudiantes de la institucién educativa 7077 Los

Reyes Rojos de Lima, 2023

Valores Pre test Post test
Control Experimental Control Experimental
f % f % f % f %
Inicio 8 28,6 6 21,4 9 32,1 0 0,0
Proceso 17 60,7 18 64,3 12 42,9 4 14,3
Logro previsto 3 10,7 4 14,3 7 25,0 14 50,0
Logro destacado 0 0,0 0 0,0 0 0,0 10 35,7
Total 28 100,0 28 100,0 28 100,0 28 100,0

Nota: Datos obtenidos mediante la rdbrica

El andlisis de la tabla 11, permite observar que, en la prueba del pretest, los
estudiantes del grupo control que, en su mayoria, equivale al 60,7 %, se encuentran
ubicados en el nivel en ‘proceso’, en relacién con la ciudadania digital. Asimismo, los
estudiantes del grupo experimental que, en su mayoria, equivale al 64,3 % se

encuentran ubicados en el nivel en ‘proceso’. Por otro lado, concluida la aplicacion del
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uso de herramientas web 2.0, se observa que, los estudiantes del grupo control, en su
mayoria, equivale al 42,9 %, se mantienen ubicados en el nivel en ‘proceso’; empero,
los estudiantes del grupo experimental, en su mayoria, equivale al 50,0 % lograron
avanzar al nivel ‘logro previsto’.

El analisis anterior, permite afirmar que, por efectos del uso de herramientas web
2.0 los estudiantes del grupo experimental lograron mejorar de manera significativa la
ciudadania digital, por lo que, se hace imperativo su aplicacion en el grupo control con
la finalidad de mejorar en los estudiantes la ciudadania digital.
4.2. Resultados inferenciales

4.2.1. Prueba de normalidad

Tabla 12

Resultados de prueba de normalidad

Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig.
Ciudadania 767 28 ,000
Pre tes GC
Ciudadania , 765 28 ,000
Post test GE
Ciudadania ,810 28 ,000
Pre test GC
Ciudadania , 794 28 ,000
Post test GE

Realizada la prueba de normalidad, los valores hallados, a través de la prueba
Shapiro Wilk, muestra un valor de p=0,000<0,05 en todos los resultados de la variable
en estudio, por lo que, se concluye que existe ausencia de normalidad en los datos, por
lo que se determina el uso de una prueba no paramétrica denominada U de Mann

Whitney para la prueba de hipétesis.
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4.2.2. Prueba de hipétesis general

Ho: El uso de herramientas web 2.0 no permite mejorar la ciudadania digital en los

estudiantes de la institucion educativa 7077 Los Reyes Rojos, Lima, 2023.

Ha: El uso de herramientas web 2.0 permite mejorar la ciudadania digital en los

estudiantes de la institucion educativa 7077 Los Reyes Rojos, Lima, 2023.

Tabla 13
Resultado de la hipétesis general mediante la comparacion de puntajes pre test y post
test sobre la ciudadania digital del grupo control y experimental

Estadisticos de prueba

Ciudadania Ciudadania
Pre test Post test
U de Mann-Whitney 357,000 101,000
W de Wilcoxon 763,000 507,000
z -,667 -4,987
Sig. ,505 ,000

asintética(bilateral)

Obtenido los resultados, a través de la prueba U de Mann Whitney, se observa
que, en el pretest un p=0,505 que se encuentra por encima del umbral de 0,05, permite
determinar que, no existe diferencia estadisticamente significativa en el pretest entre el
grupo control y experimental; mientras que, una vez aplicada las herramientas web 2.0,
los resultados del postest permiten observar un p=0,000, valor mucho menor al umbral
de 0,05, significa la existencia de una diferencia estadisticamente significativa entre el
grupo control y grupo experimental. Este resultado sugiere que hubo cambios
significativos entre el pretest y postest en la variable ciudadania digital, por lo que se
rechaza la hipotesis nula y acepta la hipotesis alterna. Se concluye en que, el uso de
herramientas web 2.0 permite mejorar la ciudadania digital en los estudiantes de la

institucion educativa 7077 Los Reyes Rojos de Lima, 2023.
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4.2.3. Prueba de primera hipotesis especifica

Ho: El uso de herramientas web 2.0 no permite mejorar el respeto en entornos digitales

en los estudiantes de la institucién educativa 7077 Los Reyes Rojos, Lima, 2023.

Ha: El uso de herramientas web 2.0 permite mejorar el respeto en entornos digitales en

los estudiantes de la institucion educativa 7077 Los Reyes Rojos, Lima, 2023.

Tabla 14
Resultado de la primera hipotesis especifica mediante la comparacion de puntajes pre

test y post test sobre el respeto en entornos digitales del grupo control y experimental

Estadisticos de prueba?

Respeto Respeto

Pre test Post test
U de Mann-Whitney 308,000 68,000
W de Wilcoxon 714,000 474,000
Z -1,500 -5,570
Sig. asintética(bilateral) ,134 ,000

Los resultados de la prueba U de Mann Whitney, hace posible observar que en
el pretest un p=0,134 que se encuentra por encima del umbral de 0,05, permite
determinar que no existe diferencia estadisticamente significativa en el pretest entre el
grupo control y experimental; mientras que, una vez aplicada las herramientas web 2.0,
los resultados del postest permiten observar un p=0,000, valor mucho menor al umbral
de 0,05, significa la existencia de una diferencia estadisticamente significativa entre el
grupo control y grupo experimental. Este resultado sugiere que hubo cambios
significativos entre el pretest y postest en la dimension respeto en entornos digitales,
por lo que se rechaza la hip6tesis nula y acepta la hip6tesis alterna. Se concluye en que,
el uso de herramientas web 2.0 permite mejorar el respeto en entornos digitales en los
estudiantes de la institucion educativa 7077 Los Reyes Rojos de Lima.

4.2.4. Prueba de segunda hipétesis especifica

Ho: El uso de herramientas web 2.0 no permite mejorar la educacion digital en los

estudiantes de la institucién educativa 7077 Los Reyes Rojos, Lima, 2023.
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Ha: El uso de herramientas web 2.0 permite mejorar la educacion digital en los

estudiantes de la institucién educativa 7077 Los Reyes Rojos, Lima, 2023.

Tabla 15
Resultado de la segunda hipétesis especifica mediante la comparacién de puntajes

pre test y post test sobre la educacion digital del grupo control y experimental

Educacion Educacion

Pre test Post test
U de Mann-Whitney 365,000 100,000
W de Wilcoxon 771,000 506,000
z -,500 -4,956
Sig. asintética(bilateral) ,617 ,000

De acuerdo con los resultados de la prueba U de Mann Whitney, se observa que,
en el pretest un p=0,617, que se encuentra por encima del umbral de 0,05, permite
determinar que, no existe diferencia estadisticamente significativa en el pretest entre el
grupo control y experimental; mientras que, una vez aplicada las herramientas web 2.0,
los resultados del postest permiten observar un p=0,000, valor mucho menor al umbral
de 0,05, significa que, la existencia de una diferencia estadisticamente significativa entre
el grupo control y grupo experimental. Este resultado sugiere que hubo cambios
significativos entre el pretest y postest en la dimension educacion digital, por lo que se
rechaza la hip6tesis nula y acepta la hip6tesis alterna. Se concluye en que, el uso de
herramientas web 2.0 permite mejorar la educacién digital en los estudiantes de la
institucion educativa 7077 Los Reyes Rojos de Lima.

4.2.5. Prueba de tercera hipétesis especifica

Ho: El uso de herramientas web 2.0 no permite mejorar la proteccion digital en los

estudiantes de la institucién educativa 7077 Los Reyes Rojos, Lima, 2023.

Ha: El uso de herramientas web 2.0 permite mejorar la proteccion digital en los

estudiantes de la institucién educativa 7077 Los Reyes Rojos, Lima, 2023.
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Tabla 16
Resultado de la tercera hipétesis especifica mediante la comparacion de puntajes pre

test y post test sobre la proteccion digital del grupo control y experimental

Proteccion Proteccion

Pre test Post test
U de Mann-Whitney 371,000 206,000
W de Wilcoxon 777,000 612,000
VA -,406 -3,258
Sig. asintética(bilateral) ,685 ,001

Obtenidos los resultados, a través de la prueba U de Mann Whitney, se observa
gue, en el pretest un p=0,685, que se encuentra por encima del umbral de 0,05, permite
determinar que, no existe diferencia estadisticamente significativa en el pretest entre el
grupo control y experimental; mientras que, una vez aplicada las herramientas web 2.0,
los resultados del postest permiten observar un p=0,001, valor mucho menor al umbral
de 0,05, significa la existencia de una diferencia estadisticamente significativa entre el
grupo control y grupo experimental. Este resultado sugiere que hubo cambios
significativos entre el pretest y postest en la dimensién proteccion digital, por lo que se
rechaza la hipétesis nula y acepta la hipotesis alterna. Se concluye en que, el uso de
herramientas web 2.0 permite mejorar la proteccion digital en los estudiantes de la

institucion educativa 7077 Los Reyes Rojos de Lima.

4.3. Discusion de resultados

De acuerdo con el objetivo general de la investigacién, demostrar en qué medida
el uso de herramientas web 2.0 permite mejorar la ciudadania digital en los estudiantes
de lainstitucién educativa 7077 Los Reyes Rojos, Lima, 2023, en el estudio se demostro
que, la aplicaciéon de herramientas web 2.0 tuvo un impacto positivo en el grupo
experimental, de acuerdo con la prueba U de Mann Whitney, en la que se observa en el

pretest un p=0,505; luego de aplicarse las herramientas web 2.0, los resultados del
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postest permitieron observar un p=0,000, significa la existencia de una diferencia
estadisticamente significativa entre el grupo control y grupo experimental.

Diversos autores coinciden con los resultados anteriormente sefialados, como
Lépez (2023) en su investigacion cualitativa acerca de las competencias digitales en
relacion con la ciudadania digital, cabe precisar que dichas competencias abordan
desde el conocimiento hasta la ejecucion de herramientas tecnoldgicas en diversos
contextos. El autor concluy6 en que, abordar las competencias digitales contribuye en
la ciudadania digital, asimismo, a la formacion integral de los estudiantes, no solo
considera el aspecto operativo en el manejo de la tecnologia, sino el aspecto ético.

Por su parte, Gordon (2022) confirma la importancia del uso de la tecnologia
frente a la ciudadania digital, asi explica en su investigacién cualitativa Informatica
educativa: Base para el desarrollo de la ciudadania digital en Panama, en ella destaca
la importancia de fomentar programas de capacitacion a los docentes respecto a las
habilidades y herramientas digitales, asi como insertar la alfabetizacion digital desde la
educacion primaria.

Si bien es cierto, las anteriores investigaciones que coinciden con los hallazgos
de la presente investigacion son cualitativas, autores como Contreras y Vera (2022),
gue realizaron investigaciones cuantitativas, también refuerzan la importancia de
realizar propuestas basadas en el uso de la tecnologia o herramientas que ofrece la
web, para mejorar la ciudadania digital. Asi, en su investigacién experimental Educacion
ciudadana, el uso de estrategias con base en las Tic y el desarrollo de competencias en
la ciudadania digital, concluyeron en que, las estrategias didacticas basadas en TIC si
favorecen el desarrollo de competencias en ciudadania digital.

Otras investigaciones cuantitativas, de tipo correlacional, realizadas en Perq,
como las de Rodriguez (2022) y Morales (2023) determinaron que, la correlacién de
herramientas digitales y con la ciudadania digital es de baja a moderada y que dicha

correlacion es estadisticamente significativa. De este modo, Rodriguez (2022) hallé un
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coeficiente de correlacién de 0,422 con una significatividad de 0,221; mientas que,
Morales (2023), un coeficiente de correlacion de 0,078 con una significatividad de 0,006.

Cabe resaltar que, en ambas investigaciones correlacionales se utilizaron
cuestionarios para medir las variables, que pueden generar sesgos en la hora de
recolectar datos, sumado a que dichas investigaciones son de corte transversal,
mientras que, en las investigaciones cualitativas y experimentales se ha requerido de
mayor tiempo de estudio, son precisamente estas investigaciones las que refuerzan los
hallazgos de la presente investigacién, por medio de la cual se pudo aceptar la hipétesis
general planteada.

Por su parte, Ribble et al. (2004) abordaron ampliamente la literatura referente a
la ciudadania digital y determinaron dimensiones de la ciudadania digital, tales como el
respeto, educacion y seguridad. Es importante recalcar que, dichos autores también
enfatizan la importancia de utilizar diversas herramientas que ofrece la web 2.0 de
manera responsable, considerando, ademas, dentro de dichas dimensiones, aspectos
como la netiqueta, la adecuada comunicacién, la salud, manejo de informacion de la
red, asi el uso de plataformas de la internet, entre otros.

En referencia al primer objetivo especifico, que fue determinar en qué medida el
uso de herramientas web 2.0 permite mejorar el respeto en entornos digitales en los
estudiantes de la institucién educativa 7077 Los Reyes Rojos, Lima, 2023, los resultados
obtenidos indican que, el uso de herramientas web 2.0 permite mejorar el respeto en
entornos digitales en los estudiantes de la institucién educativa de aplicacion, de
acuerdo con los valores hallados, a través de la prueba U de Mann Whitney, en la que
se observa en el pre test un p=0,134, que se encuentra por encima del umbral de 0,05;
mientras que, una vez aplicada las herramientas web 2.0, los resultados del postest
permiten observar un p=0,000, valor mucho menor al umbral de 0,05, que significa la
existencia de una diferencia estadisticamente significativa entre el grupo control y grupo

experimental.
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Los resultados relacionados con el primer objetivo se afianzan con la teoria
propuesta. De esta manera, Ribble (2018) considera el respeto en entornos digitales
como una de las dimensiones de la ciudadania digital, el mismo que considera como
aspectos fundamentales el Acceso Digital, Etiqueta digital y Derecho Digital, englobadas
en la premisa denominada “Sea social: Respétese y respete a los demas”. El autor
resalta la importancia de acceder a espacios digitales, asimismo, sefiala la importancia
de poner en practica el respeto y empatia, también la necesidad de fomentar, normas,
reglas y leyes que afiancen una interaccion orientada a que las personas se conviertan
en mejores ciudadanos digitales.

Los argumentos expuestos son reforzados por Gordon (2022), quien en la
investigacion cualitativa que realizé respecto a la informatica educativa como base para
la ciudadania digital, no solo reafirma la importancia de la informatica y herramientas
tecnoldgicas para la ciudadania digital, sino que, tras el analisis de diversos documentos
establece como dimensiones el “acceso a medios digitales y su uso”, asi como la politica
y el aspecto legal, partes fundamentales que se han dejado de lado. Por lo mencionado,
es importante considerar y fomentar el respeto dentro de los espacios digitales en las
escuelas. Precisamente la propuesta de esta investigacion ha logrado afianzar esta
dimensién denominada ‘Respeto en espacios digitales’ en los estudiantes de la
institucion educativa donde se aplicé.

El segundo objetivo especifico que orientd la presente investigacion fue
determinar en qué medida el uso de herramientas web 2.0 permite mejorar la educacion
digital en los estudiantes de la institucion educativa 7077 Los Reyes Rojos, Lima, 2023,
respecto a este, los resultados evidenciaron que, el uso de herramientas web 2.0
permite mejorar la educacion digital en los estudiantes de la institucién educativa donde
fue aplicada la propuesta. De este modo, de acuerdo con la prueba U de Mann Whitney,
en la que se puede observar que en el pre test un p=0,617 que se encuentra por encima
del umbral de 0,05; después de aplicada las herramientas web 2.0, los resultados del

postest permiten observar un p=0,000, valor mucho menor al umbral de 0,05, significa
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la existencia de una diferencia estadisticamente significativa entre el grupo control y
grupo experimental.

Por su parte, Ribble (2018) sustenta la importancia de la Educacion digital donde
resalta la importancia de la alfabetizacién digital y cdmo esta se relaciona con la
comunicacion digital, que implica conocer nuevas tecnologias para poder interactuar
con otras personas de manera natural, acertada y consciente, en diferentes contextos,
tales como entornos educativos, comerciales u otros.

Los resultados de la presente investigacion son afines a los de otros
investigadores como, Contreras y Vera (2022), quienes realizaron una investigacion
cuantitativa acerca de la Educacion ciudadana, el uso de estrategias con base en las
TIC y el desarrollo de competencias en ciudadania digital, los autores concluyeron en
gue, las estrategias didacticas basadas en las TIC si favorecieron las competencias de
la ciudadania digital , asimismo hacen hincapié en el tratamiento de la informacién,
gestion de la investigacion, la comunicacién y la participacion, como parte fundamental
de la ciudadania digital.

Por su parte, Lino (2022) en su investigacion, de enfoque cuantitativo y de
disefio no experimental, denominada Herramientas Digitales en la comunicacion entre
alumnos de una I.E., obtuvo como resultados que el 30 % de estudiantes tiene un bajo
nivel de uso de herramientas digitales para comunicarse; el 42 %, nivel medio y el 27,8
%, alto. Por lo que, el autor menciona que se evidencia una escasa importancia respecto
al uso de dichas herramientas digitales para la comunicacion.

En contraste con estos resultados y la teoria se asevera que, la educacion digital
es relevante y, asimismo, debe ser afianzada, tal como se logr6 en la presente
investigacion, con la aplicacién de las herramientas web 2.0 por medio de diversas
estrategias metodoldgicas, en el &rea de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica.

El tercer objetivo especifico fue determinar en qué medida el uso de
herramientas web 2.0 permite mejorar la proteccion digital en los estudiantes de la

institucion educativa 7077 Los Reyes Rojos, Lima, 2023, los resultados de la prueba U
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de Mann Whitney, en la que se observa que en el pretest un p=0,685, que se encuentra
por encima del umbral de 0,05; mientras que, una vez aplicada las herramientas web
2.0, los resultados del postest permiten observar un p=0,001, valor mucho menor al
umbral de 0,05, por esta razon, se afirma que, el uso de herramientas web 2.0 permite
mejorar la proteccién digital en los estudiantes de la institucion educativa donde se
realizé la investigacion.

Sobre la proteccién digital, Ribble (2018) resalta como el mundo digital ofrece
oportunidades de ocio, aprendizaje, exploracién y creacion, etc. Por este motivo, es
necesario que los ciudadanos digitales sean conscientes de los posibles peligros en la
red y las complicaciones a la salud que se desprenden de todo ello Bajo la premisa “Esté
seguro: Protéjase a si mismo y a los demas”, el autor considera dentro de la Proteccion
digital al derecho y responsabilidad, seguridad digital y a la salud y bienestar digital.

Por otro lado, la investigaciéon ha brindado resultados favorables, porgue indican
gue este factor ligado a la proteccion puede ser mejorado con la aplicacién de
estrategias basadas en las herramientas Web 2.0, que se afianza, no solo con los
postulados de algunos tedricos, sino, con otras investigaciones que han antecedido a la
presente, tal como la desarrollada por Gallego y Vinader (2019), quienes investigaron
acerca del Capital social digital y las herramientas digitales como amplificadoras de la
sociedad civil. Su investigacion se baso en el analisis de la literatura y posterior
categorizacion de las herramientas digitales para empoderar a los ciudadanos en el
entorno digital. A partir de la investigacion, los autores propusieron las categorias como
economia colaborativa, educacion, medio ambiente, politica, sociedad y salud.
Asimismo, se indica que, para lograr el desarrollo de estas, es necesario afianzar la
cooperacion y colaboracion entre la sociedad civil.

Por los argumentos planteados, es importante afianzar estrategias
metodoldgicas para que generen un impacto positivo en las estudiantes, porque son

ciudadanos digitales que conviven en ciudades digitales.
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V. Propuesta innovadora
5.1. Introduccién

Los adolescentes, estudiantes de la educaciéon de secundaria, han demostrado
tener diferentes habilidades en torno a la tecnologia y especificamente habilidad para el
uso de diversas herramientas que la internet presenta. A partir de este fenébmeno surge
la necesidad de incorporar en el proceso educativo de ensefianza — aprendizaje, el uso
adecuado de las herramientas web 2.0, es decir, herramientas que la web ofrece y que
permiten la interaccién de los usuarios.

La propuesta contenida en el médulo Ciudadanos 2.0 muestra un conjunto de
herramientas de la web 2.0, relacionadas a las funciones de comunicacioén, es decir, que
estas permiten al usuario interactuar en entornos virtuales. Otras herramientas permiten
la creacion y publicacién de contenidos, asi el usuario puede generar videos, audios y
textos, asi como realizar de manera colaborativa y compartir en diversos espacios.
Finalmente, se han considerado las herramientas que permiten al usuario la gestién de
informacion, que permita explorar los buscadores de informacién idoneos, asimismo, ver
los parametros de seguridad o que contenga informacién confiable.

La propuesta se ha realizado con base en el fundamento filoséfico, pedagdgico,
curricular, etc. Esta estructurada teniendo en cuenta el objetivo general y objetivos
especificos, propositos del area Desarrollo Personal Ciudadania y Civica, asi como las
actividades planteadas de acuerdo con dichos propésitos. Por otro lado, se abordan
cada una de las herramientas web 2.0, considerando su descripcién general, asi como
las caracteristicas propias de cada una de ellas.

Se han desarrollado cada una de las herramientas tomando en cuenta la
secuencia de aplicacion, que esta subdividido en tres aspectos generales; el primero,
acceso a la herramienta, que hace referencia desde como ingresar por medio de la
internet, la creacion de una cuenta hasta hacerse usuario de dicho espacio, para realizar
las tareas propias de dichas herramientas. El segundo, denominado reconocimiento de

la herramienta, en él se mencionan pautas para que el usuario pueda reconocer el area
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de trabajo y principales funciones. Finalmente, el tercer aspecto se ha denominado
Creacion de Contenido, en el que se dan pautas generales para poder hacer uso de las
funciones y crear diversos recursos, tales como audios, videos, documentos, textos
discontinuos, como por ejemplo infografias, etc.
5.2. Datos generales

= Autora: Flor de Maria Aguilar Apahuasco

= Nombre del moédulo: Ciudadanos 2.0

= Tiempo de ejecucion: 5 meses

= N.° Sesiones: 18 sesiones de aprendizaje.
5.3.  Justificacién

En la actualidad, se presentan diversas situaciones y problematicas, en la que
todo ciudadano se desenvuelve, poniendo en practica sus valores éticos y ciudadanos.
Los estudiantes se encuentran en un periodo de formacién y fortalecimiento de su
identidad, asi como de desempefiar un rol activo y transformador en la sociedad. Desde
ya, constituye un reto enorme para todas las personas, independientemente de su edad.
Producto de todo, en los Gltimos afios se ha observado que la internet y las herramientas
tecnoldgicas han tomado gran protagonismo en nuestras vidas.

El ciudadano actual no solo se desenvuelve en un espacio fisico, sino en un
espacio virtual. Lamentablemente alin no hay parametros o mecanismos claros respecto
a la convivencia saludable y al uso adecuado de las herramientas 2.0. Asi, debemos
destacar la importancia de afianzar la ciudadania digital.

Segun Mossberger (2009), “Los ciudadanos digitales pueden definirse como
aquellos que utilizan internet todos los dias, el uso frecuente requiere algunos medios
de acceso regulares (generalmente en casa), cierta habilidad técnica, y las
competencias educativas para realizar tareas, como encontrar y utilizar la informacion
en la web, y comunicarse con otros en Internet” (p. 84).

El médulo de aplicaciéon denominado Ciudadanos 2.0 que se enmarca en la Web

2.0, hace alusion al desarrollo de la ciudadania ejercida en espacios digitales, a través
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de la utilizacién de herramientas digitales y tecnoldgicas e interaccion de manera
constante, los cuales son caracteristicas representativas de la web 2.0.

El presente modulo tiene el propésito de afianzar en los estudiantes la
ciudadania digital, desde el area Desarrollo Personal Ciudadaniay Civica, a partir de 18
sesiones de aprendizaje deben formarse a los estudiantes como personas
responsables, con plena conciencia de sus deberes y derechos dentro de la web vy
entornos digitales. De esta manera, se afianzara las practicas de acceso a informacion
confiables, alfabetizacion digital y pautas de seguridad en los espacios virtuales.

Durante las sesiones se generaran espacios de reflexion para lograr formar a
ciudadanos empoderados, con conocimiento de sus derechos, participativos, capaz de
comprender los beneficios y oportunidades que le ofrece la web, de esta manera,
entender que la internet posee herramientas para generar situaciones de desarrollo y
aprendizaje, sin olvidar los riesgos que existen en el contexto digital.

5.4. Fundamento teorico
5.4.1. Fundamento Filos6fico: Pragmatismo (Instrumentalismo de John Dewey)

La necesidad de entender como el hombre llega al conocimiento y consolida ha
llevado a que se analice y reflexione acerca del mismo, asi el pragmatismo sugiere la
importancia de generar conocimiento a partir de la experiencia. De acuerdo con Barrena
(2012), “El pragmatismo deja abierta la posibilidad y la legitimidad de métodos muy
creativos de investigacion y descubrimiento” (p. 2).

Schaffhauser (2013) sefiala que, para Pierce el pragmatismo, “Es un método
para aclarar las ideas considerando que la accion, esto es la investigacion, es la via 'y
principal herramienta para ello” (p. 53).

John Dewey, nos presenta el modelo experimentalista en el movimiento

pedagdgico de la Escuela Nueva, para quien la escuela seria una institucion

social en la cual se deben concentrar todos los medios posibles para que el

individuo exprese, con la mayor fuerza y alcance, las potencialidades biolégicas
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y cognitivas que posee, para luego desarrollar al maximo sus potencialidades y

las pueda volcar en la sociedad y contribuya al desarrollo. (Flores, pp. 79-80)

Bajo la mirada de este autor, se considera que, el conocimiento cientifico puede
ser verdadero, en tanto estos sean resultado de la experiencia. Asimismo, Dewey (1920)
menciona que, el pragmatismo se enfoca en “los problemas reales que surgen de los
asuntos efectivos” (p. 94). Es decir, centra su interés en los problemas sociales, morales
y educativos, asi como afrontar de manera pragmatica.

Para efectos de la presente propuesta, se aborda el enfoque de John Dewey,
considerado como uno de los exponentes mas representativos del pragmatismo.

Oliveros (2019) menciona que, Dewey (1920) “siguid al fildsofo y psicologo
americano William James, fundador del movimiento filoséfico del pragmatismo; en este
contexto la propia filosofia de Dewey (1920), llamada también instrumentalismo o
experimentalismo, se deriva del pragmatismo de James” (p. 160).

De acuerdo con el planteamiento anterior, los pensamiento e ideas deben estar
ligadas a la practica, que los primeros refieren el aspecto légico y la practica esta
estrechamente vinculada a los problemas reales. En ese sentido, el mundo de las ideas
también se relaciona con los “instrumentos”, los cuales sirven para resolver problemas.

Oliveros (2019), cita a Gonzalez, quien comenta acerca del instrumentalismo que
“es una forma legitima de generar informacion, por lo que en la actividad cientifica se
considera como innovacion instrumental. Esto significa la legitimidad de la informacion
generada por la herramienta a través de los criterios de construccion o procesamiento”
(p. 162).

En concordancia con el argumento anterior, Gonzalez (2008) afirma que, el
instrumentalismo da legitimidad al conocimiento que ha sido generado por el
instrumento a partir de criterios de elaboracion. Por consiguiente, el valor de la
informacion, esté sujeto por la naturaleza de los instrumentos que generan.

El empirismo naturalista sostiene que, la conciencia cientifica es sensible a la

necesidad de experiencia, de modo que la reconstruccién del pasado no esta
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satisfecha si se limita a obtener inferencias de pruebas, sino que ademas busca repetir
las mismas condiciones y repetir los experimentos de los que infirié sus previas
conclusiones.

El esfuerzo del instrumentalismo de Dewey (1920) se orienta a mostrar que, la
experiencia no es un plano infinitesimalmente delgado entre nuestro conocimiento y la
naturaleza, un ambito de relacién en constante incremento.

Para Dewey (1920), el papel del conocimiento en la experiencia humana
consiste en la administracion inteligente de la accién y la pasion inherentes a la
experiencia ordinaria. Aduefiarse de las condiciones en que sucede la experiencia es
solo posible en la medida en que el conocimiento posibilita.

5.4.2. Fundamento pedagdégico: Constructivismo y Teoria Sociocultural de
Vygotsky

La teoria constructivista “propone que el ambiente de aprendizaje debe sostener
multiples perspectivas o interpretaciones de realidad, construcciéon de conocimiento,
actividades basadas en experiencias ricas en contexto” (Jonassen, 1991, p. 47). Esta
se centra en la importancia de construir el conocimiento.

La Teoria Sociocultural de Vygotsky (1979) da énfasis al rol activo de los nifios
con el ambiente que los rodea, donde el desarrollo cognoscitivo es impulsado por un
proceso colaborativo. Ademas, postulé que el desarrollo del aprendizaje de los nifios se
daba a través de la interaccion social.

Para Vygotsky (1979), el ser humano posee funciones psicoldgicas superiores
gracias al aspecto sociocultural, impulsados por el lenguaje y trabajo, en el proceso de
interaccioén social.

Acerca de los postulados de Vygotsky (1979), Arias (2005) sostiene que, “La
formacion y desarrollo psicolégico humano no surge de porque siy en un solo momento,
tiene su historia y un proceso colectivo y social caracteriza su construccion” (p. 19).

Vygotsky forjé el cimiento de su comprension de que: a) la psicologia es una

ciencia del hombre histérico y no del hombre abstracto y universal; b) el origen'y
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el desarrollo de los procesos psicoldgicos superiores es social; ¢) hay tres clases

de mediadores: signos e instrumentos; actividades individuales y relaciones

interpersonales; d) el desarrollo de habilidades y funciones especificas, asi como

el origen de la sociedad, son resultantes del surgimiento del trabajo. (Lucci, 2006,

p. 6)

Otro aspecto de importancia en la obra de Vygotsky (1979), constituye su
propuesta novedosa para establecer la relacion entre aprendizaje y desarrollo, en tanto
platea que el aprendizaje en la escuela siempre tiene una historia previa, todo nifio ya
ha tenido experiencias antes de entrar en la fase escolar, por lo que aprendizaje y
desarrollo estan interrelacionados desde los primeros dias de vida del nifio.

El desarrollo de una persona se impulsa, a través de la educacion y la
ensefianza, es decir, hay una relacion muy estrecha entre el desarrollo psiquico y la
educacion, que se refleja en las zonas de desarrollo propuestas por el autor.

La Zona de Desarrollo Real se refiere a aquellas adquisiciones, logros vy
conocimientos que tiene la persona y que ponen en practica en su dia a dia, sin que el
individuo precise de algun tipo de ayuda.

Por otro lado, la Zona de Desarrollo Proximo esta determinada por la distancia
entre el nivel real de desarrollo y el nivel de desarrollo potencial. Es decir, la diferencia
entre lo que el sujeto es capaz de hacer por si mismo y aquello que solo puede hacer
con ayuda.

El nivel real de desarrollo revela la resolucién independiente de un problema,

define las funciones que ya han madurado, caracteriza el desarrollo mental

retrospectivamente. La Zona de Desarrollo Préximo define aquellas funciones
gue todavia no han madurado, pero que se hallan en proceso de maduracion,

en este sentido se caracteriza el desarrollo mental prospectivamente. (Carrera y

Mazzarella, 2001, p. 43)

Es importante recalcar que, las zonas de desarrollo conforman un proceso

dinamico y en espiral, porque cuando el individuo se encuentra en la zona de desarrollo
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potencial, pronto se convertira en la zona actual o real, porque es capaz de realizar
tareas que impliquen sus habilidades, conocimientos y diversos recursos con los que
cuenta la persona. Entonces, se podria pensar que la persona inicia nuevamente el
proceso hacia lograr mas aprendizajes, pasando por la zona real o actual, zona de
desarrollo proximo y zona de desarrollo potencial.

Carrera y Mazzarella (2001) afirman que, “La escuela en cuanto a creacion
cultural de las sociedades letradas desempefia un papel especial en la construccion del
desarrollo integral de los miembros de esas sociedades” (p. 44).

Las escuelas, como espacios de socializacion y aprendizaje, cumplen un rol
importante, porque en estas se debe facilitar a los estudiantes las herramientas
necesarias para el desarrollo del estudiante. Este fundamento incide en sus ideas, las
cuales son susceptibles a modificaciones, de modo tal que el estudiante siga
aprendiendo. Asi, desde este enfoque, se pondera las tareas auténticas que les permita
construir diversas maneras de solucionar situaciones problematicas, las cuales son de
suma importancia y utilidad en el contexto real en el que desenvuelven los estudiantes,
en este caso su realidad se presenta influenciada por la tecnologia.

Los adolescentes, principalmente, ya tienen ciertos conocimientos de las
herramientas de la web 2.0, por esta razén debemos considerar como una oportunidad
para construir el aprendizaje, destacando la interaccion de los estudiantes con sus
compaiieros, desde el trabajo colaborativo. Asimismo, resaltando la importancia que el
entorno fisico y virtual juegan en el desarrollo del estudiante, ligado a la Teoria
Sociocultural de Lev Vygotsky (1979).

Las herramientas web 2.0 ofrecen opciones para lograr que el aula tradicional se
convierta en un nuevo espacio, donde tienen a su disposicion actividades innovadoras
de caracter colaborativo y con aspectos creativos que les permite afianzar lo que
aprenden, dichas caracteristicas permiten que el estudiante sea capaz de construir su

conocimiento, con el acompafamiento y andamiaje brindado por los docentes, asi como
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Su guia continua, permitiendo cierta confianza para que este pueda explorar diversos
entornos digitales.

Respecto al andamiaje, basado en la teoria de Vygotsky (1979), diversos autores
precisan que:

El concepto de andamiaje propone que en una situacion social cooperativa la

persona mas héabil apoya y ayuda a la menos habil para llevar a término la

situacion, conforme la persona menos habil da muestras de ir logrando realizar
segmentos cada vez mayores de la labor, el experto va retirando su apoyo. (Ruiz

y Estrevel, 2010, p. 142)

El andamiaje es uno de los recursos que estara presente para consolidar los
aprendizajes ligados al entorno virtual, destacando asi que se promovera el aprendizaje
de diversas herramientas web 2.0. De este modo, el docente creard apoyos o
“andamios” que serviran de ayuda para que el estudiante pueda ir logrando su
aprendizaje, a medida que este vaya superando las dificultados con apoyo del docente,
los andamios o ayudas se quitaran.

Al aplicar la propuesta Ciudadanos 2.0, primero debemos recordar que, nuestros
estudiantes al ser nativos digitales ya poseen un conocimiento tecnoldgico,
generalmente de corte ludico o de interaccion social y hacen uso de diversas
herramientas con mucha destreza (Zona de desarrollo real), ahora aprenderan a usar
diversas herramientas de la web 2.0 y sus funciones con el fin de darle un uso positivo
gue ayude a dar a conocer sus ideas y aprendizajes, a la vez aportando a la comunidad
virtual donde se desenvuelve. Para este fin, el docente que aplique esta propuesta
afianzard el aprendizaje colaborativo y pondra andamios, apoyos o ayudas a los
estudiantes para que estos desarrollen las actividades (Zona de desarrollo proximo).
Asi, al término de la propuesta el estudiante debera poder interactuar de manera mas
responsable en los entornos digitales, hacer uso de herramientas nuevas y darle una
utilidad significativa que aporte de manera sustancial a la ciudadania digital (Zona de

desarrollo potencial).
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En definitiva, desde el enfoque constructivista y teoria sociocultural, se lleva a
cabo como un proceso dinamico, interactivo y sobre todo participativo del estudiante. Es
decir, implica la accion dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, la participacion,
la interaccion de los estudiantes, el trabajo colaborativo, etc. Siendo transversal a la
propuesta que pretende promover la ciudadania digital en estudiantes de secundaria, a
partir de la aplicacion de herramientas de la web 2.0
5.4.3. Fundamento pedagdgico curricular

5.4.3.1. Area curricular Desarrollo Personal Ciudadania y Civica. El
Curriculo Nacional de Educacion Basica Regular (CNEBR) tiene como objetivo orientar
los aprendizajes que todo estudiante debe desarrollar. Las diversas areas curriculares,
desde su enfoque, tienen el objetivo de aportar al desarrollo del estudiante y a la
consolidaciéon del perfil que éste debe tener al término de la Educacién Basica. Cabe
precisar que el CNEBR se basa en el enfoque por competencias, es decir busca que el
estudiante combine diversas capacidades, habilidades, actitudes, valores vy
conocimientos a fin de lograr sus propoésitos, en diferentes contextos. Asi podemos decir
gue, segun los lineamientos vigentes en el Peru, la “competencia se define como la
facultad que tiene una persona de combinar un conjunto de capacidades a fin de lograr
un proposito especifico en una situacion determinada, actuando de manera pertinente y
con sentido ético (Ministerio de Educacion [MINEDU], 2016, p. 21).

En este marco curricular se ubica el &rea denominada Desarrollo Personal
Ciudadania y Civica que tiene dos competencias, la primera denominada ‘Construye su
identidad’ y la segunda, ‘Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien
comun’. De acuerdo con el CNEBR al desarrollar el area Desarrollo Personal
Ciudadania y Civica (DPCC) también se desarrollan dos competencias, las cuales son
‘Construye su identidad’ y la segunda competencia denominada ‘Convive y participa
democraticamente en la busqueda del bien coman’. Ademas, es importante mencionar

que el area se desarrolla bajo dos enfoques.
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El enfoque denominado Desarrollo Personal se relaciona a la bisqueda en que
los estudiantes se deben internar para lograr un desarrollo integral, asi desde el
autoconocimiento, este podra desarrollar sus potencialidades, ser capaz de vincularse,
asimismo, relacionarse de manera sana con los demas. En ese sentido, supone
“vincularse con el mundo natural y social de manera mas integradora. Ilgualmente, se
enfatizan los procesos de reflexién y la construccién de un punto de vista critico y ético
para relacionarse con el mundo” (MINEDU, 2016, p. 63).

El segundo enfoque de la ciudadania activa, el cual busca la participaciéon activa
de los estudiantes, en diversos ambientes, de manera activa, responsable y respetuosa,
desde una postura critica y reflexiva.

Instancias educativas del Perq, afirman lo siguiente:

La ciudadania activa promueve que todas las personas asuman

responsablemente su rol como ciudadanos con derechos y deberes para

participar activamente en el mundo social y en las diferentes dimensiones de la
ciudadania, propiciando la vida en democracia, la disposicion para el
enriguecimiento mutuo y el aprendizaje de otras culturas, asi como una relacion

armoénica con el ambiente. (MINEDU,2016, p. 63)

A partir de los fundamentos anteriores, es importante precisar que, la propuesta
se enmarca en los lineamientos del Curriculo Nacional peruano; asimismo, se han
incorporado las herramientas web 2.0 en las sesiones de aprendizaje desarrolladas en
el area de DPCC, con campos tematicos relacionadas a las dos competencias.

A. Competencia Construye su identidad. EIl estudiante conoce y valora
su cuerpo, su forma de sentir, de pensar y al desarrollar esta competencia, el estudiante
podra reconocer y valorar su forma de ser y sentir, validando ello en su vida diaria, a
partir del respeto a si mismo y el respeto a los demas y en diversos contextos, ya sea
con su grupo de amigos, familia, escuela, etc. “No se trata de que los estudiantes

construyan una identidad “ideal”, sino que cada estudiante pueda —a su propio ritmo y
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criterio— ser consciente de las caracteristicas que lo hacen unico y de aquellas que lo
hacen semejante a otros” (MINEDU, 2016, p. 65)

B. Competencia Convive y participa democraticamente en la busqueda
del bien comun. Esta competencia enfatiza la interrelacion de los estudiantes con otras
personas, la cual debe ser justa y equitativa, implica reconocer a las personas de su
entorno como sujetos valiosos que gozan de los mismos derechos que ellos mismos,
comprendiendo su valia y siendo capaces de comprenderlos, respetarlos e incluso
enriquecerse de las culturas y expresiones que son parte de la comunidad. Esta
competencia implica un comportamiento ético, en el que el estudiante pueda establecer
relaciones adecuadas y acertadas, donde no solo considere su bienestar personal, sino
también, como menciona el Curriculo Nacional, en el bien comun. Por otro lado, pensar
en el bienestar de los demas implica inmiscuirse en los asuntos publicos, “asuntos que
lo involucran como ciudadano y contribuye en la construccién del bienestar general, en
la consolidacion de los procesos democraticos y en la promocion de los derechos
humanos” (MINEDU, 2016, p. 73).

Referente a ambas competencias se pretende el desarrollo personal del
estudiante, a partir de la construccion de su autonomia, la autovaloracion y el
fortalecimiento del sentido ético, desde una actitud critica y reflexiva. Por otro lado, el
estudiante también afianzar su conciencia ciudadana, critica y reflexiva. Relacionarse
de manera respetuosa y democratica, en todos los ambientes, tal como menciona el
curriculo. En ese sentido, cabe precisar que los ambitos donde interactian y se
interrelacionan los estudiantes no solo se sitian en un ambiente concreto, sino que se
ha traslado al ambito digital, espacio donde también existen diversas formas de
interaccion y donde aun no se han consolidado las normas, acuerdos o lineamientos de
comportamiento y respeto, no porgue no existan, sino, por diversos motivos, como la
falta de difusion, escasa importancia que se le ha dado a los lineamientos de privacidad

y respeto o porque ain no hay entes que regulen al 100 % estos espacios.
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Como podemos ver, el area curricular en cuestion ha tratado de abordar un
aspecto formativo del individuo, su desarrollo como tal y su interaccién, ello se entrelaza
de manera muy significativa con la propuesta que se presenta en esta investigacion, ya
gue pretendemos que este individuo mejore como ciudadano y persona, también en un
entorno virtual, haciendo uso de las bondades que le presenta la internet, de las
herramientas tecnoldgicas que tienen a su disposicion, haciendo un uso provechoso
para su desarrollo académico y para su desenvolviéndose en los espacios virtuales.

5.4.3.2. Competencia Transversal: Se desenvuelve en los entornos
virtuales generados por las TIC. Es importante precisar que, al referirnos a una
competencia transversal, aludimos a que estas se desarrollan a la par de las
competencias propias de cada area curricular, asi de acuerdo con el curriculo “las
competencias transversales son aquellas que pueden ser desarrolladas por los
estudiantes a través de diversas situaciones significativas promovidas en las diferentes
areas curriculares” (MINEDU, 2016, p. 344).

La presencia marcada de la techologia en la sociedad actual, ha hecho necesario
gue la educacion aborde dichas caracteristicas tecnolégicas como un aspecto de real
importancia, porque estas se ven inmersas en la vida de los adolescentes y también
tienen un impacto en el aprendizaje de los mismos. Es importante reconocer que las
llamadas Tecnologias de Informacion y Comunicacién, conocidas como TIC, brindan
muchos beneficios para el aprendizaje, si se saben utilizar. “Asimismo, una de las
potencialidades de las TIC es que brinda oportunidades a personas con necesidades
diferentes o especiales para acceder a los entornos virtuales, y abre posibilidades de
expresion, comunicacion e interaccion, con igualdad e inclusion” (MINEDU, 2016, p.
344).

La competencia numero 28 del curriculo nacional de educacion basica menciona
lo siguiente:

Esta competencia se sustenta, en primer lugar, en la alfabetizacion

digital, cuyo propdsito es desarrollar en los individuos habilidades para buscar,
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interpretar, comunicar y construir la informacion trabajando con ella de manera

eficiente y en forma participativa para desempefiarse conforme con las

exigencias de la sociedad actual. En segundo lugar, se basa en la mediacion
interactiva propia de los entornos virtuales, que comprende la familiaridad con la
cultura digital y las interfaces interactivas incluidas en toda tecnologia, la

adopcion de practicas cotidianas en entornos virtuales, y la seleccion y

produccion de conocimiento. (MINEDU, 2016, p. 345)

Finalmente, cabe indicar que, de acuerdo con el curriculo nacional, dicha
competencia debe desarrollarse con responsabilidad y ética, es decir que no solo se
trata de que el estudiante pueda usar las tecnologias, sino de que las use correctamente
y el favor de su desarrollo y aprendizaje.

La propuesta se cimenta en la presente competencia transversal, porque esta,
al desarrollar las capacidades de personalizacion de entornos virtuales, gestionar la
informacion que se encuentra en la internet, interactuar en diferentes espacios virtuales
y la crear de recursos, permite que se aprenda y gestione las herramientas web 2.0 de
manera mas fluida y provechosa. En definitiva, el desarrollo de dicha competencia
incidira en los estudiantes y su capacidad para gestionar las herramientas de la web, de
acuerdo a contextos socioculturales, con base al respecto y ética.

5.4.4. Fundamento tecnoldgico: Teoria Conectivista

El conectivismo, de acuerdo con George Siemens, se define como una teoria
relacionada con el aprendizaje en la era digital, asimismo, esta toma como base el
analisis de las limitaciones del conductismo, el cognitivismo y el constructivismo, porque
vivimos en un contexto diferente. La actualidad esta ligada a la tecnologia en todas las
esferas de la sociedad y el ambito educativo no es la excepcion, frente a ello la teoria
conectivista busca explicar el efecto que la tecnologia ha tenido sobre la manera en que
actualmente vivimos, cOmo nos comunicamos y la forma en que aprendemos.

El Conectivismo sirve para interpretar y comprender los procesos asociados al

aprendizaje y la adquisicion de conocimiento en el mundo actual, especialmente
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en lo referido a la evolucion tecnoldgica de las redes sociales y a ambientes

multiformales de aprendizaje, mediacion y recreacion de situaciones de

aprendizaje ligados a las tecnologias a través del e-learning. (Cabrera, et al.

2019, p. 122)

Esta teoria busca la informacion en la red, se comparte informacion textual y
grafica unos con otros, se participa e interactia en foros mediante preguntas y
soluciones, se enfatiza la comunicacion en redes sociales y de manera masiva, etc. Asi
Lépez de la Cruz (2021) menciona que “se enfoca en el aprendizaje complejo
basado en la colaboracion, interaccion y las conexiones en las redes; entendiéndose a
una red como un conjunto de nodos interconectados” (p. 75).

Analizando el contexto actual, vivimos en la llamada era digital y como afirma
Lopez de la Cruz (2021) “En la era digital todo esta conectado, un libro, una imagen,
un comentario, una obra artistica, una receta de cocina, un metadato, todo
estd conectado, logrando conexiones subyacentes y jerarquias inimaginables”.
(p. 76). El predominio de la tecnologia ha calado en diversos aspectos de nuestra vida,
vemos que esta también incide en el aprendizaje de los estudiantes. La aplicacion de
esta teoria como modelo pedagdgico ayuda principalmente al desarrollo de diversas
competencias tecnoldgicas de los estudiantes.

El conectivismo se sirve del constructivismo y el cognitivismo para el afianzar el
aprendizaje en la era digital, el cual resulta ser complejo, puesto que, no solo involucra
un aprendizaje gestionado de manera individual, sino, uno que se desarrolla y afianza,
principalmente, a partir de la interacciobn de varias personas dentro del mundo
tecnolégico y globalizado. “El conectivismo describe el aprendizaje como una
oportunidad de compartir conocimientos y experiencias con otros individuos” (Sangra y
Wheeler, 2013, p. 110).

Este paradigma basado en la teoria del caos, considera al aprendizaje

un bucle continuo, donde el estudiante se conecta a estas redes para adquirir
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informacion y luego procesarla, adaptarla a sus necesidades y volver a publicar

esta informacion a las redes. (Lopez de la Cruz, 2021, p.74)

En innegable que, los jovenes poseen un conocimiento sobre la tecnologia y son
capaces de navegar con naturalidad en espacios digitales, asi como aprender a utilizar
con mayor facilidad los equipos y herramientas tecnoldgicas. Pero, ¢Como es el uso
que le dan? ¢ Han utilizado su condiciébn como nativos digitales para tener una presencia
en el mundo digital, de manera positiva? Ciertamente los estudiantes hacen uso de una
gran cantidad de informacién, pero, no quiere decir que esta informacién siempre sea la
idénea o la més relevante y pueden procesar dicha informacion para que sea util a sus
necesidades, pero muchas veces se omite esto, se simplifica en la combinacion “Ctrl +C
y Ctrl V”, es decir copiar y pegar. En lo que respecta a las redes sociales, en muchos
casos han quedado relegados los valores y aspecto ético.

Indudablemente, las TIC estan cambiando la constitucion de los mapas mentales
de los individuos, sobre todo de los nifios y jovenes, quienes, en sus permanentes
contactos con aparatos digitales y en sus vinculaciones interpersonales a través de las
redes, estan desarrollando otras formas de pensamiento y modos de ver y comprender
el mundo (Garcia y Solérzano, 2016, p. 99).

Pazmifio (2010) refiere que, “Los jovenes aprecian que Internet y los medios
audiovisuales son una importante posibilidad de "conocer" sobre muchos aspectos que
la escuela no les permite y le asignan un valor de complemento a la educacién que
reciben en el aula” (p. 28). por lo tanto, se resalta la importancia de implementar
propuestas que pongan mayor énfasis en el uso de las tecnologias, asi como las
herramientas de la web 2.0 en la educacién, porque resulta siendo una necesidad del
mundo actual tecnoldgico, entonces es importante recordar que la educacion debe
responder a los contextos del estudiante y buscar afianzar su aprendizaje de manera
significativa.

5.5. Objetivos

5.5.1. Objetivo general



88

Aplicar herramientas de la web 2.0 para promover la ciudadania digital en
estudiantes de secundaria.
5.5.2. Objetivos especificos

a) Incentivar el conocimiento y uso adecuado de las herramientas web 2.0.

b) Desarrollar en los estudiantes el valor del respeto a si mismo, como hacia la
demas persona con las que interactia en los espacios digitales y redes
sociales.

c) Afianzar la educacion digital de los estudiantes, respecto a la comunicacion,
tratamiento de la informacion que encuentran en la web, entre otros.

d) Incentivar la reflexion y practica de mecanismos de proteccién frente a los
peligros que se dan en los entornos digitales y redes sociales.

e) Afianzar la practica docente en el area de “Desarrollo Personal, formacion
ciudadana y civica” - DPCC, respecto a la importancia de fomentar el
ejercicio de la ciudadania en entornos digitales.

5.6. Propo6sitos de aprendizaje del area Desarrollo Personal Ciudadania y

Civica.

AREA: DESARROLLO PERSONAL CIUDADANA Y CiVICA

EXPERIENCIAS DE
COMPETENCIA CAPACIDADES TIEMPO
APRENDIZAJE
= Se valora a si mismo. “Fortalecemos y 3 emanas
= Autorregula sus valoramos nuestra (5
emociones. identidad en la web | sesiones)
= Reflexiona y argumenta 2.0".
Construye su éticamente. . 2
) ) ) ) “‘Reflexionamos
identidad » Vive su sexualidad de ) semanas
_ sobre los riesgos
manera integral y 4
del entorno y la )
responsable de acuerdo a _ _ sesiones)
importancia del
su etapa de desarrollo y .
autocuidado”.
madurez.
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Convive y
participa
democraticam
ente en la
busqueda del

bien comun

Interactia con todas las
personas.

Construye normas y asume
acuerdos y leyes.

Maneja conflictos de
manera constructiva.
Delibera sobre asuntos
publicos.

Participa en acciones que
promueven el bienestar

comdun.

“Nuestros deberes 3
y derechos en la semanas
web 2.0: Dos caras
de una misma (5
moneda”. sesiones)
2
“Convivimos en semanas
paz y armonia
respetando a (4
nuestro préjimo”. | sesiones)
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5.7. Actividades

COMP HERRAMIEN JUNIO JuLloO AGOSTO SETIEMBRE OCTUBRE
TiTULO DE LA SESION DE
E UNIDAD TASDELA [S|S|S|S[S|S|S|[S|S|[S|S|[S|S|S|[S|S|S|S]|S
APRENDIZAJE
TENCIA WEB 2.0 112(3|4(1|2(3|1(2|3(4(1|2|3|4|1(2|3|4
1. Todos tenemos una Redes
X
identidad sociales
2. ¢Quién soy yo? iQué me
“Fortale Pédcast X
hace unico?
cemosy
3. Reflexionamos sobre
valoram
nuestra identidad en el Blog X
os
mundo virtual.
nuestra
4. Afirmamos nuestra
identida Redes
identidad en el mundo X
denla sociales
virtual
CONs | Web —
20" 5. Tomamos accion y
TRUY protegemos nuestra Video
X
ESU identidad en el mundo conferencia
IDEN virtual.
TIDA | “Reflexi | 6. Reflexionamos sobre Video
X
D onamos nuestra sexualidad. conferencia
sobre | 7. Reflexionamos sobre los
Video online X
los peligros en redes sociales.
riesgos | 8. Reconocemos la
del importancia del Video Online X
entorno autocuidado.
yla
importa
9. Tomamos accion frente a
ncia del Blog X
los riesgos digitales.
autocuid
ado”.
“Nuestr | 10. Identificamos nuestros Buscadores
CONV . X
os derechos ciudadanos. /Blog
e deberes | 11. Todo ciudadano
PARTI y responsable cumple sus Blog X
CIPA | derecho deberes.
DEM | senla |12. Todos tenemos una
OCRA | web 2.0: huella digital y debemos Buscadores X
TICA Dos cuidarla.
MEN caras de | 13. Nuestros deberes y o
Ofimdtica
una derechos en el mundo X
TEEN colaborativa
misma virtual.
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UN | mosen

moneda | 14. Reconocemos las normas

", y leyes para afianzar Marcadores
X

UEDA nuestros derechos y sociales

deberes.

15. Afianzamos nuestras

BIEN Ofimdtica

normas y acuerdos de
COM | “Convivi colaborativa

convivencia.

16. Reconocemos y

pazy
reflexionamos sobre la Redes
armonia
importancia de la sociales
respetan
Netiqueta.
doa
17. Rechazamos el Pédcast/Vide
nuestro
. cyberbullying. os online
préjimo

\ 18. Promovemos una

. . . . Redes
convivencia armoniosa en
sociales

entornos virtuales.

5.8. Herramientas web 2.0
5.8.1. Redes sociales

5.8.1.1. Descripcion. Una red social es una aplicacion que sirve como
herramienta de comunicacién entre todas las personas que hacen uso de esta.
Principalmente se comparte informacion en diversos formatos, ya sean de texto o de
multimedia, es decir, contenidos que conjugan imagenes, audios y videos.

Las redes sociales formadas en internet y que fluyen gracias a las personas u
organizaciones que se conectan de acuerdo con sus intereses o valores en comun. A
través de ellas, se crean y agilizan relaciones entre individuos de forma mas rapida, en
espacio donde no hay jerarquias o limites de indole fisico.

5.8.1.2. Caracteristicas. Entre las caracteristicas mas relevantes, las redes
sociales permiten la creacion de comunidades virtuales, conformadas por personas de
diferentes edades, pero que, de acuerdo a sus propiedades son mas atractivas para los
adolescentes. La informacion que circula es de manera masiva y a gran velocidad,
pudiendo acceder a ésta casi de manera instantdnea. Los contenidos son

intercambiados a manera de comentarios, opiniones, reacciones positivas 0 negativas
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denominadas likes (me gusta), dislikes (no me gusta) y/o emoticones, los cuales son
iconos que expresan emociones, ademas de publicaciones e incluso informacion de
productos que se ponen en venta en dichas redes, ya que estos espacios no solo son
usados para fines sociales, sino para fines comerciales.
5.8.1.3. Secuencia de aplicacion: red social Facebook

A. Acceso a la herramienta Web 2.0. Para acceder a la red social de
Facebook, primero es necesario ingresar a un buscador, luego ubicar la barra de
direcciones y digitar la siguiente direccion: www.facebook.com o digitar el nombre de la

red social en la caja de busqueda.

]

® Nueva pestafia X + N = X

¢ (sl www.facebook.com e *)0 @ :

Todos los marcadores

&

Gmail Imagenes A i e

Barra de direcciones

3 + H Y
Caja de busqueda
Anadir ataio  Afadirataio  Afadir ataio  Afadir ataio Afadir ataio
+
Afadir atajo
== O Buscar * St e o o ﬁ 0 G ® m LS ] NED gz 12/1’;9 ‘,

Al abrir Facebook, podras crear una cuenta,

ello a partir de un correo electrénico, asimismo,

Contrasefia

debe introducir una contrasefia que le dara acceso
Iniciar sesion

seguro a la cuenta. Al introducir los primeros datos, e e

debe escribir el nombre, apellidos, fecha de

Crea una pagina para una celebridad, una marca o un

nacimiento y sexo, numero de celular, etc. e
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B. Reconocimiento de la herramienta. Para hacer uso eficiente de las

redes sociales, primero es necesario reconocer en entorno de trabajo, las barras de
propiedades, iconos y demas funciones. Asi, es importante explorar, principalmente las

funciones que permiten publicar en el muro, lo cual permitira interacciones de amigos o

contactos.

< C @& web.facebookcom/? r v e e w 0@

INICIO AMIGOS VIDEO PANEL DE
4 Richmond Learning. Prime Videx 'A: cbmo citarun... @ H, s
NOTIFICACIONES A

0 Q Search Facebook (. ] el O] (=) @ )
€ ABCDIMARTINEZ \ q Publicidad

. "

@ Amigos BARRA DE MBA Online 2023
EQ Recuerdos BUSQUEDA https://mba-

. Guardado

8 Grupos Estas fiestas, jregélale

_ alegria!

B video REACCIONES simple.ripley.com.pe

ﬂ Marketplace 00 16 11 comentarios

6 Feeds Me gusta Q Comentar s rginasyy pecliles

R ver gfcomentarios (- edumilenium

= Delia Ramos L N — ina

v Vermas ns

MURO DE PUBLICACIONES LR
Tus accesos directos vena Kamos gracias amiga peiia Solicitudes de amistad  Ver todo
~ usta onder 2 », 4
(- Edumilenium Meges S 2) . O 2
@ ccibeaigo Roeeo Y @1 amigo en comin
@ Cursos Virtuales PeriEduca |
MINEDU

:

C. Creacion de contenido. Para la creacion de algun tipo de contenido o

en este caso, de publicaciones, primero se debe ubicar el icono Inicio y hacer clic en él,
este se encuentra en el lado superior de la pantalla (icono de casa). Al hacer clic en la
barra de publicacion, se desplegara una ventana que permitira crear una publicacion,
con opciones mas detalladas, donde se podra elegir la opcién escribir o redactar un
texto, adjuntar recursos, tales como imagenes, videos, etc. Por otro lado, podra colocar

etiquetas, iconos de emociones llamados emoticones, ubicaciones, etc.

Crear

historia 1.clic

colombia

’ ;Qué estas pensando, ST

Bt video en directo |&d Foto/video
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Crear publicacion >
ABCD MARTINEZ
6 & Amigos ~
L Qué estas pensando, I 2.Afiadir tipo
MVEEEEY de recurso

% (imagen, video,
: etc.)

Anadir a tu
publicacién

Las publicaciones realizadas implican compartir contenidos a la comunidad del

usuario, es decir, a todos los contactos o amigos, permitiendo una interaccion fluida y el
establecimiento de una comunicacién entre usuarios, a una publicacidn se espera una
reaccion o comentario de otros usuarios. En ese sentido, es importante que las
publicaciones sean de impacto y significativas para la red.

Como parte de la propuesta, los estudiantes podran publicar trabajos y otros
recursos de interés a la comunidad, procurando un sentido reflexivo y critico, bajo un
comportamiento responsable y ético. A su vez, podrdn comentar y generar mayor
interaccion en dicho espacio.

5.8.2. Video conferencialvideollamada

5.8.2.1. Descripcion. Las videoconferencias permiten establecer una
comunicacion con soporte tecnoldgico (video y audio), en el que los usuarios pueden
very escuchar a otras personas que se encuentran en diferentes lugares. Gracias a esta
herramienta que ofrece la Web 2.0 se puede llevar a cabo una comunicacién mas
efectiva, porque no solo permite acercar a las personas que se encuentran a la distancia,
sino, que ha demostrado ser de utilidad para desempefiar trabajos en equipo,
colaborativos, facilitando el intercambio de informacién en diferentes formatos. Esta
herramienta permite desarrollar reuniones de trabajo, seminarios virtuales llamados
webinars y transmisién de otros tipos de eventos, etc.

5.8.2.2. Caracteristicas. En primera instancia, esta herramienta permite a todos

los usuarios verse en simultaneo. Entre otras atribuciones, una de las mas importantes
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es la de compartir la pantalla del computador o un dispositivo celular, esta caracteristica
es de gran importancia, porque permite realizar proyecciones de presentaciones o
diapositivas, documentos, videos, etc. En ese sentido, es una herramienta de gran
ayuda para dar clases, realizar exposiciones, presentar o mostrar cualquier tipo de
contenido audiovisual.

Entre las funciones llamativas se encuentra la posibilidad de grabar las reuniones
y alojar dicho recurso en un dispositivo local o en un espacio en la internet. Por otro
lado, la posibilidad de utilizar un chat instantdneo que permite seguir interactuando a la
par de una presentacion.

Finalmente, esta plataforma representa en principio fundamental de toda
herramienta de la web 2.0, que es afianzar la interaccién y comunicacion entre usuarios
en la red. Ante una herramienta con tantas bondades también surgen preocupaciones
sobre el tipo de interacciéon que mantienen los usuarios, la cual debe basarse en el
respeto y las normas de convivencia en espacios digitales o las llamadas pautas de
netiqueta.

5.8.2.3. Secuencia de aplicacién: Herramienta Zoom

A. Acceso ala herramienta Web 2.0. Para hacer uso de una herramienta,
gue permita realizar videoconferencias, es importante elegir la plataforma. Para efectos
de practicidad, se ha elegido la plataforma denominada ZOOM MEET, el acceso a ésta
puede darse al digitar la direccion www.zoom.us/ en la barra de direcciones o escribir el

nombre de la plataforma en la caja de blsqueda.

Nueva pestatia x  + v = g X

¢ httos//www.Zoom.us/
Leaning.. €@ @ PrimeVideo [@ Kimerius Difusion Ciudadania Digital

P2 Richmond

o

STE [l APA: comocitarun.. @ Etnografia virtual, u.. @ Intranet | UNSCH » Todos fos ma

Gmail Imsgenes & i @)

Barra de direcciones

Q  zooM v =
| Q  ZOOM - Busqueda de Google x

A zoom videoconferencia Caja de busqueda

Q zoom descargar
e zoom lima

a  zoom.us # PersonalEarCRiGmA
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Para acceder a ZOOM, es preciso hacer clic en el icono superior del lado
derecho, registrarse gratis. Para ello, debe vincular la nueva cuenta con un correo
electronico existente. Al finalizar la creacion de la cuenta, ZOOM enviara un correo

electrénico de confirmacion.

@ Una plataforma para conectars: X =+

€ > C @ zoomusfes 2 % O :

Soporte 1.888.799.9666 Solicitar una demostracion Unirse  Anfitrion v Iniciar s¢ sion

Zoom Contacto con ventas Registrese, es gratis

£ Zoom One: sus soluciones favoritas de Zoom todo en uno Mas informacion >

Al que lo | |
Ece mas B
productivo

Zoom Al Companion es su asistente digital de
__confianza que lo potencia. Se incluye sin coste
| adicional con su cuenta de usuario de Zoom de
»pago.

4 Compose with Al Companion

Para hacer uso de la plataforma Zoom, no es necesario entrar por el navegador, también

puede descargarlo en el escritorio, para ello debe colocar en la barra de direcciones el

siguiente enlace: https://zoom.us/es/download

@ Downlopd Center para Zoom A X + 3 = a X
€ q (-‘ zoom.us/es/download =4 tr) a ° H
B2 Richmonli Learning... @) @ PrimeVideo [@ Kimerius Difusion-.. [B] Ciudadania Digital ISTE [ APA:como citarun.. @ Etnografia virtual, u.. @ Intranet | UNSCH » Todos los marcadores

Soporte 1.888.799.9666 Solicitar una demostracion Unirse  Anfitrionv  Iniciar sesion

Zoom Contacto con ventas Registrese, es gratis —

Centro de descargas Descarga para Administrador de Tl v

Cliente de escritorio de Zoom
Teléfono, reuniones, chat, pizarra y mas para su escritorio.

El cliente para el navegador se descargara de manera automatica cuando comience o se una a su primera reunion
com También se pyede descargar de manera manual aqui

Jersion 51610 (26186) (64 bits)
Descargar cliente de 32 bits Descargar cliente de ARM e
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B. Reconocimiento de la herramienta. Constituye la revision del entorno
de la plataforma, desde los iconos hasta las funciones y las oportunidades que ofrece
la presente herramienta. Se recomienda explorar el panel de tareas. Asi como las

caracteristicas que la plataforma ofrece dentro de la reunién.

€ zoom — (] X

= - =) — B p—s
< > (D] 2. Buscar Ctrl+F [, ] & &) = H & D 3

nicio Correo Calendario Chat en equipo Reuniones  Contactos Mas

e

v

Responder a eventos, crear enlaces de reserva
y mucho mas mediante la conexién de su

calendario

oy <JIBL>
Anfitrién: Flor de Maria Aguilar Apahuasco v

Nueva reunién ~ Unirse

B Adadir un calendario

Programar Compartir pantalla

€3 Zoom Reunién ID del participante: 602661 )

Finalizar

C. Creacion de contenido. Los usuarios programan una videoconferencia
y generan un video, a partir de la grabacion de la reunién o videoconferencia, para ello
deben dirigirse al icono llamado Programar, realizada esta accion podra observarse una

ventana emergente, la cual presenta un conjunto de campos que deben completarse.
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Nueva reunion ~ Unirse

Programar Compartir pantalla

8 Programar reunion X

Programar reunion

Tema

[ Zoom meeting invitacién - Reunién de Zoom de ABCD RAMIREZ P. ]

Fecha y hora

[ 11/12/2023 v J [ o500 v \ para | 05:30 v | [ 11/12/2023 v ]

Zona horaria: ‘ Bogot ~ ‘

) Reunién recurrente

Asistentes

Correo electrénico o no...

ID de la reunién

O Generar automaticamente () ID de reunién personal 891 783 9436

Seguridad

» Codigo de acceso | QUZSWi @

Solo los usuarios que tienen el enlace de invitacién o cédigo de acceso pueden unirse a la reunién

El usuario puede configurar la reunién de acuerdo al tema, ubicacion y hora,
duracion, etc. Finalmente, al hacer clic en el icono Guardar, la reunién habra sido
creada.

La reunién o conferencia agendada se observara en el panel principal, en la
misma ventana se podra observar las opciones para copiar el link de invitacion. Esta
puede pegada en diversos espacios, sean redes sociales o en correos, el enlace
permitird a otras personas ingresar a la reunion programada, previa aceptacion del

hospedador o quien administre la cuenta.
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@ Zoom — O X

© @ i) i e (mF] wee “ve
N W 2 Buscar  Ctrl+F (] & = ) 3) ; D E
cio Correo Calendario  Chat en equipo Reuniones  Contactos Més

o m Le damos la bienvenida a Zoom C

Grébese a si mismo y su pantalla para crear
un clip. Puede compartir sus clips con otros.

Responder a eventos, crear enlaces de reserva
5 '03 y mucho méas mediante la conexién de su

calendario
lunes, 11 de diciembre de 2023
—

Zoom meeting inv... [ @ Ahcre m
05:00 - 05:30
5:00-5:30 AHORA @ Zoom meeting invitacion - Reunion de

ID de reunién: 722 9617 9529 Editar Zoom de ABCD RAMIREZ P
Fiminar

Programar Compartir pantalla

Nueva reunién ¥ Unirse

£9 Afadir un calendario

Utilizar esta plataforma con fines educativos, permitira a los estudiantes tener
mayor liderazgo para organizar eventos académicos, desarrollarlos y difundirlos en la
comunidad educativas y publicarlo en diferentes espacios digitales. Asi, se propone
compartir la invitacién a un publico objetivo, preparar una conferencia con una tematica
del area Desarrollo Personal Ciudadania y Civica. Desarrollar la video conferencia y
publicar parte o la totalidad de dicho evento en una red social.

5.8.3. Blog: Blogger

5.8.3.1. Descripcién. Un blog es una pagina web en la que se publican regularmente
articulos cortos o post, como también se le conoce, con contenido actualizado sobre
una diversidad de temas, de acuerdo al interés del usuario.

Los articulos de un blog pueden soportar diversos recursos multimedia
audiovisuales, es decir que pueden contener fotografias, videos, sonidos y gréficas. En
pocas palabras, el uso de un blog puede permitir la expresioén de ideas, intereses,
experiencias, etc.
5.8.3.2. Caracteristicas. Entre las caracteristicas mas relevante se encuentran la
versatilidad y facilidad con la que se puede configurar el espacio, ya que presenta gran
variedad de plantillas y fondos, lo cual lo hace un espacio atractivo y amigable.

Esta herramienta, permite la interaccion entre en el administrador del blog y los

lectores por medio de mensajes, por lo que esta comunicacion suele ser limitada.
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5.8.3.3. Secuencia de aplicacion: Herramienta BLOGGER

A. Acceso a la herramienta Web 2.0. A pesar de que existen diversas
plataformas para desarrollar blogs, por su sencillez, se recomienda usar Blogger. Para
acceder a Blogger, primero, el usuario de abrir una pestafia en un buscador de su
preferencia, escribir en la caja de basqueda el nombre de la pagina Blogger o escribir

en la barra de direcciones el siguiente enlace: https://www.blogger.com/

& Nueva pestania X + v = X

¢ o whttpstffwww.blogger.com/

FZ Richmond Learning.. € @ Prime Video [® Kimerius Difusién -.. [ Ciudadania Digital (% I1STE  [Bffl APA: c6mo

@ x 0@ :

. @ Etnografiavirtual, u.. @ Intranet | UNSCH » Todos los marcadores

Gmail Iméagenes A i .

Barra de direcciones

. ‘! 4 Ol
Q  bloggeq v @
Q  blogger - Bisqueda de Google

© blogger crear Caja de busqueda

A blogger que es

A blogger templates

A blogger logo /' Personalizar Chrome
~ EZ= 435 € - BB S 06+ WGOE ~omav, 20

Acceder a la pagina de Blogger requiere la creacion de una cuenta, la cual esta
vinculada a un correo de Gmail. Al ingresar a la pagina mencionada, el usuario debe
hacer clic en el icono “Crea tu blog”, luego debe dirigirse a su correo de Gmail para

vincular la cuenta de Blogger con dicho correo.

5] Bloggercom - Creaunblogatr= X 4 v = 4

& > C @& bloggercom/about/?hi=es 2 % 0O 2

Fé Blogger INICIAR SESION

Escribe a tu manera sobre lo que te apasiona

Crea un blog atractivo y original facilmente.
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B. Reconocimiento de la herramienta. Al ingresar a la pagina de Blogger,

es importante reconocer el entorno, revisar la ubicacion de los iconos y sus funciones

principales. El menu del lado izquierdo, se ubica el botén “Crear entrada”, el cual es

importante porque cada vez que requiera hacer publicaciones se utilizara.

Mundo Educa

ii: Estadisticas

Comentarios

Ingresos

Paginas

Disefo

Tema

$ 00 « A

Configuracion

Una vez reconocido el espacio que ofrece la plataforma, se debe personalizar la

pagina considerar el nombre del blog, tipo de plantilla y el fondo, de acuerdo al gusto

del usuario, asi como definir las condiciones de la pagina.

A. Creacion de contenido. Hacer clic en el icono “Crear entrada”, a partir

de ello se abrird una nueva ventana en la que el usuario podr4 empezar a escribir su

publicacion, desde una breve presentacidn hasta textos mas extensos, incluso realizar

bitacoras. Para finalizar la publicacién, hacer clic en el icono del lado superior derecho,

denominado “Publicar”.

@ Vistaprevia ~
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5.8.4. Pddcast

5.8.4.1. Descripcidn. El pddcast es un contenido o recurso en audio o video,
disponible a través de un archivo o streaming.

5.8.4.2. Caracteristicas. Un pddcast responde a un objetivo claro, en ese
sentido busca difundir un contenido de manera agil y fluida. Una de las caracteristicas
es la relativa facilidad para ser grabado y compartido. Realizar un recurso como en
mencionado requiere de un guion o secuencia del contenido que se pretende abordar,
de acuerdo al publico objetivo. El sonido y/o imagen debe eliminar interferencias u otros
ruidos externos. Presenta, en la grabacion, una buena combinacién de voz, masica y
efectos sonoros, en caso de ser exclusivamente en formato de audio; ya que también
se permite la utilizacién del formato video, aunque es menos frecuente.

5.8.4.3. Secuencia de aplicacién: Herramienta CapCut

A. Acceso a la herramienta Web 2.0. Ingresar a la pagina web

www.capcut.com. Luego, hacer clic en la esquina superior derecha, en el icono

“Registrarse”. Seguido de ello, elegir la opcién de su preferencia para crear su cuenta.

8 Capcut Plantillas (Nuevo Herramientas v Crear v Recursos v Descarga v

Herra t Editor de videos en linea gratuito

Editor de
videos en linea
gratuito

Crea videos mpresionantes para hacer crecer tu

negocio y atraer a la audiencia. T

mano clips de redes sociales, videos promocionales,

presentaciones de aiapositivas y mucho mas
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@oo-

CapC
= fopcut Bienvenido a CapCut

° Continuar como Flor ~
maria.01@q T e

°) Continuar con TikTok
(£] Continuar con Facebook
e W
= N 4 1T O g f
- > o Continuar con CapCut para celular
nea con. un sinfin de

posibilidades

Crea obras maestras con fotogramas clave, curvas de velocidad y

mucho mas. Potenciamos tu creatividad, ya seas principiante o

e “

Para crear una cuenta en CapCut puede vincular automaticamente la nueva cuenta

con un correo de Gmail.

G Acceder con Google

Elige una cuenta

para continuar a CapCut-Web

ABCD RAMIREZ
Abcd.01 @éﬁail.com

® Usar otra cuenta

B. Reconocimiento de la herramienta. Principalmente implica reconocer y
explorar el programa. Es importante revisar el panel del lado izquierdo, en la que se
encuentran iconos de creacion de proyecto (Crear nuevo), asi como de herramientas
basicas: Importar y exportar. Otras herramientas son las de ediciéon (cortar, dividir,

pegar, etc.).

S CapCut | Inicio  Plantillas (N@##8)  Herramientasv  Crearv  Recursosv  Descarga v + 5 2 0 ®

Editor de videos en linea gratuito

Crear

Editor de Barra de tareas
videos en linea
gratuito

Crea videos impresionantes para hacer crecer tu

Notificacion

negocio y atraer a la audiencia. Tendras al alcance de tu
mano clips de redes sociales, videos promocionales,
presentaciones de diapositivas y mucho mas

Abrir CapCut >
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Proyecto &Y Proyecto sin nombre v S —) m I o
‘J‘;: EXsN D D Relacién Tareas
Agregar archivo Haz clic para cargar
Linea de tiempo \ 2 33
9 =
6B A suelta archivos multimediz
C. Creacion de contenido. Previamente a trabajar con este programa, los

estudiantes deben grabar su audio y/o video. Seguido de ello, al ingresar a la plataforma

de CapCut www.Capcut.com. Para iniciar la tarea de crear un recurso de edicion de

video y audio, ubicar en la barra de propiedades el icono “Crear”, que le proporciona

opciones predeterminadas o formatos de edicion sugeridos o, por otro lado, hacer clic

en el icono o del lado superior derecho.

X CapCut  Inicio Plantillas (i

Editor de videos de TikTok

Creador de introducciones de
YouTube

Editor de videos de Instagram
Editor de videos de Facebook

Miniatura de YouTube

Instagram Reels

Editor de videos de YouTube

Herramientas v

Crear v Recursos v

Video comercial

Creador de anuncios para TikTok
Anuncios de video

Creador de videos empresariales
Anuncios de video de Facebook

Creador de anuncios de YouTube

Descarga v

Creador de GIF

Video deportivo

Creador de videos de boda
Creador de videos de cumpleafios
Creador de videos con letras
Creador de etiquetas nutricionales

Creador de sefiales de transito

Creador de créditos
Logotipo 3D

Video corto

Creador de secuencias
Logotipo animado
Introduccién de pédcast

Imagen de perfil
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Después de las acciones mencionadas, el usuario podra observar el area de
trabajo y edicion, asimismo, podra importar los insumos de audios y videos que
previamente ha grabado. Se procede a la edicién del video o audio de acuerdo a las
caracteristicas que requiera el usuario, como por ejemplo un pddcast. Para iniciar la

edicién del material audiovisual, utilizar las herramientas brindadas por el programa.

Proyecto &y Proyecto sin nombre v m i} e

&) Cargar 8] m}

Relacion

Haz clic para cargar

©
0

El usuario pone en practica diversas habilidades frente a la tecnologia, pero
principalmente la creatividad, ya que la plataforma proporciona recursos que el usuario
puede utilizar de acuerdo a los objetivos con los que realice la edicién de audio y video.

En ese sentido podra observar audios, plantillas de videos, efectos, texto, etc.

Plantilla de texto . Masica

Todas Tendenc v Y Y

Agregar titulo o Merrychristmas & Christrr

Agregar texto del cuerpo Categorias

Tendencias
RECOMMEND

SHRISTMAS

Recomendado

Funny Gaming
STREET )
INTERVIEW
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Transcribir

X

£ Speak & palete

Use CapCut onlin:

a b o or share video conterliy
= tea
ende = Genera una transcripcion a partir
=3 de la voz del video. Puedes
2T . Transcrip... editar tu video editando la
P % a transcripcién.
s .

%

Edicion basada en la
transcripcion

Edita videos rapidamente
editando sus transcripciones.

Idioma utilizado en el
archivo multimedia

Finalizada la tarea de ediciébn de recursos de audio y video, es importante
exportar el trabajo finalizado, de acuerdo a las caracteristicas que seleccione el usuario,
como el peso del archivo, la calidad y el formato, entre otros.

5.8.5. Video Online: YouTube

5.8.5.1. Descripcién. El video online o en linea es un recurso de grabacién, que
combina audios e imagenes en movimiento, este recurso puede visualizarse a través de
internet. Asi el video online puede estar disponible en plataformas de streaming, término
inglés que refiere a todos los recursos audiovisuales transmitidos en vivo o alojados en
un espacio de internet o plataforma, y que pueden reproducirse desde diversos
dispositivos, a condicion de que éstos tengan conexion a una red de internet. El sitio
web mas utilizado para subir, visualizar, descargar y transmitir videos es YouTube.

5.8.5.2. Caracteristicas. Las plataformas o sitios web que permiten hacer uso
de videos online se caracterizan por proporcionar al usuario la capacidad de realizar una
serie de tareas, tales como subir o cargar videos, almacenar gran variedad de éstos, a
modo de grandes galerias virtuales; por otro lado, la reproduccion de dichos videos es
sencilla, tanto como lo es la accidon de “Transmitir en vivo”, lo cual posibilita a los usuarios
interconectarse con un publico y socializar diversos contenidos. Ello implica construir

comunidades virtuales organizadas de acuerdo a interés o afinidades.
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Cabe resaltar que las plataformas o sitios web online pueden ajustarse
perfectamente a fines educativos, permitiendo, no solo la creacién de contenido por
parte de algunos usuarios, sino el aprendizaje autbnomo de otros, a partir de
documentales, tutoriales, peliculas, conferencias, etc. lo cual constituye un aprendizaje
informal, que complementa a la educacion de la escuela u otros espacios académicos.

5.8.5.3. Secuencia de aplicacién: Herramienta YouTube

A. Acceso a la herramienta Web 2.0. El ingreso al sitio web de YouTube
puede realizarse desde un buscador, como Google, colocando la direcciéon

www.youtube.com en la barra de busqueda o escribiendo YouTube en la caja de

busqueda.
& Nueva pestaria x 4+ T =
c (c/  www.youtube.com e %) 0@ :
Todos los marcadores
Gmail Imagenes  Ja 3% g
Barra de
direcciones
Q v‘@umuhﬂﬂea(nmr una URL \ y @
+ + W ” Caja de
Afadir ataio  Anadirataio  Anadirataio  Afadir ataio / busqued
+
Anadir atajo
O Buscar # =i é - o : 0 6 & m = ] e 12/1124/9 a

Una vez en el sitio web, es importante observar en espacio y crear una cuenta,
lo cual permitira al usuario hacer un mayor aprovechamiento de las bondades de
YouTube. En la parte superior derecha se encuentra en botén denominado “Acceder”,
a partir del cual se podra observar una ventana emergente que daré al usuario vincular

la cuenta que se desea crear con un correo existente.


http://www.youtube.com/
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O YouTube x4 W - X
< C @ youtubecom

— PE

= [DYoulube a ¢

“ Todos Mdsica Videojuegos Listas de reproduccion Cumbias Reguetén New Wave Animacién Banda sonora Animatrénica >

Princlpal

& » YouTube Music

Shorts

Membresia para estudiantes por menos. Escucha
= misica sin anuncios y en segundo plano y paga
uscripciones [ UL LN

| Descargar ahora |

Introducir datos para crear una nueva cuenta, de acuerdo a los campos que

aparecen por pantalla, o vincular con un correo de Gmail.

Google Google

Acceder

Continuar con YouTube

[ Correo electrénico o teléfono ’

¢:Olvidaste el correo electrénico?

ABCD RAMIREZ MENDOQZA

& ABC_Ramirez@gmail.com v

[ Ingresa tu contrasefia

¢Esta no es tu computadora? Usa el modo de invitado para
navegar de forma privada. Més informacion D Mostrar contrasefia

Crear cuenta Siguiente
;Olvidaste la contrasefia?

Espafiol (Latinoamérica) v Ayuda Privacidad Condiciones ~ . L - .
s ‘ © o . . Espafiol (Latinoamérica) - Ayuda Privacidad Condiciones

B. Reconocimiento de la herramienta. Implica ingresar a la plataforma y
familiarizarse con todas las funciones y propiedades que ésta ofrece. Ingresar al sitio
web y luego reconocer partes del programa: Mend, barra de herramientas, espacio de
trabajo, etc. Por otro lado, es importante que explorar el espacio sobreponiendo el cursor

en los iconos y reconocer sus etiquetas.
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Subir video. Para hacer esta tarea, primero es necesario ubicar el icono del lado

superior derecho, a partir del cual se despliegan las alternativas de subir video y

transmitir en vivo.

4
EI Subir video

(t»)) Transmitir en vivo

e

Para adjuntar el video que previamente se ha grabado, hacer clic en el icono

“Seleccionar archivo”.

Subir videos

Si envias tus videos a YouTube, aceptas las Condiciones del Servicio y los Lineamientos de la Comunidad de YouTube.

Asegurate de no infringir los derechos de autor o de privacidad de otras personas. Mas informacién

L

Tus videos serén privados hasta que los publiques.

Arrastra y suelta archivos de video para subirlos

SELECCIONAR ARCHIVOS
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Para continuar con dicho proceso, es importante configurar el nombre del video,

descripcion, permisos, tipo de visibilidad, publicaciéon con caracter publico o privado,

etiquetas, etc.

Resumen de1

Detalles

o

Detalles

Titulo (obligaterio) :?’

Resumen del

Descripcion (2)

T Subiendo (3%) ..

Guardado como privado

Elementos de video Verificaciones Visibilida

REUTILIZAR DETALLES

Subiendo video...

Vinculo del video

https://youtu.be/MEuCbbyxwkw

M X

d

O

Al culminar la llenar los campos solicitados, hacer clic en el icono “Publicar”, ello

permitird compartir el video en la plataforma de YouTube. Ademas, mediante un enlace

o link, este video puede ser compartido en redes sociales u otro espacio, de modo tal

gue diversos usuarios puedan visualizarlo desde sus dispositivos con conexion a

internet.

Resumen del

Vinculo del video

https://youtu.be/MEuCbbyxwkw l

ATRAS PUBLICAR

Transmision en vivo. Los usuarios de la plataforma YouTube acceden videos

de manera asincrénica y sincronica, ésta Ultima implica la observacion de videos a

tiempo real, en ese sentido los usuarios pueden transmitir en vivo. En el lado superior

derecho se encuentra el icono “Crear”, a partir de cual se despliega un menu de dos

opciones. Para realizar la tarea, hacer clic en la opcién “Transmitir en vivo”.
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U B /(D

El Subir video

(t)) Transmitir en vivo

Finalmente, realizar la presentacion que previamente hayas preparado. Ello
permitira la interaccion con la audiencia, quienes podran dejar reacciones un like (Me
gusta) o un dislike (No me gusta), ademas de los comentarios o preguntas. Al término
de la presentacion o programa, la transmisioén concluira al hacer clic en el icono
“Finalizar”.

Llevar a la practica las diferentes tareas y hacer uso de las bondades que ofrece
la plataforma llamada YouTube, requiere del apoyo de un docente o apoyo, esto implica
hacer uso del modelado y andamiaje al usuario que estd incursionando en estos
espacios que ofrece la web. Para objetivos educativos, estas herramientas de la web
proporcionan un sinfin de oportunidades de aprendizaje.

5.8.6. Ofiméatica colaborativa

5.8.6.1. Descripcion. Realizar tareas de edicion, procesamiento de texto,
numeros, presentaciones, asi como recursos graficos (infografia, folletos, tarjetas, etc.),
son tareas propias de la ofimatica. El referirnos al término ofimatica colaborativa
hacemos alusién a la creacion, ediciéon y tratamiento de informacion, de manera
cooperativa y colaborativa, con varias personas simultaneamente. Existen diversas
plataformas que brindan herramientas para realizar tareas propias de la ofimatica y de
manera colaborativa, entre las mas conocidas se encuentra Google con “Google
WorkSpace”, con una gama de herramientas y productos para desarrollar de manera
eficiente las tareas deseadas. Por otro lado, plataformas como Canva permiten al
usuario realizar las tareas en conjunto y ademas pondera funciones de disefio y

creatividad, lo cual hace de los trabajos realizados una opcién atractiva y visualmente
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llamativa, ademas de proporcionar plantillas de trabajo predisefiados, listos para ser
modificados.

5.8.6.2. Caracteristicas. Facilita la realizacion de tareas al mismo tiempo,
desde distintos lugares geograficos. Permite desarrollar diversas tareas online: Procesar
textos, calculo y realizar presentaciones, entre otros. Posee herramientas para compartir
y sincronizar documentos en tiempo real. Se puede acceder a las herramientas de modo
gratuito, con solo contar con una cuenta de Gmail.

5.8.6.3. Secuencia de aplicaciéon

Google Drive

A. Acceso ala herramienta Web 2.0. Acceso a la herramienta Web 2.0.
Para poder realizar las tareas que la ofimatica permite, primero es necesario poseer
una cuenta de Gmail, de no tenerla, el usuario debe proceder a crearla.

Al ingresar al buscador Google, es importante ubicar y desplegar el menu del

lado superior derecho y buscar el icono de Google drive, en el que debe hacer clic.

& Nueva pestaria x  + v - o X
¢ (e e %) 0@ :
0dos los marcadore
Gmail Imagenes é e
‘ |l
*o"‘ | |10 &
w Drive Cuenta Busqueda
Q Buscar en Google o escribir una URL 7
Maps YouTube Play
® -
+ + + + M o &
W : Gmail Contactos Calendar
Anadirataio  Afadirataio  Afadir ataio  Afadir ataio
Traductor Fotos Noticias
T (=] ™ % =
B O Buscer # i @ " 2} : (’ G ® - — 3%

Después de ingresar al Drive, una nueva ventana presentara el espacio con

iconos que le permitira crear el documento, hoja de calculo u otras tareas.
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Buscar el icono llamado “Nuevo” que se encuentra en el lado superior izquierdo
y hacer clic. Seleccionar el tipo trabajo que va a realizar: Presentaciones (diapositivas),

documentos (textos) o calculo, este Ultimo es similar a Excel de Microsoft.

L Drive ‘ Drive Q| Buscar en Drive
<+ Nuevo
(9 Carpetanueva .
nidad ~
A Pagina principal Subir archivo
»[@ Miunidad . v }{ Personas ~
» 0 Computadoras Subir carpeta
&, Compartidos con... B Documentos de Google Y o
&' Recientes Hojas de célculo de Google »
¥r Destacados
Presentaciones de Google » S ¥ .
Spam
O Se B Formularios de Google ' | b lantill
® Papelera e una plantilla
< Almacenamiento Mas ’
B. Reconocimiento de la herramienta. Es importante explorar las

herramientas y funciones de las Hojas de célculo, Documentos, Formularios y
Presentaciones de Google. Ademas de las funciones generales de edicion, disefo,
formato, etc. se presentan funciones especificas, en algunas, de animacién y

presentacion y en otras, de calculo, con funciones y férmulas.

Presentacion sin titulo 3 k-~ Presentacion de diapositivas | ~ o8
Archivo Editar Ver Insertar Formato Diapositiva Estructura Herramientas ...
Q +v o6 e & @ Ajustar v R B 9 \N~ Fondo Disefio = @ _ Herramientas
| 11111 | ] 111 ) 0|
1 — En esta presentar v
7 Compartir
|
1
— Il ] . Haz clic para agregar un
— | ] Haz clic para agregar un i
| r Haz clic para agregar un sublitulo
] titulo \
|
1 H .
J Il 3 Haz clic para agregar un subtitulo. . .
I | Hoja de trabajo
|
=|
|
Esquema de I Haz clic para agregar un
diapositivas titulo
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C. Creacién de contenido. Crea el documento y asigna un titulo y ubicacion.
Mediante la opcion compartir, da acceso a sus compafieros para que puedan trabajar
en la actividad de manera colaborativa, desde distintos ordenadores y/o espacio.
Proceden a realizar y editar su trabajo.

Como se habia mencionado, la ofimatica colaborativa permite realizar tareas de
manera cooperativa y simultanea. Para ello es importante reconocer el icono que le

permitira al usuario compartir dicho trabajo.

Compartir "Presentacion sin o s
titulo"

Agregar personas y grupos

Personas que tienen acceso

ABCD Ramirez M.
abcd_Ramirez_01@gmail.com
Acceso general

Restringido ~

Solo las personas que tengan acceso podran abrir el
documento con el vinculo

@ Copiar vinculo Listo

Finalizado el trabajo, el archivo puede ser exportado, en el formato que el usuario

crea conveniente. La accion se realiza al hacer clic en el icono “Descargar”.

Trabaio 1 o
agl = o _ O & ac-
Archivo | Editar Ver Insertar Formato Diapositiva Estructura Herramientas ...
O Nuevo > & o N3 v 1
3 Abrir Ctrl+0
T P Y Y Y I T B T A
1 =) Importar diapositivas
|_D Crear una copia >
— &t Compartir >

. Cambiar no Documento ODP (.odp)

51 Mover Documento PDF (.pdf)

= Correo electrd@nico >
> Microsoft PowerPoint (.pptx)
b

Texto sin formato (.txt
(&, Agregar acceso directo a Drive ()

@ Mover a la papelera Imagen JPEG (.jpg, diapositiva actual)

Imagen PNG (.png, diapositiva actual)

D i 1 Iy . . aza
€D Historial de versiones s Graficos vectoriales escalables (.svg, diapositiva actual)

() Permitir acceso sin conexién
oo jar notas del orador
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5.8.7. Buscadores

5.8.7.1. Descripcion. Los buscadores son sistemas de informética o
motores de busqueda, que trabajan en la recopilacion de informacién que se encuentra
disponible en Internet, es decir online. Dichos buscadores tienen el objetivo principal de
mostrar el contenido solicitado por los usuarios, tales como imagenes, videos,
informacion, etc. Para dicha accion, los buscadores hacen uso de robots, los cuales
interceptan toda la informacion contenida en la World Wide Web o la Red Informética
Mundial, mas conocida como la Web, creando asi una enorme base de datos. Asi, se
pueden realizar busquedas de acuerdo a ciertos criterios o filtros, haciendo que éstas
sean mas especificas y ayudando al usuario con lo requerido. Esta herramienta que
ofrece la web resulta tener grandes ventajas, pero implica retos para el usuario, los
cuales giran en torno a la gestion de la informacion, desde el acceder a informacién
veridica, discriminar contenidos hasta reconocer y desechar los llamados fake news o
noticias falsas. Por otro lado, utiliza motores de blsqueda o buscadores implica
reconocer qué paginas son seguras y fiables. Existen diversos buscadores, en esta
oportunidad se ha considerado el buscador Google, no solo por ser el mas conaocido,
sino por el alcance de contenidos e informacion que posee.

5.8.7.2. Caracteristicas. Los buscadores funcionan mediante la “orden”
de busqueda con patrones claros o palabras clave, aunque en la actualidad también
puede realizarse con imagenes o la voz. Una vez que el usuario explora la web, esta
herramienta se muestra agil y de facil manejo. Los motores de busqueda tienen la
funcion de responder a las necesidades del usuario mediante filtros o especificaciones,
con una relacién de paginas web relacionado con el contenido buscado. La presente
herramienta hace uso de los robots informaticos, también conocidos como bots o los
llamados spiders, que son rastreadores de informacién contenidas en paginas web.
Entre las caracteristicas mas relevantes se encuentra el acceso a una amplia base de

datos, por otro lado, permite la categorizacion de éstos. El buscador jerarquiza datos,
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considerando aquellos que tienen mayor relevancia o impacto en la web, asi se
observan en los primeros lugares las paginas mas visitadas.

5.8.7.3. Secuencia de aplicacién

A. Acceso a la herramienta Web 2.0: Buscador Google. Esta accion es
muy sencilla ya que solo basta con abrir una pagina del navegador de Google. A partir

de ello, basta con colocar un cédigo u oracidn a encontrar por los motores de busqueda.

Google

Q. Buscar en Google o escribir una URL Y @
+
Afadir atajo
B. Reconocimiento de la herramienta. Para explorar las funciones y

reconocer las herramientas principales, primero debe colocar alguna palabra que se
desea buscar, luego podra observa en la ventana de Google una serie de iconos con
funciones especificas. Es posible reconocer el Mend, barra de herramientas, espacio de

trabajo, etc. Explora principales funciones, a partir del modelado y andamiaje.

Goagle globalizacion x & @ o |e=m  Cajade bisqueda @
v
I Q Todos [&] Imagenes [M Libros @ Noticias [3] Videos g Mas | Herramientas I— Herramientas SafeSear
Cerca de 4,660,000 resultados (0.24 segundos) de busqueda

Entorno de busqueda

<) Escuchar

Se refiere a la creciente integracion de las economias de todo el mundo,
especialmente a través del comercio y los flujos financieros. En algunos
casos este término hace alusion al desplazamiento de personas (mano

¢ - /e > 5
de obra) y la transferencia de conocimientos (tecnologia) a través de las )alizacion b
fronteras internacionales. Desventajas 3
oS )

s |Nternational Monetary Fund ? Resultad

https://www.imf.org » external » exr» esl 3

(g [y PE——

La globalizacion: ; Amenaza u oportunidad? -- Estudio tematico
busqueda

@ Informacion sobre los fragmentos destacados + Jl Comentaric

La globalizacién o mundializacién es un proceso
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C. Creacion de contenido. Utilizar la herramienta web como el buscador
no se refiere propiamente a crear el contenido, porque es el buscador quien genera
dicho contenido; sin embargo, la informacion proporcionada puede servir como insumo
principal para que el usuario pueda crear contenido. Utilizar buscadores implica
acciones sencillas como ingresar al buscador Google, luego digitar la tematica a buscar,
es decir colocar en la barra o caja de busqueda las palabras o cddigos en los que se
desea ampliar el tema. Casi al instante observara los resultados de la bdsqueda, ello
requiere que el usuario lea y analice el contenido mostrado.

Es preciso considerar algunos aspectos para utilizar los buscadores, tales como,
escribiren el campo de bulsqueda las palabras entre comillas, por
ejemplo "Consecuencias de la globalizacion ", y Google mostrara solo las paginas cuyo

contenido contenga la frase exacta.

%Ie Democracia X L2 O Q
< i Qué promueve la democracia? v
< :Qué es la democracia en la sociedad? v

~omentarios

Wikipedia

https://es.wikipedia.org > wiki » Democracia
Democracia - Wikipedia, la enciclopedia libre
En sentido amplio, democracia es una forma de convivencia social en la que los miembros son
libres e iguales y las relaciones sociales se establecen conforme a ...

Democracia ateniense - Democracia participativa - Democracia representativa

UNESCO
(=

https://es.unesco.org > courier » novembre-1992 > qu..

;Qué es la democracia?

La democracia se define en realidad por la libre eleccion de los dirigentes y no por el caracter

"popular" de la politica realizada. Pero tras recordar ..

Por otro lado, para incorporar informacién relevante y veraz, considerar las
referencias y autores de las paginas visitadas. Finalmente, no debe se debe olvidar el

icono de seguridad que se encuentra en la superior izquierdo de la ventana de Google.
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COUrer.unesco.ong/es /arts cles/que

COUFEr.UNesco.org
i La conexion os segura
@ Coolkoes ¥ datos de srhos

0 Configuracion de sitios

(1 Acerca de esta paging

Articulo  »

¢ Qué es la democra

5.8.8. Marcadores sociales

5.8.8.1. Descripcion. Los marcadores sociales o bookmarks son espacio
o plataformas donde el usuario puede guardar, organizar, compartir y administrar de
forma general las paginas web favoritas y archivos en linea. Es decir, el usuario puede
acceder a sus contenidos desde cualquier plataforma con acceso a Internet, sin la
necesidad de estar en la computadora donde se guardé. Esta herramienta es una suerte
de red social de contenidos, en la que otros usuarios pueden tener acceso a las paginas
web que se guardaron en ella, con el permiso debido.

5.8.8.2. Caracteristica. Posibilidad de colocar palabras clave en los
contenidos. Opcién de afiadir botones de acceso directo a los contenidos. Facilidad de
acceso a los contenidos para compartirlos por redes sociales. Catdlogo amplio de
marcadores tanto gratuitos como de pago. Guardar los sitios web importantes y acceder
a ellos en cualquier computadora. Categorizar sitios web por titulos, notas, etiquetas de
palabras clave, listas y grupos. Buscar a través de marcadores para encontrar

rapidamente la informacion deseada.
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5.8.8.3. Secuencia de aplicacion: Herramienta DIIGO
A. Acceso a la herramienta Web 2.0. Ingresar al navegador y buscar

www.diigo.com. Ir a la pestafia Sing up, que se encuentra al lado superior derecho.

Acceder con un correo electrénico de Gmail.

&« C & digocom B = %« 0O
» Todos los ma
@o Descargas Blog Iniciar sesién Inscribirse

9 million+ users are already using Diigo.Try it free Now!

@

diigo
9 . Tu aprendizaje, simplificado

<« > C & diigo.com/sign-in?referinfo=https%3A%2F%2Fwww.diigo.com IR -1

Iniciar sesién

Nombre de usuario o direccion

[ N

I I o Contrasefia
Iniciar
sesion

¢Has olvidado tu contrasefia?

Iniciar
sesién con otra cuenta

~

/CHl Sign in with Google

Sign in with Facebook
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B. Reconocimiento de la herramienta. Ingresa al programa. Reconoce
partes del programa: Menu, barra de herramientas, espacio de trabajo, etc. Explora
principales funciones, a partir del modelado y andamiaje. Reconocer y aprende como

hacer marcadores

® Nueva pestana X + v a X

¢ (e https://www.diigo.com/ 2 %) 0@ :

Todos los marcadores

Gmail Imégenes & & e

Barra de ‘ e g
direcciones {‘ e
(¢4

Q Diigo v @
+ + + + Cajade
Afadirataio  Afadirataio  Afadir ataio  Anadir ataio / b"]Squeda
+
Anadir atajo N
a | O bucr - - D206 %@ = 9 ABEEN W
C. Creacion de contenido. El estudiante o usuario realiza la investigacion

de una tematica especifica. Para ello hace uso de buscadores y paginas confiable, con
autores y referencias bibliogréaficas. Apertura la pagina web www.Diigo.com e incluir los
enlaces de las paginas investigadas. Se seleccionan parrafos de interés al investigador.
Se comparte los marcadores con los enlaces guardados y organizados por campo

tematico.


http://www.diigo.com/
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Conclusiones

1. Los resultados estadisticos evidencian que, el uso de herramientas web 2.0
permite mejorar la ciudadania digital en los estudiantes de la institucion
educativa 7077 Los Reyes Rojos de Lima, 2023. Resultados confirmados
mediante la prueba U de Mann Whitney, en la que se observa en el pretest un
p=0,505, por encima del umbral de 0,05; mientras que, una vez aplicada las
herramientas web 2.0, los resultados del postest permiten observar el valor
p=0,000, mucho menor al umbral de 0,05; por lo tanto, existe una diferencia

significativa entre el grupo control y el grupo experimental.

2. Los valores obtenidos constituyen evidencias estadisticas para afirmar que, el
uso de herramientas web 2.0 permite mejorar el respeto en entornos digitales en
los estudiantes de la institucion educativa 7077 Los Reyes Rojos de Lima, 2023.
Resultados que se confirman con los valores hallados mediante la prueba U de
Mann Whitney, en la que se observa en el pretest el valor p=0,134, por encima
del umbral de 0,05; mientras que, una vez aplicada las herramientas web 2.0,
los resultados del postest permiten observar el valor p=0,000, mucho menor al
umbral de 0,05; por lo tanto, existe una diferencia significativa entre el grupo

control y grupo experimental.

3. Los hallazgos estadisticos revelan que, el uso de herramientas web 2.0 permite
mejorar la educacion digital en los estudiantes de la institucion educativa 7077
Los Reyes Rojos de Lima, 2023. Resultados que se ratifican mediante los
resultados de la prueba U de Mann Whitney, en la que se observa en el pretest
el valor de p=0,617, por encima del umbral de 0,05; mientras que, una vez

aplicada las herramientas web 2.0, los resultados del postest permiten observar
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el valor de p=0,000, mucho menor al umbral de 0,05; por lo tanto, existe una

diferencia significativa entre el grupo control y grupo experimental.

Los resultados estadisticos patentizan que, el uso de herramientas web 2.0
permite mejorar la proteccion digital en los estudiantes de la institucién educativa
7077 Los Reyes Rojos de Lima, 2023. Resultados confirmados mediante la
prueba U de Mann Whitney, en la que se observa que en el pretest el valor de
p=0,685, por encima del umbral de 0,05; mientras que, una vez aplicada las
herramientas web 2.0, los resultados del postest permiten observar un p=0,001,
valor mucho menor al umbral de 0,05; por lo tanto, existe una diferencia

significativa entre el grupo control y grupo experimental.
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Recomendaciones

1. A los directores de las instituciones educativas del nivel de educacion
secundaria, promover la capacitacion de docentes en el manejo de las
herramientas web 2.0 con la finalidad de mejorar su desempefio docente.
Ademas, gestionar de manera eficiente las salas de innovacion para que estén

en condiciones 6ptimas para el trabajo educativo en base a las TIC.

2. Alos maestros de las instituciones educativas del nivel de educacién secundaria,
contribuir al desarrollo de la ciudadania digital en los estudiantes con la finalidad
de lograr la mejora de la competencia cognitiva en ellos. Ademas, entender que
el uso de la tecnologia es transversal para el logro de una educacion de calidad,
es decir, las herramientas digitales pueden y deben ser abordados por docentes

de diferentes areas curriculares.

3. A los maestros del area curricular Desarrollo Personal Ciudadania y Civica y
Ciencias Sociales las instituciones educativas del nivel de educacién secundaria,
afianzar el tratamiento reflexivo del Proyecto Curricular Institucional o PCI, en el
area, asi como en el de Ciencias Sociales, adaptando y adecuando los
desempefios del Curriculo Nacional para un contexto de sociedad digital, las
necesidades y retos que esta presenta, porque es un espacio donde todos
somos ciudadanos digitales. Desarrollar en los estudiantes el respeto en
entornos digitales, la educacién digital y la proteccién digital con el objetivo de
formar futuros ciudadanos capaces de desenvolverse en el contexto cambiante,

de desarrollo tecnolégico y cientifico acelerado, con nuevos retos y peligros.
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VARIA
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS BLES DIMENSION | INDICADORES
Problema general Objetivo general Hipotesis general Etiqueta
¢En qué medida el uso de Demostrar en qué medida el uso de El uso de herramientas web Respeto | digital
herramientas Web 2.0 permite herramientas web 2.0 permite 2.0 permite mejorar la En A.C(.:eso
entornos | digital
mejorar la ciudadania digital en mejorar la ciudadania digital en los ciudadania digital en los digitales | Derecho
los estudiantes de la institucion estudiantes de la institucion estudiantes de la institucion Variable digital
educativa 7077 Los Reyes educativa 7077 Los Reyes Rojos. |  educativa 7077 Los Reyes pependi Cc;rngn:camé
n digita
i ' 2 ' ' [ ente: L, ————
Rojos. Lima, 2023~ Lima, 2023. Rojos. Lima, 2023. A Educacién | Alfabetizacio
Problemas especificos Objetivos especificos Hipotesis especificas Iu ,a a digital n digital
nia .
» ¢En qué medida el uso de | » Determinar en qué medida el uso |» El uso de herramientas web digital Comercio
herramientas Web 2.0 permite de herramientas web 2.0 permite 2.0 permite mejorar el respeto d'g'talh
. . - Derecho y
mejorar el respeto en entornos mejorar el respeto en entornos en entornos digitales en los responsabilid
digitales en los estudiantes de la digitales en los estudiantes de la estudiantes de la instituciéon ad digital
instituciéon educativa 7077 Los institucion  educativa 7077 Los educativa 7077 Los Reyes Proteccién | Seguridad
Reyes Rojos. Lima, 2023? Reyes Rojos. Lima, 2023. Rojos. Lima, 2023. digital g'glllt;l y
» ¢En qué medida el uso de Determinar en qué medida el uso |» EIl uso de herramientas web bienestar
herramientas Web 2.0 permite de herramientas web 2.0 permite 2.0 permite mejorar la digital

Redes sociales
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mejorar la educacion digital en mejorar la educacion digital en los educacion digital en los Comunica | Video
los estudiantes de la institucion estudiantes de la institucion estudiantes de la institucion cion conferencia
educativa 7077 Los Reyes educativa 7077 Los Reyes Rojos. educativa 7077 Los Reyes — /videollamada
. . , . . Variable| Creaciony | Blog

Rojos. Lima, 20237 Lima, 2023. Rojos. Lima, 2023. Indepen publicacié | podcast

> ¢En qué medida el uso de| > Determinar en qué medida el uso El uso de herramientas web | diente n de Video online
herramientas Web 2.0 permite de herramientas web 2.0 permite 2.0 permite mejorar la Herrami| contenido oo o
mejorar la proteccion digital en mejorar la proteccién digital en los protecciébn digital en los Wzr;)tzso S colaborativa
los estudiantes de la institucion estudiantes de la institucién estudiantes de la institucion | Gestion | Buscadores
educativa 7077 Los Reyes educativa 7077 Los Reyes Rojos. 7077 Los Reyes Rojos. Lima, infc()jremlgcié Marcadores
Rojos. Lima, 20237 Lima, 2023. 2023. n. sociales
Tipo y disefio de investigacion Poblacion y muestra Técnicas e instrumentos Estadistica

A\

TIPO DE INVESTIGACION:
Aplicada

DISENO: Experimental.
NIVEL: Cuasiexperimental
ENFOQUE: Cuantitativo

> POBLACION: Estudiantes de 4to
afio Ay B de educacion secundaria
de la institucion educativa 7077 Los
Reyes Rojos.

» MUESTRA: 56 estudiantes 4to afio
de educacién secundaria de la
institucion educativa 7077 Los
Reyes Rojos.

» MUESTREO: No aplica, se trabaja
con toda la poblacién.

Variable independiente: Herramientas

Ciudadania

Web 2.0

Instrumento: Modulo de 18 sesiones.
Variable  Dependiente:

digital

Instrumento: Rubrica

Programa informatico
SPSS V.24




MATRIZ INSTRUMENTAL

HERRAMIENTAS WEB 2.0 PARA LA MEJORA DE LA CIUDADANIA DIGITAL DE LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA 7077 LOS REYES ROJOS. LIMA.2023

135

VARIABLE | DIMENSION INDICADOR TECNICAS INSTRUMENTO N° ITEMS | ESCALA | VALORACION
o Redes sociales . ) ) )
Comunicacion : i i Experimento Material experimental - Nominal
Videoconferencia / videollamadas
. Blog
Herramientas Creacion y
o Pddcast Experimento Material experimental - ) e Aplica
web 2.0 publicacion de : i Nominal
_ Video online e No aplica
contenidos
Ofimética colaborativa
Gestion de la | Buscadores _ ) ) )
) y i Experimento Material experimental - Nominal
informacion Marcadores sociales
Respeto En Etiqueta digital
entornos Acceso digital Observacion Rubrica 6 Ordinal nici
¢ Inicio
digitales Derecho digital
c —cion Gzl e Proceso
i ‘s omunicacion digital
Ciudadania Educacion - o ; e Logro
o digital Alfabetizacion digital Observacion Rubrica 7 Ordinal g .
Digital S previsto
Comercio digital
— — e Logro
) Derecho y responsabilidad digital
Proteccion : _ . o ) destacado
dicital Seguridad digital Observacion Rubrica 8 Ordinal
igital

Salud y bienestar digital
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TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS
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En la presente tabla de evaluacion de expertos, usted tiene la facultad de evaluar cada uno de los items marcando con una equis (X) en las columnas de SI

(1) o NO (0). Asimismo, se le exhorta registrar las observaciones en el casillero correspondiente con la finalidad de mejorar la pertinencia del instrumento

en evaluacion.

DIMEN APRECIA
INDICA OBSERVA
N° INICIO PROCESO LOGRO ESPERADO LOGRO DESTACADO |
sion | POR s Tno | CION
= Escribe comentarios negativos u | Evita escribir comentarios | Evita escribir comentarios | Escribe comentarios respetuosos a todas
%2
EJ) % Etique ofensivos en redes sociales y otros | negativos a sus amistades y | negativos a personas que le | laspersonaso entodas las situaciones que
E DO: ta espacios virtuales de interaccion. conocidos en redes sociales y | agradan o no, en redes | se le presenta, en redes sociales y otros
(Qf) E digital otros espacios virtuales. sociales u otros espacios | espacios virtuales.
L
Y w virtuales.
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Desconoce la importancia del respeto
a la diversidad de las personas y sus
opiniones en redes sociales u otros

espacios digitales de interaccion.

Reconoce la importancia de la
diversidad de las personas y sus
opiniones en redes sociales u
otros espacios digitales de

interaccion.

Respeta la diversidad de las
personas y sus opiniones en
redes sociales u otros espacios

digitales de interaccion.

Fomenta el respeto de la diversidad de
las personas (caracteristicas personales,
culturales, etc.) y sus opiniones en redes
sociales u otros espacios digitales de

interaccion.

Acceso

digital

Accede a internet y no regula su
tiempo para la realizacion de sus

actividades.

Cuando accede a internet, tiene
dificultad para regular su tiempo
y realiza menos del 50 % de las

actividades propuestas.

Cuando accede a internet,
regula su tiempo y realiza mds
del 50 % de las actividades

propuestas.

Cuando accede a internet, regula su
tiempo de manera responsable y logra la

realizacion del 100% de sus actividades.

No tiene acceso a la web, mediante
diferentes dispositivos para realizar

sus actividades escolares y recreativas.

Tiene acceso limitado a la web
para realizar sus actividades

escolares y recreativas.

Tiene acceso ilimitado a la
web, mediante diferentes
dispositivos, lo que le brinda la
posibilidad de desarrollo de
actividades escolares o

recreativas.

Tiene acceso a la web, mediante
diferentes dispositivos, en su hogar o la
escuela, y hace uso responsable y

adecuado para gestionar su aprendizaje.

Derech
o

digital

Tiene dificultad para regular sus
acciones y respetar los derechos de

otras personas en entornos digitales.

Evidencia escasa reflexion sobre
la practica de valores para
regular sus acciones y respetar
los derechos de otras personas en

entornos digitales.

Entiende la importancia de
regular sus acciones y respetar
los derechos de los demds en

entornos digitales.

Pone en prdctica valores para regular sus
acciones y respetar los derechos de las

personas en entornos digitales.

Desconoce aquello que es inapropiado
y qué no lo es, qué es legal o ilegal

cuando usan Internet.

Tiene dificultad para diferenciar
las conductas apropiadas e
inapropiadas, asi como lo ilegal o

legal cuando usa internet.

Tiene conocimiento sobre las
prdcticas  inapropiadas e

ilegales al usar el internet.

Reflexiona y actua de acuerdo a las
prdcticas legales y apropiadas en el

mundo digital.
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EDUCACION DIGITAL

Utiliza los espacios en las redes

sociales y otras pdginas de internet

Evita utilizar redes sociales u

otras pdginas para difundir

Tiene conocimiento y

reflexiona sobre los beneficios

Aprovecha los espacios en las redes

sociales y otras pdginas de internet para

7 para difundir contenidos negativos y | contenido positivo o negativo. que ofrecen los espacios en | difundir  contenidos  positivos,  de
violentos. las redes sociales para difundir | desarrollo personal y conciencia civica.
contenidos positivos.
Utiliza una inadecuada gramdtica o | Reconoce situaciones donde | Reflexiona sobre la | Utiliza un lenguaje adecuado, en el
abreviaciones que puede llevar a | utiliza un lenguaje inadecuado o | importancia de una | contexto formal o informal, acorde a los
Comun malos hdbitos en la escritura formal. poco entendible, lo cual dificulta | comunicacion, sea formal o | pardmetros gramaticales, que posibilita la
icacion 8 la comprension del mensaje. informal, y toma conocimiento | comprension del mensaje.
digital de los pardmetros minimos
para llevar a cabo una
adecuada comprension del
mensaje.
Desconoce aplicativos que permitan su | Reconoce la importancia de la | Conoce aplicativos que | Utiliza aplicativos, de manera
comunicacion sincrdnica y asincronica. | comunicacion  sincronica  y | permitan su comunicacion | responsable, que permitan su
o asincronica en el contexto actual. | sincrénica 'y asincronica 'y | comunicacion sincronica y asincronica.
analiza sus funciones.
Utiliza pdginas webs sin considerar las | Comprende la importancia de | Indaga 'y  conoce  qué | Utiliza pdginas de internet con
Alfabe 10 fuentes del contenido para desarrollar | hacer uso de pdginas con | caracteristicas tienen las | informacion confiable para desarrollar
L sus actividades. contenido confiable. pdginas con contenidos | sus actividades.
tizacio
confiables.
n 1 Desconoce herramientas, aplicaciones | Reconoce los aspectos positivos | Conoce herramientas, | Crea contenidos con herramientas
digital

y funciones para crear contenido.

de utilizar herramientas digitales

y online.

aplicaciones y funciones para

crear contenido.

digitales, aplicaciones online, etc.
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Desconoce los riesgos a los que se

expone al comprar en linea, respecto a

Reconoce la importancia de

cuidar su identidad y datos

Indaga  acerca de las

transacciones de compra y

Tiene conocimiento sobre los riesgos

sobre su identidad y datos personales

12 su identidad y proteccion de datos | personales al comprar productos | venta en linea, asi como las | (Phishing y otros), a los que se expone al
Comer personales. en linea. formas de cuidar su identidad y | comprar productos en linea y reflexiona de
cio datos personales. manera critica al respecto.
digital Omite leer términos y condiciones | Reconoce la importancia de leer | Lee términos y condiciones | Analiza y reflexiona sobre términos y
13 cuando descarga una aplicacion, crea | términos y condiciones que | cuando descarga una | condiciones cuando descarga una
una cuenta o se dfilia a una pdgina | acepta para acceder a una cuenta | aplicacion, crea una cuenta o | aplicacién, crea una cuenta o se dfilia a
web. o aplicacion. se dfilia a una pdgina web. una pdgina web.
Reflexiona sobre sus derechos
Toma conocimiento de sus | y deberes en las redes sociales | Pone en prdctica sus derechos y deberes
Desconoce sus deberes y derechos en | derechos y deberes en las redes | y distintos espacios digitales, | como usuario de redes sociales y/o
14 los espacios virtuales y redes sociales. | sociales 'y distintos espacios | asi como de los deberes y | distintos espacios digitales, respetando a
digitales. derechos de los demds | los demds usuarios.
Derech usuarios de estos espacios.
oy Hace uso o comparte informacion de la | Hace uso o comparte informacion | Reconoce la importancia de | Hace uso, publica o difunde contenido con
respon cual desconoce la procedencia o autor. | sin los créditos respectivos al | respetar los derechos de autor, | los créditos de autor, reconociendo los
sabilid autor, a pesar de conocer su | respecto ainformacion digital. | derechos de autor del contenido.
ad 15 procedencia, desconociendo los
digital derechos a la  propiedad
intelectual.
Desconoce que todo usuario de la web, | Tiene conocimiento sobre la | Toma conciencia de sus actosy | Genera acciones para dejar una huella
16 deja una huella digital. huella digital que se genera conel | reconoce cual es la huella | digital positiva al utilizar el internet.

uso de la web.

digital que él/ella genera al

utilizar el internet.
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PROTECCION DIGITAL

No protege su identidad y datos

Reflexiona sobre la importancia

Revisa el estado, la seguridad

Protege su identidad y datos personales

Seguri personales cuando usa las redes | de proteger su identidad y datos | en sus redes sociales y otras | ensu(s)cuenta(s) en redes sociales y otros
dad 17 sociales y otros espacios digitales. personales en redes. cuentas que posee y reflexiona | espacios digitales.
digital sobre el mismo.
Desconoce como verificar qué pdginas | Indaga acerca de los mecanismos | Tiene conocimiento de los | Verifica y utiliza pdginas de internet que
de internet son confiables y seguras. para verificar pdginas seguras y | mecanismos de verificacion de | son confiables y seguras.
18 confiables en el internet. pdginas seguras y reflexiona
sobre su importancia.
Desconoce los peligros y amenazas | Reconoce la importancia de | Conoce mecanismos para | Utiliza algun mecanismo de proteccion de
(Virus, Malware, etc.) a los que se | proteger sus dispositivos y | proteger sus dispositivos y | sus dispositivos y contenido digital y
19 exponen sus dispositivos y contenido | contenido digital de los riesgos y | contenido digital de los riesgos | comprende los riesgos y amenazas en
digital. amenazas en entornos digitales | y amenazas en entornos | entornos digitales (Virus, Malware, etc.)
(Virus, Malware, etc.) digitales (Virus, Malware, etc.)
Visita pdginas que no brindan | Toma conocimiento de las | Reflexiona y toma conciencia | Visita pdginas web que tiene contenido
contenido apropiado para su edad y | consecuencias negativas de | sobre las consecuencias a su | apto para su edad y que contribuyen a su
20 que generan consecuencias negativas | visitar pdginas con contenido no | salud al visitar pdginas que no | bienestar.
Saludy a su salud. apto para su edad. se ajustan a su edad
bienes (contenido inapropiado).
tar Presenta dificultades respecto a su | Indaga sobre consecuencias | Reflexiona de manera critica | Lleva ala prdctica acciones de prevencion,
digital salud fisica (visual, ergonomia, etc.) y | negativas respecto del wuso | sobre las  consecuencias | cuidado de la salud fisica (visual,
21 psicoldgicas (adiccion a internet). excesivo del internet, referente a | negativas del uso excesivo de | ergonomia, etc.)y psicoldgicas (adiccion a

la salud fisica y psicoldgica.

internet respecto a su salud

fisica (visual, ergonomia, etc.)

internet).
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y psicoldgica (adiccion a la

internet).

(Firma y Sello)
DR. e s e
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TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

/ !
Apellidos y nombres del experto: p EREZ 5 AE2  Guido ” £
Grado académico: _Jocton eut (7 wieey de [o é:'c/uuuﬂ w
Titulo profesional: /..~ . zec Fdlutoubu Sty ders . eceoliale of: //me. y Geo
Institucion en el que labora: [./»uuukafoo/ /Vouou/ de Seee Cn 6o/ oe A/uowwf
Fecha: fp_] 7o de 29022

,ﬁoma@ /% a’
Instrum de evaluadén Rubrica

En la presente tabla de evaluacidn de expertos, usted tiene la facultad de evaluar cada uno de los items marcando con una equis (X) en las columnas de Si (1) o NO (0).
Asimismo, se le exhorta registrar las observaciones en el casillero correspondiente con la finalidad de mejorar la pertinencia del instrumento en evaluacion.

ouUS 0O

/.a..

DIN—lEN Lt N° INICIO PROCESO LOGRO ESPERADO LOGRO DESTACADO AREON OBSERVACION
SION DOR st | NO
1 | Escribe comentarios negativos u | Evita  escribir  comentarios | Evita escribir comentarios negativos | Escribe comentarios respetuosos a todas
ofensivos en redes sociales y otros | negativos a sus amistades y | a personas que le agradan o no, en | las personas o en todas las situaciones que
Efique espacios virtuales de interaccion. conocidos en redes sociales y | redes sociales u otros espacios | se le presenta, en redes sociales y otros /
otros espacios virtuales. virtuales. espacios virtuales.
7)) _t? 2 | Desconoce la importancia del | Reconoce la importancia de lo | Respeta la diversidad de las | Fomenta el respeto de la diversidad de las
ﬂ digital respeto a la diversidad de las | diversidad de las personas y sus | personas y sus opiniones en redes | personas (caracteristicas —personales, /
P personas y sus opiniones en redes | opiniones en redes sociales u | sociales uotros espacios digitales de | culturales, etc.) y sus opiniones en redes
= sociales u otros espacios digitales | otros espacios digitales de | interaccion. sociales u otros espacios digitales de
L) de interaccidn. interaccion. interaccion.
(a] Accede a internet y no regula su | Cuando accede a internet, tiene | Cuando accede a internet, requla su | Cuando accede a internet, regula su
8 3 tierp;_)o para la realizacion de sus d_iﬁcultad para regular  su tier_n;_)o y realiza mas del 50 % de las tiem_po q'e manera responsable_ y logra la /
> actividades. tiempo y realiza menos del 50 % | actividades propuestas. realizacion del 100% de sus actividades.
14 Acceso de las actividades propuestas.
'9 digital No tiene acceso a la web, mediante | Tiene acceso limitado a la web | Tiene acceso ilimitado a la web, | Tiene acceso a la web, mediante
2 diferentes  dispositivos ~ para | para realizar sus actividades | mediante diferentes dispositivos, lo | diferentes dispositivos, en su hogar o la /
w 4 | realizar sus actividades escolares y | escolares y recreativas. que le brinda la posibilidad de | escuela, y hace uso responsable y
E recreativas. desarrollo de actividades escolares | adecuado para gestionar su aprendizaje.
o o recreativas.
= 5 | Tiene dificultad para regular sus | Evidencia escasa reflexion sobre | Entiende la importancia de regular | Pone en prdctica valores para regular sus
E acciones y respetar los derechos de | la practica de valores para | sus acciones y respetar los derechos | acciones y respetar los derechos de las /
7] otras personas en entornos | regular sus acciones y respetar | de los demds en entornos digitales. | personas en entornos digitales.
E Derech digitales. los derechos de otras personas
o en entornos digitales.
digital | 6 | Desconoce aquello que es | Tiene dificultad para diferenciar | Tiene conocimiento sobre las | Reflexiona y actua de acuerdo a las /
inapropiado y qué no lo es, qué es | las conductas apropiadas e | prdcticas inapropiadas e ilegales al | practicas legales y apropiadas en el
legal o ilegal cuando usan Internet. | inapropiadas, asi como lo ilegal | usar el internet. mundo digital.
o legal cuando usa internet.
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EDUCACION DIGITAL

Comun
icacion
digital

Utiliza los espacios en las redes
sociales y otras paginas de internet
para difundir contenidos negativos
y violentos.

Evita utilizar redes sociales u
otras pdginas para difundir
contenido positivo o negativo.

Tiene conocimiento y reflexiona
sobre los beneficios que ofrecen los
espacios en las redes sociales para
difundir contenidos positivos.

Aprovecha los espacios en las redes
sociales y otras pdginas de internet para
difundir  contenidos  positivos, de
desarrollo personal y conciencia civica.

Utiliza una inadecuada gramdtica
o abreviaciones que puede llevar a
malos hdbitos en la escritura
formal.

Reconoce situaciones donde
utiliza un lenguaje inadecuado o
poco entendible, lo cual dificulta
la comprension del mensaje.

Reflexiona sobre la importancia de
una comunicacion, sea formal o
informal, y toma conocimiento de
los parametros minimos para llevar
a cabo una adecuada comprension
del mensaje.

Utiliza un lenguaje adecuado, en el
contexto formal o informal, acorde a los
parametros gramaticales, que posibilita la
comprension del mensaje.

Desconoce aplicativos que
permitan su comunicacion
sincrénica y asincronica.

Reconoce la importancia de la
comunicacién  sincronica y
asincrénica en el contexto
actual.

Conoce aplicativos que permitan su
comunicacién sincrénica y
asincronica y analiza sus funciones.

Utiliza aplicativos, de manera
responsable, que permitan su
comunicacion sincrénica y asincronica.

Alfabe
tizacio
n
digital

10

Utiliza pdginas webs sin considerar
las fuentes del contenido para
desarrollar sus actividades.

Comprende la importancia de
hacer uso de pdginas con
contenido confiable.

Indaga y conoce qué caracteristicas
tienen las paginas con contenidos
confiables.

Utiliza  pdginas de internet con
informacion confiable para desarrollar sus
actividades.

1

Desconoce herramientas,
aplicaciones y funciones para crear
contenido.

Reconoce los aspectos positivos
de utilizar herramientas
digitales y online.

Conoce herramientas, aplicaciones
y funciones para crear contenido.

Crea contenidos con herramientas
digitales, aplicaciones online, etc.

Comer
cio
digital

12

Desconoce los riesgos a los que se
expone al comprar en lineq,
respecto @ su identidad y
proteccion de datos personales.

Reconoce la importancia de
cuidar su identidad y datos
personales al comprar
productos en linea.

Indaga acerca de las transacciones
de compra y venta en linea, asi como
las formas de cuidar su identidad y
datos personales.

Tiene conocimiento sobre los riesgos sobre
su identidad y datos personales (Phishing
y otros), a los que se expone al comprar
productos en linea y reflexiona de manera
critica al respecto.

13

Omite leer términos y condiciones
cuando descarga una aplicacion,
crea una cuenta o se afilia a una
pdgina web.

Reconoce la importancia de leer
términos y condiciones que
acepta para acceder a una
cuenta o aplicacién.

Lee términos y condiciones cuando
descarga una aplicacion, crea una
cuenta o se afilia a una pdgina web.

Analiza y reflexiona sobre términos y
condiciones cuando descarga  una
aplicacion, crea una cuenta o se dfilia a
una pdgina web.

Derech
oy
respon
sabilid
ad
digital

14

Desconoce sus deberes y derechos
en los espacios virtuales y redes
sociales.

Toma conocimiento de sus
derechos y deberes en las redes
sociales y distintos espacios
digitales.

Reflexiona sobre sus derechos y
deberes en las redes sociales y
distintos espacios digitales, asi
como de los deberes y derechos de
los demds usuarios de estos
espacios.

Pone en pradctica sus derechos y deberes
como usuario de redes sociales y/o
distintos espacios digitales, respetando a
los demds usuarios.

15

Hace uso o comparte informacion
de la cual desconoce la
procedencia o autor.

Hace uso o comparte
informacion sin los créditos
respectivos al autor, a pesar de
conocer su procedencia,
desconociendo los derechos a la
propiedad intelectual.

Reconoce la importancia de
respetar los derechos de autor,
respecto a informacion digital.

Hace uso, publica o difunde contenido con
los créditos de autor, reconociendo los
derechos de autor del contenido.

16

Desconoce que todo usuario de la
web, deja una huella digital.

Tiene conocimiento sobre la
huella digital que se genera con
el uso de la web.

Toma conciencia de sus actos y
reconoce cual es la huella digital que
él/ella genera al utilizar el internet.

Genera acciones para dejar una huella
digital positiva al utilizar el internet.

17

No protege su identidad y datos
personales cuando usa las redes
sociales y otros espacios digitales.

Reflexiona sobre la importancia
de proteger su identidad y datos
personales en redes.

Revisa el estado, la seguridad en sus
redes sociales y otras cuentas que
posee y reflexiona sobre el mismo.

Protege su identidad y datos personales
en su(s) cuenta(s) en redes sociales y otros
espacios digitales.
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PROTECCION DIGITAL

Seguri
dad
digital

18

Desconoce cémo verificar qué
paginas de internet son confiables
y seguras.

Indaga acerca de los
mecanismos  para  verificar
pdginas seguras y confiables en
el internet.

Tiene  conocimiento  de  los
mecanismos de verificacion de
pdginas seguras y reflexiona sobre
su importancia.

Verifica y utiliza pdginas de internet que
son confiables y seguras.

19

Desconoce los peligros y amenazas
(Virus, Malware, etc.) a los que se
exponen sus dispositivos y
contenido digital.

Reconoce la importancia de
proteger sus dispositivos 'y
contenido digital de los riesgos y
amenazas en entornos digitales
(Virus, Malware, etc.)

Conoce mecanismos para proteger
sus dispositivos y contenido digital
de los riesgos y amenazas en
entornos digitales (Virus, Malware,
etc.)

Utiliza algun mecanismo de proteccion de
sus dispositivos y contenido digital y
comprende los riesgos y amenazas en
entornos digitales (Virus, Malware, etc.)

Salud y
bienes
tar
digital

20

Visita paginas que no brindan
contenido apropiado para su edad
y que generan consecuencias
negativas a su salud.

Toma conocimiento de las
consecuencias negativas de
visitar pdginas con contenido no
apto para su edad.

Reflexiona y toma conciencia sobre
las consecuencias a su salud al
visitar pdginas que no se ajustan a
su edad (contenido inapropiado).

Visita pdginas web que tiene contenido
apto para su edad y que contribuyen a su
bienestar.

21

Presenta dificultades respecto a su
salud fisica (visual, ergonomia,
etc.) y psicolégicas (adiccion a
internet).

Indaga sobre consecuencias
negativas respecto del uso
excesivo del internet, referente
a la salud fisica y psicoldgica.

Reflexiona de manera critica sobre
las consecuencias negativas del uso
excesivo de internet respecto a su
salud fisica (visual, ergonomia, etc.)
y psicologica (adiccion a la internet).

Lleva a la prdctica acciones de prevencion,
cuidado de la salud fisica (visual,
ergonomia, etc.) y psicolégicas (adiccién a
internet).

SR A
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AFRECIA

INDRCA OIBESERWA
'y INICIO PROCESD LOGRO ESPERADO LOGRO DESTACADD
ATl 5l (] OoN
1 Eieribe comentarios négetivas v | Evite  efovibi comentariod | Ewita escribir comentariod négothas | Escribe comentorias résgelunsos o tocas
Erisivas an redes socrales yobras | neochivad o Swd armisiodes y | 0 peErdoncs gue e ogrodan O ngd, &én | fas personas o en todes e sfuaciones que
- £ B q &g K
i Etique efpmciod wirtvdales de irbereddaidn. conacicas redes socioles polros | redes sociales o ofrod  efpociof | S8 k@ predénto, én rédes socioles p obros
E ta Eipocios wrtwales virtuaies. B PO wirt Ll
Ei digital | 2 Descomode Ja importoencio| Reconace i importoncic de ko | Respedo fo diversidod oe bas pévsanas | Fomento én redpeto de o diversiclad oe
L del redpets o lo diversidad N - . o
o kit personas y sus apinianes & diversichad o Ips personas p sus | p sus opinianes @n redes sociales v | lod perdanes (coracteristicas pévsonoles, .K
redes opirdanes @n redes sociales o cultwraies, &) y sus opiniones én  redes




sociaies o ofrod espodios oigitales

de intevaccion.

ofros  edpacios  digitoles g
AtEreecidn.

olrgs  eipocias cigitles e

irharaceiin.

sodoles o olros edpodios digitoles oe

i tE e,

ACCEs0

digital

Arcede a internet y no régula su
tempa pong & realiracidn de s
activid e

Cwandd oocede o internel, bigne
dificutod para reguior  sw
trempay realiny menos del 50 %

de las octividades propusiiog.

Crando accede o internel, ragule su
tievmgo p redling mas del 50 % de las
rotividodes gropusstes.

Cwanda accede o mbevrnet, régula sw
tempa de momera responsable y lgre e
raplirocikdn dall 100% de s eolividnded.

Ko biane ooceso o o web,
mediante diferentes dispositivos
pore  recliror  sus  octivicades

escolores y racremtivas.

Tiene accesy imiods o kb web
pova realinar sus  ooitwdooes

ESCoMTES i recregivas

Tiene pocedo dimitodo a o web,
mediante diferentes dispositivos, o
gue g Brindo b podibilidad de
desarrolio de octividades escolores o

recreativag.

Tieng oocese o fo webh, mediante
diferentes dispositivas, &n su hogar o fo
escuels, y hocr wio responsable g

odecuwads pord gestioner Su oorendingje.

Derech

digital

Tiene dificulted para réguiar sus
actiones p redpedar fog derechas

de obfad perionas @ endornog

digitoies.

Evidendia esoasa reflexicn sobre
la practica de  voloves pore
réquitr Sirk GECTanes y resaehar
fas derachos de ofvas gerdonms

&n entornas digitales

Entiende gue lo impartoncic de
reguits Sl oediones y respetoe fog
dérechos de los démds én entormas
oligitokes.

Pone én practica valores para raguies Sws
occidnes poresoelar s derechos de b

pETSonas &n entarnas digitales.

Desconode oguelld  que e
inopropitds p Gué o ko &5, Gué g5
legal o degel crondo  wson

Internet.

Tiene dificuitod para diferencioe

las conductes opropiados #
inoprogicdes o covna fo degal o

lfegal cuvando uia intermet.

Tiene  conocimignto  sobwe  fas
prociicos inopropicdas € ilegokes af

wiar & internel

Reflexione y adog df ofwerdo o fos
practicas legolés p apropiodas  en &f

rmumchy digidal.

EDUCACION

DIGITAL

Comun
bcacktn

digital

Litilfee fos espacios én fas redes
sociales  y offos  pogines o
internel para difundir  contemnidos

negatives pwalenlas

Evity whiliror réded focialés w
otras pogines  pardg  difundic

contenide positiva o regativo

Tiene conodiments y  reflecons
sobire los fos beneficios que ofrecen
fos eipacios én fod redes sockales
porg difundi’  contenidos pasitivos.

Agrovecha  Mas ffpocias én I redes
socales y afras pogings de internet parg
difundir conifenidos  positivas, o

desorratio periondgl y CONCIENoT Ghw.

Litiiee ura inadecwads grarmdiice

o ghrewiaciones gue puede levar

Beconace sitvaciones donds

utilize un fenguoye inodecundo &

Reflexiana sobve b impartanca de
ung covmumicacion, fea farmal o

infarme, ¥ lame conadimiento Je o

Utikize un lenguaje  odecvada, &n ef

cantexts formal @ informoel, ooorde o kg
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a malod hohitod &n o edonitura

Jormai,

podd ertandible, fo cual dificulla

o comprensidn def mensoie.

pordrmelras mirkmos pavo Dévar o

cobo une odecuada cormprenidn gl

FETsajE.

pordmetros grarmeliioles, gue posibifto A
comprensidn del menigje.

Desconode ooiicbivad que | Reconace lo importanda de kb | Conoce oplicetivas que permiton su | Uitifing aplicetivas, de  monera
g genmiten LT, comwIicoSdn | comuwaitiidn | dicrdnica ¥ | comumicacidn Lcrdnicg ¥ | redsponsable, quE PErriban su
sincrdnita y asincronio. oincronkn  en & contewlo | cioronics y anolizo Sus furdianes. comwiicedidn Sincrdnica y asincrdnica.
octul.
Litilize pdginas web sin considévar | Comprende o impartanca de | indago y conode gue eovocteristicas | Ltilira  pdgines  oe internef  con
Alfabe 10 ks fuentes del contenida pora hocer wio de pdginoas con tienen las pdginas con cordenidos | mformacidn confioble pavo desarrodios
tizacld desorrollar S eoliwdades. contanide confiable. covifiables. sus odtividades.
n Desronoce herranvendas, | Becanace lod aigecios pasitved | Conoce hévrarmientas, oplicocionesy | Cree condénidios o hevromienltas
dlgltil " aplicaciones y fundiones pong [+ il ferromientes | funciones para créar cantenida. digitoles, aplicaciones anline, &t
crear contenido. digitodes y amline.
Desconoce Ios risigos o fos gque 5& | Beconace o importancia & | fndage ocerco de fos tronsacciones | Tiene conacimmento sobire rigsgas, sobre sw
expare o comprar ea fneo, | coitad fv idenbidod y dotos | decormgra p verla fn lines, Gl camo | identided y datod gessonales (Phishing y
12 redgedto 0 4w ideéntidod  p | personoles & covmprar | fos formos de coidar o identicad p | ofrod), o fod gue & éxpone al comgnar
Comer groteccitn de datos gersonales productos én fined. dolos personales. productos én lned y reflexions de menera
cla critice af respecio.
digital Oemaite leer ddrminos p condiciones | Beconace b impartoncio & feer | Lee términgd p condiciones cuando | dAaalira p réfleaiong sobre férmmos y
cupndo desrarge wna opliceaidn, | Ermings  p condiciones  gue | descorga e oplicocidn, dreg wio | condiciones  cvondo descorgg wna
= oreg ung cuenla 0 S afifo o wie | oceple pora occeder @ wig | ceenha o ofilic o ung poging weh. | oplicacida, créo ung cufate o &2 afilio o
pdging wet, cuento o oplicacidn LirsT pogiteg weh.
Derech Toma  conocimiente  de s o e n el L Pone @n practica sws derechod p deberes
Desconoce sus deberes y derechos deberes #n lo redes sockdoies
oy devechos p deberes an oy redes oMo wseario o reded  socioles  pdo
14 an fos espacios virtumles predes distintos espacios digitales, asf como
rEspon ) sodiafes p distinto:  espocios distintng espacios digitales, respetondo o
soihes. e los deberes y dérechas de los
=abilid digitakes. fos demads wiuarios.

demids usuerios de sshot apociog.
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PROTECCION DIGITAL

ad
digital

15

Hore wio o comparte informodidn
de b fuel  desconoce o

procedendio o duior.

Hpce wio o covmgarte
mformacidn  Sin og  orddidos
respectivos ol awlar, o pesor de
CORGCEr S pracedencia,
descanocendo fos dévechos o o

propiedad intefechual

Reconoce o impartanca de respetor
fog derechas de owlor, réspects o
infarrmacion cigital.

Hece wio, publico o difunde conténicky con
fos crédited de owlar, redonaciends s

devechos de awlar ded contenido.

16

Desconode que bodo wiwario de ie

wed, dejo wio fuella digital

Tigng conocimients fobre o

huelio digite! gue 2 genena con
&l wso de by web.

Tarmo conciendio e sud octos y
recanace cual es i hueelie digital gue

gi/Ela genere af utilizor ef mtérnet.

Generg podones povg deéjor weo huelle

digite) positive of wilirar & indernel.

Seguri
dad
digital

17

Ko grotege su identidad y dobas
personales cupndo wio os rede

sodiaies y olros edpocios digitales.

Reflexiong sobre o importeacio
de proteger suf sw identidad y

dirtas persanaies en redes.

Rewizn &l eitodo ko segurichd en sus
redes sociohes y ofvas cusnbas que

posée y réflexiong safve &l mismo.

Profege sw identidad y dalos gersonales

&n fufs] cventofs) &n redes saciales y ofrog

espocios digitoles.

13

Desconoce odmo  werificar  qué
pdginas de mievned son confiabies

¥ SEQLANAE,

Indego CEETCT de  log

MaEcanimas  pond verificar
pogmes segures y confichies &n

&l internel.

Tiene  conocimignte de  fos
mecanismos e werificocidn | de
PO Seqgunas i refleniang sobve su

importancio.

Verifica  utiling pogies de miérnet gue

o confichies y Sequras

19

Detconoee Mg peligras
armenoras (Vicas, Matwore, eic ) o
I Que SF Expanen sus dEgosithag
¥ contenido digital.

Reconace ko imporfanda  de
profeger  fus  dipositivos
conrtenido digite) de fos riesgas
omenaras 0 entornos digitales

{Virus, Malware, afc.)

Conace mecaniimas gare profeger
s gispasitives y contenics digital
de Jod rifsgos y  omenanas  en
enitornas digitates (Wirus, Maobeone,

et ]

Litilze algun meconisma de grotecoidn de
iwd dispositivas y conténics  digited p
comprende s rigSgos p OmEndiai en

entornas digitales (Wires, Moheare, &ic.)

Salud y

bienas

Visito pdginas gue no brindon
conlenido aprogiocs para su edad
¥oOQUE QERSrA  COMSSCLERCInS

negotives & Sw sl

Toma donacimiento oo fog
COmSEcEndas  negotives g
wititow pigings con contenido ng

opho pova Su eded.

Reflexiang y lomo conciencia sobre
las consacuencies a s salud ol wiitor
OIS Gue Ao S8 aiuthan o Su edod
[conteénick inaprapiaca).

Visito pdginos web que fiene contenido
opho gare su edod y que conribupen a Su

higrsaidor.
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tar

digital

Ly

Presenta dificuitodes reipecto o
s i fivien (wisual, ergonomia,
et ] y piicoligice: (ediccidn o e

internat)

Mndega  sobre  comdetuencias

negolivas  respecto el wso
exteiivg del intermet, réferente

o Io salwd fisko y paicokigice.

Reflexiana dé maners critice Sobre
fas consecwendas negotivas del wio
ExcEsive d& mierneéd respecto o su
safud fisico (witial, ergonomin, ehc)

¥ piicokdgicd fediccidn o ko mbernet).

Liewd o fo practicd gcciones o@ prevencidn
cuichdy de fo sold  fiico  (wisool
Efgandarmia, et ) y piicoligicas [odiccidn a

fa irtermat).

' ti;_‘;_iﬂr ij‘f f
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DIMEN INDICA APRECIA OBSERVA
' INICHD PROCESD LOGRO ESPERADO LOGRO DESTACADO .
SION DOR <l MO CION
1 Esoribe comentorios negotivas w | Ewite  escribir comentarios | Ewita escribir comentarios negativos | Escribe comentarias respetuosos o todas
= v afensivos en redes socigles y Otros | negativos @ SuUS amistades ) | @ personas que le agrodon o no, en | las personas o en todos fas situaciones que |
L ] Etique espocios virtuales de interoccion. | conocidos en redes socioles y | redes socioles u otros espocios | se le presento, en redes socioles y otros
E E otros espocios virtuoles. virtuales. esponios virtugles.
L = ta 2 Desconoce fo importancie  del | Reconoce lo importancio de o | Respetao lo giversidod de los personos | Fomento el respeto de o diversidod de los
% IE digital respeto g lo diversidod de ios | diversidod de ios personos y sus | v sus opiniones en redes socigles v | personos  [corocteristicos  persomaies,
% wl DEFSONOE i EUS Gniniones en redes | apimiones en redes socioles u | ofros espacios digitales  de | culturales, etc.) y sus opiniones en redes X
socicles w otros espacios digitales | otros  espocias  digitoles  de | interoccidn. socicles w otros espocios digitales de
de intergcoidn. interaccian. interaccidn.
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ACcezo

digital

Accede o internet y no regulo su
tiempo para lo realizacion de sus
actividodes.

Cwando ocoede o internet, tiens
dificuitod  porg  regulor  su
tiempo y realiza menos del 50 %
de lgs gctividodes propusstas.

Cwando occede g internet, regula su
tiempao v realiza mas del 50 % de los
actividodes propuestos.

Cugndo accede o internet, regulo su
tiempo de manerg responsable y logra lo
reglizacion del 100% de sus actividades.

Mo tiene ocoeso g lo web,
medignte diferentes dispositivos
porg  realizor  sus  octividodes
escolares y recregtivios.

Tiene occeso Nimitodo a lo web
porg realizor sus  gctividodes
escolares y recregtivios.

Tiene ococeso ilimitado @ Io web,
mediagnte diferentes dispositivos, o
gue e brindo o posibilidod de
desagrrollo de ootividades escolares o
recregtivas.

Tiene wocceso g lg web,  mediagnte
diferentes aispositivos, en sy hogoar o lo
escuela, y hoce wso responsoble y
goecuado porg gestionar su agrendizaje.

Derech

digital

Tiene dificuitad poro reguior sus
accianes ¥ respetor los derechos
de Otrgs persongs en entormos
digitales.

Evidencio escasa refiexion sohre
lo proctico de wvolores parg
regulor sus oooiones p respetor
los derechos de otros personos
2n entarnos digitales.

Entiende lo importancio de regulor
Eus gooiones y respetar los derechos
de los demds en entormas digitales.

Fone en proctica walores parg regular sus
acciones ¥ respetor for derechos de los
DErs0NOE en entormos digitales.

Descoroce oguello gque  es
inapropiado v que mo lo es, qué es
legal o ilegel cuondo  wsan
Intermet.

Tiene dificuitod para diferencior
loz  conductos opropicdos &
inapropiodes, asi como lo ilegal
o legail cuando usg internet.

Tiene comocimiento  sohre  los
pricticas inopropiodas e ilegales al
usar el intermet.

Reflexiong y actio de ocuerdo a las
pricticos legoles y opropiodas en el
mundao digital.

EDUCACION DIGITAL

Comun
icacion

digital

Litilize los espocios en los redes
socigles y  otrgs podgings  de
intermet porg difundir contenidos
negativos i wiclentos.

Evita wtilizar redes socioles o
otros  pdgings parg  difundir
contenido positive o NEqETivVo.

Tiene comocimiento ) reflexiong
sobre los beneficios que ofrecen  los
espocias en Mas redes socigles parg
difundir contenidos positivos.

Aprovecha los espocios en los redes
socigles y otrgs pagings de internet porg
difundir  contenidos  positivos,  de
desarrolio persanal v conciencia civica.

Uriliza ura inadecuada gramatica
aghbrevigciones que pueds flevar g
malos habitos en lo escriturg
Sformai.

Reconoce  situociones  donde
utilizg wn lenguaje inodecuwado o
poco entendible, fo cual dificuita
o comprensian del mensaje.

Reflexiona sobre lo importancio de
ung comunicacion, sea formal o
informaol, y toma conrocimiento de los
parometros minimos parg llevar @
cobo ung odecuode comprensidn del
mensaje.

Urilizg wn lengugje adecwoda, en el
contexto formal o informal, ocorde @ los
paorametros gramaticales, que posibilita o
comprension del mensaje.

Desconoce aplicativos que
DErMitan su comuRricacion
sincronica ¥ osincronica.

Reconoce la importancie de Jo
comunicacién  sincronica
gsincronica en & contexto
actual.

Conoce aplicativos que permitan su
comunicacicn sincrénica ¥
gsincrenica y analize sus fundones.

Litiliza gplicativos, de  monerg
responsohie, que permitan 5
COMURICOCIon SiNCranica ¥ asincronicg.

Alfabe
tizacio
n

digital

10

Utiliza  pogings  webs  sin
considerar las  fuentes del
contenido pore desorroflor sus
actividodes.

Comprende o importancia de
hocer wse de pdginas com
contenido confiable.

Indogo ¥ conoce qué caracteristicos
tienen lds pogings con comtenidos
confiables.

Utiliza  pdginas de intermet  com
informacion confioble paro desarrollar sus
actividodes.

11

Desconoce herramientas,
aplicaciones y  funcionss porg
crear contenion.

Reconoce los aspector positivos
de utilizar herramientas
digitales y anline.

Conoce herramientas, aplicociones y
funciomes para crear contenido.

Crea contenidos coon herrgmientas
digitales, aplicociones online, atc
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Comer
cio

digital

12

Desconoce los riesgos a los que se
expone al comprar en linea,
respecto @  su  identidad
proteccidn de datos personales.

Reconoce la importancia de
cuidar su identidod y datos
personales al comprar
productos en linea.

Indaga acerca de las transacciones
de compra y venta en linea, asi como
las formas de cuidar su identidad v
datos personales.

Tiene conacimienta sobre los riesgos sobre
su identidad y datos personales (Phishing
v otros), o los gue se expone al comprar
productos en linea y reflexiona de manera
critica al respecto.

13

Omite leer términos y condiciones
cuando descarga una aplicacion,
crea una cuenta o se afilia a una
pdging weh.

Reconoce la importancia de leer
términos y condiciones que
agcepta  para gcceder @ unag
cuenta o aplicacion.

Lee términos y condiciones cuando
descarga una aplicacion, crea unag
cuenta o se afilia a una pdging web.

Analiza y reflexiona sobre términos y
condiciones  cuande  descarga ung
aplicacion, crea ung cuenta o se afilia a
una pdging weh.

PROTECCION DIGITAL

Derech
oy
respon
sabilid
ad
digital

14

Desconoce sus deberes y derechos
en los espocios virtuales v redes
sociales.

Toma conocimiento de  sus
derechos y deberes en los redes
sociales v distinfos  espacios
digitales.

Reflexiona sobre sus derechos y
deberes en las redes socigles y
distintos espacios digitales, asi como
de los deberes y derechos de los
demds usuarios de estos espocios.

Fone en practica sus derechos y deberes
como usuario de redes sociales y/o
distintos espacios digitales, respetando a
los demds usuarios.

15

Hace uso o comparte informacion
de lo  cual desconoce o
procedencia o autor.

Hace uso o comparte
informacion sin los  créditos
respectivas al autor, @ pesar de
conocer su procedencia,
desconociendo los derechos a la
propiedad intelectual.

Reconoce la importancio de respetor
los derechos de autor, respecto a
informacion digital.

Hace uso, pablica o difunde contenida con
los eréditos de autor, reconociendo los
derechos de autor del contenido.

16

Desconoce que todo usuario de la
web, deja una huella digital.

Tiene conocimiento sobre la
huelia digital que se genera con
el uso de lo web.

Toma conciencia de sus actos y
reconace cual es la huella digital que
&l/ella genera ol utilizar el internet.

Genera acciones para dejar una huella
digital positiva al utilizar el internet.

Seguri
dad
digital

17

Mo protege su identidad y datos
personales cuando usa las redes
socigles y otros espacios digitales.

Reflexiona sobre la importancia
de proteger su identidad v dotos
personales en redes.

Revisa el estado, la seguridad en sus
redes sociales y otras cuentas que
posee y reflexiona sobre el mismo.

Protege su identidad y datos personales
en sufs) cuenta(s) en redes sociales y otras
espacios digitales.

18

Desconoce como  verificar que
pdginas de internet son confiables
¥ SEgUras.

Indoga acerca de los
mecanismos  para  verificar
pdginas sequras y canfiobles en
el internet.

Tiene conocimiento de  los
mecanismos  de  verificocion  de
pdginas sequras y reflexiona sobre
su impartancia.

Verifica v utiliza paginas de internet que
son confiables y seguras.

19

Desconoce  los  peligros  y
amenazas (Virus, Malware, etc.) a
los  que se  exponen  sus
dispaositivas y contenido digital.

Reconoce la importoncio de
proteger sus  dispositivos  y
contenido digital de los riesgos y
amenazas en entarnos digitales
(virus, Molware, etc.)

Conoce mecanismos pora proteqer
sus dispasitivas v contenido digital
de los riesgos y omenozas en
enfornos digitales (Virus, Malware,
etc.)

Utiliza algun mecanismo de proteccion de
sus dispositivos v confenido  digital vy
comprende los riesgos y amenozas en
entornas digitales (Virus, Malware, etc.)

Salud y

bienes

20

Visita poginaos que no brindon
contenido apropiade para su edod
V¥ gue generan consecuencias
negativas o su salud.

Toma conocimiento de las
consecuencios  negativas  de
visitar pdginas con contenido no
apto para su edod.

Reflexiona y toma conciencia sobre
las consecuencios o su solud al visitar
pdginas que no se ajustan a su edaod
{contenido inapropiado).

Visita paginas web que tiene contenido
apto para su edod y que contribuyen a su
hienestar.
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tar

digital

21

Presenta dificultades respecto a
su salud fisica (visual, ergonomia,
etc.) y psicologicas (odiccion a
internet).

Indego sobre consecuencias
negotivas respecto  del  wso
excesivo del internet, referente
a la salud fisica y psicoldgica.

Refiexiona de manera critica sobre
las consecuencios negativas del uso
excesivo de internet respecto o su
salud fisica (visual, ergonomia, etc.)
v psicoldgica (adiccidn a la internet).

Lleva a la practico acciones de prevencian,
cuidodo de la solud fisica (visual,
ergonomia, etc.) y psicologicas (adiccion a
internet).

(Firma y Selia)
Al Cagiia
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DIMEM APRECIA
INDICA OBSERVA
N® INICIO PROCESD LOGRO ESPERADOD LOGRO DESTACADO .
sion | DOR si | no clon
Escribe comentarios negotivos v | Ewita  escribir comentorios | Ewita escribir comentarios negotivos | Escribe comentarios respetuosos o todas
afensivos en redes socioles p otros | negotives o sus omistodes a persongs que le agrodan o no, en | lospersonas o en todos Ios situociones gue
vl o les y ot gt todes P gque le agrod L las o todas i q
w ] Etigue espaocios virtuales de interaccion. conocidos en redes sociales y | redes socioles w  otros espocios | se fe presenta, en redes socioles p otros
ofros espocios virtuales. virtuglies. es5pocias wirtugles.
=
[11] o ta Desconoce lo importancio  del | Reconoce lo importancio de fo | Respeto jo diversidod de ios personas | Fomenta el respeto de lo diversidod de las
% E digital respeta @ o diversidod de los | diversidod de los personos y sus | y sus opiniones en redes socigles w | persomas  (corocteristicas  personales, K
1] E personas ¥ sus opiniones en redes | opiniones en redes socioles u | otros espacios digitales de | culturales, etc.] y sus opiniones en redes
o secigles u otros espocios digitales | otros  espacios  digitales de | interaccion. socioles u otros espocios digitales de
de intergocicn. intergocicn. intergccicn.
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Accede g internet ¥ no regulo su
tiempo pare la reglizacion de sus
actividodes.

Cuondo accede a intermet, tiene
dificultod  para regulor  su
tiempo y realiza menos del 50 %

Cuondo occede g internet, regula su
tiempo y recliza mds dei 50 % de las
actividodes propuestas.

Cuondo occede o intermet, regulo su
tiempo de manera responsable y logra Io
realizacion de! 100% de sus octividodes.

EDUCACION DIGITAL

Acceso de lgs octividodes propuestas.
digital Mo tiene accese a 2 web, | Tiene occeso limitado o la web | Tiene occeso ilimitado o la web, | Tieme agcceso o la web, mediante
medignte diferentes dispositives | porg realizar sus gctividodes | medignte diferentes dispositivos, lo | diferentes dispositives, en su hogar o Ig
para  realizor  sus  octividodes | escolares y recregtivios. qgue Jg brinde o posibilidod de | escuelo, y hoce usoc responsoble y
escolares y recregtivas. desarrollo de octividades escolares o | aodecuwodo pora gestionor su gprendizaje.
recreqtivias.
Tiene dificultod porg regular sus | Evidencio escosa reflexion sobre | Entiende lo importoncio de regulor | Pone en practico velores pora regular sus
gcciones y respetar los derechos | lo prdctico de valores parg | sus occiones y respetor los derechos | acciones y respetor los derechos de las
Derech de otros personds en entormos | regulor sus occiones y respetar | de los demds en entornas digitales. personas en entornos digitales.
digitales. los derechos de otros personas
o en entarnos digitales.
L Desconoce  oguelln gue  es | Tiene dificultod pora diferencior | Tieme  conocimientc  sobre  los | Refiexiona y octuo de ocuerdo o las
digital inopropiodo y gue no lo es, queé es | los conductos opropiados e | procticas incpropiodas e ilegales ol | procticas legales y apropiodes en el
legal o ilegal cwands wson | inopropiodas, asi coma o ilegal | usar el internet. mundo digital.
Internet. o legal cugndo usa internet.
Utiliza lo=s espocios en las redes | Ewita wtilizar redes socigles v | Tiene conocimiento y  reflexiono | Aprovecha los espocios en los redes
T socigles y  otros  poginos de | otros pagings pore  difundic | sobre los beneficios que ofrecen los | socioles y otres pogines de internet porg
intermet porg difundir contenidos | contenido positivo o negotiva. espocios en las redes socioles porg | difundir cantenidos positivos, de
negativas y violentos. difundir contenidos positivos. desarrolle personal y conciencia civica.
Comun Utiliza ung inodecuoda grematico | Reconoce situaciones donde | Refiexiona sobre lo importancio de | Utiliza un lenguaje odecuodo, en el
. o gbrevigciones que puede levarg | utiliza un lengugje inadecuado o | une comunicacicn, sea formal o | contexte formal o informal, ocorde o los
icacion 4 malos hdbitos en lo escriturg | poco entendible, lo cual dificulte | infarmal, y toma conocimiento de los | porometros gromaticales, que posibilita Ia
. formal. Io comprension del mensaje. parometros minimes parg llevar o | comprension del mensaje.
dlgltal cobo uno edecuada comprension del
mensaje.
Desconoce aplicativas gue | Reconoce lo importancio de lo | Conoce aplicativos que permitan su | Utiliza gplicatives, de manerg
L] oermitan U comunicacion | comunicocion  sincronica ¥ | comunicocion sincronico ¥ | responsoble, que permitan 7]
sincronica y @sincranica. gsincreénica  en el contexto | asincrénico y onalize sus funcignes. comunicgcion sincronica ¥ Gsincranica.
actual.
Alfabe Utiliza paginas webs sin | Comprende la importancio de | Indogo y conoce que coracteristicas | Utilize  poginos  de  internet  con
10 considerar los fuentes del | hocer usc de pdgings con | tienen los pdgings con contenidos | informocidn confiable pora desarroliar sus
tizacio contenidoa porg desarrollar sus | contenido confiable. confighles. actividodes.
actividodes.
n 11 Desconoce herramientas, | Reconoce los gspectos positivos | Conoce herromientas, aplicociones y | Crea  contenidos  con herromientas
digital agplicacianes  y funciones parg | de wtilizar herramientas | funciones pora crear contenido. digitales, aplicaciones online, etc.

crear contenido.

gdigitoles y online.
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Comer
cio

digital

12

Desconooe los riesgos a los gue s&
expone al comprar en  linead,
respecto @ su identidod  y
proteccidn de dotos persongles.

Reconoce o importoncio  de
cwidar suw identidod y dotos
personales al comprar
productas en linea.

Indogo acerco de lgs tronsocciones
de compra y venta en linea, asi como
lgs formas de cwidor su identidod y
dotos personales.

Tiene conocimiento sobre los riesgos sobre
su identidod ¥ dotos personales (Phishing
¥ otros), o los gue se expone ol comprar
productas en linea y reflexiona de manera
critica al respecto.

13

Omite leer términos y condiciones
cuondo descargo unag oplicacion,
cred ung cuenta o se gfilio o una
pdging web.

Reconoce lo importancia de leer
términos y condiciones gue
gcepto porg  gcceder @ wng
cuenta o aplicacicn.

Llee términos y condiciones cuando
descarga una oplicacion, creg ung
cuents o se afilio o una pdging web.

Angliza y reflexiono sobre términos y
condiciones cuondo  descorgd  wng
aplicocian, creg ung cuenta  © se ofilio a
ung pdging web.

PROTECCION DIGITAL

Derech
oy
respon
cabilid
ad
digital

14

Desconooe sus deberes y derechos
en los espacios virtuoles y redes
socigles.

Tomao conocimiento de sus
derechos y deberes en los redes
socigles y  distintos  espocios
digitoles.

Refiexiona sobre sws derechos y
deberes en los redes socioles y
distintos espacios digitales, sl como
de los deberes y derechos de los
demds usuarios de estas espacios.

Pone en proctico sus derechos y deberes
como usugrio de redes socioles yfo
distintos espocios digitales, respetondo o
los demas usuarios.

15

Hace uso a comparte informocion
de o cwal desconoce g
procedencia o gutor.

Hace uso o comparte
infarmaocidn sin los  créditos
respectivos ol gutor, a pesar de
conocer 5U procedencia,
desconociendo los derechos o lo

propiedod intelectual.

Reconace la importoncia de respetar
los derechos de autor, respecto o
infarmacion digital.

Hace uso, publica o difunde contenido con
los créditos de autor, recanocienda los
derechos de gutor del contenido.

16

Desconoce gue todo wsuario de g
web, dejo una huelio digital.

Tieme conocimiento sobre o
hueilo digital gue se genera con
2l wso de lo web.

Toma conciencio de sus actos y
recanoce cua! s o huello digital gue
el/ella genera al utilizar el internet.

Generg occiones porg dejor ung huelio
digito! positiva ol utilizar el internet.

Seguri
dad
digital

17

No protege su identidad ) dotos
personales cugndo usa los redes
socigles y otros espacios digitales.

Reflexiona sobre o importoncia
de proteger =u identidad y dotos
personaies en redes.

Rewisa el estodo, o seguridod en sus
redes socioles y otrgs cuentas gue
pasee y reflexiona sobre el mizmo.

Frotege su identidod y dotos personales
en su(s) cuenta(s) en redes socigles y otros
espacios digitales.

15

Desconoce cama  verificar  gué
pdgings de internet son confiables
¥ SEguras.

Indoga gcerca de los
mecanismos  porg verificor
pdginas seguras ¥ confiables en
el internet.

Tiene conocimiento de los
mecanismos de wverificacion  de
pdginas segurgs y reflexicna scbre
5u importancia.

Verifica y wtilizo pdgings de internet gue
son confiobles y seguras.

19

Desconoce los peligros ¥
amenazas (Wirus, Malware, etc.) o
los que se exponen  sus

dispositivos y contenido digital.

Reconoce o importoncio de
proteger sus  dispositivos
contenido digito! de los riesgos y
amenazas en entornos digitales
(Virus, Maolware, etc.)

Conoce mecanismos porg proteger
sus dispositivas y contenido digital
de los riesgos y  OmMeENgIoE  en
entornos digitales (Virus, Maolware,
etc.)

Utiliza algun meconismo de proteccion de
sus dispositives ¥ contenido digital y
comprende los riesgos y omenazos en
entornos digitales (Virus, Malware, etc.)

Salud v

bienes

20

Visita pdginas gue no brindan
contenido apropiodo para su edod
¥ gue geEnErgn cConsecuencios
negativios o su salud.

Tomao conrocimiente de las
consecuencios  negotivas  de
visitar pdgings con contenido no
opto porg su edad.

Reflexiona y tomao conciencia sobre
los consecuencias @ su salud ol visitar
pdgings que na se gjustan @ su edod
{contenido inapropioda).

Visita pogines web gue tiene contenide
apto parg su edad y que contribuyen a su
bienestar.
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tar

digital

21

Presento dificultades respecto @
su solud fisica (visual, ergonomia,
etc.] v psicologicas [(odiccian a
imternet).

Indogo sobre consecuvencias
negativas  respecte del  wso
excesivo del internet, referente
a la salud fisica y psicoldgicg.

Reflexiona de manera critica scbre
lgs consecwencias negativas del uso
excesivo de internet respecto g su
salud fisica (visuol, ergoromia, etc.)
v psicoldgica (adiccion o la internet).

Lieva @ lo practica acciones de prevencian,
cwidado de Jo selud fisico [visual,
ergonamia, etc.) ¥ psicoldgicas (adiccion o
internet).
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DIMIEM BPRECIA
INDICA DOBSERVA
MN® INICIO PROCESD LOGRO ESPERADO LOGRO DESTACADOD .

sion | DOR sl | ND Clon
Escribe comentarios negotivas v | Ewita  escribir comentarios | Evita escribir comentarios negotivos | Escribe comentarios respetucsos @ todas

= e afensivos en redes socigles y otros | negativos o sus gmistodes y | 0 persongs gue le agrodon o no, en | lgs personas o en todas los situgciones gue :{

w ] Etigue espocias virtuales de interaccicn. conocidos en redes socigles y | redes socioles u otros espacios | se le presenta, en redes socigles y otros

E E otros espacios virtuales. virtugles. S50GCI0E virtuales.

w E ta Desconoce Io importancio del | Reconace Io importancio de lo | Respetalo diversidod de los personas | Fomenta el respeto de lo diversidod de los

% digital respeta o lo diversidod de laos | diversidod de los personos y sus | v sus opiniones en redes socieles v | personos  [corocteristicos  personales, }{

w E DErsOnOs ¥ 5US gpiniones en redes | opiniomes en redes socioles w | Ofros e50aCios digitales de | cwlturoles, etc.) y sws opiniones en redes

o socigles u otros espocios digitales | otros  espocios  digitoles  de | interoccicn. spcigles w otros espocios digitales de
de interaccion. interaccion. intergccion.
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Acceso

digital

Accede g internet ¥y no regula su
tiempo para ia reclizacion de sus
actividodes.

Cugndo gccede g internet, tiene
dificultod  para  regulor su
tiempo y realiza menos del 50 %
de lgs octividades propuestas.

Cugndo oocede @ internet, regula su
tiempo y realiza mas del 50 % de las
actividodes propuestos.

Cugndo accede g internet, reguwla su
tiempo de monerg responsable y logro Io
reaiizacion del 100% de sus octividodes.

No  tieme occeso @ lo web,
medignte diferentes dispositivos
parg  realizor  sus  octividodes
escolares y recregtivias.

Tieme occeso limitodo @ lo weh
parg realizor sus  octividodes
escolares y recreativios.

Tiene occeso llimitada o lo web,
medignte diferentes dispositivos, lo
gue le brindog lo posibilidod de
desarrollo de octividodes escolares o
recregtivias.

Tiene acceso a o web, medignte
diferentes dispositivos, en su hogor o Io
escuels, y hoce uso responsable y
adecuodo pora gestionar su aprendizaje.

Derech
o]

digital

Tiene dificultad pora regular sus
acciones y respetar los derechos
de otregs pEersonos en entornos
digitoles.

Evidencio escasa reflexidn sobre
Iz prdctica de valores pars
regulgr sus acciones y respetar
los derechos de otros personas
en entarnos digitales.

Entiende fg importancia de regulor
EUs @cciones y respetar los derechos
de los demas en entornas digitales.

Fane en practico volores poro regular sus
acciones ¥ respetar los derechos de los
personas en entornos digitales.

Desconoce  oguella  gue  es
incpropiado v guée no lo es, gue es
legal o ilegal cuondo  wson

Internet.

Tiene dificultad paora diferenciar
los conductos opropiodas e
inapropiadas, asi coma fo flegal
a legal cugndo usa internet.

Tiene conocimiento sobre  los
procticas inopropiodas e ilegales al
u=ar el internet.

Refiexiona y octug de gcuerde a las
procticas legales y apropiodas en el
mundo digital.

EDUCACION DIGITAL

Comun
icacion

digital

Utiliza los espocios en las redes
socigles  y  otros  poginas  de
intermet porg difundir contenidos
negativos y vicolentos.

Evita utilizar redes socigles w
otras pogines pars  difundic
cantenido positivo o nregotiva.

Tiene conocimiento y reflexiong
sobre fos beneficios que ofrecen los
espocios en los redes sociales porg
difundir contenidos positivos.

Aprovecho los espocios en los redes
socigles y otras pogings de internet pora
difundir cantenidos positivos, de
desarrollc personal y conciencia civica.

Utiliza ung inadecuada gramatica
o gbreviociones que puede llevara
malos hdbitos en o escriturg
formal.

Reconoce  sitwgciones donde
utiliza un fenguaje inodecuado o
paco entendibie, lo cual dificuita
la comprension del mensaje.

Refiexiona sobre lo importoncio de
ung cemunicocién, sea formal o
informuol, ¥ toma conocimiento de los
parametros minimos parg levar o
cobo una adecuoda comprension del
mensaje.

Ltiliza wn lenguaje odecuodo, en el
contexto formal o informal, acorde o los
parometros gramaticales, que posibilita o
comprension del mensaje.

Desconoce oplicativas gue
permitan sU comunicacion

sincronica y asincranica.

Reconoce lo importancio de o
sincronica ¥
gsincrénica  en el contexto
actual.

comunicocion

Conoce gplicativos que permitan su
comuricocion sincronico ¥
asincronica ¥ onaliza sus funciones.

Litiliza oplicativos, de manerg
responsabis, que permitan L7

comunicacion sincronica y @sincranica.

Alfabe
tizacio
n

digital

10

Litiliza pdgiras wehs sin
considergr las  fuentes del
contenido poro desarrollar sus
actividodes.

Comprende lo importancio de
hocer uso de pdgings con
contenido confiable.

Indaga y conoce qué caracteristicas
tienen los pdgings con contenidos
confiabies.

Utiliza pogings de intermet con
infarmaocian confiable para desarrallar sus

actividodes.

11

Desconoce herramientas,
aplicaciones  y  funciores parg
Crear contenido.

Reconoce los aspectos positivos
de wtilizar herramientas
digitales y online.

Conoce herramientas, gplicociones y
funciones para crear contenido.

Crea  contenidos con  herromisntas
digitales, aplicociones online, etc.
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Comer
Cio

digital

12

Desconoce los riesgos g los gue se
expone ol comprar en  finea,
respecto @ su identidod  y
prateccidn de datos personales.

Reconoce lo importoncio  de
cwidar su identidad y dotos
personales al camprar
productas en lineg.

Indoga ocerca de los tronsocciones
de compra ¥ venta en linea, asi como
las formas de cwidar su identidad y
dotos persongles.

Tiene conocimiento sobre los riesgos sobre
su identidod y dotos persengles (Phishing
¥ otros), o los gue se expone ol comprar
productos en linea y reflexiona de manerg
critica ol respecto.

13

Omite leer términos y condiciones
cuondo descargo una oplicacion,
crea ung cuenta o se gfilio o unag
pdging web.

Reconoce la importancia de leer
terminos y condiciones gue
gcepto  paora occeder o wng
cuents o aplicacion.

Lee términos y condiciones cuondo
descorga wna oplicacion, crea una
cuenta o se afilia o una pdging web.

Analiza y reflexions sobre términos y
condiciones gdescorga wng
aplicocidn, creo ung cuenta  © s5e ofilia o
ung paging web.

cugndo

PROTECCION DIGITAL

Derech
oy
respon
sabilid
ad
digital

14

Desconoce sus deberes y derechos
en los espocios virtugles y redes
socigles.

Toma conocimiento de  sus
derechos y deberes en los redes
socigles y  distintos  espaocios
digiteles.

Refiexiona sobre sus derechos y
deberes en lgs redes socigles y
distintas espocios digitales, asl como
de log deberes y derechos de los
demds usuarios de estos espocios.

Pone en proctico sus derechos y deberes
comeo usugrio de redes socioles y/o
distintos espocios digitales, respetaondo @
los demads usuarios.

13

Hoce uso o comparte informacidn
de  la cual
procedencio o gutor.

desconoce o

Hace uso o comparte
informocidn  sin  los  créditos
respectivos ol outor, a pesar de
canocer 50 procedencia,
desconociendo los derechos a lo
propiedod intelectual.

Reconoce lo impartancia de respetar
los derechos de gutor, respecto @
informacidn digital.

Hace uso, publico o difunde contenido con
los créditos de outor, recanociendoa los
derechos de gutor del contenido.

16

Desconoce gue todo wsuaria de Io
web, dejo una huelia digital.

Tieme conocimiento sobre lo
huella digital que se genera con
el usa de g web.

Toma conciencio de sus gctos y
reconoce cual es g huello digital gue
el/ella genera al utilizar el internet.

Generg occiones paorg dejor ung huello
digital positiva al utilizar el internet.

Seguri
dad
digital

17

No protege su identidad y dotos
personales cugndo usd Jos redes
socigles y otros espocios digitales.

Refiexiona sobre lo impartoncia
de proteger su identidod y dotos
personales en redes.

Revisg el estodo, lo seguridod en sus
redes socigles y otros CUEntos gue
pasee y reflexiona sobre el mismo.

Frotege su identidaod y daotos personales
en sufs) cuentals] en redes socioles y otros
espocias digitales.

18

Desconoce cama  wverificar  gqué
poginas de internet son confiabies
¥ Seguras.

Indoga acerca de los
mecanismas  parg  verificar
pogings seguras y confiables en
el internet.

Tiene canocimiento ae los
mecanismas  de  verificacion  de
pogings seguras y reflexiona sobre
=L importancia.

Verifica y wtilizo pdgings de internet gue
son confiables y seguras.

19

Desconoce  Jos  peligros ¥
amenazaos (Virus, Malware, etc.) o
los gQue se exponen  sus

dispositivos ¥ contenido digital.

Reconoce lg importancio de
proteger sus dispositivas ¥
contenida digital de los riesgos y
amenazas en entornos digitales
(Virus, Malware, etc.)

Conoce mecanismos pord profeger
sus dispositivaos y contenide digital
de los riesgos y  OoOmengIgs  en
entornos digitales (Virus, Malware,
etc.)

Utiliza olgin mecanismo de proteccion de
sus dispositivos y contenide digital y
comprende lof riesgos y omengzaos en
entornos digitales (Virus, Malware, etc.)

Salud vy

bienes

20

Visita pdginags gque no brindan
contenido apropigdo para su edad
¥ gue QgEReran Consecuencias
negativas @ su salud.

Tomao conocimiento de los
consecuencias nmegotivas  de
visitor pagings con contenido no
gpto parg su edad.

Refilexiona y toma conciencig sobre
lgs consecuencias @ su salud o visitar
pogings que nNo 52 gjustan @ su edod
(contenido inopropiada).

Visita pogings web gque tiene contenido
gpto parg su edad y que contribuyen a su
bienestar.
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tar

digital

21

Fresento dificultodes respecta o
su solud fisica (viswal, ergorcmia,
etc.] ¥ psicoldgicos (odiccidn @
internet).

Indoga sobre consecuencios
negativas  respecto del  uso
excesivo del intermet, referente
a la salud fisica y psicoldgica.

Refiexiona de manerg critica scbre
lgs consecwencias negativas del uso
excesivo de internet respecto g su
salud fisica (visuol, ergonomia, etc.)
y psicoldgice (adiccidn o la internet).

Lleva o lo prictica acciones de prevencidn,
cwidado de o solud fisico  (visual,
ergonamia, etc.) y psicolégicas (adiccion
internet).
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SOLICITO: Autorizacién para realizar la parte practica del

trabajo investigacion denominado HERRAMIENTAS

WEB 2.0 PARA LA MEJORA DE LA CIUDADANIA
DIGITAL DE LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION

EDUCATIVA 7077 LOS REYES ROJOS. LIMA.2023.

AGUILAR APAHUASCO, Flor de Maria, identificada con DNI N° 44877538 domiciliada
en COOVITINS Mz D Lt. 31 prolongacion Matellini, distrito Chorrillos de la provincia de Lima,

region Lima. Ante Ud. Con el debido respeto me presento y expongo:

Qué siendo estudiante de Posgrado del programa de
Doctorado en Educacion de la Universidad N_acional “San Cristobal de Huamanga”, me dirijo a
Usted. Con la finalidad de solicitar la autorizacion para realizar la parte practica del trabajo de
mvestigacion con enfoque cuantitativo de tipo experimental y de disefio cuasi experimental con los
estudiantes del 4° de secundaria correspondiente al VII ciclo — EBR de la IE 7077 “Los Reyes Rojos”.
Cuyo trabajo de investigacion es titulado “HERRAMIENTAS WEB 2.0 PARA LA MEJORA DE
LA CIUDADANIA DIGITAL DE LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
7077 LOS REYES ROJOS. LIMA.2023”; con el objetivo de demostrar en qué medida el uso de
herramientas web 2.0 permite mejorar la ciudadania digital en los estudiantes de la institucién
educativa 7077 Los Reyes Rojos. Asimismo, formular el informe final de los resultados obtenidos

del presente estudio, para optar el grado académico.

POR LOS FUNDAMENTOS EXPUESTOS:
Sefiora directora pido a usted acceder a mi peticion por ser justo y

necesario.

Lima, 20 de marzo del 2023

B
# HORA ~‘:,:_:“—“:_" - y 7
/\% Mag. AGUTLAR APAHUASCO
Flor de Maria

DNI N° 44877538
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INSTITUCION EDUCATIVA “7077 LOS REYES ROJDS" DE JORNADA ESCOLAR REGULAR, DEL DISTRITO DE CHORRILLDS,
{OVINCIA DE LIMA, REGION LIMA; OTORGA LA PRESENTE:

CONSTANGIA

Que, la Mag. AGUILAR APAHUASCO, Flor de Maria, docente de la institucion

lucativa publica 7077 Los Reyes Rojos, de la especialidad de Ciencias Historico Sociales

que es responsable del area curricular Desarrollo Personal Ciudadania y Civica, fue
itorizada para aplicar la propuesta' experimental de la investigacién titulada
HERRAMIENTAS WEB 2.0 PARA LA MEJORA DE LA CIUDADANIA
IGITAL DE LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 7077
OS REYES ROJOS. LIMA. 2023”, la cual se desarrollé con toda normalidad en base
cronograma establecido, de abril a noviembre del 2023, realizado con los estudiantes del

1I ciclo de educacion basica regular, con dos secciones del cuarto grado de secundaria.

Se otorga la presente constancia para los fines que estime por

ynveniente.

Chorrillos, 20 de diciembre del 2023




BASE DE DATOS JUICIO DE EXPERTOS

EXPERTO 1 | EXPERTO 2 | EXPERTO 3 | EXPERTO 4 | EXPERTO 5
-1 1 1 1 1 1
-2 1 1 1 1 1
-3 1 1 1 1 1
-4 1 1 1 1 1
I-5 1 1 1 1 1
-6 1 1 1 1 1
-7 1 1 1 1 1
-8 1 1 1 1 1
I-9 1 1 1 1 1
I-10 0 1 1 1 1
I-11 1 1 1 1 1
1-12 0 1 1 1 1
I-13 1 1 1 1 1
[-14 1 1 1 1 1
I-15 1 1 1 1 1
I-16 1 1 1 1 1
1-17 1 1 1 1 1
[-18 1 1 1 1 1
I-19 1 1 1 1 1
[-20 1 1 1 1 1
I-21 1 1 1 1 1
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BASE DE DATOS PRUEBA PILOTO

I-19 | I-20 | I-21

I-18

I-14 | I-15 | I-16 | I-17

-11 ] 1-12 | I-13

I-10

1-9

-8

-7

1-6

I-5

-4

I-3

1-2

I-1

10
11
12
13

14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
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TaAbla 2: Resultado de Alpha de Cronbach
FACTOR 1: RESPETO EN LOS ENTORNOS DIGITALES

Estadisticas de total de elemento

Media de Varianza de Correlacién Alfa de
escala si el escala si el total de Cronbach si el
elemento se ha elemento se ha elementos elemento se ha
suprimido suprimido corregida suprimido
V1 11,90 7,624 ,733 ,815
V2 11,90 10,557 373 ,872
V3 11,68 8,692 717 ,814
V4 11,48 8,458 ,841 , 791
V5 11,58 9,785 ,594 ,838
V6 11,94 9,596 ,631 ,832

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,853 6
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Tabla 3: Resultado de Alpha de Cronbach
FACTOR 2: EDUCACION DIGITAL

Estadisticas de total de elemento

Varianza de Alfa de
Media de escala escala si el Correlacién total  Cronbach si el

si el elemento se elemento se ha de elementos elemento se ha

ha suprimido suprimido corregida suprimido
V7 13,81 10,028 ,703 ,699
V8 13,87 8,783 ,630 ,701
V9 12,39 11,645 ,272 75
V10 13,87 9,983 ,484 137
V11l 13,32 8,692 ,622 , 704
V12 13,81 11,628 ,399 ,754
V13 14,16 11,473 ,333 , 764

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

, 765 7
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Tabla 4: Resultado de Alpha de Cronbach
FACTOR 3: PROTECCION DIGITAL

Estadisticas de total de elemento

Varianza de
Media de escala escala si el Correlacion total = Alfa de Cronbach

si el elemento se  elemento se ha de elementos si el elemento se

ha suprimido suprimido corregida ha suprimido
V14 13,16 28,540 ,482 ,912
V15 13,32 24,359 ,859 ,874
V16 13,74 29,598 734 ,891
V17 13,23 24,314 ,799 ,881
V18 13,23 25,914 ,763 ,884
V19 13,06 30,129 ,846 ,890
V20 13,71 31,413 475 ,907
V21 13,35 25,970 ,821 ,878

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos
,903 8




Tabla 5: Resultado de Alpha de Cronbach

CIUDADANIA DIGITAL (FACTOR1,2Y 3)
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Estadisticas de total de elemento

Varianza de

Media de escala escala si el

si el elemento elemento se ha

Correlacion total

de elementos

Alfa de

Cronbach si el

elemento se ha

se ha suprimido suprimido corregida suprimido
V1 43,03 134,032 ,832 ,937
V2 43,03 148,299 ,338 ,944
V3 42,81 139,695 ,746 ,939
V4 42,61 138,845 ,846 ,937
V5 42,71 144,146 ,614 ,941
V6 43,06 141,996 , 739 ,939
V7 43,16 141,540 A77 ,939
V8 43,23 136,581 127 ,939
V9 41,74 148,598 ,309 ,945
V10 43,23 144,047 ,453 ,943
V11 42,68 135,826 ,739 ,938
V12 43,16 148,606 ,404 ,943
V13 43,52 147,791 375 ,944
V14 43,13 141,849 437 ,945
V15 43,29 130,813 ,851 ,936
V16 43,71 140,813 ,829 ,938
V17 43,19 130,961 ,789 ,938
V18 43,19 134,028 776 ,938
V19 43,03 143,699 ,814 ,939
V20 43,68 145,826 ,509 ,942
V21 43,32 134,826 797 ,937
Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos
,943 21
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MODULO DE APLICACION

SESION DE APRENDIZAJE

CUIDADANOS
2.0




PROPOSITOS DE APRENDIZAJE DEL AREA FORMACION

CIUDADANA Y CiVICA

AREA: FORMACION CIUDADANA Y CIVICA

171

COMPETENCI EXPERIENCIAS DE
CAPACIDADES TIEMPO
A APRENDIZAJE
Se valora a si mismo. “Fortalecemos y
_ valoramos nuestra 5
Autorregula sus emociones. _ _
identidad en la web | semanas
Reflexiona y argumenta 2.0
Construye su éticamente.
; ; “‘Reflexionamos sobre
identidad Vive su sexualidad de )
_ los riesgos del
manera integral y 4
entornoy la
responsable de acuerdo a su _ _ semanas
importancia del
etapa de desarrollo y .
autocuidado”.
madurez.
Interactia con todas las | “Nuestros deberesy
personas. derechos en la web 5
2.0: Dos caras de una | semanas
Construye normas y asume . .,
misma moneda”.
Convive y acuerdos y leyes.
participa . )
o Maneja conflictos de manera
democraticam _
constructiva.
ente en la
busqueda del Delbera sobre  asuntos | COnvivimosenpazy 4
: g Rl armonia respetando a
bien comun publicos. Semanas

Participa en acciones que
promueven el Dbienestar

comun.

nuestro préjimo”.




SESION DE APRENDIZAJE N°1

Todos tgngmos una idgntidad

I.DATOS GENERALES
1. I.E. : 7077 “Los Reyes Rojos”
2. NIVEL : Secundaria
3. AREA : Desarrollo Personal Ciudadania y Civica
4. GRADOY SEC. 14°A
5. DOCENTE : Flor de Maria Aguilar Apahuasco
6. N° HORAS :4 horas
7. Fecha s/ /]
8. Nombre de la Unidad : “Fortalecemos y valoramos nuestra identidad en la web 2.0”.

Il. ENFOQUES Y COMPETENCIAS TRANSVERSALES

Enfoques transversales

Enfoque de derechos

Enfoque de busqueda de la excelencia.

Competencias transversales

ANENANEN

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma.
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por TIC.

2.1. ENFOQUE: SE DESENVUELVE EN ENTORNOS VIRTUALES GENERADOS POR TIC.

Herramientas
web 2.0
Bernal (2009)

Herramientas de
comunicacion

Redes sociales

Videoconferencia/Video llamada

Herramientas de
creacion y publicacidn de
contenidos

Blog

Pdodcast

Video online

Ofimatica colaborativa

Gestion de la
informacidn

Buscadores

Marcadores sociales
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I1l. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
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valiosos?

Los estudiantes responden a la preguntas mediante una lluvia de ideas, a partir de ello se introduce la importancia de

reconocer quiénes somos y todo lo que ello implica para uno mismo, frente al entorno.

Los estudiantes conocen los aprendizajes esperados de la clase. Propdsito: Reflexionar sobre la importancia de reconocer y
valorar nuestra identidad, asi como entender los factores que influyen en el desarrollo de ésta.

COMPE - - INSTRU | EVIDE
TENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS CRITERIOS DE EVALUACION MENTO | NCIA
v’ Sevalora a si mismo. v Explica las caracteristicas personales, culturales y sociales que lo Realiza una presentacion
v Autorregula sus hacen unico. personal.
emociones. v'Describe sus potencialidades y limitaciones, y muestra disposicion Describe caracteristicas
v’ Reflexiona y para utilizarlas en situaciones de riesgo. personales (fisicasy
argumenta éticamente. | v’ Opina reflexivamente sobre las précticas culturales de su pais y se psicoldgicas).
Constru v Vi . . i . -
Vive su sexualidad de identifica con ellas. Menciona gustos, habilidades y .
ye su . . . . . . . i Lista de .
identid manera integral y \/Explllca la |mp<?rtanc.|a de |dent|f|car§e con los grupos sociales que deblllfjades. - cotejo Pddcast
ad responsable de acuerdo configuran su identidad y que contribuyen a su desarrollo y al de Menciona caracteristicas que lo
a su etapa de desarrollo los demas. hacen Unico e irrepetible.
y madurez. v Expresa sus emociones, sentimientos y comportamientos, y analiza Menciona que situaciones lo
SuUs causas y consecuencias. hacen sentirse feliz, orgulloso y
v’ Utiliza estrategias de autorregulacion que le permiten establecer triste.
relaciones empaticas.
IV. PROCESO DIDACTICO
SECUENCIA ESTRATEGIAS/ ACTIVIDADES TIEMPO | RECURSO
e El docente da la bienvenida a los estudiantes y se establecen los acuerdos de la clase.
e Los estudiantes escuchan las pautas generales para organizar el aula.
Los estudiantes observan un cortometraje denominado IDENTITY (Anexo 1)
https://www.youtube.com/watch?v=97HSsCrRS-8 , luego responden a las siguientes
preguntas ¢ Qué representa la mascara? ¢ Qué sentimientos o emociones podria sentir el Video
8 personaje del cortometraje? ¢Por qué es importante asumir quienes somos frente a uno 15 mi .
O i ) 3 . . A min |cortometraj
Z mismo y las demas personas? éA qué nos referimos cuando decimos que somos Unicos y

e “Identity”



https://www.youtube.com/watch?v=97HSsCrRS-8
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Los estudiantes leen una vifieta (Anexo 2) participan de la explicacion de la clase. 30 min
Los estudiantes socializan sus ideas, opiniones o comentarios sobre los aspectos que influyen el desarrollo y
afirmacion de la identidad de la identidad. 15 min
Los estudiantes toman conocimiento de la actividad a realizar, un pddcast a partir de los siguientes criterios.
- Realiza una presentacion personal. - Vifieta
- Describe caracteristicas personales (fisicas y psicoldgicas).
- Menciona gustos, habilidades y debilidades. 10 min
- Menciona caracteristicas que lo hacen Unico e irrepetible.
- Menciona que situaciones lo hacen sentirse feliz, orgullosoy | : 7 @Audacity. 30 min
g triste. 8 ‘ 3 g
8 Los estudiantes redactan un texto borrador, en el cual consideran ‘ Computa
& los criterios que orientaran su trabajo. dora/celu
La docente acompafa el trabajo individual de los estudiantes, 35 min lar
retroalimenta su avance y hace sugerencias de mejora.
Para realizar el Pddcast, los estudiantes escuchan participan de la instruccién sobre el manejo de la aplicacién
audacity, el cual permite realizar audios con distintos efectos, propios de un pddcast.
Los estudiantes dan a conocer dudas respecto al manejo de la aplicacion.
Los estudiantes inician realizan el pédcast de acuerdo a los criterios.
Se da una breve reflexién sobre lo trabajado en base a la importancia de la valorar nuestra identidad. Parlante
30 min
Los estudiantes presentan su pddcast y participan del didlogo de reflexidn. Y la retroalimentacion.
Los estudiantes reflexionan a partir de las siguientes preguntas de metacognicién:
E - ¢éQué aprendimos sobre la identidad? ¢Por qué es importante valorar nuestra identidad? ¢Cémo podria Papeldgra
w ayudarte ser autentico y Unico(a)? ¢ De qué manera podemos afianzar lo aprendido? 15 fo
© Se da por concluida la clase. min




Anexo 1: Identity https://www.youtube.com/watch?v=97HSsCrRS-8

Anexo 2

Identity SHORT FILM (Award Winning Inspirational Short)
\
nombre es Nampig, Yo soy

LAS CHICAS
Y LOS CHICOS
DIALOGAN SDBRE
SUS NOMBRES...

« :SPBIRS, QUE 1

. La Corstitucion
=52 Pulitica del Perg
a993) establece._
COMo uno de
fos derechos
fundamentales
de la persona,
U identidad
larticulo 2).

del pueblo Awajin en
Amazonas Mis padres son de alls,
pero yo nacl aca. Mi nombre INampig Tu
sigrifica “sol mdagroso, satio y
bondadosns’ Mi abuelo we lo

puso. El es un Apu en la

/ nombre es

raro. de donde
es? JQué
significa?

A mi me pusieron oY

Estefany, pero no sé qué
significa.. Ahora tengo
curiosidad por averiguar. J

Texto escolar de Desarrollo Personal Ciudadania y Civica. MINEDU

175


https://www.youtube.com/watch?v=97HSsCrRS-8

SESION DE APRENDIZAJE N°2

Wnalizamos y reflgrionamos sobrg la familia gy nugstra idgntidad personal gy sociocultural

I.DATOS GENERALES
1. ILE. : 7077 “Los Reyes Rojos”
2. NIVEL : Secundaria
3. AREA : Desarrollo Personal Ciudadania y Civica
4. GRADOY SEC. 14°A
5. DOCENTE : Flor de Maria Aguilar Apahuasco
6. N° HORAS :4 horas
7. Fecha A
8. Nombre de la Unidad : “Fortalecemos y valoramos nuestra identidad en la web 2.0”.

Il. ENFOQUES Y COMPETENCIAS TRANSVERSALES

176

o | v' Enfoque intercultural
nfoques transversales
9 v" Enfoque de derechos
. v"  Gestiona su aprendizaje de manera auténoma.
Competencias transversales )
v" Se desenvuelve en entornos virtuales generados por TIC.

2.1. ENFOQUE: SE DESENVUELVE EN ENTORNOS VIRTUALES GENERADOS POR TIC.

Herramientas
web 2.0
Bernal (2009)

Herramientas de Redes sociales
comunicacion Videoconferencia/Video llamada
Herramientas de | Blog X
creaciéony Pddcast
publicacion de Video online
contenidos Ofimatica colaborativa
Gestidon de la Buscadores
informacién Marcadores sociales
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COMPE = < INSTRU EVI
TENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS CRITERIOS DE EVALUACION MENTO DEN
CIA
v/ Se wvalora a si| vExplica las caracteristicas personales, culturales y |v' Da a conocer parte de su arbol
mismo. sociales que lo hacen Unico. genealdgico, asi como el lugar de
v Autorregula sus | v'Describe sus potencialidades y limitaciones, y muestra procedencia de su familia.
emociones. disposicidn para utilizarlas en situaciones de riesgo. v’ Menciona sus costumbres,
v Reflexiona y | v'Opina reflexivamente sobre las practicas culturales de tradiciones,  gustos, lengua,
Constr argumenta su pais y se identifica con ellas. creencias  familiares, los que Inf
uye su éticamente. v'Explica la importancia de identificarse con los grupos permiten construir la identidad | Listade | ogr
identid | v Vive su sexualidad sociales que configuran su identidad y que contribuyen sociocultural. cotejo afi
ad de manera integral y a su desarrollo y al de los demas. v’ Menciona cuales son los valores a
responsable de | v'Expresa sus emociones, sentimientos v de tu familia.
acuerdo a su etapa comportamientos, y analiza sus causas vy |vY Redacta una conclusién sobre la
de desarrollo 'y consecuencias. influencia de la familia y la
madurez. v'Utiliza estrategias de autorregulacidn que le permiten sociedad en el desarrollo de Ia
establecer relaciones empaticas. identidad.
ROCESO DIDACTICO
SECUEN
CIA ESTRATEGIAS/ ACTIVIDADES TIEMPO |RECURSO
e El docente da la bienvenida a los estudiantes y se establecen los acuerdos de la clase.
e Los estudiantes escuchan las pautas generales para organizar el aula.
e Los estudiantes observan una vifieta (Anexo 1), a partir de ello responde a las siguientes preguntas:
8 - ¢De ddénde proviene tu familia? 15 min Vifieta
Z - ¢Qué conoces del origen de tus padres? (Imagen)
- ¢éCrees que la historia de tu familia puede influir en tu identidad? Explica tu respuesta.
e Los estudiantes responden a las preguntas mediante una lluvia de ideas.
e Los estudiantes conocen el propdsito respecto a la reflexidn de sobre la identidad y el rol de la familia.
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Los estudiantes participan del dialogo grupal, asi como de la explicacién de la docente respecto a la identidad

estudiantes, se realiza la retroalimentacion reflexiva.
Se da por concluida la clase.

personal y sociocultural. Adicionalmente lee un Papelégrafo (Anexo 2) con algunas ideas claves para afianzar lo 35 |Papeldgr
aprendido. min afo
Los estudiantes dan a conocer sus dudas, inquietudes y socializan algunos aportes.
Los estudiantes toman conocimiento de la actividad: Una infografia. Ello a partir de los siguientes criterios:
- Daa conocer parte de su arbol genealdgico, asi como el lugar de procedencia de su familia.
- Menciona sus costumbres, tradiciones, gustos, lengua, creencias familiares, los que permiten construir la 15
identidad sociocultural. min
- Menciona cuales son los valores de tu familia.
- Redacta una conclusion sobre la influencia de la familia y la sociedad en el desarrollo de la identidad. 35 min |Computa
g Los estudiantes realizan la infografia considerando los criterios dora/
8 mencionados. 15 Celular
ac La docente realiza el acompafamiento y retroalimentacién min
sobre los trabajos realizados por los estudiantes. - :
. .. . L. What's a blog? ) Create a blogin
Los estudiantes participan de la explicacion del uso de un BLOG, 3 easy steps: 20
donde deberan subir su infografia. Asi poder socializar con la Q % @ © creoteana Min
comunidad digital. oL & O
Los estudiantes dan a conocer sus dudas respecto al manejo de " mun: 30 min
un blog y la actividad que debera publicar.
Los estudiantes crean su blog y suben su producto a dicho espacio.
Los estudiantes participan de manera asignada o voluntaria respecto a la importancia de valorar nuestra
identidad y afianzarla, considerando el rol de su familia y sociedad.
Los estudiantes observan 1 imagen (Anexo 3), luego reflexionan sobre lo aprendido en clase, luego redacta una
o conclusion al respecto. 15 min
E Se realiza la socializacién de sus conclusiones, a partir de ello la docente complementa la reflexién de los
(O]
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Yo atin mantengo
mis orfgenes soy
awajan. Mi familia es
alfarera, mi abuela

hace ceramicas como

platos, tazones.. Cada

vez que voy a la selva
le pido que me ensefie.

Anexo 2
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Anexo 3




SESION DE APRENDIZAJE N°3

Reflgrionamos sobrg nugstra idegntidad ¢gn ¢l mundo virtual.

I.DATOS GENERALES
1. ILE. : 7077 “Los Reyes Rojos”
2. NIVEL : Secundaria
3. AREA : Desarrollo Personal Ciudadania y Civica
4. GRADOY SEC. 14°A
5. DOCENTE : Flor de Maria Aguilar Apahuasco
6. N° HORAS :4 horas
7. Fecha : 09y 10/08/23/
8. Nombre de la Unidad : “Fortalecemos y valoramos nuestra identidad en la web 2.0”.

Il. ENFOQUES Y COMPETENCIAS TRANSVERSALES

Enfoques transversales

Enfoque de busqueda de la excelencia.
Enfoque de derechos

Competencias transversales

Gestiona su aprendizaje de manera autonoma.
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por TIC.

ANRNENEN

2.1. ENFOQUE: SE DESENVUELVE EN ENTORNOS VIRTUALES GENERADOS POR TIC.

Herramientas
web 2.0
Bernal (2009)

Herramientas de Redes sociales X
comunicacion Videoconferencia/Video llamada
Herramientas de Blog
creaciény Pédcast
publicacion de Video online
contenidos Ofimatica colaborativa
Gestion de la Buscadores
informacidn Marcadores sociales
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comp
_ a INSTRU | EVIDE
ETENC CAPACIDADES DESEMPENOS CRITERIOS DE EVALUACION
IA MENTO NCIA
v’ Sevalora a si mismo. v'Explica las caracteristicas personales, culturales y sociales Menciona cdmo manifiesta su identidad
v Autorregula sus que lo hacen unico. en los espacios virtuales.
emociones. v'Describe sus potencialidades y limitaciones, y muestra Menciona qué caracteristicas de tu *Cuest
v Reflexiona y disposicion para utilizarlas en situaciones de riesgo. persona has adoptado en el internet. Lista de ionario
Constr argumenta éticamente. v Opina reflexivamente sobre las practicas culturales de su Reflexiona y menciona cémo son las | cotejo
uve su v Vive su sexualidad de pais y se identifica con ellas. cuentas que posee en espacios digitales
id\;ntid manera integral y | ¥ Explica la importancia de identificarse con los grupos Menciona aspectos que puede mejorar o
ad responsable de acuerdo sociales que configuran su identidad y que contribuyen a su cambiar en sus perfiles o espacios
a su etapa de desarrollo desarrollo y al de los demas. digitales.
y madurez. v Expresa sus emociones, sentimientos y comportamientos, y Escribe una reflexion sobre los
analiza sus causas y consecuencias. problemas que se pueden generar en los
v'Utiliza estrategias de autorregulacion que le permiten espacios digitales al adoptar identidades
establecer relaciones empaticas. ajenas.
IV. PROCESO DIDACTICO
SECUEN
CIA ESTRATEGIAS/ ACTIVIDADES TIEMPO | RECURSO
e El docente da la bienvenida a los estudiantes y se establecen los acuerdos de la clase.
e Los estudiantes escuchan las pautas generales para organizar el aula.
e Los estudiantes observan 3 imagenes (Anexo 1) y responden a las siguientes preguntas:
o - ¢Qué entienden acerca de las imagenes presentadas?
o - ¢Utilizas Facebook con frecuencia? 15 min | Imagenes
2 . . . . . .
= - ¢Consideras que puedes manifestar tu identidad en el internet?
e Los estudiantes responden a las preguntas mediante una lluvia de ideas, a partir de ello se introduce la importancia
de afianzar la identidad
e Los estudiantes conocen los aprendizajes esperados de la clase.
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Los estudiantes observan 2 videos llamado “Identidad digital. ¢ Quiénes somos en la red?” e “Identidad digital” (Anexo

2) 25min Videos
Los estudiantes participan de la explicacion del tema Identidad digital.
Los estudiantes observan un poster (Anexo 3) y reflexionan acerca de las @ Péster
situaciones que se presentan entorno a los peligros que existen en espacios
digitales respecto al asumir una identidad falsa. st
Los estudiantes observan en la proyeccién de la pagina de una RED SOCIAL s sty empm e o Laptop/co
CONOCIDA, denomina FACEBOOK y la analizan sus propiedades, bondades y 35 min | mputador
particularidades, asi como las pautas de conducta que deben tener en ese a
espacio para usas sus bondades de manera adecuada.
Los estudiantes responden de manera voluntaria, de qué manera ellos Proyector
g pueden configurar las caracteristicas de una persona, como usuario en dicha C comuinied
8 pagina. SS———— I —
= Los estudiantes desarrollan un cuestionario:
Los estudiantes responden a las siguientes preguntas: Ficha de
- ¢Cbébmo es laidentidad que has manejado en el internet? 35 min | cuestiona
- ¢Qué caracteristicas de tu persona has adoptado en el internet? rio
- ¢Como son las cuentas que posees en el internet?
- ¢Consideras que puedes mejorar tus caracteristicas en tu perfil de internet?
- ¢éQué problemas se pueden generar en los espacios digitales al adoptar identidades ajenas? ¢ Qué tan a menudo
se dan situaciones de riesgo entorno a ello?
La docente realiza el acompafiamiento a los estudiantes, da soporte a partir de la técnica del andamiaje. Por otro | 25 min
lado, se realiza la retroalimentacion de proceso.
Los estudiantes socializan algunas de sus preguntas de manera asignada o voluntaria, a partir de ello la docente
complementa y realiza la retroalimentacion reflexiva.
Los estudiantes reflexionan a partir de la siguiente frase: “En redes sociales nadie es quien dice ser”, a partir de ello Frase
E::" participan de manera voluntaria y la docente complementa con la reflexién final. 15 min | (Papeldgr
5 Se da por concluida la clase. afo)
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Anexo 1

Anexo 2

Video 1: Identidad digital. { Quiénes somos en la red?
www.youtube.com/watch?v=rNmXiYY9iHA
Video 2: Identidad digital
https://www.youtube.com/watch?v=fm5ZSDDIB4s
Anexo 3

educarchul(.)v

................

Me llamo Ale, tengo 17 ¢y ta? 3)

iQué simpatico! Yo me llamo Camila
Oye, gracias por agregarme, jte y tengo 15.
encontré super linda! Pucha... qué lata que se te ech6 a
perder tu webcam :(

GROOMING

No todo lo que encuentras en internet es real, jten cuidado!

Fuente: EducarChile


http://www.youtube.com/watch?v=rNmXiYY9iHA
https://www.youtube.com/watch?v=fm5ZSDDlB4s

SESION DE APRENDIZAJE N°4
dfirmamos nugstra idgntidad gn ¢l mundo virtual

I.DATOS GENERALES
1. ILE. : 7077 “Los Reyes Rojos”
2. NIVEL : Secundaria
3. AREA : Desarrollo Personal Ciudadania y Civica
4. GRADOY SEC. 14°A
5. DOCENTE : Flor de Maria Aguilar Apahuasco
6. N° HORAS :4 horas
7. Fecha A
8. Nombre de la Unidad : “Fortalecemos y valoramos nuestra identidad en la web 2.0”.

Il. ENFOQUES Y COMPETENCIAS TRANSVERSALES
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Enfoques transversales

Enfoque de busqueda de la excelencia.
Enfoque de derechos

Competencias transversales

AVIANIAN

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma.

v' Se desenvuelve en entornos virtuales generados por TIC.

2.1. ENFOQUE: SE DESENVUELVE EN ENTORNOS VIRTUALES GENERADOS POR TIC.

Herramientas
web 2.0
Bernal (2009)

Redes sociales

Herramientas de comunicacién - —
Videoconferencia/Video llamada

Blog
Herramientas de creaciony Pédcast
publicacion de contenidos Video online

Ofimatica colaborativa

Buscadores

Gestion de la informacion -
Marcadores sociales
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INSTRU
f_;:l?; CAPACIDADES DESEMPENOS CRITERIOS DE EVALUACION MENT EVIDENCIA
(0]

v' Se valora a si | Y Explica las caracteristicas personales, culturales y | v" Reflexiona sobre la cantidad de cuentas *Trabajo de
mismo. sociales que lo hacen unico. que posee. campo en

v' Autorregula sus | v'Describe sus potencialidades y limitaciones, y |v' Reflexiona y menciona aspectos de su Redes
emociones. muestra disposicidn para utilizarlas en situaciones identidad, partiendo por el nombre |Listade | sociales.

v Reflexiona y de riesgo. consignado en  espacios virtuales | cotejo *Cuadro

Constr argumenta v/ Opina reflexivamente sobre las practicas culturales (Cuentas), asi como sus caracteristicas comparativo
éticamente. de su pais y se identifica con ellas. puestas de manifiesto en espacios
iL;Zi:il; v’ Vive su | v Explica la importancia de identificarse con los digitales.
sexualidad de grupos sociales que configuran su identidad y que |v" Da a conocer aspectos de su personalidad
ad manera integral y contribuyen a su desarrollo y al de los demas. que muestra en los espacios digitales.
responsable de | v'Expresa sus emociones, sentimientos y |¥" Menciona cdmo protege su identidad y
acuerdo a su etapa comportamientos, y analiza sus causas vy datos personales en su(s) cuenta(s) en
de desarrollo y consecuencias. redes sociales y otros espacios digitales.
madurez. v'Utiliza estrategias de autorregulacién que le | v Genera acciones para dejar una huella
permiten establecer relaciones empaticas. digital positiva al utilizar el internet.
IV. PROCESO DIDACTICO
SECUEN
ESTRATEGIAS/ ACTIVIDADES TIEMPO|RECURSO

CIA




187

El docente da la bienvenida a los estudiantes y se establecen los acuerdos de la clase.
Los estudiantes escuchan las pautas generales para organizar el aula. -
Los estudiantes dan a conocer sus conocimientos previos respecto a la pregunta ¢ Qué aprendimos la
clase anterior?, a partir de ello se inicia un didlogo reflexivo. 20 | Image
Los estudiantes observan el logo de la red social FACEBOOK y responden a las preguntas ¢De qué min | n
8 manera manifestamos nuestra identidad en el mundo digital? ¢ Qué tipo de situaciones negativas puede -
2 desencadenarse si no se hace uso adecuado de dichas redes sociales? ¢ Qué acciones podriamos tomar
para ser menos propensos a los peligros cibernéticos?
Los estudiantes responden de manera voluntaria o asignada, la docente orienta sus respuestas al propdsito de la
sesion.
Los estudiantes conocen el propdsito de la sesidon: Conocer los aprendizajes esperados de la clase. Propésito:
Reflexionar sobre nuestra identidad en el mundo virtual y generar acciones de mejora entorno a ella.
Los estudiantes participan del dialogo sobre la identidad en el mundo virtual y se dan a conocer situaciones donde se | 35
ha dado mal uso a dichas herramientas. Frente a ellos los estudiantes socializan situaciones del quehacer diario | min
entono a cémo han configurado sus espacios o redes sociales, a partir de la siguiente pregunta ¢ Mi espacio virtual o Comp
red social muestra quién realmente soy? Si o no ¢Cual es la razéon? 30 utador
Los estudiantes participan de la siguiente actividad: Revisamos nuestra cuenta en las redes sociales (Facebook y otras | min ao
8 como WhatsApp) y realizamos cambios pertinentes para mejorar las caracteristicas que ya han sido publicadas y que | 35 celular
g dan cuenta de nuestra identidad. min
& Después de realizada la actividad de campo, los estudiantes completan un cuadro comparativo del antes y después
de nuestro espacio en el entorno digital. Ficha
Los estudiantes socializan las caracteristicas que han sido modificadas de sus redes sociales, de acuerdo al cuadro | 15 (Cuadr
comparativo (Anexo 1) y los criterios que ahi figuran. Seguido de ello; la docente, en dialogo con los estudiantes, | min o)
complementa con una reflexion.
Los estudiantes responden de manera reflexiva a las siguientes preguntas de metacognicién: ¢ Qué aprendimos en la Papeld
E presente clase? ¢Cudn importante es la privacidad y la veracidad respecto a la identidad? ¢Cémo podemos seguir | 20 | grafo
w mejorando nuestras acciones en redes sociales? ¢En qué nos ayudaria ello? min
© Se da por concluida la clase.
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ANEXO 1

¢QUIENES SOMOS EN LA RED?

Criterios Antes Después

» Cantidad de cuentas que posee.

» Nombre consignado en espacios virtuales (Cuentas)

> Aspectos de la personalidad que muestra y da a conocer en los
espacios digitales.

> Protege su identidad y datos personales en su(s) cuenta(s) en
redes sociales y otros espacios digitales.

» Genera acciones para dejar una huella digital positiva al utilizar
el internet.




Gengramos reflgrién gn nugstra comunidad sobrg la idgntidad ¢n ¢l mundo virtual.

SESION DE APRENDIZAJE N°5

I.DATOS GENERALES
1. ILE. : 7077 “Los Reyes Rojos”
2. NIVEL : Secundaria
3. AREA : Desarrollo Personal Ciudadania y Civica
4. GRADOY SEC. 14°A
5. DOCENTE : Flor de Maria Aguilar Apahuasco
6. N° HORAS :4 horas
7. Fecha A
8. Nombre de la Unidad : “Fortalecemos y valoramos nuestra identidad en la web 2.0”.

Il. ENFOQUES Y COMPETENCIAS TRANSVERSALES
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v" Enfoque de busqueda de la excelencia.
Enfoques transversales
v" Enfoque de derechos
. v'  Gestiona su aprendizaje de manera auténoma.
Competencias transversales )
v' Se desenvuelve en entornos virtuales generados por TIC.
2.1 ENFOQUE: SE DESENVUELVE EN ENTORNOS VIRTUALES GENERADOS POR TIC.
Herramientas de Redes sociales
comunicacion Videoconferencia/Video llamada
. . Blog
Herramientas web Herramientas de -
o . Pddcast
2.0 creacion y publicacidn - -
Video online

Bernal (2009)

de contenidos

Ofimatica colaborativa

Gestién de la Buscadores

informacion Marcadores sociales
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com INSTR | PROD
PETE CAPACIDADES DESEMPENOS CRITERIOS DE EVALUACION UME | UCTO
NCIA NTO
v/ Se valora a si . - v'Da a conocer informacién de la identidad digital y
mismo ¥ Explica las caracteristicas personales, culturales y como se ejerce en las redes sociales y diversos espacios
v Autor.re ula sus sociales que lo hacen Unico. digitales ) ¥ P
emocionegs ¥Describe sus potencialidades y limitaciones, y 4 Mincion.a riesgos a los que estan expuestas las | Lista | Vide
4 Reerxion;a y muestra disposicion para utilizarlas en situaciones personas al no tgener una coiducta éticay fesponsable de o
de riesgo. .
argumenta . & . . respecto a sus datos. cotej | conf
Cons éticamente ¥Opina reflexivamente sobre las practicas v’ Muestra un material creativo con informacién o] eren
truye . culturales de su pais y se identifica con ellas. . . . Y . .
v’ Vive su . . . . . relevante sobre la identidad virtual y peligros en lared, cia
>u sexualidad de ¥Explica |a importancia de identificarse con los acorde al publico al que se dirigen (PPT, Infografias (PPT
ident manera integral grupos sociales que configuran su identidad y que videos etcp) g g ’ g ’ Expo
idad responsable : dZ contribuyen a su desarrollo y al de los demas. v Se evi(':lenc.iz; informacion relevante, producto de un sicFi)é
acuizrdoasu etapa YExpresa sus emociones, sentimientos y trabajo de indagacidon con BUSCAI,)CF))RES aginas n)
de desarrollo py comportamientos, 'y analiza sus causas 'y confiilbles (Presegntar fuentes) v
consecuencias. . .. .
madurez. Uil . ., v/ Presenta un material de exposicién creativo.
Utlllz? estrategias de a'utorregula,a.on que le v/ Su presentacion permite la participacién y reflexién
permiten establecer relaciones empadticas. de |a comunidad educativa
IV. PROCESO DIDACTICO
SECUEN
ESTRATEGIAS/ ACTIVIDADES TIEMPO|RECURSO

CIA
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e El docente da la bienvenida a los estudiantes y se establecen los acuerdos de la clase.

Los estudiantes responden a la pregunta ¢ De qué manera podemos dar a conocer y prevenir las situaciones observadas en los
videos? A partir de socializa la necesidad de dar a conocer ello a la comunidad educativa, principalmente a los compafieros de
la comunidad educativa.

Los estudiantes prestan atencion acerca de la actividad que se realizara: Video conferencia a partir de la plataforma Zoom,

e Los estudiantes escuchan las pautas generales para organizar el aula. 15
e Los estudiantes responden a las preguntas ¢ Qué aprendimos la clase pasada? ¢ Qué es lo que mas le llamé la atencién? min
e Los estudiantes observan imagenes alusivas al GROOMING (Anexo 1).
e responden a las siguientes preguntas a partir de una lluvia de ideas:
- ¢Qué opinas de la situacidn presentada? Image
o - ¢Consideras que dicha situacién puede darse en tu entorno cercano? nes
@) - ¢Sabes como se llama a esa practica de tomar identidades falsas para atraer a generalmente a menores?
= - ¢Qué podriamos hacer para evitar que mas jovenes sean victimas del GROOMING?
e Los estudiantes socializan sus respuestas de manera reflexiva y concluyen en que es importante reflexionar sobre el cuidado
personal, a partir de promover la veracidad de los datos, asi como del cuidado de la PRIVACIDAD. 5
e Los estudiantes conocen los aprendizajes esperados de la clase y el propdsito: Consolidar la reflexién sobre la importancia | min
de valorar nuestra identidad en tanto en el espacio virtual como en los espacios concretos reales, asi mismo es importante
difundir a la comunidad informacidn sobre las pautas del cuidado en redes sociales para prevenir ser diversos riesgos en
este espacio.
Los estudiantes participan explicacidon y reflexién acerca del resguardo de nuestra identidad en el mundo digital, asi como de
los peligros, a partir de 2 videos sobre el GROOMING (Anexo 2) 40
Video 1: Grooming: Cuidar nuestra integridad (Campus virtual Intec) min
Video 2: Campania prevencion Grooming — PDI (Policia De Investigaciones- Chile)
Los estudiantes reflexionan y participan con sus opiniones criticas y reflexivas sobre los videos observados. 15 Videos
min
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donde invitaran a compaiieros de diferentes grados para socializar el tema y generar reflexién en ellos. 15
Criterios a considerarse: min
- Daa conocer informacién de la identidad digital y cémo se ejerce en las redes sociales y diversos espacios digitales. Ppt
- Menciona riesgos a los que estan expuestas las personas al no tener una conducta ética y responsable respecto a sus datos.
- Muestra un material creativo y con informacién relevante sobre la identidad virtual y peligros en la red, acorde al publico al
que se dirigen (PPT, Infografias, videos, etc.). 15
- Se evidencia informaciéon relevante, producto de un trabajo de indagacién con BUSCADORES y paginas confiables | min
2 (Presentar fuentes) 45
O - Presenta un material de exposicidn creativo. min | Comp
g - Su presentacién permite la participacion y reflexion de la comunidad educativa. utador
Los estudiantes participan de la explicacion de las propiedades de la PLATAFORMA ZOOM, asi como sus beneficios y pautas a/celul
adecuadas de uso. 15 ar
Los estudiantes preparan el material para la videoconferencia en ZOOM, con acompafiamiento y monitoreo de la docente. min Proyec
Los estudiantes socializan su avance en clase y organizan el dia y hora en que se realizara de manera virtual, la tor
videoconferencia.
Los estudiantes socializan sus impresiones al tener un reto mayor, el difundir a la comunidad educativa lo aprendido y generar
reflexion al respecto.
s e Los estudiantes redactan una conclusién acerca de lo aprendido en clase y lo socializan de manera voluntaria o asignada.
e e Ladocente complementa con la retroalimentacion reflexiva.
O e Se da por concluida la clase.




A A D-

Hola, me llamo Diana,
Tengo 12 afios y tu?

3 guitcs ~ [iFondos - & Paquetes ~ (3%

tengo 13

Hola, yo soy José, | ... |
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Video 1: Grooming: Cuidar nuestra integridad (Campus virtual Intec)
https://www.youtube.com/watch?v=kxpEb6xtg0o

rooming: Cuidar nuestra integridad

Video 2: Campaiia prevencidon Grooming — PDI (Policia De Investigaciones- Chile)
https://www.youtube.com/watch?v=c1dEKmA8vVw

@D YouTube - caso de grooming
Pancho Martinez 2 me« 5 X

ita Rivera

ampana prevencion Grooming - PDI|



https://www.youtube.com/watch?v=kxpEb6xtg0o
https://www.youtube.com/watch?v=c1dEKmA8vVw

SESION DE APRENDIZAJE N°6

Reflgrionamos sobrg nugstra sgxualidad.

: Desarrollo Personal Ciudadania y Civica

: Flor de Maria Aguilar Apahuasco

I. DATOS GENERALES
1. ILE. : 7077 “Los Reyes Rojos”
2. NIVEL : Secundaria
3. AREA
4. GRADOY SEC. (4% A
5. DOCENTE
6. N° HORAS :3 horas
7. Fecha /] )
8.

Il. ENFOQUES Y COMPETENCIAS TRANSVERSALES

Nombre de la Unidad : “Reflexionamos sobre los riesgos del entorno y la importancia del autocuidado”.

Enfoques transversales

Enfoque de derechos

Enfoque de busqueda de la excelencia.

Competencias transversales

ASRNENEN

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma.
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por TIC.

2.1. ENFOQUE: SE DESENVUELVE EN ENTORNOS VIRTUALES GENERADOS POR TIC.

Herramientas web 2.0
Bernal (2009)

Herramientas de comunicacion

Redes sociales

Videoconferencia/Video llamada

Herramientas de creacion y
publicacion de contenidos

Blog

Podcast

Video online

Ofimatica colaborativa

Gestion de la informacion

Buscadores

Marcadores sociales
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Ill. PROPOSITO DE APRENDIZAIJE:
. - INSTRU | EVIDE
COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS CRITERIOS DE EVALUACION MENTO NCIA
- v’ Expresa sus emociones, sentimientos y | v/ Redacta su definiciéon de sexualidad.
Se valora a si mismo. . ; . . .
comportamientos, y analiza sus causas y |v Menciona las dimensiones de la
Autorregula sus . . . .
. consecuencias. sexualidad y las explica con sus propias
emociones. . . ., .
. v’ Utiliza estrategias de autorregulaciéon que le permiten palabras.
Reflexiona y . . . . .
establecer relaciones empaticas. v’ Teniendo en cuenta las dimensiones de
argumenta . . . . .
(s v’ Expresa opiniones razonadas sobre las consecuencias la sexualidad, reflexiona y menciona de
Construye su éticamente. . . ]
. . . . de sus decisiones, y propone acciones basadas en gué manera se puede promover que los Infog
identidad Vive su sexualidad de . S . ., . . ,
. principios éticos y en la dignidad de las personas. nifios, jovenes vy adultos vivan su | Listade rafia
manera integral vy . . . , . . .
v’ Explica la importancia de establecer vinculos afectivos sexualidad de manera saludable. cotejo
responsable de - . . . . . .
acuerdo a su etapa positivos basados en la reciprocidad, el cuidado del | v Menciona y explica brevemente qué
P otroy el consentimiento. aspectos evitan que los nifios y jovenes
de desarrollo vy . . . . . .
madure v’ Rechaza la violencia familiar, sexual y contra la mujer, no vivan su sexualidad de manera sana.
) u otra forma de violencia.
IV. PROCESO DIDACTICO
SECUEN
CIA ESTRATEGIAS/ ACTIVIDADES TIEMPO|RECURSO
¢ El docente da la bienvenida a los estudiantes y se establecen los acuerdos de la clase.
e Los estudiantes escuchan las pautas generales para organizar el aula.
e Los estudiantes observan un conjunto de imagenes y responden a las preguntas:
- ¢Cual de estas imdagenes hace referencia a la sexualidad? Explica tu respuesta.
8 - ¢Cudl de las imagenes consideras que son de mayor interés para los adolescentes?
Z ¢ Los estudiantes responden a las preguntas mediante una lluvia de ideas, tomando en cuenta sus saberes previos. 15 Image
¢ Los estudiantes, con apoyo de la docente reflexionan sobre la complejidad y las multiples dimensiones que intervienen en | min nes
el desarrollo de la sexualidad, a partir de ello se introduce el tema.
e Los estudiantes conocen la competencia a trabajar, asi como el propdsito: Reflexionar sobre la importancia de reconocer
aspectos fundamentales de la sexualidad y la importancia de vivirla de manera saludable.
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e Los estudiantes participan de la explicacion sobre la sexualidad y sus dimensiones, asi como la importancia de vivirla de manera plena 30
y saludable. min
e Elestudiante observa el caso de Marlon
Marlon es un estudiante del colegio Madre Priora, él cursa el 3er afio de secundaria. Marlon es un chico tranquilo, no 30
genera problemas en casa ni en la escuela. Un dia su madre ingreso a su habitacion y encontro revistas con contenido min
erdtico, ello despertd la curiosidad de su madre, quien empezd a revisar su celular, en el encontré una aplicacidon de
citas descargada, Marlon tenia muchas conversaciones con otras adolescentes y hasta una enamorada virtual, todo c
aso
ello dejo muy preocupada a su madre. (ppt)
e A partir del caso presentado los estudiantes se agrupan en duos y responden a las siguientes I 15
g preguntas de manera reflexiva: min Compu
8 - ¢éQué crees que esta pasando con Marlon? ¢Crees que este caso aborda la sexualidad de tadora
= Marlon?¢Como crees que Marlon vive su sexualidad? ¢Qué le aconsejarias?¢éA qué peligros FP Proyect
se expone Marlon?¢Qué harias tu en el caso de Marlon? i 30 or
e Los estudiantes socializan sus respuestas de manera voluntaria y la docente retroalimenta y min
complementa la reflexidn. Compu
e Los estudiantes toman conocimiento de la actividad a realizar: Una infografia, a partir del uso de 3 45 tadora
una plataforma colaborativa: CANVA min
Los estudiantes escuchan la explicacion del uso de CANVA, sus propiedades, beneficios y algunas pautas de uso. 15
e Los estudiantes indagan acerca de las dimensiones de la sexualidad por medio de BUSCADORES, los cuales deben permitir buscar | min
informacidn confiable.
e Los estudiantes proceden a realizar su infografia en equipos de 4 integrantes
Los estudiantes socializan su trabajo de manera voluntaria o asignada, escuchan los comentarios reflexivos de los compafieros, luego
la docente complementa la reflexion.
e Los estudiantes responden a las preguntas de metacognicion: ¢ Qué aprendimos? ¢Por qué es importante hablar de sexualidad? ¢De -
= qué otras formas podemos afianzar nuestro aprendizaje sobre la sexualidad saludable? ¢Para qué nos sirve dialogar de estos temas? 10
& e Seda por concluida la clase. min
(w]
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Anexo 1




I.DATOS GENERALES
1. ILE : 7077 “Los Reyes Rojos”
2. NIVEL : Secundaria
3. AREA : Desarrollo Personal Ciudadania y Civica
4. GRADOY SEC. 14°A
5. DOCENTE : Flor de Maria Aguilar Apahuasco
6. N°HORAS :3 horas
7. Fecha ] ]/
8. Nombre de la Unidad : “Reflexionamos sobre los riesgos del entorno y la importancia del autocuidado”.

Reflgrionamos sobrg los rigsgos relacionados a la sgrualidad. Peligros gn redes socialgs.

Il. ENFOQUES Y COMPETENCIAS TRANSVERSALES

SESION DE APRENDIZAJE N°7

Enfoques transversales

Enfoque de busqueda de la excelencia.
Enfoque de derechos

Competencias transversales

AN

Gestiona su aprendizaje de manera autonoma.
v' Se desenvuelve en entornos virtuales generados por TIC.

2.1. ENFOQUE: SE DESENVUELVE EN ENTORNOS VIRTUALES GENERADOS POR TIC.

Herramientas de

comunicacion

Redes sociales

Videoconferencia/Video llamada

Bernal (2009)

Herramientas Herramientas de
web 2.0 creacién y publicacidn

de contenidos

Blog

Pddcast

Video online

Ofimatica colaborativa

Gestidén de la
informacion

Buscadores

Marcadores sociales
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Ill. PROPOSITO DE APRENDIZAIJE:

200

COMPE _ . INSTR EVIDEN
CAPACIDADES DESEMPENOS CRITERIOS DE EVALUACION UME
TENCIA CIA
NTO
v Se valora a si mismo. v Expresa sus emociones, sentimientos y comportamientos, y v' Expresa opiniones criticas vy
v' Autorregula sus analiza sus causas y consecuencias. reflexivas sobre los riesgos en las
emociones. v Utiliza estrategias de autorregulaciéon que le permiten redes sociales.
v’ Reflexiona y argumenta establecer relaciones empaticas. v El video evidencia algunas | Lista Video
éticamente. v’ Expresa opiniones razonadas sobre las consecuencias de sus situaciones o casos de peligros en de cortom
Constr | v Vive su sexualidad de decisiones, y propone acciones basadas en principios éticos y en redes. cotej etraje
uye su manera integral y la dignidad de las personas. v" En el video se muestra una o
identid responsable de acuerdo a v' Explica la importancia de establecer vinculos afectivos positivos postura de rechazo a la violencia
ad su etapa de desarrollo y basados en la reciprocidad, el cuidado del otro y el o cualquier tipo de maltrato por
madurez. consentimiento. medio de las redes sociales.
v’ Rechaza la violencia familiar, sexual y contra la mujer, u otra v' Se muestra una reflexion sobre
forma de violencia. dicha problematica, en la realidad
v' Realiza acciones para prevenir y protegerse de situaciones que peruanay de su comunidad.
puedan afectar su integridad sexual y la de los demas. v" Menciona pautas de autocuidado
V. PROCESO DIDACTICO
SECUEN
CIA ESTRATEGIAS/ ACTIVIDADES TIEMPO|RECURSO
El docente da la bienvenida a los estudiantes y se establecen los acuerdos de la clase.
Los estudiantes escuchan las pautas generales para organizar el aula.
Los estudiantes observan una imagen (meme) y responden a las siguientes preguntas éTe parece creativa y graciosa la
imagen? ¢Crees que esa imagen puede constituirse en una forma de violencia? Explica tu respuesta ¢ Algunas vez has visto o
o compartido un meme de tu colegio?
O Los estudiantes recuerdan situaciones pasadas y conocimientos previos y responden de manera voluntaria a las preguntas 15
= antes expuestas. min | Image
Los estudiantes reflexionan sobre lo dialogado y con apoyo de la docente toman en consideracidn que esa es una forma de n
violencia y que hay muchas otros peligros en el entorno virtual, especificamente en las redes sociales. (Mem
Los estudiantes conocen la competencia a trabajar en la clase, asi como el propdsito: Reconocer los peligros a los que estamos e)
expuestos al ingresar al mundo de las redes sociales y reflexionar sobre el cuidado que debemos tener para evitar ello.
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Se da por concluida la clase.

e Los estudiantes participan de explicacién del tema a partir de un afiche de los peligros de las redes sociales (Anexo 2), peligros como 30
el sexting, Grooming, cyberbullying, pornografia infantil, acoso, robo de identidad, etc. min
e Los estudiantes observan el cortometraje PRESA (Anexo 3) https://www.youtube.com/watch?v=6mvxbr_YKJE
e Los estudiantes comentan el cortometraje e indican una conclusién reflexiva. 25
e Los estudiantes toman conocimiento de la actividad a realizar: Un video cortometraje, el cual debera ser realizado en equipos, a min
partir de los criterios establecidos y difundido a través de una plataforma online.
Criterios de evaluacién. @ YouTube
- Expresa opiniones criticas y reflexivas sobre los riesgos en las redes sociales.
8 - Elvideo evidencia algunas situaciones o casos de peligros en redes. 15
g - Enel video se muestra una postura de rechazo a la violencia o cualquier tipo de maltrato por min
= medio de las redes sociales.
- Se muestra una reflexion sobre dicha problematica, en la realidad peruana y de su comunidad. 35
- Menciona pautas de autocuidado min
e Los estudiantes escuchan la explicacion del uso del sitio web llamado YouTube, el cual permite subir y compartir videos online, a
gran escala. 30
e  Los estudiantes inician con el bosquejo y creacidon del video que realizara, con el guion si es que lo requiera. min
e La docente retroalimenta el trabajo de los equipos e indica que debe ser realizado y subido a YouTube siguiendo las indicaciones de
criterio. 15
*Se sugiere que el video dure entre 2 a 5 minutos, debido a la complejidad de subir videos mayor duracién. min
e Los estudiantes reflexionan sobre uno de los peligros mencionados en clase y escribe un compromiso sobre su comportamiento en las
E redes sociales. 15
g e Socializan sus compromisos y la docente retroalimenta a los estudiantes de manera reflexiva. min



https://www.youtube.com/watch?v=6mvxbr_YKJE

Anexo 1

Anexo 2

mi'mama dice que;sino me duermo...

Cyberbullying:
uso de internet o telefonia
mdvil para acosar a una
persona o a varias con ataques
personales. Los agresores
sSOn menores.

Glosario de términos

Sexting: difusion de imagenes
de contenido erdtico o
pornografico a través telefonia
movil 0 por internet para
provocar o estimular a otros.

Cyberdating:
concierto de citas
a traves de medios
online.

Grooming: estrategias
que emplea un adulto
para ganarse la confianza
de un menor a través de
internet con el objetivo
de obtener concesiones
de tipo sexual.

Ciberacoso: uso
d de internet o telefonia
mdvil para acosar a

un menor o a varios
por parte de agresores
mayores de edad.
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Anexo 3
Cortometraje PRESA https://www.youtube.com/watch?v=6mvxbr_YKJE

Presa - cortometraje basado en las redes sociales


https://www.youtube.com/watch?v=6mvxbr_YKJE

SESION DE APRENDIZAJE N°8

Reeonoegmos la importancia del autoecuidado.

: 7077 “Los Reyes Rojos”

: Desarrollo Personal Ciudadania y Civica

: Flor de Maria Aguilar Apahuasco

I.DATOS GENERALES
1. I E
2. NIVEL : Secundaria
3. AREA
4. GRADOY SEC. (4% A
5. DOCENTE
6. N°HORAS :3 horas
7. Fecha ] ]/
8. Nombre de la Unidad

Il. ENFOQUES Y COMPETENCIAS TRANSVERSALES

: “Reflexionamos sobre los riesgos del entorno y la importancia del autocuidado”.

Enfoques transversales

Enfoque de busqueda de la excelencia.
Enfoque de derechos

Competencias transversales

LSRN

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma.
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por TIC.

2.1 ENFOQUE: SE DESENVUELVE EN ENTORNOS VIRTUALES GENERADOS POR TIC.

Herramientas web
2.0
Bernal (2009)

Herramientas de
comunicacién

Redes sociales

Videoconferencia/Video llamada

Herramientas de
creacioén y publicacidn
de contenidos

Blog

Pddcast

Video online

Ofimatica colaborativa

Gestién de la
informacion

Buscadores

Marcadores sociales
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Ill. PROPOSITO DE APRENDIZAIJE:

205

e Losestudiantes responden alas preguntas mediante una lluvia de ideas, tomando en cuenta sus nociones
previas.

e Los estudiantes conocen los aprendizajes esperados de la clase. Propdsito: Reflexionar sobre la
importancia del autocuidado para el desarrollo integral de las personas.

COMPE _ . INSTR EVIDENC
CAPACIDADES DESEMPENOS CRITERIOS DE EVALUACION UME
TENCIA 1A
NTO
v’ Expresa sus emociones, sentimientos y comportamientos, y Menciona la importancia del
analiza sus causas y consecuencias. bienestar fisico y emocional de las
v Se valora a si mismo. v’ Utiliza estrategias de autorregulacion que le permiten personas.
v Autorregula sus establecer relaciones empaticas. Explica los tipos o dimensiones de
emociones. v’ Expresa opiniones razonadas sobre las consecuencias de sus autocuidado con sus  propias Diapositi
Constr | v Reflexionay decisiones, y propone acciones basadas en principios éticos y palabras. vas
uye su argumenta éticamente. en la dignidad de las personas. Menciona pautas de autocuidado, de Exposici
identid | v' Vive su sexualidad de v Explica la importancia de establecer vinculos afectivos acuerdo a cada dimension. Lista on
ad manera integral y positivos basados en la reciprocidad, el cuidado del otro y el Reconoce la importancia de prevenir | de
responsable de acuerdo consentimiento. riesgos o problemas a su salud. cotej
a su etapa de desarrollo v’ Rechaza la violencia familiar, sexual y contra la mujer, u otra Menciona la importancia del o
y madurez. forma de violencia. autocuidado en la sexualidad.
v’ Realiza acciones para prevenir y protegerse de situaciones Menciona pautas de autocuidado en
que puedan afectar su integridad sexual y la de los demas. los medios virtuales.
IV. PROCESO DIDACTICO
SECUENCIA ESTRATEGIAS/ ACTIVIDADES TIEMPO | RECURSO
e El docente da la bienvenida a los estudiantes y se establecen los acuerdos de la clase.
e Los estudiantes escuchan las pautas generales para organizar el aula.
e Los estudiantes observan la siguiente frase: Elautocuidado es un acto de generosidad hacia uno mismo.
e Los estudiantes responden a las siguientes preguntas ¢A qué se refiere la frase? ¢Qué actos de
8 generosidad has realizado hacia ti mismo? ¢Por es complejo que las personas asuman una actitud de | 10 min
z autocuidado? ¢ Qué podrias hacer para asumir tu propio cuidado?
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PROCESO

Los estudiantes participan de la explicacién de la clase con apoyo de un texto y una ficha de contenido
(Anexo 1), respecto al autocuidado fisico, emocional, mental y social.
Los estudiantes dan a conocer sus dudas, inquietudes y aportes.
Los estudiantes toman conocimiento de la actividad a realizar una explosion, utilizando como apoyo
diapositivas.
Para realizar la actividad, los estudiantes se agrupan en equipos de 4 E
integrantes.
La docente explica el uso de la herramienta de GOOGLE llamada
“Presentaciones de Google”, asi como de la herramienta CANVA, ambas
permiten desarrollar las diapositivas de manera colaborativa, al mismo
tiempo todos los miembros del grupo.
Los estudiantes escuchan los criterios de evaluacion del producto
- Menciona la importancia del bienestar fisico y emocional de las
personas.
- Explica los tipos o dimensiones de autocuidado con sus propias
palabras.
- Menciona pautas de autocuidado, de acuerdo a cada dimensidn.
- Reconoce la importancia de prevenir riesgos o problemas a su salud.
- Menciona la importancia del autocuidado en la sexualidad.
- Menciona pautas de autocuidado en los medios virtuales.
Inician el trabajo en equipos mediante las aplicaciones o plataformas que fueron socializadas por la
docente.
La docente realiza el acompafamiento y monitorea del trabajo realizado.
Los estudiantes exponen sus trabajos de manera reflexiva.
Los estudiantes mencionan aspectos positivos socializados por el grupo expositor, luego la docente
complementa la reflexion de los estudiantes.

- s

35 min

30 min

10

40 min

40 min

Ficha

Comput
adora

Celular

Proyect
or

Comput
adora

CIERRE

Los estudiantes asumen compromisos de autocuidado y lo socializa con sus compafieros, a partir de ello
se realiza la reflexion final de la clase.
Se da por concluida la clase.

10 min




Anexo 1

¢Qué podemos hacer para poner en practica el autocuidado?

AUTOCUIDADO FisICO

Podemos realizar actividad fisica, tener una
alimentacion sana y equilibrada, descansar,
dormir la cantidad de horas adecuada,
cuidar el cuerpo, como por ejemplo, realizar
tratamientos en la piel, utilizar cremas,
utilizar mascarillas para el rostro etc,
estirarse y tener una adecuada higiene

personal.

AUTOCUIDADO EMOCIONAL

Los actividades que se pueden realizar para
fomentar el autocuidado emocicnal son;
desarrollar la autoestima, poder observar y
conocer nuestras capacidades y
debilidades, auto perdonarse, tener una
actitud positiva, la autocompasion, ir a
psicoterapia, escribir, conectar contigo por
medio de la meditacion, pintando,
escribiendo, poner limites, expresar lo que
sientes, no reprimir tus emociones, ser

autocompasivo/a contigo.

AUTOCUIDADO MENTAL

Las actividades que podemaos realizar para
fomentarlo son; leer, tener pensamientos
positivos, estimular la creatividad, abrirse al

conocimiento etc.

AUTOCUIDADO SOCIAL

Las actividades que podemos realizar son;
dar y recibir afecto, saber pedir ayuda,
aprender a decir que no, ser escuchado,
dedicar tiempo para nosotros/as, realizar
actividades gratificantes, tener iempo para
losfas  deméds, tener contacto social,
rodearte de personas que te nutran, hacer

actividades recreativas.
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SESION DE APRENDIZAJE N°9

Tomamos aceidn frente a los rigsgos digitales.

I.DATOS GENERALES
1. ILE : 7077 “Los Reyes Rojos”
2. NIVEL : Secundaria
3. AREA : Desarrollo Personal Ciudadania y Civica
4. GRADOY SEC. 14°A
5. DOCENTE : Flor de Maria Aguilar Apahuasco
6. N°HORAS :3 horas
7. Fecha ] ]/
8. Nombre de la Unidad : “Reflexionamos sobre los riesgos del entorno y la importancia del autocuidado”.

Il. ENFOQUES Y COMPETENCIAS TRANSVERSALES

Enfoques transversales

Enfoque de busqueda de la excelencia.
Enfoque de derechos

Competencias transversales

AANENEN

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma.
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por TIC.

2.1. ENFOQUE: SE DESENVUELVE EN ENTORNOS VIRTUALES GENERADOS POR TIC.

Herramientas web 2.0
Bernal (2009)

Herramientas de comunicacion

Redes sociales

Videoconferencia/Video llamada

Herramientas de creacion y
publicacion de contenidos

Blog X

Pddcast

Video online

Ofimatica colaborativa

Gestion de la informacion

Buscadores

Marcadores sociales
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Ill. PROPOSITO DE APRENDIZAIJE:
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COMPETENC . , INSTRU EVIDE
CAPACIDADES DESEMPENOS CRITERIOS DE EVALUACION
IA MENTO | NCIA
v’ Expresa sus emociones, sentimientos y comportamientos,y | v° Reflexiona sobre el cuidado
analiza sus causas y consecuencias. en diversos espacios, tanto el
v Se valora a si mismo. v’ Utiliza estrategias de autorregulaciéon que le permiten fisico como el concreto.
v' Autorregula sus establecer relaciones empaticas. v' Propone pautas de cuidado
emociones. v’ Expresa opiniones razonadas sobre las consecuencias de sus respecto a los peligros que lo Texto
v Reflexiona y argumenta decisiones, y propone acciones basadas en principios éticos pueden llevar a ser victimas (Publ
Construye éticamente. y en la dignidad de las personas. en espacios virtuales. Lista de icaci
suidentidad | v* Vive su sexualidad de v Explica la importancia de establecer vinculos afectivos | v Redacta una reflexién sobrela | cotejo on)
manera integral y positivos basados en la reciprocidad, el cuidado del otro y el importancia de la prevencion.
responsable de acuerdo a consentimiento. v Escribe una critica de por qué
su etapa de desarrolloy v’ Rechaza la violencia familiar, sexual y contra la mujer, u otra los adolescentes aun siguen
madurez. forma de violencia. exponiéndose en espacios
v’ Realiza acciones para prevenir y protegerse de situaciones virtuales.
gue puedan afectar su integridad sexual y la de los demas.
IV. PROCESO DIDACTICO
SECUEN
CIA ESTRATEGIAS/ ACTIVIDADES TIEMPO | RECURSO
e El docente da la bienvenida a los estudiantes y se establecen los acuerdos de la clase.
e Los estudiantes escuchan las pautas generales para organizar el aula.
e Los estudiantes responden a las preguntas éQué hemos aprendido la clase anterior? ¢Qué podemos hacer para afianzar el
o cuidado personal en espacios digitales?
S e Los estudiantes responden a las preguntas mediante una lluvia de ideas, tomando en cuenta sus saberes previos, a partir de | 15 min -
= ello se introduce la importancia de desarrollar la competencia Construye su identidad, asi también se toma conocimiento de
algunos desempefios propios de la competencia.
e Los estudiantes conocen los aprendizajes esperados de la clase. Propdsito: Consolidar a reflexion del cuidado integral,
principalmente en el espacio virtual.
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PROCESO

Los estudiantes participan de la reflexidn del trabajo realizado en la unidad en torno a la sexualidad.
Los estudiantes escriben un texto sobre la importancia del cuidado personal, del autocuidado, asi como la importancia de
afianzar la reflexién sobre la sexualidad.
Los estudiantes redacta su producto a partir de los siguientes criterios:

- Reflexiona sobre el cuidado en diversos espacios, tanto el fisico como el concreto.

- Propone pautas de cuidado respecto a los peligros que lo pueden llevar a ser victimas en espacios virtuales.

- Redacta una reflexion sobre la importancia de la prevencion.

- Escribe una critica de por qué los adolescentes aln siguen exponiéndose en espacios

virtuales.

Los estudiantes entienden la importancia de generar acciones concretas para difundir lo
aprendido EN UN BLOG, ya que ésta es una herramienta perfecta para ser agente activo y
comunicador que genere impacto en la sociedad. Se explica a los estudiantes las pautas de uso
adecuado.
Los estudiantes proceden a redactar su texto reflexivo de acuerdo a las pautas dadas.
La docente hace el acompafiamiento y monitoreo del trabajo del estudiante.
Algunos estudiantes leen su texto y los compafieros escuchan. Al término de la socializacidn, los compafieros comentan de
manera critica, reflexiva y asertiva.
La docente complementa la actividad con una retroalimentacién critica.
Los estudiantes suben su trabajo al espacio denominado BLOGGER, luego de ello lo comparte con sus contactos, de esta manera
genera impacto en la comunidad virtual.

30 min

10 min

20 min

45 min

15 min

35 min

Texto

Computa
dora

Celular

Proyecto
r

CIERRE

Los estudiantes reflexionan sobre la importancia de generar acciones concretas e cambios.
Los estudiantes establecen un compromiso de comportamiento de prevencidn de riesgos virtuales.
Se da por concluida la clase.

15 min




SESION DE APRENDIZAJE N°10

ldgntificamos nugstros deregchos ciudadanos

: Desarrollo Personal Ciudadania y Civicap

: Flor de Maria Aguilar Apahuasco

I.DATOS GENERALES
1. ILE : 7077 “Los Reyes Rojos”
2. NIVEL : Secundaria
3. AREA
4. GRADOY SEC. (4% A
5. DOCENTE
6. N°HORAS :3 horas
7. Fecha ] ]/
8. Nombre de la Unidad

Il. ENFOQUES Y COMPETENCIAS TRANSVERSALES

: “Nuestros deberes y derechos en la web 2.0: Dos caras de una misma moneda”.

Enfoques transversales

Enfoque de busqueda de la excelencia.
Enfoque de derechos

Competencias transversales

ASANENEN

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma.
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por TIC.

2.1. ENFOQUE: SE DESENVUELVE EN ENTORNOS VIRTUALES GENERADOS POR TIC.

Herramientas web
2.0
Bernal (2009)

Herramientas de
comunicacién

Redes sociales

Videoconferencia/Video llamada

. Blog
Herramientas de ,
., T, Pédcast
creacioén y publicacidn - -
. Video online
de contenidos ——— -
Ofimatica colaborativa
Gestién de la Buscadores

informacion

Marcadores sociales
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Ill. PROPOSITO DE APRENDIZAIJE:
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COMPE < £ INSTRU EVIDEN
TENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS CRITERIOS DE EVALUACION MENTO CIA
Reconoce como sujetos de derechos a esos grupos. v’ Reflexiona sobre qué son los derechos.
Conviv Interactua con todas Cumple sus deberes y evalta las consecuencias de sus | v Identificay da a conocer qué derechos se
ey las personas. acciones tomando en cuenta la dignidad humana. consideren fundamentales.
particip Construye normas y Evalia acuerdos y normas para una convivencia | v Analiza la constitucidon Politica del Perd, | Lista de Infogra
a asume acuerdos y armonica y la promocién de la seguridad vial en su luego analiza qué derechos considera | cotejo fia
democr leyes. region, y propone normas sobre la base de los principios que son los mas transgredidos en
aticam Maneja conflictos de democraticos y los derechos humanos. nuestro pais.
ente en manera constructiva. Explica las caracteristicas de los diversos tipos de |v Escribe una reflexién de por son
la Delibera sobre asuntos conflicto que se dan en la escuela y la comunidad, y los necesarios los derechos en el mundo y
busque publicos. procedimientos que se deben seguir para su manejo. en el Pera.
da del Participa en acciones Expresa argumentos sobre la importancia que tiene el | v/ Plantea pautas de que se puede hacer
bien que promueven el Estado como institucion que garantiza el cumplimiento para promover el respeto de los
comun bienestar comun. de las leyes y la defensa nacional en el marco del Estado derechos.
de derecho.
IV. PROCESO DIDACTICO
SECUEN
i ESTRATEGIAS/ ACTIVIDADES TIEMPO|RECURSO
e El docente da la bienvenida a los estudiantes y se establecen los acuerdos de la clase.
e Los estudiantes escuchan las pautas generales para organizar el aula.
e Los estudiantes leen el siguiente articulo de la constitucion:
Articulos 2.- Derechos fundamentales de la persona.
1. Toda persona tiene derecho a la vida, identidad, a su integridad moral, psiquica y fisica y a su libre desarrollo y bienestar. El concebido es sujeto de derecho _
o en todo.cuanto lo favorece. ) . . 15 Papelo
O e Los estudiantes responden a las preguntas ¢(Qué entiende por derechos? ¢Crees que estos son importantes? ¢Crees que ;
z realmente ello se respeta en nuestro pais? ¢ Has escuchado una noticia donde no se respeten los derechos? ¢ Que opinidn tienes min | grafo
al respecto?
e Los estudiantes responden a la preguntas mediante una lluvia de ideas, tomando en cuenta sus saberes previos, a partir de ello
se introduce la importancia de desarrollar la competencia Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun.
e Los estudiantes conocen los aprendizajes esperados de la clase. Propdsito: Consolidar a reflexion acerca de los derechos vy la
importancia de su cumplimiento para nuestra vida, desarrollo persona y como sociedad.
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Los estudiantes participan de la explicacion de la importancia de los derechos humanos, con apoyo de un video llamado “éQué 30 Video
son los derechos humanos?” (Anexo 1) https://www.youtube.com/watch?v=haujKg_PXGQ min
Los estudiantes reciben una noticia acerca del ataque a una enfermera en Puno (Anexo 2) de la reflexion de la importancia del
cumplimiento y respeto de los derechos, los cuales son muy importantes para la construccidn de una sociedad respetuosa.
Los estudiantes realizan una infografia a partir de los siguientes criterios: 10 Noticia
- Reflexiona sobre qué son los derechos. min
- Identifica y da a conocer qué derechos se consideren fundamentales.
- Analiza la constitucién Politica del Peru, luego analiza qué derechos considera que son los mas transgredidos en nuestro pais. | 15

o - Escribe una reflexion de por son necesarios los derechos en el mundo y en el Pera. min

g - Plantea pautas de que se puede hacer para promover el respeto de los derechos.

8 Se explica a los estudiantes las pautas de uso adecuado de un BLOG, ya que ésta es una herramienta

e perfecta para ser agente activo y comunicador que genere impacto en la sociedad. 50 Compu
Los estudiantes proceden a realizar su infografia por medio de las herramientas web de ofimatica min tadora
colaborativa de acuerdo a las pautas dadas.
La docente hace el acompafiamiento y monitoreo del trabajo del estudiante. 15 Celular
Los estudiantes socializan su trabajo. Al término de la socializacién, los compafieros comentan de manera critica, reflexiva y | min
asertiva.
La docente complementa la actividad con una retroalimentacién critica. 35 Proyect
Los estudiantes suben su trabajo al espacio denominado BLOGGER, luego de ello lo comparte con sus contactos, de esta manera | min or
genera impacto en la comunidad virtual.

o Los estudiantes redactan una conclusién sobre lo aprendido en clase. 10

& Se da por concluida la clase. min

o



https://www.youtube.com/watch?v=haujKg_PXGQ

Anexo 1
Video: ¢Qué son los derechos humanos? (PUCP)
https://www.youtube.com/watch?v=haujKg_PXGQ

¢Qué son los derechos humanos?

La finalidad de los derechos humanos es preservar

Anexo 2

RPP nNoTIcias

El duefio de la vivienda oyd ma
encontré con una escena espantosa: la mujer tendida y e

Puno: mujer se encuentra grave tras presuntamente ser
violada por sus companeros de trabajo

© que alquilaba la joven de 32 afios. Al entrar se

alto volumen desde el cua
ngrentada

MNo paran los casos de violencia contra la FrrE———
mujer. Una trabajadora de salud se —

encuentra internada en un hospital de la <
ciudad de Juliaca, en la regién Puno, tras ser
presuntamente abusada sexualmente por dos

compafieros de trabajo durante una reunién

Cajamarca: capturan a

social, realizada en Ayaviri rovincia punena
. v - P e presunto violador que
de Melgar. estaba escondido en un
caseric
De acuerdo con los agentes policiales de ————
Ayaviri, el supuesto atagque se registré en la

habitacién que la enfermera, de 32 afios, rentaba en la zona.

Bernardo Tuni, propietario de la vivienda, detallé a RPP Noticias que
escuché misica con alte volumen en la madrugada y cuando entré al
cuarto vio a la mujer tendida y ensangrentada.

Tuni también hallé a un hombre en aparente estado de ebriedad.

De acuerdo con los agentes policiales de
el supuesto ataque se registré en la

n que la enfermera, de 32 afios, rentaba en la zona.
Publicidad
a RPP Noticias que

Bernardo Tuni, propietario de la vivienda, detal
escuchd miisica con alto volumen en la madrugada y cuando entré al

cuarto vio a la mujer tendida y ensangrentada.

La trabajadora de salud fue conducida hasta el hospital de Ayaviri vy,
posteriormente, a Juliaca para ser estabilizada_

En un comunicado, la Red Asistencial Juliaca EsSalud condend los hechos
v negd que los involucrados en el caso tengan vinculo con el seguro
social. “Garantizamos que apoyaremos en las investigaciones que vienen
realizando las autoridades competentes”, sefialaron

Asimismo, precisaron que la enfermera recibe atencién especializada en el

4rea de Cuidados Intensivos y que su prondstico es reservado.

“Deploramos estos actos de agresién y exigimos a las autoridades que

caiga todo el peso de la ley contra los responsables de estos hechos”, se

lee en la
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I.DATOS GENERALES

1.

Il. ENFOQUES Y COMPETENCIAS TRANSVERSALES

© N vk wN

. E.

NIVEL

AREA

GRADO Y SEC.
DOCENTE

N° HORAS

Fecha

Nombre de la Unidad

SESION DE APRENDIZAJE N°11
Todo ciudadano rgsponsable cumple sus deberes.

: 7077 “Los Reyes Rojos”

: Secundaria

: Desarrollo Personal Ciudadania y Civica

4% A

: Flor de Maria Aguilar Apahuasco

:3 horas

s

: “Nuestros deberes y derechos en la web 2.0: Dos caras de una misma moneda”.

Enfoques transversales

Enfoque de busqueda de la excelencia.
Enfoque de derechos

Competencias transversales

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma.

ANEANEANEN

Se desenvuelve en entornos virtuales generados por TIC.

2.1. ENFOQUE: SE DESENVUELVE EN ENTORNOS VIRTUALES GENERADOS POR TIC.

Herramientas
web 2.0
Bernal (2009)

Herramientas de Redes sociales
comunicacion Videoconferencia/Video llamada
Blog X

Herramientas de
creacioén y publicacién de
contenidos

Pddcast
Video online
Ofimatica colaborativa

Gestién de la Buscadores
informacion Marcadores sociales
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Ill. PROPOSITO DE APRENDIZAIE:
EVI
COMPETE . L INSTRU DE
CAPACIDADES DESEMPENOS CRITERIOS DE EVALUACION
NCIA MENTO NCI
A
v Interactia con todas las Reconoce como sujetos de derechos a esos grupos. Reflexiona sobre qué son los
personas. Cumple sus deberes y evalia las consecuencias de sus acciones deberes.
Convivey |¥ Construye normas vy tomando en cuenta la dignidad humana. Reflexiona por qué es tan
participa asume acuerdos y leyes. Evalia acuerdos y normas para una convivencia armdnica y la importante  cumplir  con | Listade | Ma
democratica |v' Maneja  conflictos  de promocién de la seguridad vial en su regidn, y propone normas sobre nuestros deberes en los | cotejo pa
mente en la manera constructiva. la base de los principios democraticos y los derechos humanos. distintos @mbitos en los que se
busqueda |v* Delibera sobre asuntos Expresa argumentos sobre la importancia que tiene el Estado como nos desarrollamos. ma
del bien publicos. institucién que garantiza el cumplimiento de las leyes y la defensa Identifica los deberes que ntic
comUn  |¥ Participa en acciones que nacional en el marco del Estado de derecho. debe cumplir en el hogar, la o
promueven el bienestar Participa en acciones colectivas orientadas al bien comun a través de institucion  educativa y Ia
comun. la promocién de los derechos de determinados grupos vulnerables. sociedad.

IV. PROCESO DIDACTICO

SECUEN
CIA

ESTRATEGIAS/ ACTIVIDADES

TIEMPO|RECURSO

INICIO

El docente da la bienvenida a los estudiantes y se establecen los acuerdos de la clase.

Los estudiantes escuchan las pautas generales para organizar el aula.

Los estudiantes leen el texto titulado “Deberes y derecho: Dos caras de una misma moneda”

Los estudiantes responden a las preguntas: ¢ Por qué son importantes los deberes? ¢ Por qué se dice que deberes y derechos son dos caras

de una misma moneda? ¢Qué deberes tienes tu dentro de tu familia? ¢ Qué deberes debemos asumir en la escuela?

Los estudiantes responden a la preguntas mediante una lluvia de ideas, tomando en cuenta sus saberes previos.

Los estudiantes conocen los aprendizajes esperados de la clase. Propdsito: Consolidar a reflexién acerca de los deberes y la importancia

de su cumplimiento para nuestra vida, desarrollo personal y como sociedad.

15

Texto
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- ¢Por qué es importante aquello que aprendimos?
La docente retroalimenta con base a lo socializado y genera la reflexion final.
Se da por concluida la clase.

Los estudiantes participan de la explicacién de la importancia de los de asumir nuestros deberes, ello en distintos planos, a nivel personal, 35 Video
familiar y social. min
Los estudiantes comentan sus dudas y aportes.
Los estudiantes completan un mapa semantico, a partir de los siguientes criterios: 15
- Reflexiona sobre qué son los deberes. min Noticia
- Reflexiona por qué es tan importante cumplir con nuestros deberes en los distintos dmbitos en los que nos
o desarrollamos. 30
g - Identifica los deberes que debe cumplir en el hogar, la institucion educativa y la sociedad. min Compu
g Se explica a los estudiantes las pautas de uso adecuado de un BLOG, ya que ésta es una herramienta perfecta tadora
e para ser agente activo y comunicador que genere impacto en la sociedad. 35
Los estudiantes proceden a realizar su mapa semantico, de acuerdo a las pautas dadas. min Celular
La docente hace el acompafamiento y monitoreo del trabajo del estudiante.
Los estudiantes socializan su trabajo. Al término de la socializacion, los compafieros comentan de manera critica, reflexiva y asertiva. 35
La docente complementa la actividad con una retroalimentacidn critica. min Proyect
Los estudiantes suben su trabajo al espacio denominado BLOGGER, luego de ello lo comparte con sus contactos, de esta manera genera or
impacto en la comunidad virtual.
Los estudiantes redactan una conclusion sobre lo aprendido en clase.
Los estudiantes socializan su conclusion, se manera asignada o voluntaria.
Los estudiantes responden a las preguntas de metacognicion: 15
E - ¢Qué aprendimos? min
"i_; - ¢Para qué nos sirve lo que aprendimos?
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Anexo 1

Derechos y deberes: u
dos caras de una misma moneda

Los derechos y los deberes son como dos caras de una misma moneda: no
puede haber derecho sin deber. Al aceptar que tengo derechos, acepto que los
demas tienen los mismos derechos.

Si espero que respeten mis derechos, tengo el deber de respetar los de los demas.
Por ejemplo, durante el recreo tenemos derecho a usar diferentes espacios del
colegio, y al mismo tiempo nuestros companeros tienen el mismo derecho. Por
es0, es importante aprender a compartir el espacio. Pero, ademas, el derecho a
usar los espacios de juego nos compromete a otros deberes: a dejar esos espacios
limpios y ordenados, por ejemplo. Ejercer nuestro derecho al juego implica
respetar y favorecer el ejercicio del derecho al juego de los demas.

Fuente: Texto escolar Desarrollo Personal Ciudadania y Civica. MINEDU



I.DATOS GENERALES

1.

© N vk wN

. E.

NIVEL

AREA

GRADO Y SEC.
DOCENTE

N° HORAS

Fecha

Nombre de la Unidad

SESION DE APRENDIZAJE N°12
Todos tengmos una huglla digital y debegmos cuidarla.

: 7077 “Los Reyes Rojos”

: Secundaria

: Desarrollo Personal Ciudadania y Civica
14°A

: Flor de Maria Aguilar Apahuasco

:3 horas

|

: “Nuestros deberes y derechos en la web 2.0: Dos caras de una misma moneda”.

Il. ENFOQUES Y COMPETENCIAS TRANSVERSALES

Enfoque de busqueda de la excelencia.
Enfoques transversales
Enfoque de derechos

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma.

AN NN

Competencias transversales

Se desenvuelve en entornos virtuales generados por TIC.

2.1. ENFOQUE: SE DESENVUELVE EN ENTORNOS VIRTUALES GENERADOS POR TIC.

Herramientas de Redes sociales
comunicacién Videoconferencia/Video llamada
. i Blog
Herramientas web Herramientas de p
L. . Pddcast
2.0 creacion y publicacién

Video online

Ofimatica colaborativa
Gestion de la Buscadores X
informacion Marcadores sociales

Bernal (2009) de contenidos
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e Los estudiantes conocen los aprendizajes esperados de la clase. Propdsito: Consolidar a reflexién acerca de los derechos y la
importancia de su cumplimiento para nuestra vida, desarrollo persona y como sociedad.

COMPE . . INSTRU EVIDEN
CAPACIDADES DESEMPENOS CRITERIOS DE EVALUACION
TENCIA MENTO CIA
. . v Explica qué es UN ESTADO DE
Interactua con Reconoce como sujetos de derechos a esos grupos. .
. . . DERECHO y qué implica ello.
todas las personas. Cumple sus deberes y evalla las consecuencias de sus acciones . ,
. . v Menciona 5 articulos de la
Convive Construye normas tomando en cuenta la dignidad humana. . .
, . . L. constitucion que consideres puedan
y y asume acuerdos Evalla acuerdos y normas para una convivencia armdnica y la
- . . . ., ayudar al desarrollo de la persona 'y
participa y leyes. promocion de la seguridad vial en su regidn, y propone normas sobre sociedad
democra Maneja conflictos la base de los principios democraticos y los derechos humanos. o , T
. . - . . : v/ Menciona qué instituciones .
ticament de manera Explica las caracteristicas de los diversos tipos de conflicto que se dan . L Lista de Infogra
. . . garantizan el cumplimiento de las . ,
eenla constructiva. en la escuela y la comunidad, y los procedimientos que se deben . cotejo fia
, . . . leyes y la defensa nacional en el
busqued Delibera sobre seguir para su manejo.
. . . . marco del Estado de derecho, luego
a del asuntos publicos. Expresa argumentos sobre la importancia que tiene el Estado como . .,
. . e . o explica su funcién brevemente.
bien Participa en institucion que garantiza el cumplimiento de las leyes y la defensa . .
. . . v’ Reflexiona sobre su comunidad y
comun acciones que nacional en el marco del Estado de derecho. . , e
- . . . . . , explica qué son los asuntos publicos,
promueven el Participa en acciones colectivas orientadas al bien comun a través de , s .
. , ., . asi los asuntos publicos mas
bienestar comun. la promocion de los derechos de determinados grupos vulnerables.
relevantes.
IV. PROCESO DIDACTICO
SECUEN
= ESTRATEGIAS/ ACTIVIDADES TIEMPO|RECURSO
e El docente da la bienvenida a los estudiantes y se establecen los acuerdos de la clase.
e Los estudiantes escuchan las pautas generales para organizar el aula.
e Los estudiantes leen el siguiente articulo de la constitucion:
o e Los estudiantes responden a las preguntas é¢Qué entiende por derechos? éCrees que estos son importantes? ¢Crees que realmente
§ ello se respeta en nuestro pais? ¢Has escuchado una noticia donde no se respeten los derechos? ¢ Qué opinion tienes al respecto? -
= e Los estudiantes responden a las preguntas mediante una lluvia de ideas, tomando en cuenta sus saberes previos, a partir de ello se 15 Papeld
introduce la importancia de desarrollar la competencia Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun. min | grafo
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PROCESO

Los estudiantes participan de la explicacion de la importancia de los derechos humanos, con apoyo de un video llamado “¢Qué son los
derechos humanos?” (Anexo 1) https://www.youtube.com/watch?v=haujKg_PXGQ
Los estudiantes reciben una noticia acerca del ataque a una enfermera en Puno (Anexo 2) de la reflexién de la importancia del
cumplimiento y respeto de los derechos, los cuales son muy importantes para la construccién de una sociedad respetuosa.
Los estudiantes realizan una infografia a partir de los siguientes criterios:
- Reflexiona sobre qué son los derechos.
- Identifica y da a conocer qué derechos se consideren fundamentales.
- Analiza la constitucién Politica del Peru, luego analiza qué derechos considera que son los mas transgredidos en
nuestro pais.
- Escribe una reflexion de por son necesarios los derechos en el mundo y en el Perd.
- Plantea pautas de que se puede hacer para promover el respeto de los derechos.
Se explica a los estudiantes las pautas de uso adecuado de un BLOG, ya que ésta es una herramienta perfecta
para ser agente activo y comunicador que genere impacto en la sociedad.
Los estudiantes proceden a realizar su infografia por medio de las herramientas web de ofimatica colaborativa de acuerdo a las
pautas dadas.
La docente hace el acompafiamiento y monitoreo del trabajo del estudiante.
Los estudiantes socializan su trabajo. Al término de la socializacion, los compafieros comentan de manera critica, reflexiva y asertiva.
La docente complementa la actividad con una retroalimentacién critica.
Los estudiantes suben su trabajo al espacio denominado BLOGGER, luego de ello lo comparte con sus contactos, de esta manera genera
impacto en la comunidad virtual.

30
min

25
min

50
min

15
min

35
min

Video

Noticia

Compu

tadora

Celular

Proyect
or

CIERRE

Los estudiantes redactan una conclusién sobre lo aprendido en clase.

Los estudiantes socializan sus conclusiones, de manera voluntaria o asignada. A partir de ello todos los integrantes de la clase participan
de la reflexion final.

Los estudiantes responden a tres preguntas de metacognicion: ¢ Qué aprendimos sobre |a huella digital? i Para qué nos sirve reflexionar
sobre la huella digital? ¢ Por qué es importante llevar a la practica el cuidado de su huella digital?

Se da por concluida la clase.

10
min



https://www.youtube.com/watch?v=haujKg_PXGQ

I.DATOS GENERALES

1.

© N vk wN

. E.

NIVEL

AREA

GRADO Y SEC.
DOCENTE

N° HORAS

Fecha

Nombre de la Unidad

SION DE APRENDIZAJE N°13

Nugstros degberes y dergchos gn ¢l mundo virtual.

: 7077 “Los Reyes Rojos”

: Secundaria

: Desarrollo Personal Ciudadania y Civica
14°A

: Flor de Maria Aguilar Apahuasco

:3 horas

s

: “Nuestros deberes y derechos en la web 2.0: Dos caras de una misma moneda”.

. ENFOQUES Y COMPETENCIAS TRANSVERSALES

Enfoques transversales

Enfoque de busqueda de la excelencia.
Enfoque de derechos

Competencias transversales

ASANENEN

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma.

Se desenvuelve en entornos virtuales generados por TIC.

2.1. ENFOQUE: SE DESENVUELVE EN ENTORNOS VIRTUALES GENERADOS POR TIC.

Herramientas de
comunicacién

Redes sociales

Videoconferencia/Video llamada

Herramientas
web 2.0
Bernal (2009)

Gestidn de la informacion

Blog

Herramientas de creaciony | Pédcast

publicacion de contenidos | Video online
Ofimdtica colaborativa X
Buscadores

Marcadores sociales
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COMUN, asi también se toma conocimiento del tema a desarrollar.

Los estudiantes conocen los aprendizajes esperados de la clase. Propdsito: Reflexionar sobre la importancia la practica de los deberes

y derechos tanto en el mundo fisico como en el mundo virtual.

COMPE . . INSTRU EVIDEN
CAPACIDADES DESEMPENOS CRITERIOS DE EVALUACION
TENCIA MENTO CIA
. Interactia con todas las ) v’ Explica laimportancia de establecer
Convive Reconoce como sujetos de derechos a esos grupos.
personas. , . claramente derechosy deberes en
y Cumple sus deberes y evalla las consecuencias de sus .
. Construye  normas vy ) o el mundo digital.
participa acciones tomando en cuenta la dignidad humana. . 3
i asume acuerdos y leyes. , . .| ¥ Identifica qué derechos y derechos
democra . . Evalla acuerdos y normas para una convivencia ) . .
) Maneja  conflictos de . ., . . son mas transgredido en espacios .
ticament . armonica y la promocién de la seguridad vial en su . . Listade | Infogra
manera constructiva. » virtuales (Redes sociales, . ,
eenla . region, y propone normas sobre la base de los . cotejo fia
. Delibera sobre asuntos C . plataformas de juego, etc.)
busqued Lo principios democraticos y los derechos humanos. . .
publicos. o ) ] ) ) v Promociona un listado de
a del . . Participa en acciones colectivas orientadas al bien
. Participa en acciones que i ] . derechos y deberes en el mundo
bien . comun a través de la promocién de los derechos de . . )
i promueven el bienestar . virtual, que todo usuario deberia
comun i determinados grupos vulnerables.
comun. tomar en cuenta.
. PROCESO DIDACTICO
SECUEN
o ESTRATEGIAS/ ACTIVIDADES TIEMPO|RECURSO
El docente da la bienvenida a los estudiantes y se establecen los acuerdos de la clase.
Los estudiantes escuchan las pautas generales para organizar el aula.
Los estudiantes observan imagenes sobre cyberbullying en un entorno escolar (Anexo 1). Luego responden a las siguientes preguntas
éPor qué se dan este tipo de situaciones? ¢ Qué derecho podriamos estar transgrediendo? ¢ Crees que los deberes y derechos también
8 aplican cuando interactuamos en el mundo digital? Explica.
Z Los estudiantes responden a las preguntas mediante una lluvia de ideas y considerando sus conocimientos previos, a partir de ello 15 Imagen
se introduce la importancia de desarrollar la competencia CONVIVE Y PARTICIPA DEMOCRATICAMENTE EN LA BUSQUEDA DEL BIEN min | es
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Se da por concluida la clase.

Los estudiantes participan de la explicacidn de la importancia de los derechos y deberes en el mundo digital, asi como la necesidad 35
de difundir ello principalmente entre la comunidad adolescente, ya se ha visto que se desenvuelven a menudo en redes sociales, | min Ppt
desde la lectura, publicacion o es simple hecho de compartir contenido, todo lo cual hace que sean estos adolescentes,
principalmente, deban asumir una postura de promocién de los deberes y derechos en entornos digitales o virtuales.
Los estudiantes reflexionan e indagan acerca de qué derechos y deberes son transgredidos
constantemente por los ciudadanos del mundo digital, luego realizan una lista de ello. G I 35
Con la informacion recopilada, los estudiantes realizan una infografia de manera colaborativa, o g e min
con las herramientas web similares al office, que ofrece Google, asi como CANVA.
Los estudiantes realizan una infografia a partir de los siguientes criterios: 15
o - Explica la importancia de establecer claramente derechos y deberes en el mundo digital. min Compu
Q - Identifica qué derechos y derechos son mas transgredido en espacios virtuales (Redes tadora
g sociales, plataformas de juego, etc.) e 45
e - Promociona un listado de derechos y deberes en el mundo virtual, que todo usuario L B & N min Celular
deberia tomar en cuenta. b o P 4
Los estudiantes recuerdan, con la ayuda de la docente, las pautas de uso adecuado de las e @ 30
herramientas de Canva y de Google. . -Ql ; o min Proyect
Los estudiantes proceden a realizar su infografia por medio de las herramientas web de = or
ofimatica colaborativa de acuerdo a las pautas dadas.
La docente hace el acompanamiento y monitoreo del trabajo del estudiante.
Los estudiantes socializan su trabajo. Al término de la socializacion, los compafieros comentan de manera critica, reflexiva y asertiva.
La docente complementa la actividad con una retroalimentacion critica.
El trabajo debe ser subido al Blog personal de cada estudiante.
Los estudiantes responden a las preguntas de metacognicion: ¢Qué aprendimos sobre los deberes y derechos digitales? ¢Cémo 10
E llegamos a la reflexion de la importancia de los deberes y derechos digitales? é De qué otras formas podemos fomentar el aprendizaje | min
"-L_-" y practica de derechos y deberes digitales?
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Anexo 1

1964711 W W

Yo te fregaste Mariang, prepdarote
parg moarkana...




SESION DE APRENDIZAJE N°14
Reeonoegmos las normas g lgyes para afianzar nugstros dergchos g dgberes.

I.DATOS GENERALES
1. ILE : 7077 “Los Reyes Rojos”
2. NIVEL : Secundaria
3. AREA : Desarrollo Personal Ciudadania y Civica
4. GRADOY SEC. 14°A
5. DOCENTE : Flor de Maria Aguilar Apahuasco
6. N°HORAS :4 horas
7. Fecha ] ]/
8. Nombre de la Unidad : “Nuestros deberes y derechos en la web 2.0: Dos caras de una misma moneda”.

Il. ENFOQUES Y COMPETENCIAS TRANSVERSALES

Enfoque de busqueda de la excelencia.
Enfoques transversales
Enfoque de derechos

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma.

AN EANEAN

Competencias transversales

Se desenvuelve en entornos virtuales generados por TIC.

2.1. ENFOQUE: SE DESENVUELVE EN ENTORNOS VIRTUALES GENERADOS POR TIC.

Redes sociales

Herramientas de comunicacion - T
Videoconferencia/Video llamada

Blog
Herramientas web 2.0 Herramientas de creaciény Pddcast
Bernal (2009) publicacién de contenidos Video online
Ofimatica colaborativa
Buscadores

Gestion de la informacion :
Marcadores sociales
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COMPET . p INSTRU
CAPACIDADES DESEMPENOS CRITERIOS DE EVALUACION EVIDENCIA
ENCIA MENTO
Reconoce como sujetos de derechos a esos grupos. v’ Analizan documentos
Interactia con todas las Cumple sus deberes y evalla las consecuencias de sus vigentes a nivel nacional e
Convive personas. acciones tomando en cuenta la dignidad humana. internacional, asi como a
artici ay Construye normas vy Evalla acuerdos y normas para una convivencia arménicay la nivel concreto y virtual.
dF:emocrpé\ti asume acuerdos y leyes. promocién de la seguridad vial en su regién, y propone | v Mencionan que normas o
Maneja conflictos de normas sobre la base de los principios democraticos y los leyes fundamentan los .
camente . Lista de Cuadro de
manera constructiva. derechos humanos. derechos y deberes de una . .
enla . . . . cotejo analisis
busqueda Delibera sobre asuntos Expresa argumentos sobre la importancia que tiene el Estado persona.
delqbien publicos. como institucién que garantiza el cumplimiento de las leyes y | v Explica porque es
comtin Participa en acciones la defensa nacional en el marco del Estado de derecho. importante  conocer el
que promueven el Participa en acciones colectivas orientadas al bien comun a fundamento de nuestros
bienestar comun. través de la promocion de los derechos de determinados deberes y derechos.
grupos vulnerables.

. PROCESO DIDACTICO

SECUEN
CIA ESTRATEGIAS/ ACTIVIDADES TIEMPO|RECURSO
El docente da la bienvenida a los estudiantes y se establecen los acuerdos de la clase.
Los estudiantes escuchan las pautas generales para organizar el aula.
o Los estudiantes responden a la pregunta ¢ La constitucién contempla normas que pueden ser aplicables al contexto digital? Explica. 1s Imagen
O Los estudiantes responden a las preguntas mediante una lluvia de ideas y considerando sus conocimientos previos. .
= Los estudiantes conocen los aprendizajes esperados de la clase. Propdsito: Reflexionar sobre la importancia la practica de los deberes min es
y derechos tanto en el mundo fisico como en el mundo virtual, asi como analizar textos que puedan que puedan dar mayor sustento
aello.




228

e Los estudiantes participan de la explicacién de la importancia de los derechos y deberes plasmados en documentos como La 35
declaracion universal de los derechos humanos, La constitucion Politica del Peru, entre otros. min
e Los estudiantes reflexionan e indagan, haciendo uso de BUSCADORES, siempre considerando la confiabilidad de las paginas y la PPT
fuente. 20
e Los estudiantes completan el siguiente cuadro de andlisis (Anexo 1) con leyes y normas ~ @issuu min
que fundamentan sus deberes y derechos. e e ¢ Compu
- e Los estudiantes escuchan la explicacidon acerca de MARCADORES SOCIALES, lo cual le g~ 49 tadora
g permitira recopilar diferentes paginas, documentos, archivos, etc. Los cudles pueden min
2 ser insertados a modo de revista, ya que ésta enlaza todos los recursos en una sola Celular
e pagina, por ejemplo, ISUUE. 30
e Los estudiantes hacen uso de los MARCADORES SOCIALES, donde incluyen las fuentes, min
paginas y recursos encontrados sobre el tema abordado el cuadro de analisis Proyect
e La docente hace el acompainamiento y monitoreo del trabajo del estudiante. _ —_—— i i o or
e Los estudiantes socializan su trabajo. Al término de la socializacion, los compafieros = = el 30
comentan de manera critica, reflexiva y asertiva. min
e Ladocente complementa la actividad con una retroalimentacién critica.
oo e Los estudiantes redactan una conclusién acerca de lo aprendido en clase. 10
g e Los estudiantes socializan de manera voluntaria o asignada la conclusién y la docente complementa con la reflexion final. min
o e Se da por concluida la clase.
ANEXO 1
CUADRO DE ANALISIS
Documentos Disposiciones o normas que contempla Fuente

Constitucion Politica del Peru

Declaracion universal de los
derechos humanos

Términos de privacidad de las pags.
web

Otros




SESION DE APRENDIZAJE N°15
{fianzamos nugstras normas y acugrdos dg convivencia.

I.DATOS GENERALES
1. ILE : 7077 “Los Reyes Rojos”
2. NIVEL : Secundaria
3. AREA : Desarrollo Personal Ciudadania y Civica
4. GRADOY SEC. 14°A
5. DOCENTE : Flor de Maria Aguilar Apahuasco
6. N°HORAS :3 horas
7. Fecha ] ]/
8. Nombre de la Unidad : “Convivimos en paz y armonia respetando a nuestro préjimo”.

Il. ENFOQUES Y COMPETENCIAS TRANSVERSALES

Enfoques transversales

Enfoque de busqueda de la excelencia.
Enfoque de derechos

Competencias transversales

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma.

ASANENEN

Se desenvuelve en entornos virtuales generados por TIC.

2.1. ENFOQUE: SE DESENVUELVE EN ENTORNOS VIRTUALES GENERADOS POR TIC.

Redes sociales

Herramientas de comunicacion - T
Videoconferencia/Video llamada

Blo
Herramientas web . . p g
20 Herramientas de creaciony Pddcast
’ ublicacion de contenidos Video online
Bernal (2009) P 00 .
Ofimatica colaborativa
Buscadores

Gestion de la informacion -
Marcadores sociales
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COMPETE . . INSTRU EVIDEN
CAPACIDADES DESEMPENOS CRITERIOS DE EVALUACION
NCIA MENTO CIA
v’ Justifica la necesidad de rechazar conductas de violencia, | ¥ Mencionan normas de convivencia
Interactua con marginacién y explotacion que puedan afectar a acorde a las necesidades de Ia
todas las personas. determinados grupos vulnerables de todas las edades vy institucion educativa. Norma
Construye normas ciclos vitales o por factores étnicos, de género, de origen, de | v' Las normas estan redactadas con el fin | Lista de sde
Convivey y asume acuerdos lengua, de discapacidad, entr(? otros. ' clie. mejorar I'a convivencia, no | cotejo co'nvive
participa y Ieye:& . 4 Cumple sus deberes y evalla .Ias. consecuencias de sus Unicamente castigar. .nC|a.
democratica Maneja conflictos accu?nes tomando en cuenta la dignidad huma.na. o v Las hormas presentadas son claras y !nstltuc
mente en la de manera v/ Evalla acue’rdos y normas para una conV|ven'C|a armonica y precisas. , |or]al
buisqueda constructiva. la promocidon de la seguridad en su regién, y propone |v Presenta una reflexion o mensaje (Pddcas
del bien Delibera s?bre normas sobre la base de los principios democraticos y los reflexivo que incentive su t)
comin asuntos publicos. derechos humanos. complimiento, dirigido a la comunidad
Participa en v’ Utiliza mecanismos como la mediacién, la conciliacién y el educativa.
acciones que arbitraje. v La Constitucién Politica del Peru, el
promueven el v’ Participa en acciones colectivas orientadas al bien comun a desarrollo de la persona y sociedad.
bienestar comun. través de la promocién de los derechos de determinados | v Instituciones garantizan el
grupos vulnerables cumplimiento de las leyes y la defensa
IV. PROCESO DIDACTICO
SECUEN
- ESTRATEGIAS/ ACTIVIDADES TIEMPO|RECURSO
El docente da la bienvenida a los estudiantes y se establecen los acuerdos de la clase.
Los estudiantes escuchan las pautas generales para organizar el aula.
Los estudiantes responden a las siguientes preguntas ¢ Realmente las normas y acuerdos de convivencia tienen un sentido practico?
éPor qué las personas tienen dificultad para llevar a cabo las premisas de las normas y acuerdo de convivencia? ¢ Cdmo podemos
8 generar el compromiso de los integrantes del salon de clases?
2 Los estudiantes responden a las preguntas mediante una lluvia de ideas y a partir de sus saberes previos.
Se introduce la importancia de desarrollar la competencia CONVIVE Y PARTICIPA DEMOCRATICAMENTE EN LA BUSQUEDA DEL BIEN 10
COMUN. min
Los estudiantes conocen los aprendizajes esperados de la clase. Propdsito: Reflexionar sobre la importancia de asumir acuerdos y
normas de convivencia y llevarlos a la practica.
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sus espacios virtuales y en la misma institucion educativa.
Se da por concluida la clase.

Los estudiantes participan de la reflexion grupal sobre la importancia de las normas y acuerdo de convivencia, asi como de las leyes 35
que rigen nuestro pais, en favor de una sociedad mas democratica y armoniosa. min
Los estudiantes dan a conocer su opinién y dudas al respecto.
Los estudiantes toman conocimiento de la actividad a realizarse: Analizamos nuestras normas/ .
acuerdos de convivencia de la Institucion Educativa y realizamos un pédcast con normas de convivencia AudaClty 45
institucional. min
Los estudiantes recuerdan, con apoyo de la docente, la propiedad de la herramienta AUDACITY para
Q generar pddcast.
o] Los estudiantes toman conocimiento de los Criterios de evaluacion: 30
& - Mencionan normas de convivencia acorde a las necesidades de la institucion educativa. min
- Las normas estan redactadas con el fin de mejorar la convivencia, no Unicamente castigar.
- Las normas presentadas son claras y precisas. 30
- Presenta una reflexion o mensaje reflexivo que incentive su complimiento, dirigido a la comunidad educativa. min
Los estudiantes dialogan de manera reflexiva y establecen 10 nomas de convivencia institucional. 15
Los estudiantes realizan el borrador de su pddcast. min
Los estudiantes participan de la retroalimentacion de la docente y reflexionan sobre la importancia del trabajo realizado para una
mejor convivencia.
Los estudiantes reflexionan sobre lo aprendido y sugieren los espacios donde se podria difundir el trabajo realizado.
w Los estudiantes responden a preguntas de metacognicidn, a partir del cual reflexionan sobre su propio aprendizaje. 15
g Finalmente, de acuerdo a las pautas de la docente, los estudiantes asumen el compromiso de difusidn sus trabajos por medio de | min
(@]




SESION DE APRENDIZAJE N°16

Reeonoegmos y reflgrxionamos sobrg la importancia deg la Netiqueta.

I.DATOS GENERALES
1. ILE : 7077 “Los Reyes Rojos”
2. NIVEL : Secundaria
3. AREA : Desarrollo Personal Ciudadania y Civica
4. GRADOY SEC. 14°A
5. DOCENTE : Flor de Maria Aguilar Apahuasco
6. N°HORAS :4 horas
7. Fecha ] ]/
8. Nombre de la Unidad

Il. ENFOQUES Y COMPETENCIAS TRANSVERSALES

: “Convivimos en paz y armonia respetando a nuestro préjimo”.

Enfoques transversales

Enfoque de busqueda de la excelencia.
Enfoque de derechos

Competencias transversales

ASRNENEN

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma.
Se desenvuelve en entornos virtuales generados por TIC.

2.1. ENFOQUE: SE DESENVUELVE EN ENTORNOS VIRTUALES GENERADOS POR TIC.

Herramientas web 2.0
Bernal (2009)

Herramientas de
comunicacion

Redes sociales

Videoconferencia/Video llamada

Herramientas de
creacion y publicacidn
de contenidos

Blog

Pdodcast

Video online

Ofimatica colaborativa

Gestion de la
informacion

Buscadores

Marcadores sociales
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COMPET . p INSTRU | EVIDEN
CAPACIDADES DESEMPENOS CRITERIOS DE EVALUACION
ENCIA MENTO CIA
Justifica la necesidad de rechazar conductas de violencia, | v Plantea pautas de netiqueta acorde
v Interactia con todas marginacién y explotacion que puedan afectar a a la necesidad de las redes sociales
las personas. determinados grupos vulnerables de todas las edades y ciclos o0 espacios de interaccion digital. Norma
Convivey |v Construye normas vy vitales o por factores étnicos, de género, de origen, de lengua, | v’ Las normas de netiqueta son claras
participa asume acuerdos y de discapacidad, entre otros. y precisas. > c?e
democrati leyes. Cumple sus deberes y evalla las consecuencias de sus | v Integra normas de netiqueta que netiqu
camente |v' Maneja conflictos de acciones tomando en cuenta la dignidad humana. son aplicables a distintas redes | Listade eET.s
enla manera constructiva. Evalla acuerdos y normas para una convivencia arménica y la sociales y espacios de interacciéon | cotejo F::ll:as |ecna
busqueda |v' Delibera sobre asuntos promocidn de la seguridad en su region, y propone normas (Redes sociales, salas de juegos,
del bien publicos. sobre la base de los principios democraticos y los derechos etc.). rec.les
comln |¥ Participa en acciones humanos. v’ Presenta las normas de netiqueta sociale
que promueven el Participa en acciones colectivas orientadas al bien comun a de manera que sea creativa y >
bienestar comun. través de la promocién de los derechos de determinados Illamativa a sus pares y a las
grupos vulnerables comunidades digitales.
IV. PROCESO DIDACTICO
SECUEN
CIA ESTRATEGIAS/ ACTIVIDADES TIEMPO|RECURSO
e El docente da la bienvenida a los estudiantes y se establecen los acuerdos de la clase.
e Los estudiantes escuchan las pautas generales para organizar el aula.
e Los estudiantes observan algunas imagenes y realizan la actividad mediante una lectura
de imagenes, luego responden a las preguntas: ¢Como se da la convivencia con en los Imagen
espacios virtuales? ¢ Existe algun mecanismo que regula el comportamiento en espacios 15 es
8 virtuales o digitales? ¢Sabes a qué nos referimos con la palabra NETIQUETA? min
g e Los estudiantes responden a la preguntas mediante una lluvia de ideas, a partir de sus
conocimientos previos.
e Los estudiantes conocen los aprendizajes esperados de la clase. Propdsito: Reflexionar
sobre la importancia de fomentar una convivencia saludable en espacios digitales o
virtuales.
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Los estudiantes participan de explicacion y reflexion del tema de la clase: Normas de netiqueta a partir de una lectura y diapositivas.

La docente complementa las respuestas de los estudiantes a modo de retroalimentacidn y reflexion final, finalmente plasman un

compromiso de practica cotidiana.

Se da por concluida la clase.

Los estudiantes dan a conocer dudas, inquietudes, aportes, etc. 35
Los estudiantes recuerdan, con apoyo de la docente las propiedades las redes sociales, ya que en esta oportunidad seran utilizadas. | min
Los estudiantes toman conocimiento de la actividad central de la clase: Realizamos un listado de Compu
normas de netiqueta, misma que luego seran publicadas en redes sociales como contribucién a la 40 tadora
comunidad digital. min
g - Plantea pautas de netiqueta acorde a la necesidad de las redes sociales o espacios de interaccién proyect
8 digital. or
= - Las normas de netiqueta son claras y precisas. 45
- Integra normas de netiqueta que son aplicables a distintas redes sociales y espacios de
interaccion (Redes sociales, salas de juegos, etc.).
- Presenta las normas de netiqueta de manera que sea creativa y llamativa a sus pares y a las
comunidades digitales. 10
Los estudiantes participan de la retroalimentacion de la docente y reflexionan sobre la importancia
del enfoque del area, que es la ciudadania activa.
Los estudiantes reflexionan sobre lo aprendido, luego responden a las preguntas de metacognicion:
- ¢éQué aprendimos sobre netiqueta en Facebook y otros espacios? 10
o - ¢éComo aprendimos? ¢ Mediante que herramientas y/o espacios tecnoldgicos?
E - ¢Para qué nos sirve lo aprendido?
O




SESION DE APRENDIZAJE N°17
Rechazamos ¢l eyberbullying.

I.DATOS GENERALES
1. ILE : 7077 “Los Reyes Rojos”
2. NIVEL : Secundaria
3. AREA : Desarrollo Personal Ciudadania y Civica
4. GRADOY SEC. 14°A
5. DOCENTE : Flor de Maria Aguilar Apahuasco
6. N°HORAS :3 horas
7. Fecha ] ]/
8. Nombre de la Unidad : “Convivimos en paz y armonia respetando a nuestro préjimo”.

Il. ENFOQUES Y COMPETENCIAS TRANSVERSALES

Enfoque de busqueda de la excelencia.
Enfoques transversales
Enfoque de derechos

. Gestiona su aprendizaje de manera auténoma.
Competencias transversales

ASANIENEN

Se desenvuelve en entornos virtuales generados por TIC.

2.1. ENFOQUE: SE DESENVUELVE EN ENTORNOS VIRTUALES GENERADOS POR TIC.

Herramientas de Redes sociales

comunicacién Videoconferencia/Video llamada

. . Blog
Herramientas web Herramientas de -
., L Pddcast
2.0 creacioén y publicacién - -
. Video online
Bernal (2009) de contenidos — -
Ofimatica colaborativa
Gestion de la Buscadores

informacion Marcadores sociales
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cuenta de Facebook genera perjuicio a otras personas? ¢Por qué? ¢Como te sentirias
si estuvieras en esa situacion? ¢Crees que existen mecanismos para detectar y parar
con este tipo de acciones? éPor qué en la actualidad hay casos impunes?

e Los estudiantes conocen los aprendizajes esperados de la clase. Propésito:
Reflexionar sobre el ciberbullying, sus causas y consecuencias, asi como tomar una postura critica ante ello.

mrd a su lado creo g es lukas ese si guapo los
demas son m as mostros de porqueria camina
como si fueran la gran cosa mas bien ala proxima
lo vms a plomiar para bajarlo de su nube

Ate: los bandidos +naa

COMPE . . INSTRU
CAPACIDADES DESEMPENOS CRITERIOS DE EVALUACION EVIDENCIA
TENCIA MENTO
v’ Interactda con - . . . v/ Menciona informacién precisa
v  Justifica la necesidad de rechazar conductas de violencia, . P . Y
todas las personas. N L . relevante sobre el ciberbullying,
. marginacién y explotacion que puedan afectar a determinados -
Convive |v Construye normas . . causas, caracteristica,
grupos vulnerables de todas las edades y ciclos vitales o por factores .
y y asume acuerdos y . . . ) . consecuencias, etc.
- étnicos, de género, de origen, de lengua, de discapacidad, entre .
participa leyes. otros v’ Reflexiona y narra casos donde se
democrd | v Maneja conflictos v ) , . . evidencia esta problematica del
. Cumple sus deberes y evalua las consecuencias de sus acciones . .
ticament de manera - ciberbullying.
. tomando en cuenta la dignidad humana. . . "
eenla constructiva. v , . . - v Menciona opiniones criticas sobre
i ) Evalla acuerdos y normas para una convivencia armonica y la L .
busqued | v' Delibera sobre L, . - la problematica en los adolescentes | Lista de Podcast
. promocion de la seguridad en su regién, y propone normas sobre la .
adel asuntos publicos. L " yenlal.E. cotejo
. . base de los principios democraticos y los derechos humanos. .
bien v’ Participa en . . . e _ v/ Menciona un lema o slogan sobre la
. . v’ Utiliza mecanismos como la mediacidn, la conciliacién y el arbitraje. . .
comun acciones que . . . . . ’ 3 importancia de desterrar el
v’ Participa en acciones colectivas orientadas al bien comun a través de . .
promueven el ., . ciberbullying.
. , la promocién de los derechos de determinados grupos vulnerables.
bienestar comun.
IV. PROCESO DIDACTICO
SECUEN
= ESTRATEGIAS/ ACTIVIDADES TIEMPO|RECURSO

e El docente da la bienvenida a los estudiantes y se establecen los acuerdos de la clase.

e Los estudiantes escuchan las pautas generales para organizar el aula.

e Los estudiantes observan una captura de una cuenta generada por estudiantes del e D Imagen
colegio denominada “Confiésate Reyes Rojos” en la que los estudiantes se dedican a _ (captur
insultar a sus compafieros de manera constante, a partir de ello responde a las @  Queroconterar 15 ade

8 siguientes preguntas, tomando en cuenta sus saberes previos: De acuerdo a lo leido Confienzo q los de 5 B caminan como escaldados min imagen
—4 , . . ) L. . . se creen la gran cosa aborto de porqueriael q
= ¢Cudl consideras que es el objetivo de la pagina? éCrees que el contenido de dicha para en el medio si es guapo los demas son una )
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Se da por concluida la clase.

Los estudiantes participan de la explicacion de lo que implica el CIBERBULLYING. 30
Los estudiantes dan a conocer sus aportes, inquietudes y dudas a la clase. min
Se resalta la importancia de desterrar acciones que dafien a la comunidad estudiantil, asi como a cualquier persona con la que
socialicen en dmbitos virtuales. 45
Los estudiantes toman conocimiento de la actividad de la clase: Realizamos un podcast informativo y reflexivo sobre el ciberbullying, | min
en éste deben considerar informacion precisa y relevante sobre el ciberbullying,
8 narrar casos donde se evidencia esta problematica, dar opiniones al respecto, 45
g mencionar mensajes que generen reflexién al receptor. minut
= Los estudiantes recuerdan como utilizar los programas, Audacity o CapCut, los os
cuales le resultaran utiles para elaborar su podcast. a Ut
La docente realiza el acompafiamiento a los estudiantes para realizar la 30
actividad. minut
Los estudiantes socializan sus trabajos con sus compafieros, luego participan de os
la retroalimentacién de la docente y reflexionan sobre la importancia del enfoque del area, que es la ciudadania activa y el aporte de
los estudiantes con su podcast, el cual deben socializar a la comunidad.
Los estudiantes reflexionan sobre lo aprendido, luego responden a las preguntas de metacognicion:
- ¢éQué aprendimos sobre netiqueta en Facebook y otros espacios?
- ¢Como aprendimos? ¢ Mediante que herramientas y/o espacios tecnoldgicos?
E - ¢Para qué nos sirve lo aprendido? 15
"i_; La docente complementa las respuestas de los estudiantes a modo de retroalimentacién y reflexién final, finalmente plasman un | minut
compromiso de practica cotidiana. 0s




SESION DE APRENDIZAJE N°18
Promovegmos una convivgneia armoniosa gn gntornos virtualgs.

I.DATOS GENERALES
1. ILE : 7077 “Los Reyes Rojos”
2. NIVEL : Secundaria
3. AREA : Desarrollo Personal Ciudadania y Civica
4. GRADOY SEC. 14° A
5. DOCENTE : Flor de Maria Aguilar Apahuasco
6. N°HORAS :3 horas
7. Fecha A
8. Nombre de la Unidad : “Convivimos en paz y armonia respetando a nuestro préjimo”.

Il. ENFOQUES Y COMPETENCIAS TRANSVERSALES

Enfoque de busqueda de la excelencia.

Enfoques transversales
q Enfoque de derechos

Gestiona su aprendizaje de manera auténoma.

ANENANRN

Competencias transversales

Se desenvuelve en entornos virtuales generados por TIC.

2.1. ENFOQUE: SE DESENVUELVE EN ENTORNOS VIRTUALES GENERADOS POR TIC.

Herramientas de Redes sociales
comunicacién Videoconferencia/Video llamada
Blog
Herramientas web 2.0 Herramientas de creaciény Pédcast
Bernal (2009) publicacién de contenidos Video online

Ofimatica colaborativa

. . . Buscadores

Gestion de la informacion -

Marcadores sociales
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Ill. PROPOSITO DE APRENDIZAIJE:
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COMPE - - INSTRU EVIDE
TENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS CRITERIOS DE EVALUACION MENTO NCIA
, Justifica la necesidad de rechazar conductas de violencia, | v'la cuenta presenta nombre
. Interactia con todas las L ., . . .
Convive ersonas marginacién y explotacion que puedan afectar a determinados sugerencia sobre el rol ciudadano y
y P ) grupos vulnerables de todas las edades, por factores étnicos, de juvenil.
- Construye normas y asume . ) . T . Cuen
participa discapacidad, entre otros. v'Realizar la difusién de buenas | Lista de
) acuerdos y leyes. , . ) ) . . ta de
democra . ) Cumple sus deberes y evalua las consecuencias de sus acciones acciones de los ciudadanos y dar | cotejo
. Maneja conflictos de L . . Face
ticament . tomando en cuenta la dignidad humana. reconocimiento positivo a los
manera constructiva. , . . - . . book
eenla . Evalla acuerdos y normas para una convivencia armodnica y la estudiantes de la comunidad.
, Delibera sobre asuntos ., . L, . . (Red
busqued tblicos promocion de la seguridad en su regién, y propone normas sobre | vInforma a la comunidad virtual social
adel P L . la base de los principios democraticos y los derechos humanos. informacion relevante sobre
. Participa en acciones que . . . . . . . . )
bien . Participa en acciones colectivas orientadas al bien comun a través democracia, respeto, valores vy
, promueven el bienestar ., . L S
comun comtin de la promocion de los derechos de determinados grupos demas informaciéon util para los
) vulnerables. ciudadanos digitales.
IV. PROCESO DIDACTICO
SECUEN
CIA ESTRATEGIAS/ ACTIVIDADES TIEMPO|RECURSO
e El docente da la bienvenida a los estudiantes y se establecen los acuerdos de la clase.
e Los estudiantes escuchan las pautas generales para organizar el aula. 15
o e Los estudiantes Observan ejemplos de redes sociales utilizados de manera positiva(casos), luego responden a preguntas a partir de sus | minut | Casos
() saberes previos y nuevos (caso) ¢Qué opinan de las experiencias observadas? éPor qué no la gente da un uso superficial a las redes os
= sociales? ¢Cual podria ser el impacto de las redes sociales si se usan de manera positiva?
e Ladocente complementa las respuestas de los estudiantes y retroalimenta de manera reflexiva.
e Los estudiantes conocen los aprendizajes esperados de la clase y propdsito.
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Los estudiantes participan de la explicacion de lo que implica fomentar la convivencia armoniosa

compromiso de practica cotidiana.
Se da por concluida la clase.

en las redes sociales. A partir de ello los estudiantes analizan y reflexionan sobre las redes sociales 30
y el verdadero impacto que puede tener si es usado de manera positiva. min
Los estudiantes dan a conocer sus aportes, inquietudes y dudas a la clase. Compu
Los estudiantes toman conocimiento de la actividad de la clase: Realizamos Una cuenta en redes tadora
sociales, con el objetivo de realizar la difusion de buenas acciones de los ciudadanos y dar
reconocimiento positivo a los estudiantes de la comunidad. Asi mismo informa a la comunidad Celular
o virtual informacioén relevante sobre democracia, respeto, valores y demas informacion util para los 45
ﬁ ciudadanos digitales. min
g Los estudiantes toman conocimiento de los criterios de evaluacidn. Proyect
» Lacuenta presenta nombre sugerencia sobre el rol ciudadano y juvenil. or
» Realizar la difusién de buenas acciones de los ciudadanos y dar reconocimiento positivo a los estudiantes de la comunidad.
» Informa a la comunidad virtual informacidn relevante sobre democracia, respeto, valores y demas informacion util para los
ciudadanos digitales. 20
Los estudiantes recuerdan cémo utilizar diversas redes sociales. min
La docente realiza el acompafiamiento a los estudiantes para realizar la actividad.
Los estudiantes socializan sus trabajos con sus compafieros, luego participan de la retroalimentacién de la docente y reflexionan sobre
la importancia del enfoque del drea, que es la ciudadania activa y el aporte que estan realizando.
Los estudiantes reflexionan sobre lo aprendido, luego responden a las preguntas de metacognicion:
- éQué aprendimos sobre netiqueta en Facebook y otros espacios?
w - éComo aprendimos? ¢ Mediante que herramientas y/o espacios tecnolégicos? 25 Proyect
E - ¢Para qué nos sirve lo aprendido? min | or
= La docente complementa las respuestas de los estudiantes a modo de retroalimentacion y reflexion final, finalmente plasman un
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& Registrarse - CapCut

Crea una cuenta

aileenblas128@gma com

<Ya tienes una cuenta? e i

Mac App Store

Capturas de pantalla

ANGEA LA EDICION ES MAS FACE.

. W
.
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SEXUALIDAD

Segun la OMS, la sexualidad es un
aspecto central del ser humano,
presente a lo largo de su vida. Abarca
al sexo, las identidades y los papeles
de género, el erotismo, el placer, la
intimidad, la reproduccién y la
orientacién sexual.

DIMENSIONES DE LA SEXUALIDAD

BioLoGICA psicoLoGICcA

Considera que la sexualidad
humana no se limita a ser una
«necesidad» bioldgica, sino

Comprende aquellos
aspectos que desde el

punto de vista fisico y
organico tienen que ver con
la expresién sexual.

que involucra el deseo, el
comportamiento y el sentido
mismo de su ejercicio.

SocIiAaL

Engloba el papel fundamental
que ejerce la familia, los
amigos, la educacion recibida
en el colegio, la religion, etc,
sobre la sexualidad.

Practicar técnicas

jercici Tener una dieta Evitar relaciones
Hacer gjercicio con - e witosantrol =
regularidad equilibrada g toxicas
emocional
PELICROS VIRTUALES
-Acceso a )
g " -Compras -Recepcién de
informacién S 5 7
compulsivas. mensajes
poco fiable vy 2
basura”.
falsa.
-Acceso de los O
nifoe % :‘eal'zac"’”v -Ciberbullying,
i ; B0 NeEoaas rooming, sextin,
{nforma.clén ilegales. 8 8 g
inapropiada y

nociva para su
edad.
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ceviche con aji

sabado, 14 de octubre de 2023 Buscar este blog

T ascar

Ahora puedo enserfiar un cuadro informativo que creé para analizar los deberes y derechos de
nosotros los ciudadanos peruanos en base a la construceion politica del Perti y como podemos
aplicarlo en el mundo virtual

DEBERES Y DERECHOS DE LOS CIUDADANOS SIGUIENDO LA CONSTITUCION POLITICA DEL PERU (-
DERECHO(CONST.) ADAPTACION DEBERES COMO LO APLICAMOS

Acerca de mi

- S S—— o
o o ssrams s snciessd y o o el

Archivo del Blog

(1)
(M
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W rublicar sonentaric LEER MAS

Construyendo nuestra identidad digital de manera <
responsable en nuestra vida

LEER MAS

Free Butterfly
¥ y

jueves, 20 de julio de 2023
Buscar este blog

Bienvenidos al blog de Free Butterfly .

Blenveni mi bleg, 5 na estudiante

ta y alegr rato de saca

) cantar, leer y

Denunciar abuso
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HERRAMIENTAS WEB 2.0 PARA LA MEJORA DE LA
CIUDADANIA DIGITAL DE LOS ESTUDIANTES DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA 7077 LOS REYES ROJOS. LIMA.2023
Web 2.0 Tools for Improving the Digital Citizenship of Students at Educational
Institution 7077 Los Reyes Rojos. Lima. 2023
Autora: Flor de Maria AGUILAR APAHUASCO
Escuela de Posgrado de la Universidad Nacional de San Cristobal de
Huamanga

flor.aguilar.40@unsch.edu.pe

Resumen

La investigacion titulada “Herramientas Web 2.0 para la mejora de la
ciudadania digital de los estudiantes de la Institucion Educativa 7077 Los Reyes
Rojos. Lima.2023". tuvo como objetivo general demostrar en qué medida el uso de
herramientas Web 2.0 permite desarrollar la ciudadania digital en estudiantes de
dicha institucion. Esta investigacion es cuantitativa. El tipo de la investigacion es
experimental, de disefio cuasiexperimental. La poblacién estuvo conformada por los
estudiantes del 4to aflo A y B de la |.E. Los Reyes Rojos de Chorrillos, Lima. La
muestra fue de 54 estudiantes. Se concluyd que el uso de herramientas web 2.0
permite mejorar la ciudadania digital en los estudiantes de la institucién educativa
7077 Los Reyes Rojos de Lima, 2023. Tras los resultados, a través de la prueba U
de Mann Whitney, se observa en el pre test un p=0,505 que se encuentra por encima
del umbral de 0,05; mientras que una vez aplicada las herramientas web 2.0, los

resultados del post test permiten observar un p=0,000, valor mucho menor al umbral



255

de 0,05, lo que significa la existencia de una diferencia estadisticamente significativa
entre el grupo control y grupo experimental.
Palabras clave: Herramientas web, ciudadania digital, respeto, educacion,

proteccion.

Summary

Research entitled “Web 2.0 Tools for the Improvement of Digital
Citizenship among Students of Educational Institution 7077 Los Reyes Rojos,
Lima, 2023” had the general objective of demonstrating the extent to which the
use of Web 2.0 tools contributes to the development of digital citizenship among
students of said institution. This study followed a quantitative approach. The
research type was experimental, with a quasi-experimental design. The
population consisted of students from the 4th grade sections A and B of
Educational Institution Los Reyes Rojos in Chorrillos, Lima. The sample
comprised 54 students. It was concluded that the use of Web 2.0 tools improves
digital citizenship among students of Educational Institution 7077 Los Reyes
Rojos in Lima, 2023. Based on the results obtained through the Mann—-Whitney
U test, the pre-test showed a p-value of 0.505, which is above the 0.05 threshold;
whereas after the implementation of the Web 2.0 tools, the post-test results
showed a p-value of 0.000, which is well below the 0.05 threshold, indicating the
existence of a statistically significant difference between the control group and
the experimental group.

Keywords: Web tools, digital citizenship, respect, education, protection
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l. Introduccion
La tecnologia ha despertado gran preocupacion por los efectos negativos a la
salud fisica y mental de las personas. Los adolescentes no son ajenos a las
problematicas que surgen en torno al uso de la tecnologia, desde temprana edad
se han convertido en consumidores de ésta. Frente a ello, es innegable que el
impulso de la tecnologia y el conocimiento han logrado el desarrollo de muchas
sociedades. Hoy, cuando el uso de las redes sociales y herramientas de
interaccion en el mundo digital, son considerados como parte de la Web 2.0,
surge la necesidad de reflexionar acerca de las problematicas y respecto a la
practica de la ciudadania en el mundo digital. Los estudiantes son catalogados
como nativos digitales porque han nacido en la era digital, inmersos en la
tecnologia y todo lo relacionado a ésta, por este motivo no se pretende alejarlos
del mundo digital porque son parte de ella casi de manera natural, entonces los
diferentes agentes educativos tienen el reto de formar mejores ciudadanos
digitales. Autores como Robles (2009) indican que los ciudadanos digitales son
personas quienes ponen en practica y ejercitan sus derechos, asi como deberes,
mediante espacios virtuales. Asi mismo, Ribble et al. (2004) indican que la
ciudadania digital esta relacionada con los derechos y deberes de la persona
gue se desenvuelve e interactla en espacios virtuales. Dichos autores refuerzan
la idea de que una 10 persona puede afianzar su ciudadania digital si desarrollan
tres dimensiones: El respeto, la Educacién y Proteccién, en los entornos
digitales. Surge la necesidad de desarrollar investigaciones en torno a la
ciudadania digital, a su vez, a través de la ensefianza poder afianzar el uso de
las herramientas Web 2.0 en favor de los estudiantes, quienes muchas veces

poseen conocimiento sobre la tecnologia, pero no los han orientado al uso
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adecuado de ello en favor de su aprendizaje real. Por ello la investigacion
denominada “Herramientas Web 2.0 para la mejora de la ciudadania digital de
los estudiantes de la Institucion Educativa 7077 los Reyes Rojos. Lima.2023”
pretende no solo analizar la problematica explicada, sino generar una propuesta
gue se constituya en un aporte al ambito educativo. El objetivo general es
“‘Demostrar en qué medida el uso de herramientas web 2.0 permite mejorar la
ciudadania digital en los estudiantes de la institucion educativa 7077 Los Reyes
Rojos. Lima.2023” y la hipotesis se formuld de la siguiente manera: “El uso de
herramientas Web 2.0 permite mejorar la ciudadania digital en los estudiantes
de la institucion educativa 7077 Los Reyes Rojos.2023.”
Il. Metodologia

Tipo

De acuerdo con Arias (2012) el tipo de investigacién es aplicada, ya que afirma
lo siguiente gque la investigacion aplicada se abastece por el tipo basico o puro, ya que
mediante, la teoria se encarga de resolver problemas practicos, se basa en los
hallazgos, descubrimientos y soluciones que se plante6 en el objetivo del estudio.
Nivel

Respecto al nivel de investigacion, segun Hernandez-Sampieri (2018) es
explicativa, toda vez que esta investigacion va mas alla de la descripcion de las
variables. Hernandez y Mendoza (2018) mencionan al respecto que “como su nombre
lo indica, su interés se centra en explicar porque surge un fenémeno y en qué
condiciones se manifiesta” (p. 112).
Disefio de investigacion

Herndndez y Mendoza (2018) mencionan respecto a los disefios

cuasiexperimentales que “manipulan deliberadamente, al menos wuna variable
independiente para observar su efecto sobre una o mas variable dependientes” (p. 172).

Método Hipotético- deductivo



258

Gianella (1995) explica que el método hipotético deductivo busca responder a
diferentes problemas mediante el planteamiento de hipétesis, las cuales son planteadas
antes de la solucion de problemas, mismos que empiricamente deberan ser
contrastadas. De hallarse resultados favorables, la hipotesis se acepta, caso contrario
se rechaza.

Poblacion.

La poblacion comprendi6 a los estudiantes de 4to afio Ay B de educacion
secundaria de la institucion educativa 7077 Los Reyes Rojos del distrito
Chorrillos, region Lima. Es decir, la poblacién consta de 56 estudiantes.
Muestra.

La muestra fue de 56 estudiantes 4to afio “A y B” de educacién secundaria
de la Institucion Educativa 7077 Los Reyes Rojos del distrito Chorrillos, region
Lima.

Técnica Muestral.

Respecto al tipo de muestra, ésta es no probabilistica, ya que de acuerdo
con Hernandez y Mendoza (2018) su seleccion depende de la decision del
investigador.

Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos
Técnica.

“Toda técnica prevé el uso de un instrumento de aplicacién” (Rojas,
2011, p. 278). Para efectos de la presente investigacion, se trabajo con la
técnica de observacion.
Instrumento.

El instrumento que sirvid para recoger los datos fue una rabrica. Esta,
consta de tres secciones, cada una compuesta con items gque se han redactado

de acuerdo a las dimensiones de la variable dependiente, denominada
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“Ciudadania Digital”, de acuerdo con Mike Ribble (2011), las cuales son: Respeto
en entornos virtuales, educacion digital y proteccion digital. En total se
consideran 21 items en el instrumento indicado.

Tratamiento Estadistico

El presente estudio se tratara estadisticamente de la siguiente manera:
Se revisara la validez y fiabilidad de los instrumentos.

Resultados
Validez

De acuerdo con Hernandez, Fernandez y Baptista (2010), una validez es

el nivel de un instrumento de recoleccion de datos, en que realmente pueda
medir una variable.
Se realiz6 la validez de contenido, a partir de un juicio de expertos, a partir ello
se realizo la prueba binomial. La confiabilidad del instrumento se dio a partir de
la realizacion de una prueba piloto y el analisis mediante el programa estadistico
SPSS V.25.

Los resultados con respecto a la sumatoria de la columna de significacion
exacta (bilateral) y divisién por el nimero de expertos es = 0.001, siendo menor
gue 0.05. Los resultados de la prueba binomial, confirma que el instrumento de
medicion es valido en su contenido.

Confiabilidad.

Para hallar la prueba de confiabilidad el instrumento fue aplicado a un grupo
piloto ajeno a la muestra que estuvo constituido por 31 estudiantes con
caracteristicas similares a la muestra. Concluida esta fase los resultados fueron

procesados mediante el estadigrafo Alpha de Cronbach. “El valor minimo
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aceptable para el coeficiente alfa de Cronbach es 0.7; por debajo de ese valor la
consistencia interna de la escala utilizada es baja” (Celina y Campo, 2005).

Tabla 1.

Ciudadania Digital (Factor 1,2 Y 3)

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,943 21

Los resultados que muestra el coeficiente alfa de Cronbach es un valor igual a
0,943 superior al minimo aceptable de 0.7. El nimero de elementos corresponde
al nimero de preguntas consideradas en el instrumento, es decir 21litems. En
consecuencia, el valor obtenido permite determinar que el instrumento presenta
un nivel alto de confiabilidad.

Resultados y discusion
Resultado descriptivo

Tabla 2
Nivel de ciudadania digital en los estudiantes de la institucién educativa 7077 Los

Reyes Rojos de Lima, 2023.

Valores Pre test Post test
Control Experimental Control Experimental
f % f % f % f %
Inicio 8 28,6 6 214 9 32,1 0 0,0
Proceso 17 60,7 18 64,3 12 42,9 4 14,3
Logro previsto 3 10,7 4 14,3 7 25,0 14 50,0
Logro destacado 0 0,0 0 0,0 0 0,0 10 35,7
Total 28 100,0 28 100,0 28 100,0 28 100,0

Nota: Datos obtenidos mediante la rabrica
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El analisis de la presente tabla, permite observar que en la prueba de pre test,
los estudiantes del grupo control, que en su mayoria equivalente al 60,7% se encuentran
ubicados en el nivel en “Proceso” con relacion a la ciudadania digital. Asimismo, los
estudiantes del grupo experimental, que en su mayoria equivalen al 64,3% se
encuentran ubicados en el nivel en “Proceso”. Por otro lado, concluida la aplicacion del
uso de herramientas web 2.0, se observa que los estudiantes del grupo control, en su
mayoria, equivalente al 42,9% se mantienen ubicados en el nivel en “Proceso”; empero,
los estudiantes del grupo experimental, en su mayoria, equivalente al 50,0% lograron
avanzar al nivel “Logro previsto”.

Lo anterior, permite afirmar que gracias al uso de herramientas web 2.0 los
estudiantes del grupo experimental lograron mejorar de manera significativa la
ciudadania digital, por lo que se hace imperativo su aplicacién en el grupo control con
la finalidad de mejorar en los estudiantes la ciudadania digital.

Resultados inferenciales
Prueba de normalidad
Tabla 3

Resultados de prueba de normalidad

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.

Ciudadania 167 28 ,000
Pre tes GC

Ciudadania ,765 28 ,000
Post test GE

Ciudadania ,810 28 ,000
Pre test GC

Ciudadania , 794 28 ,000
Post test GE

Realizada la prueba de normalidad, los valores hallados a través de la prueba Shapiro

Wilk, muestra un valor de p=0,000<0,05 en todos los resultados de la variable en
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estudio, por lo que se concluye que existe ausencia de normalidad en los datos, por lo
gue se determina el uso de una prueba no paramétrica denominada U de Mann Whitney
para la prueba de hipotesis.

Prueba de hipotesis general

Ho: El uso de herramientas web 2.0 no permite mejorar la ciudadania digital en los
estudiantes de la institucion educativa 7077 Los Reyes Rojos. Lima, 2023.

Ha: El uso de herramientas web 2.0 permite mejorar la ciudadania digital en los
estudiantes de la institucion educativa 7077 Los Reyes Rojos. Lima, 2023.

Tabla 4

Resultado de la hipotesis general mediante la comparacion de puntajes pre test y post
test sobre la ciudadania digital del grupo control y experimental

Estadisticos de prueba?

Ciudadania Ciudadania

Pre test Post test

U de Mann-Whitney 357,000 101,000
W de Wilcoxon 763,000 507,000
4 -,667 -4,987
Sig. ,505 ,000

asintotica(bilateral)

Obtenida los resultados a través de la prueba U de Mann Whitney, se observa que en
el pre test un p=0,505 que se encuentra por encima del umbral de 0,05, lo que permite
determinar que no existe diferencia estadisticamente significativa en el pre test entre el
grupo control y experimental; mientras que una vez aplicada las herramientas web 2.0,
los resultados del post test permiten observar un p=0,000, valor mucho menor al umbral
de 0,05, lo que significa la existencia de una diferencia estadisticamente significativa
entre el grupo control y grupo experimental. Este resultado sugiere que hubo cambios
significativos entre el pre test y post test en la variable ciudadania digital, por lo que se

rechaza la hipétesis nula y acepta la hipétesis alterna y se concluye que el uso de
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herramientas web 2.0 permite mejorar la ciudadania digital en los estudiantes de la
institucion educativa 7077 Los Reyes Rojos de Lima, 2023.

Prueba de primera hip6tesis especifica

Ho: El uso de herramientas web 2.0 no permite mejorar el respeto en entornos digitales
en los estudiantes de la institucion educativa 7077 Los Reyes Rojos. Lima.

Ha: El uso de herramientas web 2.0 permite mejorar el respeto en entornos digitales en
los estudiantes de la institucion educativa 7077 Los Reyes Rojos. Lima.

Tabla 5

Resultado de la primera hipotesis especifica mediante la comparacién de puntajes pre
test y post test sobre el respeto en entornos digitales del grupo control y experimental

Estadisticos de prueba?

Respeto Respeto
Pre test Post test
U de Mann-Whitney 308,000 68,000
W de Wilcoxon 714,000 474,000
Z -1,500 -5,570
Sig. asintética(bilateral) ,134 ,000

Los resultados de la prueba U de Mann Whitney, hace posible observar que en
el pre test un p=0,134 que se encuentra por encima del umbral de 0,05, lo que permite
determinar que no existe diferencia estadisticamente significativa en el pre test entre el
grupo control y experimental; mientras que una vez aplicada las herramientas web 2.0,
los resultados del post test permiten observar un p=0,000, valor mucho menor al umbral
de 0,05, lo que significa la existencia de una diferencia estadisticamente significativa
entre el grupo control y grupo experimental. Este resultado sugiere que hubo cambios
significativos entre el pre test y post test en la variable respeto en entornos digitales, por
lo que se rechaza la hip6tesis nula y acepta la hip6tesis alterna y se concluye que el uso
de herramientas web 2.0 permite mejorar el respeto en entornos digitales en los

estudiantes de la institucion educativa 7077 Los Reyes Rojos de Lima.
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Prueba de segunda hipétesis especifica

Ho: El uso de herramientas web 2.0 no permite mejorar la educaciéon digital en los
estudiantes de la institucion educativa 7077 Los Reyes Rojos. Lima.

Ha: El uso de herramientas web 2.0 permite mejorar la educacién digital en los
estudiantes de la institucion educativa 7077 Los Reyes Rojos. Lima.

Tabla 6

Resultado de la segunda hipoétesis especifica mediante la comparacién de puntajes

pre test y post test sobre la educacion digital del grupo control y experimental

Educacion Educacion

Pre test Post test
U de Mann-Whitney 365,000 100,000
W de Wilcoxon 771,000 506,000
z -,500 -4,956
Sig. asintética(bilateral) ,617 ,000

De acuerdo a los resultados de la prueba U de Mann Whitney, se puede observar que
en el pre test un p=0,617 que se encuentra por encima del umbral de 0,05, lo que permite
determinar que no existe diferencia estadisticamente significativa en el pre test entre el
grupo control y experimental; mientras que una vez aplicada las herramientas web 2.0,
los resultados del post test permiten observar un p=0,000, valor mucho menor al umbral
de 0,05, lo que significa la existencia de una diferencia estadisticamente significativa
entre el grupo control y grupo experimental. Este resultado sugiere que hubo cambios
significativos entre el pre test y post test en la variable educacion digital, por lo que se
rechaza la hipotesis nula y acepta la hipotesis alterna y se concluye que el uso de
herramientas web 2.0 permite mejorar la educacién digital en los estudiantes de la
institucion educativa 7077 Los Reyes Rojos de Lima.

Prueba de tercera hipotesis especifica

Ho: El uso de herramientas web 2.0 no permite mejorar la proteccion digital en los

estudiantes de la institucion educativa 7077 Los Reyes Rojos. Lima, 2023.
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Ha: El uso de herramientas web 2.0 permite mejorar la proteccion digital en los
estudiantes de la institucion educativa 7077 Los Reyes Rojos. Lima, 2023.

Tabla 7

Resultado de la tercera hip6tesis especifica mediante la comparacion de puntajes pre

test y post test sobre la proteccion digital del grupo control y experimental

Proteccion Proteccion

Pre test Post test
U de Mann-Whitney 371,000 206,000
W de Wilcoxon 777,000 612,000
z -,406 -3,258
Sig. asintética(bilateral) ,685 ,001

Obtenido los resultados a través de la prueba U de Mann Whitney, se observa
que en el pre test un p=0,685 que se encuentra por encima del umbral de 0,05, lo que
permite determinar que no existe diferencia estadisticamente significativa en el pre test
entre el grupo control y experimental; mientras que una vez aplicada las herramientas
web 2.0, los resultados del post test permiten observar un p=0,001, valor mucho menor
al umbral de 0,05, lo que significa la existencia de una diferencia estadisticamente
significativa entre el grupo control y grupo experimental. Este resultado sugiere que hubo
cambios significativos entre el pre test y post test en la variable proteccién digital, por lo
gue se rechaza la hipotesis nula y acepta la hipétesis alterna y se concluye que el uso
de herramientas web 2.0 permite mejorar la proteccién digital en los estudiantes de la
institucion educativa 7077 Los Reyes Rojos de Lima.

Discusion de Resultados

De acuerdo con el objetivo general de la investigacion, el cual fue
Demostrar la influencia del uso de herramientas web 2.0 en la mejora de la
ciudadania digital en los estudiantes de la institucion educativa 7077 Los Reyes
Rojos. Lima.2023, en el presente estudio se demostré que la aplicacion de

herramientas web 2.0 tuvo un impacto positivo en el grupo experimental, ello de

acuerdo con la prueba U de Mann Whitney, en la que se observa en el pre test
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un p=0,505; luego de aplicarse las herramientas web 2.0, los resultados del post
test permitieron observar un p=0,000, lo que significa la existencia de una
diferencia estadisticamente significativa entre el grupo control y grupo
experimental.

Diversos autores coinciden con los resultados antes mencionados, como Lépez
(2023) en su investigacion cualitativa sobre las competencias digitales con
relacion a la

ciudadania digital, cabe precisar que dichas competencias abordan desde el
conocimiento hasta la ejecucion de herramientas tecnologicas en diversos
contextos. El autor concluy6 que abordar las competencias digitales aporta a la
ciudadania digital, asimismo a la formacién integral de los estudiantes, no solo
considera el aspecto

operativo en el manejo de la tecnologia, sino el aspecto ético.

En referencia al primer objetivo especifico, que fue determinar la
influencia del uso de herramientas web 2.0 en la mejora del respeto en entornos
digitales en los
estudiantes de la institucion educativa 7077 Los Reyes Rojos. Lima.2023, los
resultados obtenidos indican que el uso de herramientas web 2.0 permite mejorar
el respeto en entornos digitales en los estudiantes de la institucion educativa de
aplicacion, ello de acuerdo con los valores hallados a través de la prueba U de
Mann Whitney, en la que se observa en el pre test un p=0,134 que se encuentra
por encima del umbral de 0,05; mientras que una vez aplicada las herramientas
web 2.0, los resultados del post test permiten observar un p=0,000, valor mucho
menor al umbral de 0,05, lo que significa la existencia de una diferencia

estadisticamente significativa entre el grupo control y grupo experimental.
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Los resultados relacionados al primer objetivo se afianzan con la teoria,
asi Ribble (2018), considera el Respeto en entornos digitales como una de las
dimensiones de la ciudadania digital, mismo que considera como aspectos
fundamentales el Acceso Digital, Etiqueta digital y Derecho Digital, englobadas
en la premisa denominada “Sea social: Respétese y respete a los demas”. El
autor resalta la importancia de acceder a espacios digitales, asimismo sefala la
importancia de poner en practica el respeto y
empatia, también la necesidad de fomentar, normas, reglas y leyes que afiancen
una interaccion orientada a que las personas se conviertan en mejores
ciudadanos digitales.

El segundo objetivo especifico que oriento la presente investigacion fue
determinar la influencia del uso de herramientas web 2.0 en la mejora de la
educacion digital en los estudiantes de la institucion educativa 7077 Los Reyes
Rojos. Lima.2023, respecto a este, los resultados evidencian que el uso de
herramientas web 2.0 permite mejorar la educacién digital en los estudiantes de
la institucion educativa donde fue aplicada la propuesta. Asi, de acuerdo a la
prueba U de Mann Whitney, en la que se puede observar que en el pre test un
p=0,617 que se encuentra por encima del umbral de 0,05; después de aplicada
las herramientas web 2.0, los resultados del post test permiten observar un
p=0,000, valor mucho menor al umbral de 0,05, lo que significa la existencia de
una diferencia estadisticamente significativa entre el grupo control y grupo
experimental.

El tercer objetivo especifico fue determinar la influencia del uso de
herramientas web 2.0 en la mejora de la proteccién digital en los estudiantes de

la institucion educativa 7077 Los Reyes Rojos. Lima.2023, los resultados de la
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prueba la prueba U de Mann Whitney, en la que se observa que en el pre test un
p=0,685 que se encuentra por encima del umbral de 0,05; mientras que una vez
aplicada las herramientas web 2.0, los resultados del post test permiten observar
un p=0,001, valor mucho menor al umbral de 0,05, con ello se puede afirmar
gue el uso de herramientas web 2.0 permite mejorar la proteccion digital en los
estudiantes de la institucion educativa donde se realiz6 la investigacion.

Sobre la proteccion digital, Ribble (2018) resalta como el mundo digital
ofrece
oportunidades de ocio, aprendizaje, exploracion y creacién, etc. Por ello es
necesario que los ciudadanos digitales sean conscientes de los posibles peligros
en la red y las complicaciones a la salud que se desprenden de todo ello Bajo la
premisa “Esté seguro: Protéjase a si mismo y a los demas”, el autor considera
dentro de la Proteccién Digital al Derecho y responsabilidad, Seguridad digital y
a la salud y bienestar digital. Por otro lado, la investigacion ha brindado
resultados favorables, ya que indican que este factor ligado a la Proteccion
puedo ser mejorado con la aplicacibn de estrategias basadas en las
herramientas Web 2.0, lo cual se afianza, no solo con los postulados de algunos
tedricos, si no con otras investigaciones que han antecedido a la presente, tal
como la desarrollada por Gallego y Vinader (2019), quienes investigaron acerca
del Capital social digital y las herramientas digitales como amplificadoras de la
sociedad civil, Su investigacion se baso en el andlisis de la literatura y posterior
categorizacion de las herramientas digitales para empoderar a los ciudadanos

en el entorno digital.
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Conclusiones

Primera. Las evidencias estadisticas son suficientes para concluir que el
uso de herramientas web 2.0 permite mejorar la ciudadania digital en los
estudiantes de la institucion educativa 7077 Los Reyes Rojos de Lima, 2023.
Resultados que se encuentran confirmados a través de la prueba U de Mann
Whitney, en la que se observa en el pre test un p=0,505 que se encuentra por
encima del umbral de 0,05; mientras que una vez aplicada las herramientas web
2.0, los resultados del post test permiten observar un p=0,000, valor mucho
menor al umbral de 0,05, lo que significa la existencia de una diferencia
estadisticamente significativa entre el grupo control y grupo experimental.

Segunda. Los valores obtenidos se constituyen en evidencias estadisticas
suficientes para concluir que el uso de herramientas web 2.0 permite mejorar el
respeto en entornos digitales en los estudiantes de la institucion educativa 7077
Los Reyes Rojos de Lima. Resultados que se confirman con los valores hallados
através de la prueba U de Mann Whitney, en la que se observa en el pre test un
p=0,134 que se encuentra por encima del umbral de 0,05; mientras que una vez
aplicada las herramientas web 2.0, los resultados del post test permiten observar
un p=0,000, valor mucho menor al umbral de 0,05, lo que significa la existencia
de una diferencia estadisticamente significativa entre el grupo control y grupo
experimental.

Tercera. Los hallazgos estadisticos son evidencias suficientes que
permiten concluir que el uso de herramientas web 2.0 permite mejorar la
educacion digital en los estudiantes de la institucién educativa 7077 Los Reyes
Rojos de Lima. Resultados que se ratifican a través de los resultados de la

prueba U de Mann Whitney, en la que se puede observar que en el pre test un
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p=0,617 que se encuentra por encima del umbral de 0,05; mientras que una vez
aplicada las herramientas web 2.0, los resultados del post test permiten observar
un p=0,000, valor mucho menor al umbral de 0,05, lo que significa la existencia
de una diferencia estadisticamente significativa entre el grupo control y grupo
experimental.

Cuarta. Las evidencias estadisticas son suficientes para concluir que el uso de
herramientas web 2.0 permite mejorar la proteccion digital en los estudiantes de
la institucion educativa 7077 Los Reyes Rojos de Lima. Resultados que se
encuentran confirmados a través de la prueba U de Mann Whitney, en la que se
observa que en el pre test un p=0,685 que se encuentra por encima del umbral
de 0,05; mientras que una vez aplicada las herramientas web 2.0, los resultados
del post test permiten observar un p=0,001, valor mucho menor al umbral de
0,05, lo que significa la existencia de una diferencia estadisticamente

significativa entre el grupo control y grupo experimental.
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