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RESUMEN

En nuestra universidad, pese a la existencia del Reglamento del Sistema de Tutoria
y a la Directiva de Lineamientos para la Implementacion de dicho sistema, asi como a las
iniciativas de implementacion de ciertas escuelas; la universidad en su conjunto carece de
una herramienta tecnoldgica que de soporte a las actividades del sistema de tutoria tanto
para los tutores como para tutorados y la parte administrativa encargada de la gestion del
proceso de seguimiento y evaluacion tutorial.
El objetivo fundamental que se persiguid en la investigacion, fue desarrollar una aplicacién
web para el Sistema de Tutoria de la Universidad Nacional de San Cristobal de Huamanga
y describir si la aplicacién web brinda un soporte eficiente a sus actividades; Ayacucho
2016.
La investigacion se desarrollo dentro de los ambientes de la Universidad Nacional de San
Cristobal de Huamanga.
La investigacion desarrollada es de tipo aplicada, con un nivel descriptivo y disefio no
experimental.
Las técnicas utilizadas para el cumplimiento de los objetivos fueron las entrevistas,
encuestas y el analisis documental.
Se lograron los resultados del Andlisis, Disefio, Implementacion y Pruebas del Sistema

Tutorial de la Universidad Nacional de San Cristobal de Huamanga.

Palabras clave: Aplicacion web, Sistema de tutoria, Tutorado, Tutor.

Vil



INTRODUCCION

La Programacion Extrema (XP, eXtreme Programming) es un modelo de
proceso de software que toma los principios y practicas aceptadas, y las lleva a niveles
extremos. Tiene como objetivo reducir el riesgo en el ciclo de vida del software mediante
grupos de desarrollo pequefios. Considera que la mejor manera de tratar la falta de
requisitos estables en un sistema, es mediante la agilidad de un grupo pequefio de
desarrollo (Weitzenfeld, 2005).

Una aplicacion web (web based aplication) es un tipo especial de aplicacién
cliente/servidor, donde tanto el cliente (el navegador, explorador o visualizador) como el
servidor (el servidor web) y el protocolo mediante el que se comunican (Hiper Text
Transfer Protocol (HTTP)) estan estandarizados y no han de ser creados por el
programador de aplicaciones (Lujan, 2001).

El Sistema de Tutorial Universitario, es una forma de dar respuesta a la
creciente exigencia social sobre los rendimientos y resultados del sistema universitario,
en ese sentido la accién tutorial se articula como un recurso para que los estudiantes
puedan recibir una asistencia personalizada, para configurar mejor su formacion
personalizada, para optimizar su rendimiento académico, de tal manera que para mejorar
la calidad universitaria es pertinente la accion tutorial universitaria (Directiva VRAC-
UNSCH, 2013).

Los alumnos de la Universidad se encuentran viviendo en un mundo que
cambia constantemente, es importante elaborar propuestas que los integre al mundo
moderno y cambiante en el que vivimos, es de vital importancia que un Tutor realice
actividades para acompafiar entender y promover a los universitarios.

El objetivo principal es la de desarrollar una Aplicacion Web de Apoyo al
Sistema de Tutoria de la Universidad Nacional de San Cristobal de Huamanga, 2016,

utilizando metodologia de desarrollo agil.



CAPITULO I
PLANTEAMIENTO DE LA INVESTIGACION

1.1. DIAGNOSTICO Y ENUNCIADO DEL PROBLEMA

El 28 de diciembre del 2012, fue emitida la Resolucion deConsejo Universitario
N° 2012-UNSCH-cu, que resuelve aprobar con vigencia a partir de la fecha, el Reglamento
del Sistema de Tutoria de la Universidad Nacional de San Cristobal de Huamanga, el que
consta de cinco capitulos, diecinueve articulos y dos disposiciones finales.

Asi mismo, el vicerrectorado académico de la Universidad Nacional de San
Cristébal de Huamanga, genero con fecha agosto del 2013 la Directiva SN- 2013-VRAC-
UNSCH, el documento de gestién “Lineamientos para la implementacion del sistema de
tutoria en las escuelas de formacion profesional”, cuya finalidad establecida es que la
Universidad Nacional de San Cristobal de Huamanga implemente el Sistema de Tutoria de
acuerdo al modelo del CONEAU en cada una de las Escuelas de Formacion Profesional.
El ambito de accion de la directiva SN-2013-VRAC-UNSCH establece que las
disposiciones establecidas son de cumplimiento obligatorio segun competencia, por las
escuelas de formacion profesional, departamentos académicos, facultades, oficinas
involucradas, vicerrectorado académico y otras dependencias que tienen relacién con el
cumplimiento del Sistema Tutorial.

El punto c) del Articulo 9°, del reglamento indicado, establece como
obligaciones de los tutores el de “registrar los datos del estudiante y las entrevistas en la
base de datos del Sistema Tutorial con la finalidad que le permita contar con informacion
necesaria para realizar el seguimiento y la evaluacion de su desempefio académico*

Por otro lado, como centro de la eficacia de este sistema, se indica en el punto f)
del Articulo 14°: “disponer de un sistema de control y evaluacion para tutores y alumnos”,
asi mismo el punto b) del Articulo 17° con respecto al proceso de seguimiento y evaluacion
tutorial establece que el seguimiento y evaluacion comprendera: “las actividades
desarrolladas por el tutor respecto a informacion, orientacion y atencién a alumnos,
conforme al sistema tutorial”.

Se observa entonces, que de acuerdo al Reglamento del Sistema de Tutoria y a la directiva
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sobre los lineamientos para la implementacion del sistema de tutoria en las escuelas de
formacion profesional; la universidad tiene como propdsito firme la implementacion del
sistema de tutoria. Asi, algunas de las Escuelas de Formacion Profesional vienen acatando
ya las disposiciones de las autoridades con respecto a la implementacion del sistema de
tutoria.

Finalmente, pese a la existencia del reglamento del sistema de tutoria y a la
directiva de lineamientos para la implementacion de dicho sistema, asi como a las
iniciativas de implementacion de ciertas escuelas; la universidad en su conjunto carece de
una herramienta tecnoldgica que de soporte a las actividades de este sistema de tutoria tanto
para los tutores como para tutorados y la parte administrativa encargada de la gestion del
proceso de seguimiento y evaluacién tutorial.

1.2. DEFINICION DEL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.2.1. PROBLEMA PRINCIPAL

¢Una aplicacion web, permite gestionar eficazmente las actividades del Sistema de Tutoria
de la Universidad Nacional de San Cristobal de Huamanga, 2016?

1.2.2. PROBLEMAS SECUNDARIOS

a. ¢ Cudles son los resultados del anlisis del desarrollo de la aplicacion web para
la gestion del Sistema de Tutoria de la Universidad Nacional de San Cristébal de
Huamanga?

b. ¢ Cuales son los resultados del disefio del desarrollo de la aplicacion web para
la gestion del Sistema de Tutoria de la Universidad Nacional de San Cristobal
de Huamanga?

C. ¢ Cuales son los resultados de la implementacion del desarrollo de la aplicacion
web para la gestion del Sistema de Tutoria de la Universidad Nacional de San
Cristobal de Huamanga?

d. ¢ Cudles son los resultados de las pruebas en el desarrollo de la aplicacién web
para la gestion del Sistema de Tutoria de la Universidad Nacional de San
Cristobal de Huamanga?

1.3. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION
1.3.1. OBJETIVO GENERAL
Desarrollar una aplicacion web de apoyo al Sistema de Tutoria de la Universidad

Nacional de San Cristobal de Huamanga, Ayacucho 2016. Mediante la aplicacion del
11



proceso &gil de desarrollo de software Programacion Extrema (XP), la programacion

orientada a objetos, el uso de un gestor de base de datos relacional, con el proposito de

brindar una herramienta de soporte a las actividades del sistema de tutoria y la finalidad de

automatizar actividades del sistema tutorial.

1.3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

a. Obtener los resultados del andlisis de la aplicacion web para la gestion del
Sistema de Tutoria de la Universidad Nacional de San Cristobal de Huamanga.
b. Obtener los resultados del disefio de la aplicacion web para la gestion del Sistema
de Tutoria de la Universidad Nacional de San Cristobal de Huamanga.
C. Obtener los resultados de la implementacion de la aplicacion web para la gestion
del Sistema de Tutoria de la Universidad Nacional de San Cristobal de
Huamanga.
d. Obtener los resultados de las pruebas de la aplicacién web para la gestién del
Sistema de Tutoria de la Universidad Nacional de San Cristobal de Huamanga.
1.4. JUSTIFICACION Y DELIMITACION DE LAINVESTIGACION
1.4.1. IMPORTANCIA DEL TEMA

El sistema tutorial universitario es una forma de dar respuesta a la creciente
exigencia social sobre los rendimientos y resultados del sistema universitario, en ese
sentido la accion tutorial se articula como un recurso para que los estudiantes puedan recibir
asistencia personalizada tanto en el aspecto personal como aspectos académicos, para
optimizar su rendimiento. Por otro lado es evidente que para mejorar la calidad
universitaria es pertinente la accién tutorial universitaria, de acuerdo a la experiencia en
muchas instituciones universitarias.
1.4.2. JUSTIFICACION

El sistema tutorial requiere de una herramienta tipo Software que permita la
interaccién de los entes participantes en el sistema de tutoria. Como por ejemplo para los
docentes es necesario registrar los datos del estudiante y las entrevistas con ellos en la base
de datos del Sistema Tutorial, con la finalidad que estas acciones le permitan al docente
contar con informacién necesaria para realizar el seguimiento y la evaluaciéon de su
desempefio académico.
Dentro de la eficacia del Sistema de Tutoria es necesario disponer de un sistema de control

y evaluacion para tutores y alumnos; y con respecto al proceso de seguimiento y evaluacion
12



tutorial es necesario considerar las actividades desarrolladas por el tutor respecto a
informacion, orientacion y atencion a alumnos, conforme al Sistema Tutorial.
1.4.3. DELIMITACION DE LA INVESTIGACION
DELIMITACION ESPACIAL

El trabajo de investigacion se realiz6 en el Proyecto Hatun Nan de la Universidad
Nacional de San Cristébal de Huamanga.
DELIMITACION TEMPORAL

Para realizar la presente investigacion se tomé como referencia datos que se
recolectaron en la Universidad Nacional de San Cristobal de Huamanga, durante el afio
2016.
DELIMITACION TEORICA

La investigacion abarco los siguientes temas: Sistema de tutoria y Aplicacion

13



CAPITULO I
MARCO DE REFERENCIA DE LA INVESTIGACION
2.1, ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

Gobmez (2005), en su trabajo de investigacion titulado “Sistema Inteligente Para
La Tutoria Academica de La Uaem: Andlisis de Aplicacion en la Facultad de Ciencias
Politicas y Administracion Publica”, concluyd que La incorporacion de las Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion a las actividades de tutoriapermitiran la posibilidad de
intercambio de informacion y flexibilizacion de tiempos y horarios, pues la “conciencia en
el espacio y tiempo de tutor y tutorado” se modificara cuando se haya generalizado el uso
del SITAUAEMEX. Sin embargo, la incorporacién del sistema automatizado no tiene
como meta “desaparecer” por completo la relacion cara a cara entre tutorados y tutores,
solo es un medio que le permite a los tutores generar informacion para tomar decisiones,
elaborar un plan de trabajo o generar informes de manera sencilla y para los tutorados se
garantiza un espacio en el que puedan dialogar con su tutor; a traves del correo electrénico
interno en el que el tutor puede concertar alguna cita con su tutorado o bien para preguntarle
sobre algun tdpico en particular. En el caso del SITAUAEMEX, la introduccién de las TIC
como una herramienta de gestion permite a los tutorados participar de las tareas de tutoria,
pues desde la pagina del tutorado suben al sistema las unidades de aprendizaje que cursa
en cada periodo y al tutor le permite dar un mayor seguimiento del desempefio del tutorado
durante el semestre.

Rodriguez (2003), en su tesis de postgrado titulado: “Disefio y Experimentacion
de un Sistema de Tutoria para la FIQ-UNAC”, concluyo6 que las necesidades de orientacion
de los tutorados, para apoyar su formacion profesional; estan relacionadas con las
necesidades de orientacion de tipo académico, social, familiar, econémico y de salud.

También manifiesta que el sistema de tutoria disefiado esta compuesto por siete
elementos: personal (organizacion y funciones), instrumentos de orientacion y control
(reglamento), infraestructura (oficinas y mobiliario), materiales de escritorio y archivo,
capacitacion continua, la comunicacion en el sistema y el presupuesto.

Avila (2001), en su tesis de maestria titulado “Sistema automatizado para el control de los

expedientes de tutoria en la sede universitaria de Florencia”, concluyd que las tecnologias
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de informacion y comunicaciones constituyen en esta nueva universidad medios que
facilitan la mision de la misma. La automatizacion de los expedientes de tutoria constituye
un ejemplo practico de tecnologias al servicio del proceso docente educativo.

2.2, MARCO TEORICO

2.2.1. APLICACION WEB

Una aplicacion web (web based aplication) es un tipo especial de aplicacion
cliente/servidor, donde tanto el cliente (el navegador, explorador o visualizador) como el
servidor (el servidor web) y el protocolo mediante el que se comunican (Hiper Text
Transfer Protocol (HTTP)) estan estandarizados y no han de ser creados por el programador
de aplicaciones (Lujan, 2001).

“Los sistemas y aplicaciones basados en Web hacen posible que una poblacion
extensa de usuarios finales dispongan de una gran variedad de contenido y funcionalidad.
La ingenieria Web no es un clonico perfecto de la Ingenieria del software, pero toma
prestado muchos de los conceptos basicos de la Ingenieria del software, dando importancia
a las mismas actividades técnicas y de gestion. Existen diferencias sutiles en la forma en
que se llevan a cabo estas actividades, pero la filosofia primordial es idéntica dado que
dicta un enfoque disciplinado para el desarrollo de un sistema basado en computadora”
(Pressman, 2002).

Una aplicacion web es un sistema informatico que los usuarios utilizan
accediendo a un servidor a través de internet o de una intranet. Las aplicaciones web son
populares debido a la sencillez del navegador web como cliente ligero. La facilidad para
actualizar y mantener aplicaciones web sin distribuir e instalar software en miles de
potenciales clientes es otra razon de su popularidad (Barry y Lang, 2001).

Una aplicacién web es un sitio web donde la navegacion es a través del sitio y la entrada
de datos por parte de un usuario afecta el estado de la l6gica del negocio. En esencia, una

aplicacion web usa un sitio web como entrada (front-end) a una aplicacion tipica (Senn,

1997).
2.2.2. CICLO DE VIDA DEL SOFTWARE
a. ANALISIS

Su objetivo es definir con detalle las necesidades de informacidn que tendra que
resolver el software, sin tener en cuenta, por el momento, los medios técnicos con los que
se tendra que llevar a término el desarrollo del software (Campderrich, 2003).

15



Es el proceso de comprension y definicion de que servicios se requieren del sistema y de
identificacion de las restricciones de funcionamiento y desarrollo del mismo, es una etapa
critica ya que los errores en esta etapa originan inevitablemente problemas posteriores en
el disefio e implementacion del sistema (Sommerville, 2005).

Tiene como objetivo construir una arquitectura capaz de resolver el problema
bajo condiciones ideales. Esto significa desarrollar una estructura ldgica del sistema, la cual
debe ser estable y extensible, el anlisis se enfoca en que debe hacer el sistema, en lugar de
como se supone que lo hara (Weitzenfeld, 2005).

b. DISENO

Si el analisis especifica el problema o “qué tiene que hacer el software”, el disefio
especifica la solucion a este problema o “coémo el software tiene que hacer su funciéon”. Del
software hay que disefiar varios aspectos diferenciados: Su arquitectura general, las bases
de datos, la especificacion de cada programa y las interfaces con el usuario (Campderrich,
2003).

El proposito del modelo de disefio es extender la arquitectura de analisis. Debe
definir todo lo necesario para alcanzar el codigo final concentrandose en dos aspectos
principales: Disefio de objetos y Disefio de sistemas (Weitzenfeld, 2005).

El disefio es una representacion significativa de ingenieria de algo que se va a construir. Se
puede hacer el seguimiento basandose en los requisitos del cliente, y al mismo tiempo la
calidad se puede evaluar y cotejar con el conjunto de criterios predefinidos para obtener un
disefio bueno (Pressman, 2002).

C. IMPLEMENTACION

La etapa de implementacion del software es el proceso de convertir una
especificacion del sistema en un sistema ejecutable. Siempre implica los procesos de disefio
y programacion de software, mientras que un disefio de software es una descripcion de la
estructura del software que se va a implementar, los datos que son parte del sistema, las
interfaces entre los componentes del sistema y, algunas veces, los algoritmos utilizados
(Sommerville, 2005).

El modelo de implementacion toma el resultado del modelo de disefio para
generar el codigo final. Esta traduccion debe ser relativamente sencilla y directa, ya que las
decisiones mayores han sido tomadas durante las etapas previas. Durante la etapa de
implementacién se adapta al lenguaje de programacion y/o a la base de datos, segun la

especificacion del disefio (Weitzenfeld, 2005). 16



d. PRUEBA

Consiste en probar el software desde distintos puntos de vista de una manera
planificada y, naturalmente, localizar y corregir dentro del software y su documentacion
los errores que se detecten (Campderrich, 2003).

Se utiliza para mostrar que el sistema se ejecuta a su especificacién y que cumple las
expectativas del usuario que lo comprobard (Sommerville, 2005).

Es el responsable de revisar la calidad del sistema. Este modelo consiste en la evaluacion del
sistema o prueba de especificacion y la verificacion o prueba de resultado. De manera
tradicional, el modelo de pruebas combina pruebas de unidad y pruebas de integracion
(Weitzenfeld, 2005).

2.2.3. INGENIERIA DEL SOFTWARE

En general, a cada tipo de producto industrial corresponde un tipo de ingenieria,
entendida como un conjunto de métodos, técnicas y herramientas que se utiliza tanto para
desarrollar el producto (es decir, elaborar el proyecto o prototipo) como para fabricarlo
(afinando mas se puede decir que existen, pues, dos ingenierias para cadatipo de productos:
la del producto y la del proceso) (Campderrich, 2003).

La ingenieria del software es una disciplina de la ingenieria que comprende todos
los aspectos de la produccion de software desde las etapas iniciales de la especificacion del
sistema, hasta el mantenimiento de éste después de que se utiliza (Sommerville, 2005).

La ingenieria del software es una disciplina o area de la Informética o Ciencias de la
Computacioén, que ofrece métodos y técnicas para desarrollar y mantener software de
calidad que resuelven problemas de todo tipo (Pressman, 2002).

2.2.4. PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

La Programacién Orientada a Objetos (POO) constituye una nueva forma de
organizacion del conocimiento en la que las entidades centrales son los objetos. En un
objeto se unen una serie de datos con una relacion légica entre ellos, a los que se denomina
variables de instancia, con las rutinas necesarias para manipularlos, a las que se denomina
métodos. Los objetos se comunican unos con otros mediante interfaces bien definidas a
través de paso de mensajes (Joyanes, y Zahonero, 2002).

“La Programacién Orientada a Objetos es un paradigma increiblemente
poderoso y natural para crear programas que sobreviven a los cambios inevitables que
acomparian al crecimiento y envejecimiento de cualquier sistema. Debido a que se entiende
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la funcidn de cada objeto, se tiene interfaces limpias y fiables entre los objetos, se pueden
extraer partes de un sistema antiguo con facilidad y sin miedo” (Patrick, 1996, p.16).

La programacién orientada a objetos es, realmente, otra técnica para
implementar el famoso dicho de la programacién: "divide y venceras”. La idea es
encapsular datos y métodos en objetos, de forma que cada objeto sea semiauténomo,
encerrando métodos y datos privados (es decir, internos) y salvandolos del desorden
general que les rodea. Asi, el objeto puede interactuar con el resto del programa por medio
de una interfaz bien definida por sus métodos publicos (es decir, se les puede invocar desde
fuera) (Holzner, s.f.).

2.2,5. SISTEMA DE GESTION DE BASE DE DATOS

“Sistema de Gestion de Base de Datos (SGBD), conjunto de programas que
permiten la implantacion, acceso y mantenimiento de la base de datos. EI SGBD, junto con
la base de datos y con los usuarios, constituye el Sistema de Base de Datos” (Pantigoso,
2008, pp. 22-23).

Segun Batini (1994), son paquetes de software para la gestion de base de datos
en particular, para almacenar, manipular y recuperar datos en la computadora.

Los sistemas de gestion de bases de datos (en inglés Data Base Management
System, abreviado DBMS), son un conjunto de programas que maneja la base de datos y
controla el acceso a los datos guardados en éstas. El sistema administrador de base de datos
permite compartir los datos de la base de datos entre multiples aplicaciones y usuarios (Rob
y Coronel, 2004).

2.2.6. PROGRAMACION EXTREMA

La Programacién Extrema (XP, eXtreme Programming) es un modelo de
proceso de software que toma los principios y précticas aceptadas, y las lleva a niveles
extremos. Tiene como objetivo reducir el riesgo en el ciclo de vida del software mediante
grupos de desarrollo pequefios. Considera que la mejor manera de tratar la falta de
requisitos estables en un sistema, es mediante la agilidad de un grupo pequefio de desarrollo
(Weitzenfeld, 2005).

La Programacién Extrema (XP) es posiblemente el método agil mas conocido y
ampliamente utilizado, el enfoque fue desarrollado utilizando buenas préacticas

reconocidas, como el desarrollo iterativo, y con la participacion del cliente en niveles
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extremos. En la programacion extrema, todos los requerimientos se expresan como
escenarios (llamados historias de usuario), los cuales implementa directamente como una
serie de tareas. Los programadores trabajan en parejas y desarrollan pruebas para cada tarea
antes de escribir el codigo. Todas las pruebas se deben ejecutar satisfactoriamente cuando
el codigo nuevo se integre al sistema (Sommerville, 2005).

“XP es tanto una filosofia del trabajo de programacién como un conjunto de
guias para acometer esta tarea. Algunas de estas guias se reflejan en otras metodologias
recientes, pero las dos contribuciones mas distintivas e importantes en mi opinion son
"escribir las pruebas en primer lugar"y "la programacion a pares". Aunque Beck discute
bastante todo el proceso en si, sefiala que si se adoptan Gnicamente estas dos practicas, uno
mejorara enormemente su productividad y nivel de confianza” (Eckel, 2002, p. 45).
2.2.6.1. VALORES EN LA PROGRAMACION EXTREMA

Segun Beck (1999), la Programacién Extrema se basa en cuatro valores, que
deben estar presentes en el equipo de desarrollo para que el proyecto tenga éxito, siendo
los siguientes:

a. COMUNICACION

Muchos de los problemas que existen en proyectos de software, se deben a
problemas de comunicacién entre las personas. La comunicacion permanente es
fundamental en XP, dado que los artefactos son pocos, el didlogo frontal, cara a cara, entre
desarrolladores, administrador y el cliente es el medio basico de comunicacién. Una buena
comunicacion se debe mantener durante todo el proyecto.

b. SIMPLICIDAD

El proceso XP, es una metodologia agil, que apuesta por la sencillez, en su
méaxima expresion. Sencillez en disefio, en cddigo, en los procesos, etc. La sencillez es
fundamental para que todos entiendan el cdédigo y, se trata de mejorar mediante
recodificaciones continuas.

C. RETROALIMENTACION (FEEDBACK)

La retroalimentacion debe practicarse en forma permanente. El cliente debe
brindar retroalimentacion de las historias de usuario desarrolladas, a fin de considerar sus
comentarios para la siguiente iteracion, y para entender, cada vez mas, sus necesidades.
Los resultados de las pruebas unitarias, son también una retroalimentacion permanente que
tienen los desarrolladores acerca de la calidad de la aplicacion.
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d. CORAJE

Cuando se encuentran problemas serios en el disefio, o en cualquier fase del ciclo
de XP, se debe tener el coraje suficiente para encontrar la solucion, sin importar que tan
dificil sea. Si es necesario cambiar completamente parte del codigo, hay que hacerlo, sin
importar cuénto tiempo se ha invertido en desarrollar el codigo a cambiar.
2.2.6.2. CICLO DE VIDA IDEAL DEL XP

Segun DSIIC (2006), El ciclo de vida ideal de XP consiste de seis fases:
exploracion, planificacion de la entrega (release), iteraciones, produccion, mantenimiento
y muerte del proyecto.
a. FASE DE EXPLORACION

En esta fase, los clientes plantean a grandes rasgos las historias de usuario que
son de interés para la primera entrega del producto. Al mismo tiempo el equipo de
desarrollo se familiariza con las herramientas, tecnologias y practicas que se utilizaran en
el proyecto. Se prueba la tecnologia y se exploran las posibilidades de la arquitectura del
sistema construyendo un prototipo. La fase de exploracion toma de pocas semanas a pocos
meses, dependiendo del tamafio y familiaridad que tengan los programadores con la
tecnologia.

A partir del punto citado y la revisién de otras bibliografias se resume el
siguiente cuadro, haciendo mencién las tareas, artefactos, técnica y responsables del

desarrollo.

Tabla 2.1: Fase de exploracion

TAREA ARTEFACTO TECNICA RESPONSABLES

Escribir historiasHistoria de usuario Describir brevemente la Cliente
de usuario historia de usuario con la

regla del negocio (lo que

el

sistema debe hacer)

Probar las Lista tecnologias a Explorar posibilidades de ~ Programador
tecnologias a utilizar. uso Entrenador
utilizar de tecnologias.

Establecer Arquitectura Establecer las tecnologias a Programador
Arquitectura  técnica inicial. usar. Entrenador

- - - 20
inicial




b. FASE DE PLANIFICACION DE LA ENTREGA

En esta fase el cliente establece la prioridad de cada historia de usuario, y
correspondientemente los programadores realizan una estimacion del esfuerzo necesario de
cada unade ellas. Se toman acuerdos sobre el contenido de la primera entrega y se determina
un cronograma en conjunto con el cliente. Una entrega deberia obtenerse en no mas de tres
meses. Esta fase dura unos pocos dias.
A partir del punto citado y la revision de otras bibliografias se resume el siguiente cuadro,

haciendo mencion las tareas, artefactos, técnica y responsables del desarrollo.

Tabla 2.2: Fase de planificacion

TAREA ARTEFACTO TECNICA RESPONSABLES
Establecer prioridad de Seleccionar las historias deCliente
las Historias deusuario que tiene mayor
historias de usuario usuario porprioridad
prioridad

Estimar esfuerzo para Estimacion de Estimar y asignar esfuerzo Programador
historias de usuarios  esfuerzo (semana)
para cada historia de

Usuario

Elaborar plan de la Plan de laentrega Realizar el cronograma ~ Programador

entrega para el plan de entrega.

c. FASE DE ITERACION

Esta fase incluye varias iteraciones sobre el sistema antes de ser entregado. El
Plan de Entrega estd compuesto por iteraciones de no mas de tres semanas. En la primera
iteracion se puede intentar establecer una arquitectura del sistema que pueda ser utilizada
durante el resto del proyecto. Esto se logra escogiendo las historias que fuercen la creacion
de esta arquitectura, sin embargo, esto no siempre es posible ya que es el cliente quien
decide qué historias se implementaran en cada iteracion (para maximizar el valor de
negocio). Al final de la Ultima iteracion el sistema estara listo para entrar en produccion.
Los elementos que deben tomarse en cuenta durante la elaboracion del Plan de la Iteracion
son: historias de usuario no abordadas, velocidad del proyecto, pruebas de aceptacion no
superadas en la iteracion anterior y tareas no terminadas en la iteracion anterior. Todo el
trabajo de la iteracion es expresado en tareas de programacién, cada una de elzlés es

asignada a un programador como responsable.



A partir del punto citado y la revision de otras bibliografias se resume el
siguiente cuadro, haciendo mencion las tareas, artefactos, técnica y responsables del

desarrollo.

Tabla 2.3: Fase de iteracién

TAREA ARTEFACTO TECNICA RESPONSABLE

Definir la Arquitectura Actualizar la Cliente
arquitectura técnica técni Programador
técnica ca Entrenador
inici
al

Escribir tareas Tarea de Dividir cada Cliente
historia

de ingenieria de Programador
ingenieri usuario en tareas,
a describir usando
reglas

del negocio

cada tarea

de ingenieria.

Formular el Plan de iteracion Estimar y Programador
plan de asignar esfuerzo
iteraciones para desarrollar
una tarea

de ingenieria.

Asignar una Entrenador
tarea de Programador
ingenieria
al
programado
r

Utilizar el plan Programador
de versién Entrenador
Actualizar el
plan con
tareas de
ingenieria
de

la

siguiente
iteracion.

Crear Caso de pruebas Escribir pruebas Cliente
pruebas de de aceptacion de aceptacion Encargado de
aceptacion para cada pruebas
historia de

usuario por
iteracion
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Implementar las | GUI Disefar Cliente
interfaces con Programador
precision

la

GUI relacionada

a cada
historia de usuario

Escribir Tarjeta CRC Identificar Cliente
tarjetas CRC. atributos. Programador
Identificar
colaboracio

n

Identificar
responsabilidade
S

Implementar Cadigo fuente Implementa y Programador
cddigo fuente Codificar, una supervisor
tarea de ingenieria.
Hacer refactoring
Mover
programadore

S

Ejecutar Reporte de Ejecutar el modulo | Programador

pruebas pruebas de cada
unitarias unitarias prueba

unitaria.
Modificar
cddigo fuente si
la prueba
unitaria
muestra un
resultado
incorrecto

Ejecutar Reporte  de Correr la Cliente
pruebas pruebas  de altima Encargado de
de aceptacion aceptacion version de pruebas
una
iteracion
Utilizar los
casos de prueba
de
| aceptacion

2.2.6.3. HISTORIAS DE USUARIO

Segun Wake (2000), las historias de usuarios sirven el mismo propdsito como
los casos de uso, pero no son los mismos. Se utilizan para crear estimaciones de @#8mpo
para la reunion de planificacion de la liberacion. También se utilizan en lugar de un gran

documento sobre los requisitos. Las historias de usuarios estan escritas por los clientes como



las cosas que el sistema tiene que hacer para ellos. Son similares a los escenarios de uso,
salvo que no se limitan a describir una interfaz de usuario. Ellos estan en el formato de
alrededor de tres frases del texto escrito por el cliente sin la terminologia técnico-sintaxis.
Las historias de los usuarios también impulsan la creacion de las pruebas de aceptacion.
Uno o més pruebas automatizadas de aceptacion deben ser creados para verificar las

historias de usuario, si han sido correctamente implementados.

Tabla 2.4: Plantilla historia de usuario

HISTORIA DE USUARIO

Nimero: Nombre:

Usuario:

Modificacion de Historia Numero: Iteracion asignada: Alto

Prioridad de Negocio: Riesgo en desarrollo:
(Alta/Media/Baja) (AltafMedia/Baja)
Descripcion:

Observaciones:

2.2.6.4. TARJETAS C.R.C.

Segun Castillo (2010), el uso de las tarjetas C.R.C (Class, Responsabilities and
Collaboration) permiten al programador centrarse y apreciar el desarrollo orientado a
objetos, olvidandose de los malos habitos de la programacion procedural clasica. Las
tarjetas C.R.C representan objetos; la clase a la que pertenece el objeto se puede escribir
en la parte de arriba de la tarjeta, en una columna a la izquierda se pueden escribir las
responsabilidades u objetivos que debe cumplir el objeto y a la derecha, las clases que

colaboran con cada responsabilidad.
Tabla 2.5: Plantilla tarjeta CRC

TARJETA CRC

Numero: Escenario:

Nombre CRC:

Responsabilidades Colaboradores Atributos
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Observaciones:

2.2.6.5. PRUEBAS DE ACEPTACION

Las pruebas de aceptacion son creadas en base a las historias de usuarios, en
cada ciclo de la iteracion del desarrollo; el cliente debe especificar uno o diversos
escenarios para comprobar que una historia de usuario ha sido correctamente
implementada; las pruebas de aceptacion son consideradas como “pruebas de caja negra”,
los clientes son responsables de verificar que los resultados de éstas pruebas sean correctos.
Asimismo, en caso que fallen varias pruebas, deben indicar el orden de prioridad de
resolucion. Una historia de usuario no esta terminada mientras no pase correctamente todas
las pruebas de aceptacion. Dado que la responsabilidad es grupal, es recomendable publicar
los resultados de las pruebas de aceptacion, de manera que todo el equipo esté al tanto de

esta informacion.

Tabla 2.6: Plantilla prueba de aceptacion

PRUEBA DE ACEPTACION

Caso de Prueba:

Numero de prueba: Numero Historia de Usuario:

Nombre de Caso de Prueba:

Descripcion:

Condiciones de Ejecucion:

Entradas:

Resultados esperados:

Evaluacién:
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2.2.7. TUTORIA UNIVERSITARIA

Es la accidén de intervencion formativa destinada al seguimiento de los
estudiantes que se ocupa de la informacion, la formacion y la orientacion
personalizada, grupal y virtual, ademas se centra su atencién en facilitar la adaptacion a la
universidad, apoyar el proceso de aprendizaje, mejorar el rendimiento académico, brindar
soporte emocional, social y profesional (Directiva VRAC-UNSCH,2013).
Se perfila como uno de los factores necesarios de apoyo y asesoramiento didactico-
curricular y psicopedagégico que favorece la calidad e innovacion del aprendizaje, potencia
el desarrollo formativo y profesional de los estudiantes y mejora las relaciones y acciones
de acogida, bienestar académico y social entre éstos, los profesores, egresados y la propia
institucion.
2.2.8. SISTEMA TUTORIAL UNIVERSITARIO

Es una forma de dar respuesta a la creciente exigencia social sobre los
rendimientos y resultados del sistema universitario, en ese sentido la accion tutorial se
articula como un recurso para que los estudiantes puedan recibir una asistencia
personalizada, para configurar mejor su formacion personalizada, para optimizar su
rendimiento académico, de tal manera que para mejorar la calidad universitaria es
pertinente la accion tutorial universitaria (Directiva VRAC-UNSCH, 2013).
a. TUTORIA

Es un acompafiamiento y guia al estudiante de caracterpersonal, académico,
social y profesional en su formacion integral, el cual tiene por finalidad realizar una
orientacion sistematica a lo largo de toda la vida estudiantil para que el estudiante mejore
su rendimiento académico, solucione sus dificultades universitarias y desarrolle una actitud
proactiva con capacidad de reflexion critica y convivencia social y se inserte con liderazgo
al campo laboral (Directiva VRAC-UNSCH, 2013).
b. TUTOR

Es el docente que realiza el acompafiamiento tutorial desarrollando contenidos
técnicos y cientificos de su campo de conocimiento, facilitador del aprendizaje, consejero
brindando orientaciones certeras y promoviendo la independencia, la autoestima, la
resilencia u la definicion, el manejo de habilidades sociales logrando obtener un proyecto
de vida personal (Directiva VRAC-UNSCH, 2013).

26



C. TUTORADO

Es un estudiante dindmico de aprendizaje, en un proceso de formacion integral
con responsabilidad social y con gran interés de desarrollarse personal, académica y
profesionalmente (Directiva VRAC- UNSCH, 2013).
d. MODALIDADES DE TUTORIA

El VRAC-UNSCH, define las siguientes modalidades:
Tutoria Individual: Se realiza en funcion a sus caracteristicas y necesidades particulares, la
cual se realiza mediante diferentes técnicas como la entrevista, consejeria y otros.
Tutoria Grupal: Se realiza en funcion de los criterios de agrupacion, se orienta a abrir un
espacio de comunicacion, conversacion e intercambio grupal en el cual se revisan y discuten
temas que sean de interés, inquietud y preocupacion.
Tutoria virtual: Se realiza a distancia mediante la utilizacion de redes sociales.
Tutoria de Pares: Dirigidos por los tutores y conformado por grupos de estudiantes de
diferentes series formando pares
e. ACTIVIDADES DE LA ACCION TUTORIAL
El VRAC-UNSCH, define las siguientes actividades de la acciontutorial:
Elaboracion del perfil académico, familiar y social.
Elaboracion del plan tutorial individual y grupal
Induccidn al estudiante ingresante.
Orientacion en la matricula.
Acompafiamiento en el area personal, académica, social y profesional.
Planeamiento de estrategias tutoriales.
Evaluacion del sistema tutorial.
Presentacion del informe de la accidn tutorial.
JUSTIFICACION DE LAS ACCIONES ORIENTADAS Y DE TUTORIA
EN LA UNIVERSIDAD

Es ampliamente compartido el falso supuesto de que la madurez alcanzada por

- o @ P A0 T

los individuos en edad universitaria les hace practicamente autbnomos y copo necesitados
de ayuda.

Sin embargo diversas estadisticas aplicadas a estudiantes de muchas
universidades muestran que éstos presentan necesidades formativas y de orientacion que
van mas alla de los contenidos tratados en las asignaturas de sus respectivas titulaciones
(Roig, 1984). 27



Se debe precisar también si el alumnado no demanda méas orientacién es, en
parte, por que dificilmente puede pedir lo que no conoce.
Rincon (2000), afirma que la universidad, ademas de procurar la idoneidad cientifica de sus
egresados, debe incidir en sus procesos globales de formacion y en aquellos que se
relacionan con un aprendizaje mas maduro, consciente y autonomo. Todo ello es necesario

para cualquier desempefio profesional y aun para el propio éxito académico.

UNIVERSIDAD
FORM. DE
PROFESIONALES
l.\‘\‘[uSTl(i:\(’l()?‘ - DOCENCIA
DESARROLLO PERSONAL ORIENTACION
TUTORIA

Figura 2.1: Funciones de la universidad

En el marco de la orientacidn se inscribe la atencion tutorial personalizada
como actividad no especializada pero de critica importancia para el logro de los objetivos
de la universidad, como se muestra en la figura anterior. En su sentido mas académico,
ligada a los contenidos cientificos, la funcidn tutorial posee una larga tradicién en algunas
universidades extranjeras.

Segun Alvares (2002), el profesor universitario también debe poseer una faceta
como tutor y orientador, dirigida a desarrollar de forma integral a su alumnado. Ademas de
ser un profesional de la materia que imparte, debe conocer el proceso de desarrollo de la
carrera profesional y ser capaz de planificar y poner en préactica intervenciones educativas
que faciliten el logro de los objetivos establecidos.

Y Ferrer (2003) afianza la afirmacion anterior indicando que la tutoria universitaria es una
actividad de caracter formativo que incide en el desarrollo integral de los estudiantes en su
dimensién intelectual, académica, profesional y personal.

g. TUTORIA DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Es el tipo de tutoria implementable en universidades con un numero reducido de
estudiantes, como lo precisa muy bien Rincén (2000): “es la mas habitual entre nosotros
aunque, no se encuentra suficientemente explotada, tiene como principal objetivo apoyar
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los procesos de aprendizaje e investigacion de los estudiantes y constituye la gran
oportunidad de individualizacion de la ensefianza, con mas posibilidades en aquellas
universidades menos masificadas. En cualquier caso, podemos decir que es una forma de
docencia que ofrece la posibilidad de enfatizar las estrategias de estudio propias de cada
asignatura. Ademas, constituye una via para la individualizacion, una medida eficaz de
atencion a las dificultades de aprendizaje y un camino para conseguir autonomia en la
adquisicion de los contenidos académicos”.
h. RELACION TUTOR - ALUMNO

La labor del tutor va dirigida hacia el alumno, la relacion que se establece entre
el tutor y el alumno es el encuentro de dos personas, en el que cada uno llega con su propia
historia personal, con sus caracteristicas, pensamientos, sentimientos, expectativas y
preocupaciones. Cada uno se relaciona con el otro como un todo, se pone en juego la
persona integral de cada uno y pueden, por lo tanto, presentarse situaciones de mutua
influencia.
En la relacion tutor-alumno, de acuerdo a Zavala (2003) se debe considerar:
o Tratar de conocer a sus alumnos, su mundo, sus inquietudes, preocupaciones,
temores y dudas.
o Cada uno de los alumnos es una persona independiente y autbnoma, que tiene
su propia individualidad y personalidad.
o No pretender que el alumno haga las cosas de acuerdo al criterio del tutor,

ayudarlo a encontrar sus mejores decisiones.

o No pretender cambiarle la vida, ayudarle a vivir de la mejor manera su
realidad.

o Ser sinceros.

i MODELOS DE ACCION TUTORIAL UNIVERSITARIOS

La concepcidn actual de tutoria dentro del campo universitario, puede entenderse
desde diferentes perspectivas o enfoques tedricos, dando lugar a un tipo de actuacién que
desemboca en un modelo u otro de intervencion. Siguiendo a Rodriguez (2004), en la
actualidad y en el contexto universitario, conviven cuatro grandes modelos de tutoria:
Modelo académico: en el que la accidén docente se limita a informar u orientar sobre su
asignatura. Este modelo estd vinculado a la tradicion continental, en un ambiente de

maxima autonomia por parte del profesor y libertad de todos los miembros de la comunidad
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universitaria.

Modelo de desarrollo personal: relacionado con el modelo anglosajon, en el que el
objetivo fundamental es el desarrollo integral del estudiante. La accidn tutorial, en la linea
de este modelo, comprende ambitos que van mas alla del estrictamente académico, para
adentrarse en cuestiones profesionales y personales.

Modelo de desarrollo profesional: en el que la figura del tutor en la universidad se ve
complementada por la del tutor en el lugar de trabajo, donde se desarrollan las practicas en
situaciones reales, y en las que el principal objetivo es el desarrollo de destrezas y
competencias personales, académicas y profesionales para que el perfil del estudiante se
juste al méximo a las exigencias del puesto profesional que va a desempefiar.

Modelo de formacion integral: este modelo de tutoria es el ideal para desarrollar en el
contexto universitario. Es posiblemente el modelo méas completo al impulsar el desarrollo
integral del alumno, en sus facetas: intelectual, afectiva y profesional. No obstante esun
modelo que requiere, por un lado, la formacidn del profesorado en acciones de orientacion debido a
la amplitud de su actuacion y a la diversidad y complejidad de los roles que ha de desempefiar, y
por el otro la colaboracion de los equipos de apoyo, como los gabinetes de orientacién, para
establecer vinculos y redes con centros de educacidn e instituciones profesionales.

Como vemos, cada modelo engloba objetivos, implicaciones y requisitos diferentes,
consideramos que en gran medida complementarios y mantienen exigencias muy diversas.
Los beneficios y exigencias de cada uno de los ellos podran ser analizados para su posible
aplicacion de modo que cada centro o titulacion podra escoger aquella que me mejor se
ajuste a sus circunstancias. De todas formas no se trata de establecer o proponer un modelo,
por muy completo que sea, si luego no existen voluntades o posibilidades de aplicacion y
desarrollo. Se trata de escoger aquel que estratégicamente sea factible de aplicar.

De acuerdo a Rodriguez (2004), las modalidades de tutoria realizada podrian
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clasificarse como se muestra en la siguiente tabla.

Criterios

Modelos de Tutoria

En relacion con los servicios
de orientacion

Modelo tutorial puro: el programa de tutorias
funciona de forma independiente a los servicios de
orientacion de la institucion.

Modelo mixto: el modelo tutorial se orgamza con
apoyo de los servicios de orientacion.

2.

Segiin el contenido de las
tutorias

Tutoria académica: orienta al estudiante sobre
contenidos disciplinares de la materia.

Tutoria de practicas: tiene como finahidad el
proporcionar al alumno en practicas habilidades v
herramientas de cara a desarrollar las practicas.
Tutoria de provecto: asesora v orenta el provecto
del alumno (en aquellas carreras que se demanda un
provecto final ).

Tutoria de asesoramiento personal: se trata de una
tutoria especmahizada para abordar deterrmnadas
circunstancias personales de algunos estudiantes.

3.

En relacidn al tiempo

Tutoria de curso: el seguimiento del alumno se hace
en un tramo de su trayecto formativo, un curso
académico,

Tutoria de carrera o de ibinerano académico: el
segmimiento del alumno se realiza a lo largo de los
estudios umversitarios, v aborda temas generales
relativos  a  itinerarnios  curniculares,  sahdas
profesionales, etc.

4.

En cuanto a la figura del tutor

Profesor-tutor: el tutor es un profesor.

Tutoria entre iguales (peer tutoring): los alumnos de
cursos superiores son los encargados de orientar a
sus compafieros de primeros cursos.

A

En cuanto a los destinatarios

Tutoria  individual: consiste en una accion
personalizada.

Tutoria grupal: permite abordar temas comunes,
intercambiar experiencias... v posibilita la accion
sobre mas alumnos en menor tiempo.

Tabla 2.8: Clasificacion de las modalidades de tutoria realizada
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CAPITULO 11
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
3.1 TIPO DE INVESTIGACION

El tipo de investigacion es aplicada, se desarroll6 un producto software
“Aplicacion Web para el Sistema de Tutoria de la Universidad Nacional de San Cristobal
De Huamanga, Ayacucho 2016”.

3.2 NIVEL DE INVESTIGACION

El nivel de investigacion es descriptivo; desde el punto de vista cientifico una
investigacion descriptiva muestra, narra, resefia o identifica hechos, situaciones, rasgos,
caracteristicas de un objeto de estudio o se disefian productos, modelos, prototipos, guias,
etcétera. Pero no se dan explicaciones o razones del porque de las situaciones, los hechos,
los fendmenos, etc. (Bernal, 2006).

3.3 DISENO DE LA INVESTIGACION

Segun Carrasco (2005), el disefio de investigacion transversal descriptivo, se
emplea para analizar y conocer las caracteristicas, rasgos, propiedades y cualidades de un
hecho realizado en un momento determinado de tiempo.

Segun al punto citado, el disefio de investigacion para el presente trabajo de tesis es el
disefio transversal descriptivo simple, debido a que se busco y recogi6 la informacion de
forma directa, teniéndose como objetivo basicamente el de precisar y describir la manera
adecuada de hacer tutoria en la Universidad Nacional San Cristébal de Huamanga.

3.4 POBLACION Y MUESTRA

POBLACION

La poblacién de estudio estuvo compuesto por todas las actividades de tutoria
que se realizan en el Proyecto Hatun Nan de la Universidad Nacional de San Cristdbal de
Huamanga, 2016.

MUESTRA
Se realizé muestreo por juicio de expertos de las actividades reazignables al software web
del Proyecto Hatun Nan de la Universidad Nacional de San Cristobal de Huamanga,
2016.
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3.5 VARIABLES E INDICADORES
a. DEFINICION CONCEPTUAL DE LASVARIABLES
VARIABLE DE INTERES

Sistema de tutoria. Es un acompafiamiento y guia al estudiante de caracter
personal, académico, social y profesional en su formacion integral, el cual tiene por
finalidad realizar una orientacion sistematica a lo largo de toda la vida estudiantil para que
el estudiante mejore su rendimiento académico, solucione sus dificultades universitarias y
desarrolle una actitud proactiva con capacidad de reflexion critica y convivencia social y
se inserte con liderazgo al campo laboral (Directiva VRAC-UNSCH, 2013).
VARIABLES DESCRIPTIVAS DE LA VARIABLE DE ESTUDIO

Actividades tutoriales. Segun el (VRAC-UNSCH), define como actividades
tutoriales a la elaboracion del perfil académico, familiar y social del tutorado, la elaboracion
del plan tutorial individual y grupal, el proceso de induccion al estudiante ingresante, la
orientacion en el proceso de matricula, el acompafiamiento en el area personal, académica,
social y profesional; al planeamiento de estrategias tutoriales, a la evaluacién del sistema
tutorial y la presentacién del informe de la accién tutorial.

Proceso de seguimiento. Correspondiente a las actividades por parte del tutor y
personal administrativo orientadas a obtener informacidn del tutorado(o los tutorados), con
el objetivo de verificar que se cumplan los objetivos del sistema de tutoria.

b. DEFINICION OPERACIONAL DE LAS VARIABLES
PRIMERA VARIABLE DE INTERES

X: Aplicacion web

VARIABLES DESCRIPTIVAS DE LA VARIABLE DE ESTUDIO
X1: Andlisis X2: Disefio

X3: Implementacion X4: Pruebas

SEGUNDA VARIABLE DE INTERES

Y: Sistema de tutoria

VARIABLES DESCRIPTIVAS DE LA VARIABLE DE ESTUDIO
Y1: Actividades tutoriales Y2: Proceso de seguimiento

3.6 TECNICAS E INSTRUMENTOS TECNICAS

Entrevista. Técnica utilizada para recopilar informacién que brind6 el Director
del Proyecto Hatun Nan.
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Encuesta. Técnica utilizada para recopilar informacién aplicada a los tutores.

INSTRUMENTOS

Los instrumentos utilizados fueron:

Guia de entrevista.

Cuestionario para encuesta

Tabla 3.1

Entrevista no estructurada

. Quiénes son los actores participantes del Sistema de Tutoria dela

Universidad Nacional de San Cristébal de Huamanga.

Qué actividades debe realizar el profesor en el Sistema de Tutoria de
la Universidad Nacional de San Cristobal de Huamanga.

Qué funciones tiene el estudiante dentro del Sistema de Tutoria de
la Universidad Nacional de San Cristobal de Huamanga.

Qué actividades realiza el personal administrativo del Sistema de

Tutoria de la Universidad Nacional de San Cristobal de Huamanga.

i A N

Encuesta de la Funcionalidad del Software
¢El software permite registrar a los tutores?

¢El software permite modificar los datos de un tutor?

¢El software permite registrar a los tutorados?

¢El software permite modificar los datos de los tutorados?
¢El software permite al administrador registrar los
tutorados asignados a un tutor?

¢El software permite el registro de la evaluacion de objetivos
del tutor?

¢El software permite registrar los objetivos propuestos
por el tutor para un determinado semestre académico?
¢El software permite modificar los objetivos propuestos
por el tutor para un determinado semestre académico?
¢El software permite al tutor registrar sus actividades y

talleres planteados para el semestre académico?
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10.¢El software permite al tutor modificar sus actividades y
talleres planteados para el semestre académico?

11.¢El software permite al tutor registrar notas de la
participacion de los estudiantes en los respectivos talleres?

12.¢El software permite al tutorado registrar sus cursos
matriculados durante el semestre actual?

3.7 HERRAMIENTAS PARA EL TRATAMIENTO DE DATOS E
INFORMACION

Los datos obtenidos mediante la aplicacion de los instrumentos antes
mencionados fueron analizados y tratados con programas computarizados, tales como los

aplicativos de Microsoft Office.
Tabla 3.2

Herramientas para el tratamiento de datos de las encuestas y/o entrevistas

SOFTWARE FABRICANTE SERVICIO

Excel es un programa informatico que
Microsoft Excel permite realizar tareas contables y
financieras gracias a sus funciones,

2013 Desarrollado por

Microsoft Corp. desarrolladas especificamente para ayudar a

crear y trabajar con hojas de calculo.

Microsoft Word 2013 es un programa de
Microsoft Word procesamiento de textos disefiado para

2013 ayudarle a crear documentos de calidad

Desarrollado por

Microsoft Corp. profesional. Word le ayuda a organizar y

escribir sus documentos de forma mas

eficaz.

En cuanto a las herramientas tecnologicas utilizadas para el desarrollo del software, en su
totalidad son de software libre, y seleccionadas en funcion al objetivo que cumplieron en
el proyecto.
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3.8 TECNICAS PARA APLICAR XP

Tabla 3.3
Fase de exploracion
TAREA ARTEFACTO TECNICA RESPONSABLE
Describir brevemente
la historia de usuario
Escribir Historia de
con la regla del
historias usuario )
negocio (lo que el Cliente
de usuario

sistema debe hacer)

Dividir historia de

usuario grandes

Explorar posibilidades

de uso de tecnologias
Probar las Arquitectura Cliente

Probar el rendimiento

tecnologias técnica inicial Programador

a utilizar de las tecnologias Entrenador
Definir las tecnologias
a usar
Conocer previamente

] la historia de usuario

Estimar

esfuerzo Hacer una

para

. . nivel 20i ictori
historia de rapida de historia de
usuario usuario

Estimar esfuerzo
(semana) para
desarrollar la historia

de usuario

Fuente: (Porras, 2010)
36



Tabla 3.4

Fase de planificacion

TAREA ARTEFACTO TECNICA RESPONSABLE
Rescribir Historia de Describir

las usuario detalladamente la

historias historia de usuario Cliente

de usuario

con la regla del

nelgocio

Introducir nuevos Cliente
requisitos del

software.

Definir prioridad para
cada historia de
usuario por necesidad

del negocio

Formular Plan de
el plande versidn (una

versiones iteracion)

Utilizar técnicas de
elaboracion del plan

de alto nivel

Estimar y asignar

esfuerzo (semana)

para cada historia de  Programador
usuario en funcion a

tiempo para planear,

disefnar, implementar

y probar.

Estimar y asignar
riesgo a cada historia

de usuario en funcion
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a situacion que afecta
la estimacion del

esfuerzo.

Actualizar tarjeta de

historia de usuario.

Fuente: (Porras, 2010)
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Tabla 3.5
Fase de iteracion

TAREA ARTEFACTO TECNICA RESPONSABLE

Actualizar la

o arquitectura técnica
Definir la

arquitectura  Arquitectura
técnica Técnica

inicial. Cliente

Usar caracteristicas del Programador

negocio Entrenador
Utilizar arquitectura por
capas

Integrar frameworks.

Escribir tareas Tarea de Dividir cada historia de
de ingenieria  ingenieria usuario en tareas,
describir usando reglas Cliente
del negocio cada tarea programador

de ingeniera

Estimar y asignar
esfuerzo para
desarrollar una tarea de

Programador
ingenieria

Asignar unatareade  Entrenador
ingenieria al Programador

programador

Utilizar el plan de

Formular el Plan de version

plan de iteracion Actualizar el plan

iteraciones con tareas de 39




ingeniera de la

siguiente iteracion.
Actualizar el cuando

fallo prueba de

aceptacion.
Actualizar el plan

con tareas no

concluidas.
Actualizar las

tarjetas de tarea de

ingeniera

Crear
pruebas de

aceptacion

Caso de
prueba de

aceptacion

Escribir pruebas de
aceptacion para
cada historia de
usuario por

iteracion

Cliente
Encargado de

pruebas

Implementar

las interfaces

GUI

Disefiar con
precision la GUI
relacionada a cada

historia de usuario

Generar codigo para

Cliente

Programador

la interface usando

herramienta

Escribir tarjetas
CRC

Disefiar para una
tarea de ingenieria

de forma simple

Redisefar por falla

Cliente
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para cada Tarjetas CRC  de pruebas de Programador
tarea de aceptacion una
ingenieria tarea.

Identificar

responsabilidades

Identificar

colaboracion

Identificar atributos

Escribir script
Implementar Base de usando tarjeta CRC. Programador
la base de datos fisica Ejecutar script
datos fisica usando DBMS
Implementar Cadigo Escribir cadigo
cédigo para fuente fuente o generar Programador
clase con una
entidad herramienta usando

tarjetas CRC.
Crear Prueba Escribir cadigo programador
pruebas unitaria fuente para una
unitarias prueba unitaria,
para las usando una
clases control herramienta
Implementar Caodigo Codificar una tarea Programador
codigo fuente de ingenieria Supervisor
fuente Hacer refactoring

Mover
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programadores

Ejecutar Reporte de Ejecutar el mddulo Programador
pruebas prueba de cada prueba
unitarias unitaria unitaria

Modificar codigo

fuente si la prueba

unitaria muestra

resultado incorrecto
Realizar Caodigo Integrar las tareas Programador
integracion fuente para una historia de
continua usuario

Mantener sistema

integrador todo el

tiempo
Ejecutar Reporte Integrar Programador
pruebas de pruebas de continuamente al
integracion integracion concluir las tareas
para una de una historia de
historia de usuario
usuario Verificar que las

pruebas de

integracion pasan al

100%
Ejecutar Reporte de Correr la Gltima Cliente
pruebas de pruebas de version de una Encargado de
aceptacion aceptacion iteracion pruebas

Utilizar los casos de

prueba de aceptacion

Fuente: (Porras, 2010)

42



CAPITULO IV
ANALISIS Y RESULTADOS DE LA INVESTIGACION
4.1 RESULTADOS DE LA APLICACION DEL PROCESO AGIL XP
4.1.1 FASE DE EXPLORACION
a. HISTORIA DE USUARIO
Tabla N° 4.1

Historia de usuario — Administrar tutor

HISTORIA DE USUARIO

NOmero: 01 Nombre: Administrar tutor

Usuario: Administrador

Modificacion de historia N°: NA  Iteracion asignada: 1

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Medio

Descripcion:

Como administrador registro, edito, visualizo y doy de baja los datos de los
tutores; para poder tener informacidn necesaria y actualizada para la distribucion
de tutorados para un determinado semestre académico.

Observaciones:

Los datos de los tutores se registran una vez los docentes son acreditados como
tutores del proyecto.

Tabla N° 4.2

Historia de usuario — Administrar tutorado.

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 02 Nombre: Administrar tutorado

Usuario: Administrador

Modificacion de historia N°: NA Iteracién asignada: 1
Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alto
Descripcion:

Como administrador registro, edito, visualizo y doy de baja los datos de los
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alumnos aprobados como tutorados, con los cuales se llevara a cabo las labores de

tutoria.

Observaciones:
El reqgistro se realiza previa una evaluacion del tutorado
Tabla N° 4.3
Historia de usuario — Administrar objetivos del tutor.
HISTORIA DE USUARIO

Numero: 03 Nombre: Administrar objetivos del tutor

Usuario:

Tutor

Modificacion de historia N: NA  Iteracion asignada: 2

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Medio

Descripcion:
Como tutor debo plantear y registrar los objetivos a cumplir mediante la tutoria, con
la finalidad de poder evaluar el grado de cumplimiento de los mismos al que se

lleg6 en el semestre académico.

Observaciones:

Ninguno.

Tabla N° 4.4
Historia de usuario — Administrar actividades y talleres del tutor.
HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 04 Nombre: Administrar actividades y talleres del tutor

Usuario:

Tutor

Modificacion de historia N°: NA  Iteracion asignada: 2

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta

Descripcion:
Como Tutores del proyecto Hatun Nan, coordinamos determinamos y configuramos

las fechas de inicio y finalizacion de las actividades a realizarse durante un semestre
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academico, acorde al cronograma pre establecido de la UNSCH. Con la finalidad de

hacer cumplir el cronograma del semestre académico previamente establecido.

Observaciones:
Las actividades se registran previa coordinacién y validacion con los responsables

del proyecto.

Tabla N° 4.5
Historia de usuario — Asignacion de tutorados.

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 05 Nombre: Asignacion de tutorados

Usuario: Alumnos, docentes, administrativos, egresados y grupos de interés

Modificacion de historia N°: NA  Iteracion asignada: 2

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta

Descripcion:
Como usuarios (alumnos, docentes, administrativos, egresados y grupos de interés),
queremos responder a las preguntas de las encuestas y cuestionarios en linea. Para

poder tener una mayor participacion de todos los actores.

Observaciones:
Los cuestionarios estan Unicamente disefiados para los docentes.

Las encuestas estan disefiadas para todos los usuarios.

Tabla N° 4.6
Historia de usuario — Registrar cursos del tutorado.
HISTORIA DE USUARIO

Numero: 06 Nombre: Registrar cursos del tutorado

Usuario: Tutorado

Modificacion de historia N°: NA  Iteracion asignada: 3

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta
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Descripcion:
Como tutorado debo poder registrar, editar y visualizar los cursos que llevo en un
determinado semestre académico, con la finalidad de que esta informacion pueda

facilitar realizar el seguimiento de los tutores de forma adecuada.

Observaciones:
Los cursos se encuentran registrados en la base de datos de acuerdo al plan de

estudios vigente de una escuela de formacion profesional.

Tabla N° 4.7
Historia de usuario — Registrar notas del taller.
HISTORIA DE USUARIO

Numero: 07 Nombre: Registrar notas del taller

Usuario:

Tutor

Modificacion de historia N°: NA  Iteracion asignada: 3

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Media

Descripcion:
Como tutor debo registrar, actualizar y publicar las notas por taller. Todo ello con
la finalidad de tener un control adecuado y el seguimiento de la evolucidon de los

tutorados.

Observaciones

Tabla N° 4.8
Historia de usuario — Registrar evaluacion de objetivos.
HISTORIA DE USUARIO

Numero: 08  Nombre: Registrar evaluacion de objetivos

Usuario: Comité interno

Modificacion de historia N°: NA  Iteracion asignada: 4

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta
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Descripcion:

Como miembros del directorio (administrador) evaluamos los objetivos planteados
por cada uno de los tutores, de acuerdo a dicha evaluacion damos por concluido,
determinamos si se cumplio satisfactoriamente o con observaciones, con la finalidad
de tener un historial de cumplimiento de objetivos y determinar el grado de

cumplimiento de los docentes tutores.

Observaciones

Ninguno

TablaN° 4.9
Historia de usuario — Administrar usuarios.
HISTORIA DE USUARIO

NuUmero: 09 Nombre: Administrar usuarios

Usuario: Administrador

Modificacion de historia N°: NA  Iteracion asignada: 4

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: Media

Descripcion:

Como administrador, podemos crear y editar sus cuentas de usuario para acceder al
sistema. A si mismo pueden dar de baja a los usuarios que incurran en faltas que
deriven en la alteracion de resultados de la tutoria. Esto con la finalidad de poder

tener un control adecuado.

Observaciones:

Tabla N° 4.10
Historia de usuario — Iniciar sesion.
HISTORIA DE USUARIO

NiUmero: 10 Nombre: Iniciar sesion

Usuario: Administrador, Tutor, Tutorado

Modificacion de historia N°: NA  Iteracion asignada: 4
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Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: Media

Descripcion:

Como usuarios (administrador, tutor, tutorado), debemos ingresar al sistema
mediante el uso de nuestra propia cuenta de usuario y contrasefia; con la finalidad de
poder tener un control adecuado de las operaciones que se realicen dentro del

sistema y ser responsables de las mismas.

Observaciones:
Cada uno de los usuarios tendra acceso a ciertas funcionalidades del software,

dependiendo de las funciones y roles que estos tengan.
4.1.2 AROUITECTURA TECNICA INICIAL
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Figura N° 4.8: Arquitectura técnica inicial
4.1.3 PLAN DE ALTO NIVEL
Tabla N° 4.12 Plan de alto nivel

N° HISTORIA DE USUARIO ESFUERZO(dias)
01 Administrar tutor 15
02 Administrar tutorado 11
03 Administrar objetivos del tutor 11
04 Administrar actividades y talleres del tutor 15
05 Asignacion de tutorados 11
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06 Registrar cursos del tutorado 11

07 Registrar notas del taller 14
08 Registrar evaluacion de objetivos 11
09 Administrar usuarios 8
10 Iniciar sesion 5

Fuente: Elaboracion propia.
4.2 FASE DE PLANEACION

4.2.1 HISTORIA USUARIO POR PRIORIDAD

Tabla N° 4.13:

Historias de usuario por prioridad
N° HISTORIA DE USUARIO PRIORIDAD
01 Administrar tutor ALTA
02 Administrar tutorado ALTA
03 Administrar objetivos del tutor ALTA
04 Administrar actividades y talleres del tutor ALTA
05 Asignacion de tutorados MEDIA
06 Registrar cursos del tutorado MEDIA
07 Registrar notas de taller MEDIA
08 Registrar evaluacion de objetivos ALTA
09 Administrar usuarios ALTA
10 Iniciar sesion ALTA

4.2.2 ESTIMACION DE ESFUERZO

Tabla N° 4.14: Estimacion de esfuerzo

N° HISTORIA DE USUARIO TIEMPO ESTIMADO

SEMANAS DIAS ESTIMADOS HORAS

ESTIMAD ESTIMAD
AS AS
01 Administrar tutor 3 15 60
02 Administrar tutorado 2.2 11 44
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03 Administrar objetivos del tutor 2.2 11 44

04 Administrar actividades y 3 15 60
talleres del tutor

05 Asignacion de tutorados 2.2 11 44

06 Registrar cursos del tutorado 2.2 11 44

07 Administrar notas de taller 2.8 14 56

08 Registrar evaluacion de 2.2 11 44
objetivos

09 Administrar usuarios 1.6 8 32

10 Iniciar sesion 1 5 20
Tiempo estimado total 22.4 112 448
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4.2.3 PLANDE ENTREGA
Tabla N° 4.15: Plan de entrega.

N° HISTORIA DE USUARIO ESFUERZO DE DESARROLLO ITERACION ENTREGA
ASIGNADA ASIGNADA
SEMANAS DIAS HORAS 1 2 3 4
ESTIMADAS ESTIMADOS ESTIMADAS V1iVv2 V3 V4
01 Administrar tutor 3 15 60 X X
02 Administrar tutorado 2.2 11 44 X X
03 Administrar objetivos del tutor 2.2 11 44 X X
04 Administrar actividades y talleres del 3 15 60 X X
tutor
05 Asignacion de tutorados 2.2 11 44 X X
06 Registrar cursos del tutorado 2.2 11 44 X X
07 Registrar notas del taller 2.8 14 56 X X
08 Registrar evaluacion de objetivos 2.2 11 44 X X
09 Registrar usuarios 1.6 8 32 X X
10 Iniciar sesion 1 5 20 X X

Total semanas 52 74 5 48 22.4




4.3 FASE DE ITERACION A LA PRIMERA VERSION

4.3.1 ARQUITECTURA TECNICA
DIAGRAMA DE COMPONENTES
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Diagrama de componentes Fuente: Elaboracion propia
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Figura N° 4.2
Diagrama de despliegue Fuente: Elaboracion propia
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4.3.2 TAREAS DE INGENIERIA

TAREAS DE INGENIERIA PARA LA PRIMERA ITERACION
HU: Administrar tutor
Tabla N°4.16

Tarea de ingenieria — Disefiar base de datos para administrar tutor.

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea; 1 Numero de historia de usuario: 1

Nombre de tarea: Disefiar base de datos para administrar tutor

Tipo de tarea: Disefio Puntos estimados: 0.4

Fecha de inicio: 05/04/2016 Fecha fin: 06/04/2017

Programador responsable: Ayde Quispe Gomez

Descripcion:
Realizar el analisis para posteriormente crear las tablas de base de datos que
permitan la administracion de los datos de los tutores, teniendo en cuenta sus

campos Yy relaciones con otras tablas.

Tabla N° 4.17

Tarea de ingenieria — Disefiar las tarjetas CRC para administrar tutores.

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea; 2 Numero de historia de usuario: 1

Nombre de tarea: Disefiar las tarjetas CRC para administrar tutores

Tipo de tarea: Disefio Puntos estimados: 0.2

Fecha de inicio: 07/04/2016 Fecha fin: 07/04/2016

Programador responsable: Ayde Quispe Gomez

Descripcion:
Realizar un analisis minucioso para identificar los objetos, sus atributos,
colaboracion y responsabilidades para finalmente ser traducidas en clases,

métodos y relaciones.
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Tabla N°4.18
Tarea de ingenieria — Disefiar las interfaces para administrar tutores.
TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 3 Numero de historia de usuario: 1

Nombre de tarea: Disefiar las interfaces para administrar tutores

Tipo de tarea: Disefio Puntos estimados: 0.4
Fecha de inicio: 08/04/2016 Fecha fin: 11/04/2016

Programador responsable: Ayde Quispe Gomez

Descripcion:

Disenfar las interfaces graficas de usuario (GUI), necesarias que permita registrar,
actualizar, listar, buscary eliminar; los datos de los tutores; todo ello teniendo en
cuenta aspectos estéticos, funcionales y validaciones correspondientes.

Tabla N° 4.19

Tarea de ingenieria — Registrar tutor.

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 4 Numero de historia de usuario: 1

Nombre de tarea: Registrar tutor

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 0.8

Fecha de inicio: 12/04/2016 Fecha fin: 15/04/2016

Programador responsable: Ayde Quispe Gomez

Descripcion:
El sistema muestra la pagina mantener tutor con los controles deshabilitados y la
grilla donde se visualizan los tutores registrados.
El Usuario hace clic en el botdn nuevo y automéaticamente se habilitan los controles
para su insercion.
El Usuario ingresa los campos necesarios para insertar y a continuacion hace clic
en el botén guardar.
El sistema valida la informacidn ingresada por el usuario y a continuacién muestra
mensaje de confirmacion de registro.

Tabla N° 4.20
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Tarea de ingenieria — Mantener tutor.
TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 5 Numero de historia de usuario: 1

Nombre de tarea: Mantener tutor

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 0.8
Fecha de inicio: 18/04/2016 Fecha fin: 21/04/2016

Programador responsable: Ayde Quispe Gomez

Descripcion:

El sistema muestra la pagina mantener tutor con los controles deshabilitados y la
grilla donde se visualizan los tutores registrados.

El usuario hace clic en el icono mantener de la grilla y automaticamente se
visualizan los datos en los controles.

El usuario modifica los datos del tutor y luego hace clic en Actualizar.

El sistema valida la informacion ingresada por el usuario y a continuacién muestra

un mensaje de confirmacion de la actualizacion.

Tabla N° 4.21
Tarea de ingenieria — Realizar pruebas de aceptacion.
TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 6 Numero de historia de usuario: 1

Nombre de tarea: Realizar pruebas de aceptacion

Tipo de tarea: Prueba Puntos estimados: 0.4
Fecha de inicio: 22/04/2016 Fecha fin: 25/04/2016

Programador responsable: Ayde Quispe Gomez

Descripcion:

El cliente junto al encargado de pruebas realizaron las pruebas de aceptacion sobre
las funcionalidades involucradas en la historia de usuario, para garantizar el
correcto funcionamiento del registro, actualizacion, busqueda y listado de los datos

de los tutores.

HU: Administrar tutorado
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Tabla N° 4.22
Tarea de ingenieria — Disefiar base de datos para administrar tutorado.
TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 7 Numero de historia de usuario: 2

Nombre de tarea: Disefiar base de datos para administrar tutorado

Tipo de tarea: Disefio Puntos estimados: 0.4
Fecha de inicio: 26/04/2016 Fecha fin: 27/04/2016

Programador responsable: Ayde Quispe GOmez

Descripcion:
Realizar el andlisis para posteriormente crear las tablas de base de datos que
permitan la administracion de los datos de los tutorados, teniendo en cuenta sus
campos Yy relaciones con otras tablas.

Tabla N° 4.23

Tarea de ingenieria — Disefiar las tarjetas CRC para administrar tutorados.
TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 8 Numero de historia de usuario: 2

Nombre de tarea: Disefiar las tarjetas CRC para administrar tutorados

Tipo de tarea: Disefio Puntos estimados: 0.2
Fecha de inicio: 28/04/2016 Fecha fin: 28/04/2016

Programador responsable: Ayde Quispe Gomez

Descripcion:
Realizar un analisis minucioso para identificar los objetos, sus atributos,
colaboracion y responsabilidades involucrados en la administracién de tutorados,

para que finalmente estos puedan ser traducidas en clases, métodos y relaciones.

Tabla N°©4.24
Tarea de ingenieria — Disefiar las interfaces para administrar tutorados.
TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 9 Numero de historia de usuario: 2

Nombre de tarea: Disefiar las interfaces para administrar tutorados
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Tipo de tarea: Disefio Puntos estimados: 0.6
Fecha de inicio: 29/04/2016 Fecha fin: 03/05/2016

Programador responsable: Ayde Quispe GOmez

Descripcion:

Diseniar las interfaces graficas de usuario (GUI), necesarias que permita registrar,
actualizar, listar, buscar y eliminar; los datos de los tutorados; quienes se inscriben
en las diversas actividades del proyecto, todo ello teniendo en cuenta aspectos

estéticos, funcionales y validaciones correspondientes.

Tabla N° 4.25
Tarea de ingenieria — Registrar tutorado.
TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 10 Numero de historia de usuario: 2

Nombre de tarea: Registrar tutorado

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 0.4

Fecha de inicio: 04/05/2016 Fecha fin: 05/05/2016

Programador responsable: Ayde Quispe GOmez

Descripcion:

El sistema muestra la pagina mantener tutorado con los controles deshabilitados y
la grilla donde se visualizan los tutorados registrados.

El Usuario hace clic en el boton nuevo y automéaticamente se habilitan los
controles para su insercion.

El Usuario ingresa los campos necesarios para insertar y a continuacién hace clic
en el botén guardar.

El sistema valida la informacidn ingresada por el usuario y a continuacién muestra

un _mensaje de confirmacion de registro.

Tabla N° 4.26
Tarea de ingenieria — Mantener tutorado.
TAREA DE INGENIERIA
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Numero de tarea: 11 Numero de historia de usuario: 2

Nombre de tarea: Mantener tutorado

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 0.4
Fecha de inicio: 06/05/2016 Fecha fin: 09/05/2016

Programador responsable: Ayde Quispe Gomez

Descripcion:
El sistema muestra la padgina mantener tutorado con los controles deshabilitados y
la grilla donde se visualizan los tutores registrados.
El usuario hace clic en el icono actualizar de la grilla y automéaticamente se
visualizan los datos en los controles.
El usuario modifica los datos del tutorado y luego hace clic en Actualizar.
El sistema valida la informacidn ingresada por el usuario y a continuacion muestra
un mensaje de confirmacion de la actualizacion.

Tabla N° 4.27

Tarea de ingenieria — Realizar pruebas de aceptacion.
TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea; 12 Numero de historia de usuario: 2

Nombre de tarea: Realizar pruebas de aceptacion

Tipo de tarea: Prueba Puntos estimados: 0.2
Fecha de inicio: 10/05/2016 Fecha fin: 10/05/2016

Programador responsable: Ayde Quispe Gomez

Descripcion:

El cliente junto al encargado de pruebas realizaron las pruebas de aceptacién sobre
las funcionalidades involucradas en la historia de usuario, para garantizar el correcto
funcionamiento del registro, actualizacion, bldsqueda y listado de los datos de los

tutorados.

TAREAS DE INGENIERIA PARA LA SEGUNDA ITERACION
HU: Administrar objetivos del tutor
Tabla N° 4.28
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Tarea de ingenieria — Disefiar base de datos para administrar objetivos del tutor.

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 13 Numero de historia de usuario: 3

Nombre de tarea: Disefiar base de datos para administrar objetivos del tutor

Tipo de tarea: Disefio Puntos estimados: 0.4

Fecha de inicio: 11/05/2016 Fecha fin: 12/05/2016

Programador responsable: Ayde Quispe Gomez

Descripcion:
Realizar el analisis para posteriormente crear las tablas de base de datos que
permitan la administracion de los objetivos trazados por el tutor, teniendo en

cuenta sus campos Y relaciones con otras tablas.

Tabla N° 4.29

Tarea de ingenieria — Disefiar las tarjetas CRC para administrar objetivos.

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 14 Numero de historia de usuario: 3

Nombre de tarea: Disefiar las tarjetas CRC para administrar objetivos

Tipo de tarea: Disefio Puntos estimados: 0.2

Fecha de inicio: 13/05/2016 Fecha fin: 13/05/2016

Programador responsable: Ayde Quispe GOmez

Descripcion:

Realizar un anélisis minucioso para identificar los objetos, sus atributos,
colaboracion y responsabilidades involucrados en la administracion de objetivos
del tutor, para que finalmente estos puedan ser traducidos en clases, métodos y

relaciones.

Tabla N° 4.30

Tarea de ingenieria — Disefiar las interfaces para administrar objetivos.

TAREA DE INGENIERIA
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Numero de tarea: 15 Numero de historia de usuario: 3

Nombre de tarea: Disefiar las interfaces para administrar objetivos

Tipo de tarea: Disefio Puntos estimados: 0.6
Fecha de inicio: 16/05/2016 Fecha fin: 18/05/2016

Programador responsable: Ayde Quispe Gomez

Descripcion:

Diseniar las interfaces graficas de usuario (GUI), necesarias que permita registrar,

actualizar, listar, buscar y eliminar; los objetivos que se traza cada tutor, todo ello

teniendo en cuenta aspectos estéticos, funcionales y validaciones correspondientes.
Tabla N° 4.31

Tarea de ingenieria — Registrar objetivos.
TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 16 Numero de historia de usuario: 3

Nombre de tarea: Registrar objetivos del tutor

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 0.4
Fecha de inicio: 19/05/2016 Fecha fin: 20/05/2016

Programador responsable: Ayde Quispe Gomez

Descripcion:

El sistema muestra la padgina Administrar objetivo con los controles deshabilitados
y la grilla donde se visualizan los objetivos con los que cuenta actualmente.

El Usuario hace clic en el botdn nuevo y automéaticamente se habilitan los controles
para su insercion.

El Usuario ingresa los campos necesarios para insertar y a continuacion hace clic
en el botdn guardar.

El sistema valida la informacion ingresada por el usuario y a continuacion muestra

un mensaje de confirmacion de registro.

Tabla N° 4.32
Tarea de ingenieria — Mantener objetivos.
TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea; 17 Numero de historia de usuario: 3
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Nombre de tarea: Mantener objetivos del tutor

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 0.4

Fecha de inicio: 23/05/2016 Fecha fin: 24/05/2016

Programador responsable: Ayde Quispe Gomez

Descripcion:

El sistema muestra la pagina administrar objetivo con los controles deshabilitados
y la grilla donde se visualizan los objetivos registrados.

El usuario hace clic en el icono mantener de la grilla y automaticamente se
visualizan los datos en los controles correspondientes.

El usuario modifica los datos del objetivo y luego hace clic en Actualizar.

El sistema valida la informacion ingresada por el usuario y a continuacién muestra

un mensaje de confirmacion de la actualizacion.

Tabla N° 4.33

Tarea de ingenieria — Realizar pruebas de aceptacion.

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 18 Numero de historia de usuario: 3

Nombre de tarea: Realizar pruebas de aceptacion

Tipo de tarea: Prueba Puntos estimados:

Fecha de inicio: 25/05/2016 Fecha fin: 25/05/2016

Programador responsable: Ayde Quispe Gomez

Descripcion:
El cliente junto al encargado de pruebas realizaron las pruebas de aceptacion sobre
las funcionalidades involucradas en el registro, actualizacion, eliminacion y

listado de los objetivos del tutor.

HU: Administrar actividades y talleres del tutor
Tabla N° 4.34
Tarea de ingenieria — Disefiar base de datos para administrar actividades y talleres
del tutor.
TAREA DE INGENIERIA
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Numero de tarea: 19 Numero de historia de usuario: 4

sefiar base de datos para administrar actividades y talleres del tutor

Tipo de tarea: Disefio Puntos estimados: 0.6

Fecha de inicio: 26/05/2016 Fecha fin: 30/05/2016

Programador responsable: Ayde Quispe GOmez

Descripcion:
Realizar el andlisis para posteriormente crear las tablas de base de datos que
permitan la administracion de las actividades y talleres del tutor, teniendo en

cuenta sus campos Y relaciones con otras tablas.

Tabla N°4.35
Tarea de ingenieria — Disefiar las tarjetas CRC para administrar actividades y

talleres del tutor.

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 20 Numero de historia de usuario: 4

isefar las tarjetas CRC para administrar actividades y talleres del tutor

Tipo de tarea: Disefio Puntos estimados: 0.4

Fecha de inicio: 31/05/2016 Fecha fin: 01/06/2016

Programador responsable: Ayde Quispe Gomez

Descripcion:

Realizar un analisis minucioso para identificar los objetos, sus atributos,
colaboracion y responsabilidades involucrados en la administracion de actividades
y talleres del tutor, para que finalmente estos puedan ser traducidos en clases,
métodos y relaciones

Tabla N° 4.36
Tarea de ingenieria — Disefiar las interfaces para administrar actividades y talleres

del tutor.
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TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 21 Numero de historia de usuario: 4

Disefar las interfaces para administrar actividades y talleres del tutor

Tipo de tarea: Disefio Puntos estimados: 0.6
Fecha de inicio: 02/06/2016 Fecha fin: 06/06/2016

Programador responsable: Ayde Quispe Gomez

Descripcion:

Diseniar las interfaces graficas de usuario (GUI), necesarias que permita registrar,
actualizar, listar, buscar y eliminar; las actividades y talleres que realiza cada tutor,
todo ello teniendo en cuenta aspectos estéticos, funcionales y validaciones

correspondientes.

Tabla N° 4.37
Tarea de ingenieria — Registrar actividades y talleres.
TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea; 22 Numero de historia de usuario: 4

Nombre de tarea: Registrar actividades y talleres del tutor

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 0.6
Fecha de inicio: 07/06/2016 Fecha fin: 09/06/2016

Programador responsable: Ayde Quispe Gomez

Descripcion:

El sistema muestra la pagina administrar actividad y administrar taller con los
controles deshabilitados y la grilla donde se visualizan los actividades y talleres
registrados.

El Usuario hace clic en el botdn nuevo y automaticamente se habilitan los controles
para su registro.

El Usuario ingresa los campos necesarios para registrar y a continuacion hace clic
en el botén guardar.

El sistema valida la informacidn ingresada por el usuario y a continuacién muestra

un mensaje de confirmacion de registro.
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Tabla N° 4.38
Tarea de ingenieria — Mantener actividades y talleres.
TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 23 Numero de historia de usuario: 4

Nombre de tarea: Mantener actividades y talleres del tutor

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 0.4
Fecha de inicio: 10/06/2016 Fecha fin: 13/06/2016

Programador responsable: Ayde Quispe Gomez

Descripcion:

El sistema muestra la pagina administrar actividades y talleres con los controles
deshabilitados y la grilla donde se visualizan las actividades y talleres registrados.
El usuario hace clic en el icono mantener de la grilla y automaticamente se visualizan
los datos en los controles correspondientes.

El usuario modifica los datos de las actividades y talleres y luego hace clic en
Actualizar. El sistema valida la informacién ingresada por el usuario y a

continuacién muestra un mensaje de confirmacién de la actualizacion.

Tabla N° 4.39
Tarea de ingenieria — Realizar pruebas de aceptacion.
TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 24 Numero de historia de usuario: 4

Nombre de tarea: Realizar pruebas de aceptacion

Tipo de tarea: Prueba Puntos estimados: 0.4
Fecha de inicio: 14/06/2016 Fecha fin: 15/06/2016

Programador responsable: Ayde Quispe Gomez
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Descripcion:
El cliente junto al encargado de pruebas realizaron las pruebas de aceptacion
sobre las funcionalidades involucradas en el registro, actualizacion, eliminacion

y listado de las actividades y talleres del tutor.

HU: Asignacion de tutorados

Tabla N° 4.40

Tarea de ingenieria — Disefiar base de datos para asignar tutorados
TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 25 Numero de historia de usuario: 5

Nombre de tarea: Disefiar base de datos para asignar tutorados

Tipo de tarea: Disefio Puntos estimados: 0.6
Fecha de inicio: 16/06/2016 Fecha fin: 20/06/2016

Programador responsable: Ayde Quispe Gomez

Descripcion:
Realizar el analisis para posteriormente crear las tablas de base de datos que
permitan la de tutorados a un tutor, teniendo en cuenta sus campos Yy relaciones

con otras tablas.

Tabla N° 4.41

Tarea de ingenieria — Disefiar las tarjetas CRC para asignar tutorados

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 26 Numero de historia de usuario: 5

Nombre de tarea: Disefiar las tarjetas CRC para asignar tutorados

Tipo de tarea: Disefio Puntos estimados: 0.2

Fecha de inicio: 21/06/2016 Fecha fin: 21/06/2016

Programador responsable: Ayde Quispe GOmez
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Descripcion:
Realizar un anélisis minucioso para identificar los objetos, sus atributos,
colaboracion y responsabilidades involucrados en de los tutorados, para que

finalmente estos puedan ser traducidos en clases, métodos y relaciones.

Tabla N° 4.42

Tarea de ingenieria — Disefiar las interfaces para asignar tutorados.

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 27 Numero de historia de usuario:

Nombre de tarea: Disefiar las interfaces para asignar tutorados

Tipo de tarea: Disefio Puntos estimados: 0.6

Fecha de inicio: 22/06/2016 Fecha fin: 24/06/2016

Programador responsable: Ayde Quispe Gomez

Descripcion:
Disenar las interfaces graficas de usuario (GUI), necesarias que permita la
asignacion de los tutorados a su respectivo tutor, todo ello teniendo en cuenta

aspectos estéticos, funcionales y validaciones correspondientes.

Tabla N° 4.43

Tarea de ingenieria — Registrar tutorados.

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 28 Numero de historia de usuario: 5

Nombre de tarea: Registrar asignacion de tutorados

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 0.6

Fecha de inicio: 27/06/2016 Fecha fin: 29/06/2016

Programador responsable: Ayde Quispe Gémez

Descripcion:
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El sistema muestra la pagina asignar tutorado con los controles deshabilitados y la
grilla donde se visualizan los tutores asignados para el tutor.
El Usuario hace clic en el boton nuevo y automaticamente se habilitan los controles
para la asignacion del tutorado.
El Usuario hace la busqueda del tutorado a ser asignado al tutor e ingresa algunos
campos necesarios para registrar y a continuacion hace clic en el botén guardar.
El sistema valida la informacion ingresada por el usuario y a continuacién muestra
un mensaje de confirmacion de registro.

Tarea de ingenieria — Realizar pruebas de aceptacion.
TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 29 Numero de historia de usuario: 5

Nombre de tarea: Realizar pruebas de aceptacion

Tipo de tarea: Prueba Puntos estimados: 0.2
Fecha de inicio: 30/06/2016 Fecha fin: 30/06/2016

Programador responsable: Ayde Quispe Gomez

Descripcion:
El cliente junto al encargado de pruebas realizaron las pruebas de aceptacion sobre
las funcionalidades involucradas en la asignacion de los tutorados para su

respectivo tutor.

TAREAS DE INGENIERIA PARA LA TERCERA ITERACION

HU: Registrar cursos del tutorado

Tabla N° 4.45

Tarea de ingenieria — Disefiar base de datos para registrar cursos del tutorado
TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 30 Numero de historia de usuario: 6

Nombre de tarea: Diseflar base de datos para registrar cursos del tutorado

Tipo de tarea: Disefio Puntos estimados: 0.4
Fecha de inicio: 01/07/2016 Fecha fin: 04/07/2016
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Programador responsable: Ayde Quispe Gomez

Descripcion:
Realizar el analisis para posteriormente crear las tablas de base de datos que
permitan el registro de cursos del tutorado para un determinado semestre

académico, teniendo en cuenta sus campos Y relaciones con otras tablas.

Tabla N° 4.46

Tarea de ingenieria — Disefiar las tarjetas CRC para registrar cursos

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 31 Numero de historia de usuario: 6

Nombre de tarea: Disefiar las tarjetas CRC para registrar cursos del tutorado

Tipo de tarea: Disefio Puntos estimados: 0.2

Fecha de inicio: 05/07/2016 Fecha fin: 05/07/2016

Programador responsable: Ayde Quispe Gomez

Descripcion:

Realizar un anélisis minucioso para identificar los objetos, sus atributos,
colaboracion y responsabilidades involucrados en el proceso de registro de los
cursos para un determinado semestre académico, para que finalmente estos puedan

ser traducidos en clases, métodos y relaciones.

Tabla N° 4.47

Tarea de ingenieria — Disefiar las interfaces para registrar cursos.

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 32 Numero de historia de usuario: 6

Nombre de tarea: Disefiar las interfaces para registrar cursos del tutorado

Tipo de tarea: Disefio Puntos estimados: 0.6

Fecha de inicio: 06/07/2016 Fecha fin: 08/07/2016

Programador responsable: Ayde Quispe GOmez

Descripcion:

Disefiar las interfaces graficas de usuario (GUI), necesarias que permita el registro
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de todos los cursos del tutorado en el semestre académico, todo ello teniendo en

cuenta aspectos estéticos, funcionales y validaciones correspondientes.

Tabla N° 4.48
Tarea de ingenieria — Registrar cursos.
TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 33 Numero de historia de usuario: 6

Nombre de tarea: Registrar cursos del tutorado

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 0.4
Fecha de inicio: 11/07/2016 Fecha fin: 12/07/2016

Programador responsable: Ayde Quispe Gomez

Descripcion:
El sistema muestra la pagina registrar curso con los controles deshabilitados y la
grilla donde se visualizan los cursos registrados para el tutorado.
El Usuario hace clic en el botdn nuevo y automaticamente se habilitan los controles
para la el registro del curso.
El Usuario hace la busqueda del curso mediante la sigla, esta debe ser retornada de
la base de datos con todos los datos que le corresponda como el plan de estudios,
sus requisitos, el nimero de créditos y a que ciclo pertenece.
Una vez cargada la data y llenada los capos el tutorado hace clic en el boton
guardar. El sistema valida la informacion ingresada por el usuario y a
continuacion muestra un mensaje de confirmacion de registro.

Tabla N° 4.49

Tarea de ingenieria — Mantener cursos.
TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 34 Numero de historia de usuario: 6

Nombre de tarea: Mantener cursos del tutorado

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 0.4
Fecha de inicio: 13/07/2016 Fecha fin: 14/07/2016

Programador responsable: Ayde Quispe GOmez
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Descripcion:

El sistema muestra la pégina registrar curso con los controles deshabilitados y la
grilla donde se visualizan los cursos registrados para el tutorado.

El Usuario hace clic en el icono de edicion de datos de los cursos registrados, el
sistema le muestra los datos del curso en sus respectivos campos con los controles
habilitados.

El Usuario hace las actualizaciones que este estime por conveniente y hace clic en
el boton Actualizar, el sistema valida la informacidn, registra y muestra un mensaje
de confirmacion de la actualizacion realizada, y muestra dicha informacion en la
tabla de cursos registrados.

Tabla N° 4.50

Tarea de ingenieria — Realizar pruebas de aceptacion.

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 35 Numero de historia de usuario: 6

Nombre de tarea: Realizar pruebas de aceptacion
Fecha de inicio: 15/07/2016 Fecha fin: 15/07/2016

Programador responsable: Ayde Quispe Gomez

Descripcion:
El cliente junto al encargado de pruebas realizaron las pruebas de aceptacion sobre
las funcionalidades involucradas en el registro de cursos del tutorado.

HU: Registrar notas del taller

Tabla N° 4.51

Tarea de ingenieria — Disefiar base de datos para administrar notas del taller
TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 36 Numero de historia de usuario: 7

Nombre de tarea: Diseflar base de datos para administrar notas del taller

Tipo de tarea: Disefio Puntos estimados: 0.4
Fecha de inicio: 18/07/2016 Fecha fin: 19/07/2016

Programador responsable: Ayde Quispe Gomez
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Descripcion:
Realizar el analisis para posteriormente crear las tablas de base de datos que
permitan el registro de las notas de los talleres a los cuales un tutorado se
encuentra registrado, teniendo en cuenta sus campos Y relaciones con otras tablas.
Tabla N° 4.52
Tarea de ingenieria — Disefar las tarjetas CRC para registrar notas
TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 37 Numero de historia de usuario: 7

Nombre de tarea: Disefiar las tarjetas CRC para registrar notas de taller

Tipo de tarea: Disefio Puntos estimados: 0.6
Fecha de inicio: 20/07/2016 Fecha fin: 22/07/2016

Programador responsable: Ayde Quispe Gomez

Descripcion:

Realizar un analisis minucioso para identificar los objetos, sus atributos,
colaboracion y responsabilidades involucrados en el proceso de registro de las notas
de los talleres del tutorado por parte del tutor, para que finalmente estos puedan ser
traducidos en clases, métodos y relaciones.

Tabla N° 4.53
Tarea de ingenieria — Disefiar las interfaces para registrar notas.

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 38 Numero de historia de usuario: 7

Nombre de tarea: Disefiar las interfaces para registrar notas de taller

Tipo de tarea: Disefio Puntos estimados: 0.6
Fecha de inicio: 25/07/2016 Fecha fin: 27/07/2016

Programador responsable: Ayde Quispe Gomez

Descripcion:

Diseniar las interfaces graficas de usuario (GUI), necesarias que permita el registro
y la visualizacién de todos todas las notas de los talleres para cada uno de los
registrados a dicho taller, todo ello teniendo en cuenta aspectos estéticos,

funcionales y validaciones correspondientes.
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Tabla N°4.54
Tarea de ingenieria — Registrar notas.
TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 39 Numero de historia de usuario: 7

Nombre de tarea: Registrar notas de talleres

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 0.6
Fecha de inicio: 28/07/2016 Fecha fin: 01/08/2016

Programador responsable: Ayde Quispe GOmez

Descripcion:
El sistema muestra la pagina nota taller donde el tutor realiza la basqueda de un
taller por denominacion, el sistema muestra el taller con todos los inscritos en una
lista.
El tutor selecciona un tutorado al cual se le asignara su nota de acuerdo a su
participacién, el sistema habilita los campos para asignarle una nota y una
observacién. El tutor ingresa la nota y su respectiva observacion (opcional) y hace
clic en el botdn grabar, el sistema confirma el registro mediante un mensaje
emergente y muestra la nota asignada en la lista de todos los participantes de dicho
taller.

Tabla N° 4.55

Tarea de ingenieria — Mantener notas.
TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 40 Numero de historia de usuario: 7

Nombre de tarea; Mantener notas de talleres

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 0.4
Fecha de inicio: 02/08/2016 Fecha fin: 03/08/2016

Programador responsable: Ayde Quispe GOmez
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Descripcion:
El sistema muestra la pagina nota taller donde el tutor realiza la busqueda de un
taller por denominacion, el sistema muestra el taller con todos los inscritos en una
lista con sus respectivas notas.
El tutor selecciona un tutorado al cual se le asignara o actualizara su nota de acuerdo
a su participacion, el sistema habilita los campos para actualizar su nota y una
observacion. El tutor ingresa la nota y su respectiva observacion (opcional) y hace
clic en el botdn grabar, el sistema confirma la actualizacién mediante un mensaje
emergente ymuestra la nota actualizada en la lista de todos los participantes de
dichotaller.

]Tabla N° 4.56

Tarea de ingenieria — Realizar pruebas de aceptacion.
TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 41 Numero de historia de usuario: 7

Nombre de tarea: Realizar pruebas de aceptacion

Tipo de tarea: Prueba Puntos estimados: 0.2
Fecha de inicio: 04/08/02016 Fecha fin: 04/08/2016

Programador responsable: Ayde Quispe Gomez

Descripcion:
El cliente junto al encargado de pruebas realizaron las pruebas de aceptacion sobre
las funcionalidades involucradas en el registro de notas de los talleres del

tutorado.

TAREAS DE INGENIERIA PARA LA CUARTA ITERACION

HU: Registrar evaluacion de objetivos

Tabla N° 4.57

Tarea de ingenieria — Disefiar base de datos para registrar evaluar objetivos.
TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea; 42 Numero de historia de usuario: 8

Nombre de tarea: Disefiar base de datos para registrar evaluacon de objetivos

Tipo de tarea: Disefio Puntos estimados: 0.6
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Fecha de inicio: 05/08/2016 Fecha fin: 09/08/2016

Programador responsable: Ayde Quispe Gomez

Descripcion:
Realizar el andlisis para posteriormente crear las tablas de base de datos que
permitan el registro de las de la evaluacion de los objetivos de los tutores, teniendo
en cuenta sus campos Y relaciones con otras tablas.
Tabla N° 4.58
Tarea de ingenieria — Disefiar las tarjetas CRC para registrar evaluacion de
objetivos
TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 43 Numero de historia de usuario: 8

isefar las tarjetas CRC para registrar evaluacion de objetivos

Tipo de tarea: Disefio Puntos estimados: 0.6
Fecha de inicio: 10/08/2016 Fecha fin: 12/08/2016

Programador responsable: Ayde Quispe Gomez

Descripcion:

Realizar un analisis minucioso para identificar los objetos, sus atributos,
colaboracion y responsabilidades involucrados en el proceso de registro de la
evaluacion de los objetivos de los tutores, para que finalmente estos puedan ser

traducidos en clases, métodos y relaciones.

Tabla N° 4.59
Tarea de ingenieria — Disefiar las interfaces para registrar evaluacion de objetivos.
TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 44 Numero de historia de usuario: 8

Nombre de tarea: Disefiar las interfaces para registrar evaluacion de objetivos

Tipo de tarea: Disefio Puntos estimados: 0.4
Fecha de inicio: 15/08/2016 Fecha fin: 16/08/2016
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Programador responsable: Ayde Quispe Gomez

Descripcion:

Disenar las interfaces graficas de usuario (GUI), necesarias que permita el registro
de la calificacion para los objetivos y la visualizacion de todas las calificaciones que
obtuvieron los objetivos de los tutores, todo ello teniendo en cuenta aspectos

estéticos, funcionales y validaciones correspondientes.

Tabla N° 4.60
Tarea de ingenieria — Registrar evaluacion de objetivos.
TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 45 Numero de historia de usuario: 8

Nombre de tarea: Registrar evaluacion de objetivos del tutor

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 0.4
Fecha de inicio: 17/08/2016 Fecha fin: 18/08/2016

Programador responsable: Ayde Quispe Gomez

Descripcion:
El administrador ingresa a la pagina evaluacion, el sistema muestra la pagina con
la informacion de los objetivos planteados por los tutores que estén concluidos.
El administrador del sistema selecciona el objetico a evaluar, el sistema muestra la
informacién de dicho objetivo en sus campos correspondientes.
El administrador le asigna una calificacion de acuerdo al logro obtenido para
dicho objetivo, siendo las calificaciones; concluido, atisfactorio,y observado, el
sistema _valida la informacion y muestra un mensaje de confirmacion de la
calificacion realizada.

Tabla N° 4.61

Tarea de ingenieria — Realizar pruebas de aceptacion.
TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 46 Numero de historia de usuario: 8

Nombre de tarea: Realizar pruebas de aceptacion

Tipo de tarea: Prueba Puntos estimados:
Fecha de inicio: 19/08/2016 Fecha fin: 19/08/2016
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Programador responsable: Ayde Quispe Gomez

Descripcion:
El cliente junto al encargado de pruebas realizaron las pruebas de aceptacion sobre
las funcionalidades involucradas en el registro de evaluacion de objetivos trazados

para un ciclo determinado.

HU: Administrar usuarios

Tabla N° 4.62

Tarea de ingenieria — Disefiar base de datos para registrar cuenta de usuario.
TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 47 Numero de historia de usuario: 9

Nombre de tarea: Disefiar base de datos para registrar cuenta de usuario

Tipo de tarea: Disefio Puntos estimados: 0.4
Fecha de inicio: 22/08/2016 Fecha fin: 23/08/2016

Programador responsable: Ayde Quispe Gomez

Descripcion:
Realizar el analisis para posteriormente crear las tablas de base de datos que
permita registrar usuarios y sus respectivas cuentas, teniendo en cuenta sus campos
y relaciones con otras tablas.

Tabla N° 4.63

Tarea de ingenieria — Disefar las tarjetas CRC para registrar cuenta de usuario.
TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 48 Numero de historia de usuario: 9

Nombre de tarea: Disefiar las tarjetas CRC para registrar cuenta de usuario

Tipo de tarea: Disefio Puntos estimados: 0.4

Fecha de inicio: 24/08/2016 Fecha fin: 25/08/2016

Programador responsable: Ayde Quispe GOmez

Descripcion:
Realizar el analisis para identificar los objetos, sus atributos, colaboracién y

responsabilidades para finalmente ser traducidas en clases, métodos yrelaciones.
Tabla N° 4.64
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Tarea de ingenieria — Disefiar las interfaces para registrar cuenta de usuario.
TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 49 Numero de historia de usuario: 9

Nombre de tarea: Disefiar las interfaces para registrar cuenta de usuario

Tipo de tarea: Disefio Puntos estimados: 0.2
Fecha de inicio: 26/08/2016 Fecha fin: 26/08/2016

Programador responsable: Ayde Quispe Gomez

Descripcion:

Disenar las interfaces necesarias que permita solicitar una cuenta de acceso, para
ello debe permitir registrar los datos personales y de contacto de los usuarios; todo
ello teniendo en cuenta aspectos estéticos, funcionales y validaciones

correspondientes.

Tabla N° 4.65
Tarea de ingenieria —Registrar cuenta de usuario.
TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 50 Numero de historia de usuario: 9

Nombre de tarea: Registrar cuenta de usuario

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 0.4
Fecha de inicio: 29/08/2016 Fecha fin: 30/08/2016

Programador responsable: Ayde Quispe GOmez

Descripcion:

El usuario se encuentra en la interfaz de inicio de sesion y hace clic en el boton “Registrese
Aqui”, el sistema muestra la interfaz “Registrar nuevo usuario” con los campos (Nombres,
Apellido paterno, Apellido materno, N° DNI, Genero, Fecha de nacimiento, Teléfono,
Correo electronico, Nombre de usuario, Contrasefia).

El usuario ingresa los datos segun las validaciones y hace clic en el boton “Guardar”, el
sistema almacena la informacion en la base de datos y muestra un mensaje de
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confirmacion.

Tabla N° 4.66

Tarea de ingenieria — Realizar pruebas de aceptacion
TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 51 Numero de historia de usuario: 9

Nombre de tarea: Realizar pruebas de aceptacion

Tipo de tarea: Prueba Puntos estimados: 0.2
Fecha de inicio: 31/08/2016 Fecha fin: 31/08/2016

Programador responsable: Ayde Quispe Gomez

Descripcion:
El cliente junto al encargado de pruebas realizaran las pruebas de aceptacién sobre
la interfaces involucrada en la historia de usuario, para determinar el correcto

funcionamiento de la historia de usuario.

HU: Iniciar sesion

Tabla N° 4.67

Tarea de ingenieria — Disefiar las interfaces para iniciar sesion.
TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 52 Numero de historia de usuario: 10

Nombre de tarea: Disefiar las interfaces para iniciar sesion

Tipo de tarea: Disefio Puntos estimados: 0.4
Fecha de inicio: 01/09/2016 Fecha fin: 02/09/2016

Programador responsable:

Descripcion:
Diseniar las interfaces necesarias que permita el inicio de sesion de los usuarios,
mediante el ingreso de sus datos de cuenta respectivos; todo ello teniendo en

cuenta aspectos estéticos, funcionales y validaciones correspondientes.

Tabla N° 4.68

Tarea de ingenieria —Iniciar sesion.
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TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 53 Numero de historia de usuario: 10

Nombre de tarea: Iniciar sesion

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 0.4
Fecha de inicio: 05/09/2016 Fecha fin: 06/09/2016

Programador responsable: Ayde Quispe Gomez

Descripcion:

El usuario (Administrador, tutor y tutorado) se encuentra en la interfaz principal del
sistema e ingresa el nombre de usuario y la clave de usuario y hace clic en el botén
"Ingresar”, el sistema verifica la existencia del nombre de usuario, inmediatamente
valida la clave del usuario y muestra la interfaz "principal” de acuerdo al rol del

usuario.

Tabla N° 4.69
Tarea de ingenieria — Realizar pruebas de aceptacion
TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 54 Numero de historia de usuario: 10

Nombre de tarea: Realizar pruebas de aceptacion

Tipo de tarea: Prueba Puntos estimados: 0.2
Fecha de inicio: 07/09/2016 Fecha fin: 07/09/2016

Programador responsable:

Descripcion:
El cliente junto al encargado de pruebas realizaran las pruebas de aceptacion sobre
la interfaces involucrada en la historia de usuario, para determinar el correcto

funcionamiento de la historia de usuario.

80



4.3.3 PLANDE ITERACION
Plan para la primera iteracion
Tabla N°4.70
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1

-
ot

L

Tareas de ingenieria
4 HU-01:Administrar tutor

Dizefiar base de datos para administrar
tutor

Dizefiar las tarjetas CRC para administrar
tutores

Dizefiar las interfaces para administrar
tutores

Registrar tutor
Mantener tutor
Realizar pruebas de aceptacion
Fin historia
4 HU-02:Administrar tutoradeo

Dizefiar base de datos para administrar
tutororado

Dizefiar las tarjetas CRC para administrar
tutorados

Dizefiar las interfaces para administrar
tutorados

Registrar tutorado

Mantener futorado

Realizar pruebas de aceptacion
Fin historia

-~ [Diaz

15 dias
2 dias

1 dia

2 dias

4 dios
4 dios
2 dias
0 dias
11 dias
2 dias

1 dia

2 dias

2 dias
2 dias
1 dic
0 dias

Comienzo -
mar 05/04/14
rmar 05/04/16

Jue 07 /04/14

vie 08/04/16

mar 12/04/14
lun 18/04/14
vie 22/04/14
lun 25/04/16
mar 24£/04/14
mar 25/04/14

Jue 28/04/14

vie 29/04/18

mié& 04/05/146
vie 06/05/14

rmar 10/05/1&
mar 10/05/14

Fin
lun 25/04/14
mié 0&/04/14

Jue 07 f04/14

lun 11/04/18

vie 15/04/14
jue 21/04/14
lun 25/04/14
lun 25/04/16
mar 10/05/1&
mié 27/04/1&

Jue 28/04/14

mar 03/05/14

Jue 05/05/14
lun 0%9/05/14
rmar 10/05/1&
mar 10/05/1&

Plan para la primera iteracién Fuente: Elaboracion propia
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Plan para la segunda iteracion

Tabla N°4.71
Tareas de ingenieria = |Dias = Comienzoc  « | Fin
17 |4 HU-03: Administrar objetives del tuter 11 dias mié 11/05/14 mié 25/05/14
18 Dizefiar base de daotos para administrar - 2dias mié 11/05/16 jue 12/05/1&
objetivos del tutor
15 Dizefiar las tarjetas CRC para administrar 1 dia vie 13/05/16  wie 13/05/14
objetivos
20 Dizefiar las interfaces para administrar 3dios  |lun 18/05/16 mi& 18/05/14
objetivos
21 Registrar objetivos 2 dios  jue 19/05/16 wvie 20/05/14
22 Marntener objetivos 2dios lun 23/05/16 mar 24/05/14
23 Realizar pruebas de aceptacion 1dia |mié 25/05/16 mié 25/05/16
24 Fin historic Odias mié 25/05/16 mié& 25/05/16
25 |4 HU-04: Administrar actividades y talleres del 15 dias  jue 24/05/1& mié 15/06/1&
tutor
26 Dizefiar base de daotos para administrar 2 dias  jue 26/05/16  lun 30/05/1¢&
actividades y talleres del tutor
27 Dizefiar las tarjetas CRC para administrar 2 dias mar 31/05/16 mig 01/05/1&
actividades y talleres del tutor
28 Dizefiar las interfaces para administrar 3dios  jue 02/08/16  lun D&/0&/14
actividades y talleres del tutor
25 Registrar objetivos Adios  mar 07/0&/16 jue 09/0&/14
30 Mantener actividodes y talleres 2dias wvie 10/04/16 lun 13/06/16
31 Realizar pruebas de aceptacion 2dios  mar 14/06/16 mi& 15/06/16
32 Fin historic Odias  mié 15/08/16 mié 15/06/16
33 |4 HU-05: Asignacién de tutorades 11 dias  jue 14/04/1& jue 30/04/14
34 Dizefiar base de datos para azignar ddias  jue 16/046/16 |lun 20/06/14
tutorados
35 Dizefiar las tarjetas CRC para asignar 1dia  mar21/06/16 mar 21/06/16
tutorados
36 Dizefiar las interfaces para asignar Adios  mié 22/08/16 \vie 24/0&/16
tutorados
37 Registrar tutorados ddias  |lun 27/06/16 |mié 29/06/16
38 Realizar pruebas de aceptacion 1 dia Jue30/0&/16 |ue 30/0&/146
39 Fin historic Odigs jue 30/0&/16 |jue 30/06/16

Plan para la segunda iteracion Fuente: Elaboracion propia
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Plan para la tercera iteracion

Tabla N° 4.72
Tareas de ingenieria ~ Dias -
40 |4 HU-04: Registrar cursos del tutorado 11 dias
4 Dizefiar base de datos para registrar 2 dios
cursos del tutorado
42 Disefiar las tarjetas CRC para registrar 1 dig
Cursos
43 Disefiar las interfaces para registrar cursos 3 dias
4 Registrar cursos 2 dios
45 Mantener cursos 2 dias
46 Reaglizar pruebas de aceptacion 1 dia
47 Fin Histora 0 dios
42 | 4 HU-07: Registrar notas del taller 14 dias
49 Dizefiar base de datos para administrar - 2 dios
notas del taller
50 Dizefiar los tarjetas CRC para registrar 3 dias
notas
5 Dizefiar los interfoces para registrar notos 3 dios
52 Registrar notas 3 dias
53 Mantener notas 2 dios
54 Realizar pruebas de aceptacion 1 dic
55 Fin historia 0 dias

Comienzo w
vie 01/07/1&
vie 01/07/14

mar 05/07/16

mi& 0&6/07 /16
lun 11/07/14
mig 13/07/1&
vie 15/07/16
vie 18/07/16
lun 18/07/1&
lun 18/07/16

mié 20/07/16

lun 25/07/16
Jue 28/07/16
mar 02/08/14
jue 04/08/16
Jue 04/08/14

Fin
vie 15/07/14&
lun 04/07 /16

rmar 05/07/16

vie 06/07/16
mar 12/07/14
Jue 14/07 /16
vie 15/07/16
vie 15/07/14
jue 04/08/14
mar 19/07/1&

vie 22/07/14

mig 27/07/16
lun 01/08/16
migé 03/08/14
jue 04/08/14
Jue 04/08/16

Plan para la tercera iteracion Fuente: Elaboracion propia
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Plan para la cuarta iteracién
Tabla N° 4.73

LN

L
[5=]

LN
(Y=

65

66

Tareas de ingenieria

4 HU-08: Registrar evaluacion de objetivos

Disefiar base de datos para evaluar
objetivos

Dizefiar las tarjetas CRC para registrar
evaluacion de objetivos

Dizefiar las interfaces para registrar
evaluacion de objetivos

Registrar evaluacion de objetivos
Realizar pruebas de aceptacion
Fin historia

4 HU-0%: Administrar vsuarios

Dizefiar base de datos para registrar
cuenta de usuario

Dizefiar las tarjetas CRC para registrar
cuenta de usuario

Dizefiar las interfaces para registrar cuenta

de usuario

Registrar cuenta de usuario
Realizar pruebas de aceptacion
Fin historig

4 HU-1Q: Iniciar sesién

Dizefiar las interfaces para iniciar sesidn
Iniciar sesion

Realizar pruebas de aceptacion

Fin historig

b

Dhas
11 dias
2 dias

2 dias

2 dias

2 dias
1 dio

0 dias
8 dias
2 dias

2 dias

1 dia

2 dias
1 dio

0 dias
5 dias
2 dias
2 dias
1 dia

0 dias

- Comienzo

vie 05/08/1&
vie 05/08/16

mié 10/08/146
lun 15/08/16

mig 17/08/16
vie 19/03/14
vie 19/08/146
lun 22/08/14
lun 22/03/14

mié 24/08/16
vie 26/08/16

lun 22/03/14
mig 31/08/16
mig 31/08/16
jue 01/0%/14
jue 01/09/14
lun 05/07/14
rmig 07/0%/16
mig 07/0%9/16

Fin
vie 19/08/14
mar 09/08/14

vie 12/08/16

mar 16/08/146

jue 18/08/14
vie 19/08/14
vie 19/08/16
mié 31/08/1&
mar 23/08/14

Jue 25/08/14

vie 26/08/16

mar 30/08/14
mié 31/08/14
mié 31/08/14
mié 07/0%9/1&
vie 02/09/16

mar 06/0%/14
rmig 07/0%9/16
mié 07 /0%9/14

Figura N°: Plan para la cuarta iteracion Fuente: Elaboracion propia
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4.3.4 CASOS DE PRUEBA DE ACEPTACION

Tabla N° 4.74
Casos de prueba de aceptacion para la primera iteracion
N° HISTORIA DE N° CASO DE PRUEBA
HU USUARIO CP
01 Administrar tutor 01 El usuario ingresa los datos del tutor, el
sistema valida los campos del formularioy
permite la bdsqueda, registro, listado y
actualizacion de los datos del tutor.
02 Administrar tutorado 02  El usuario ingresa los datos del tutorado, el
sistema valida los campos del formulario y
permite la busqueda, registro, listado y
actualizacion de los datos del tutorado.
Tabla N°4.75

Casos de prueba de aceptacion para la segunda iteracion
N° HISTORIA DE USUARION® CASO DE PRUEBA
HU CP

03 Administrar objetivos del 03 EIl usuario ingresa los objetivos planteados

tutor por cada tutor, el sistema valida los campos
del formulario y
permite visualizar, buscar, registrar y

actualizar los objetivos.

04 Administrar actividadesy 04  Se ingresa las actividades y talleres a
talleres del tutor desarrollar en un semestre académico, el
sistema valida los datos ingresados y

permite registrar, buscar, y actualizar.

05 Asignacion de tutorados05  El usuario hace la busqueda de los tutorados
inscritos y se asigna, el sistema valida los
campos del formulario y realiza

el reqgistro del tutorado.
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Tabla N°4.76

Casos de prueba de aceptacion para la tercera iteracion
N° HISTORIA DE USUARION® CASO DE PRUEBA
HU CP

06 Registrar cursos del 06 EI sistema valida los campos de los

tutorado formularios y permite registrar a los tutorados
en los cursos de reforzamiento

que se habilitaran para el periodo vigente.

07 Registrar notas del taller 07  El usuario registra las notas de cada taller
para cada uno de los tutorados y las

visualiza.

Tabla N° 4.77
Casos de prueba de aceptacion para la cuarta iteracion

N° HISTORIA DE N° CASO DE PRUEBA
HU USUARIO CP
08 Registrar evaluacionde 08 El sistema permita registrar el grado de

objetivos cumplimiento de los objetivos planteados

para cada tutor.

09 Administrar usuarios 09 El sistema permite una adecuada

administracion de las cuentas de usuario.

10 Iniciar sesion 10 El sistema permite acceso al sistema de
acuerdo al rol que cumplaen el
proyecto Hatun Nan.
4.3.5 INTERFAZ GRAFICA DE USUARIO (GUI)
Para el disefio de las interfaces graficas de usuario de la aplicacion web se

consider0 estandares de usabilidad, teniendo en cuenta que el objetivo de la tesis si
considera su evaluacion; los factores para los estandares utilizados son: botones, titulos de
paginas, menus, fuentes, tamafio de fuente, colores; que permitan tener interfaces

amigables y faciles de usar.
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Inicia sesién para continuar

| Usuario ]

Contrasefia

¢ Todavia no tienes una cuenta?! Registrese Aqui

Figura N° 4.2 Interfaz de acceso

Fuente: Elaboracion propia

Administrar Tutores

Busqueda de Tutor

Documento de Idi Nombres Apellide Paterno Apellido Materno Rpm Usuario
9,  |sss06786 MANUEL LACOS BARZOLA Tegrasezzl MLACOS
1‘ 43674654 ALEC PALOMING FARICNA E3T76RFEETE APALOMING
9, |s372e871 DENIS JACK, CCHOA BERECCAL TES57I0TE0 COCH=0A
1‘ 44038362 JORCE LUIS SuLCA (CONZALEZ JSULCA
Pag: [ ] d= 1 1 - 4 de 4 elementos
Tipo Documento Estado Civil Sexo
DOCUMENTO NACIONAL DE IDENTIDAD v SOLTERO v MASCULING
Numero de Documento(*) Nombre(") Apellido Paterno(”)
Documento de identidad Mombres Apelido Paterno
Apellido Materno(”) RPM Usuariof”) Contrasefia(”)
Apelido Materno MNumero Rpm Usuario Contrazefia

Observacion(*)

Observation del docente

Figura N° 4.3

Interfaz administrar tutores Fuente: Elaboracion propia



Metas del Tutor

Tutor Objetivo Fecha Inicio Fecha Fin ‘Observacion Estado
CL MANUEL LACOS BARZOLA ‘TERCER RECISTRO 05/01/2017 31/01/2007 ninguno CONCLUIDO
q‘ \ALEX PALOMINO PARIONA ‘OEJETIVO N O1EEEE 31/03/2015 26/03/2015 kekekeke ‘CONCLUIDO
q MANUEL LACOS BARZOLA OBIETVO X 05/01/2017 3170172017 ninguno ‘CONCLUIDO
Cx‘ \ALEX PALOMINO PARIONA RAARAR 05/00/2015 11/09/2015 pooo ‘CONCLUIDO
5 Pag:[T]de 1

1 -4 de 4 elementos

Tutor Objetivo
Tutor Denominacion &'c Nembre del objetivo
Concluido? satifactorio? Observado?

‘Observacion(”)

Observacion del docente

Figura N° 4.4

Interfaz registro metas del tutor Fuente: Elaboracion propia

Administrar mis objetivos

OBJETIVOS o
Objetiva Facha Inicin  Fecha Fin Observacion Estado

|/ | € |LOCRAR EL EMPODERAMIENTO DE IDENTIDAD CULTURAL [o5/01,201 731 /01,201 7 MINGUNA, [concLupo

/| € |LOC24R L4 APROACICN DE TUTORADOS EN LOS CURSOS DE LA (05,01/2017[31,/01,/201 7 [NINGUNO concLUDO

) Pag: [[]de 1 1- 2 de 2 elementos

Tutor Denominacion(”)

MANUEL LAGOS BARZOLA Denomination &/o Nembre del ohjetive

Fecha Inicio()

Fecha Fin
Fecha Inicio Fecha Fin
Observacion(”)
Observacion

Cancelar
FiguraN° 4.5

Interfaz administrar objetivos Fuente: Elaboracion propia
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Administrar Mis Actividades

Actividad Fecha Inicic | Fecha Fin Observacion Estado
/ x O izacidn de cursos de i deacuerdoa la d120/03/2017 |28/07/2017 |Fachas sujetas a mofdificaciones EN PROCESC
& Pap: [ de 1 1-1de 1 elementos
Tutor Fecha Inicio(*)
MANUEL LAGOS BARZOLA Fecha de Inicio de actividad
Nombre de Actividad(*) Fecha Fin
Nombre de Actividad Fecha de Fin de actividad

Observacion(*)

Escriba alguna cbservacion de la actividad

Figura N° 4.6

Interfaz administracion de actividades Fuente: Elaboracién propia

TALLERES

| 7% [senualidad Respansable

Tutor

MANUEL LAGOS BARZOLA

Fecha Inicio(*)

Fecha Inicio

Observacion(*)

Observacion

Administrar mis Talleres

-]
Fecha Inicio Fecha Fin Observacion Estado
703/01)’201 5 |03/05/2015 |sexualidad responsable CONCLUIDD
Pag:[[]de1 mnr 1-1del elemantos

Denominacion(”)

Dencminacion &'oc Nombre del taller

Fecha Fin

Fecha Fin

Figura N° 4.7

Interfaz administracion de talleres Fuente: Elaboracion propia
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Asistencia de taller

Sexualidad Responsable Lirnipiar
Tutorado Fecha Asignacion Observacion
JHOMN JAVIER HUSRACA PAREDES 03/01/2015 segunda prusba
& Pag: (] de 1 [~} 1-1 de 1 elementos
Tutor

MAMUEL LAGOS BARZOLA

Tutorado(™)

Observacion(”)

Observacion de la asistencia al taller

Figura N° 4.8

Interfaz registro de asistencia por taller Fuente: Elaboracion propia

Asignacion de tutorados

Dbservacion(™)

Escrika alguna cbservacion

TUTORADDS ASIGNADOS =]

Tutorado Fecha Asignacion Observacion
PEDRO CALVEZ NOA -C'ﬁ.;"DIJEDl 4 -SIN OESERVACION
e Pag: [[] da 1 EI 1 -1 de 1 elementos
Tutor(™) Semestre(”)
MAMNUEL LAGOS BARZOLA 20141 -
Tutorado(™)
Tutorado

FiguraN° 4.9
Interfaz registrar asignacion de tutorados Fuente: Elaboracion propia
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Sexualidad Responsable

Tutorado

Observacion(*)

Observacion

Registrar Nota de Taller

Mota(*)

ASISTENCIA A TALLER (-]
Tutorado Nota
=Y [JHOMN JAVIER HUARACA. PAREDES 10
Fol Fag: [T ]de 1 w0 1 -1 de 1 elementos

JHOM JAVIER HUARACA PAREDES [10)

Figura N°4.10

Interfaz listado por estdndar de las preguntas de un cuestionario

Fuente: Elaboracién propia

SEMESTRE 2014-|

Sigla

Tutorado

Tutorado

Sigla(*)
Ingrese la sigla del curso

Serie

Nro de Créditos

Mro de Credites del curso

Observacion(”)

Ingrese alguna observacion sobre el curso

Mombre Asignatura Creditos  Nota

Fag:[[]de D w»= =i [10~ |

Denominacion(*)

Ingrese la denominacion del curso

Plan de Estudios

Tipo de Curso

Facha Entrega Modalidad

Mo hay resultados

Semestre

Z014-1

Tipo de Matricula(*)

REGULAR

Requisito 1

Requisito 2

Figura N°4.11

Interfaz para responder a cada una de las preguntas de un cuestionario

Fuente: Elaboracién propia




4.3.6 TARJETACRC

Para un disefio simple, se procede a definir tarjetas CRC, que permitan

identificar las clases, sus responsabilidades y las colaboraciones que realiza para una

historia de usuario y las tareas correspondientes.
Tabla N°4.76
Tarjeta CRC - Persona

TARJETA CRC

Numero: 01 Escenario: Administrar persona

Nombre CRC: Persona

Responsabilidades Colaboradores Atributos
Registrar persona nombre
Actualizar persona apePaterno
Listar persona apeMaterno
Buscar persona razonSocial
numDocumento

domiProcesal

rpm

email

imagen

fechaNacimiento

observacion

estado
Observaciones

Ninguno.
Tabla N°4.77 Tarjeta CRC - Tutor

TARJETA CRC

NUmero: 02 Escenario: Administrar tutor

Nombre CRC: Tutor

Responsabilidades Colaboradores Atributos
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Registrar tutor
Obtener la tutor
Actualizar tutor

Buscar tutor

Persona

Escuela

idPersona

idEscuela
nhumeroDocumento
observacion
fechaRegistro
estado

fechaVigencia

Observaciones

El reqgistro de los datos de la persona son implicitos.

Tabla N°4.78
Tarjeta CRC - Tutorado

TARJETA CRC

NdUmero: 03

Escenario: Administrar tutorado

Nombre CRC: Tutorado

Responsabilidades Colaboradores Atributos
Registrar tutorado Persona idPersona
Buscar tutorado Escuela idEscuela

Actualizar tutorado

Listar tutorado

Dependencia
Ocuapacion
(]

idDependencia
idOcupacion
numeroDocumento
observacién

fechaRegistro

Observaciones

Los tutorados se registran siempre y cuando hayan superado la fase de entrevista

personal.
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Tabla N°4.79
Tarjeta CRC — Registro objetivo

TARJETA CRC

NUmero: 04

Escenario: Administrar objetivos

Nombre CRC: RegObjetivo

Tabla N° 4.80

Responsabilidades Colaboradores Atributos

Registrar objetivo Tutor idRegObjetivo

Mantener objetivo idTutor

Listar objetivos denominacion

Eliminar objetivos fechalnicio
fechaFin
observacion

Observaciones

Ninguno

Tarjeta CRC — Registro Actividad
TARJETA CRC
NUmero: 05 Escenario: Administrar actividad

Nombre CRC: RegActividad

Responsabilidades

Colaboradores

Atributos

Registrar actividad

Mantener actividad

Listar actividad

Eliminar actividad

Tutor

idRegActividad
idTutor
denominacion
fechalnicio
fechaFin

observacion

Observaciones

Ninguno
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Tabla N° 4.81
Tarjeta CRC — Registro Taller

TARJETA CRC

NuUmero: 06

Escenario: Administrar taller

Nombre CRC: RegTaller

Responsabilidades Colaboradores Atributos

Registrar taller Tutor idRegTaller

Mantener taller idTutor

Listar Taller denominacion

Eliminar taller fechalnicio
fechaFin

observacion

Observaciones
Ninguno

Tabla N° 4.82
Tarjeta CRC — AsignacionTutorado

TARJETA CRC

NuUmero: 07

Escenario: Asignar tutorados

Nombre CRC: RegAsignacion

Responsabilidades Colaboradores

Atributos

Registrar asignacion de  Tutor
tutorado Tutorado
Ver Tutorados asignados Semestre

Buscar tutores asignados

idRegAsignacion
idTutor
idTutorado
idSemestre
observacion

fechaRegistro

Observaciones

Los tutorados son asignados previo registro
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Tabla N°4.83
Tarjeta CRC — RegistroCurso

TARJETA CRC

NUmero: 08 Escenario: Administrar curso

Nombre CRC: RegCurso

Responsabilidades Colaboradores Atributos

Registrar cursos PlanEstudio idRegCurso

Buscar cursos Serie idPlanEstudio

Listar cursos TipoCurso idSerie

Actualizar cursos idTipoCurso
sigla

denominacion
credito

observacion

requisitos
Observaciones
Ninguno
Tabla N° 4.84
Tarjeta CRC — Registro notas taller
TARJETA CRC
NUmero: 09 Escenario: Administrar notas
Nombre CRC: RegNotasTaller
Responsabilidades Colaboradores Atributos
Registrar notas Taller idRegNotasTaller
Actualizar notas Totorado idTaller
Buscar notas Tutor idTutorado
Listar notas nota

Observaciones

Las notas se registran para cada taller de todos sus participantes.




Tabla N°4.85
Tarjeta CRC — Registro evaluacion de objetivos

TARJETA CRC

NUmero: 10 Escenario: Administrar objetivos

Nombre CRC: RegEvaluacionObijetivos

Responsabilidades Colaboradores Atributos

Registrar evaluacion Objetivo idRegEvaluacionObjetivos
Actualizar calificacion de Tutor idObjetivo

evaluacion idTutor

Ver evaluaciones calificacion

observacion

Observaciones
Las notas se registran para cada taller de todos sus participantes.
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BASE DE DATOS FISICA

Figura N°4.12 Base de datos fisica Fuente:
Elaboracion propia
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4.3.7 CODIGO FUENTE

Cadigo fuente para la clase entidad

namespace UNSCH.TIUICRIA.EE

2 {

3 public class BaseBE

4 i

5 public int? iOpSp { get: set:; }

& public string nvlbservacion { get: set: }

7 public int? iIdRegUsuaRegistra { get; set; }

8 public System.DateTime? dtFechBRegistra { get; set: }

g public int? iCantidadModifica { get; set; }
10 public bool? bEstado { get:; set; }

11 }

12 }

1 using System;

2 namespace UNSCH.TIUICRIA.BE.TUTO

3 i

o public class RegTutorBE : BaseBE

5 i

& public float? biIdRegTutor { get; set; }

T public float? biIdRegPersona { get; set; }
8 public =string cCodRegEscuela {get; =set;: }
g public string nvHumeDocumento {get; set; }
LO public DateTime? dtFechaVigencia { get: set; }
I 1

}

Figura N°4.13

Cddigo fuente para el DA

namespace UNSCH.TUTORIA.DA.TUTO
{

#region Transaccional

public class RegTutorDAT : GenericDA<RegTutorDAT>
-] {
/] <summary>
/// fInsertarRegTutor, 3 un metodo que Inserta a la tabla RegTutor
/// </summary>
/// <param name="poReglutorBE">0Ubjeto correspondiente a RegTutor</param>
/// <returns>Retorna un numerc enterc positivo cuandc es exito, numerc cerc cuandc no hubo insercicn alguna (la BD decidic no insertar)
public int fInsertarRegTutor (RegTutorBE poRegTutorBE)

(=] {
SglHelp oCommand;
SglConnection cn = HELPER.MethodCommonHelp.GetConnectionDataBase() ;
Ery

=] 1

cn.Open() ;

oCommand = new SglHelp(System.Data.CommandType.StoredProcedure, "t ", cn, null);

» 3glDbType.BigInt, ParameterDirection.Input, poRegTutorBE.bildRegPersona);

, S5glDbIype.Char, 5, ParameterDirection.Input, poRegTutorBE.cCodRegEscuela);

+ 5qlDbType.Char, £, ParameterDirection.Input, poRegTutorBE.nvNumeDocumento) ;
SgqllbType .NVarChar, 500, ParameterDirection.Input, poRegTutorBE.nwvObservacion):
", S5glCbType.Int, ParameterDirection.Input, poRegTutorBE.iIdRegUsuaRegistra):;
+ 5glDbTlype.DateTime, ParameterDirection.Input, poRegTutorBE.dtFechRegistra):
fodi » 3qlDbType.Int, ParameterDirection.Input, poRegTutorBE.iCantidadModifica);
5qlDbIype.Bit, ParameterDirection.Input, poRegTutorBE.bEstado):

", SglDbType.Int, ParameterDirection.ReturnValue, 0} ;

oCommand . AgregarParametro (
oCommand.AgregarParametro
oCommand . AgregarParametro (
oCommand.AgregarParametro
oCommand . AgregarParametro (
oCommand.AgregarParametro
oCommand . AgregarParametro
oCommand.AgregarParametro
oCommand. AgregarBarametro (

TR R
[ RS P

3 i

W R R R
[=JR= R

oCommand . ExecuteNonQuery () ;

return Convert.ToInt32(ocCommand.strObtenerParametro(
= 1
catch (Exception)

Figura N°4.14
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LI {

41 throw;

2 //MethodCommonHelp. WriteLog (ex, "RegTutorDAI", MessageSystemHelp.CAPA DRTO0S, “"fInsertarRegTutor”, "Usuaria”):

43 }

44 finally

5 {

16 cn.Closze() !

47 oCommand = null;

®e }

49 1

30

51 /{/ <summary>

52 ActualizarRegTutor, es un metedo que Actualiza a la tabla RegTutor

53 </ ummary>

54 <param name="poReqTutorBE">0bjeto correspondiente a RegTutor</params

55 <returns>Retorna un numero entero positivo cuando es exite, nimero cerc cuande no hubo actuslizacion alguna (la BD decidic no actuslizar)
56 public int fActualizarRegTutor (RegTutorBE poRegTutorBE)

57 H {

58 SqlHelp oCommand;

59 SqlConnection cn = HELPFER.MethodCormonHelp.GetComnectionDataBase ()

60

61 try

&2 H {

63 cn.Open() ;

64

63 oCommand = new Sglielp(Svstem.Data.CommandIvpe.StoredProcedure, "tutoc.usp Reglutor upd", cn, null);

oo

&7 oCormand. AgregarParametro ("@bildRegTucor”, 3qlDbIype.Biglnt, ParameterDirection.Input, poRegTutor3E.bildRegTutor):

(1] oCormand . AgregarParametro (" (bi IdReg] , 3qlDbType.BigInt, ParameterDirection.Input, poRegTutorBE.bildRegPersona);
69 oCormand. AgregarParametro("(cCodRegEscuela™, 5qlDbType.Char, 5, ParameterDirection.Input, poRegTutorBE.cCodRegEscuela);
70 olormand. AgregarParametro (" 0", SglDbType.Char, £, ParameterDirection.Input, poRegTutorBE.nvNumeDocumento);
71 olommand. AgregarParametro (@ n", 3qlDbIype.NVarChar, 500, ParameterDirection.Input, poRegTutorBE.nw(bservacion);
72 oCormand. AgregarParametro ("#iIdReqUsuzRegistra”, SqllbIype.Int, ParameterDirection.Input, poRegTutorBE.ildRegUsuaRegistra);
73 oCommand. AgregarParametro ("(dtE i SqlDbType.DateTime, ParameterDirection.Input, poRegTutorBE.dtFechRegistra);
4 oCommand. AgregarParametro ("@iCancidadModifica”, SqlDbType.Int, ParameterDirection.Input, poRegTutorBE.iCantidadModifica):
73 oCommand. AgregarParametra("(EbEs ", SqlDblype.Bit, ParameterDirection.Input, poRegTutorBE.bEstade):

76 olommand.AgregarParametro (" ueReturn”, SqllbIype.Int, ParameterDirection.ReturnValue, 0);

78 oCommand . ExecutelonQuery () ;

79

ill] return Convert,ToInt32 (oCommand. strobtenerParametro ("EValueReturn”)) 5

81 1

a2 catch (Exception)

83 o {

24 throw;

ik} //MethodCormonfie 1p. Nritelog (ex, "RegTutorDAT™, MessageSystemHelp.CRPR DRTOS, "fActualizarRegqTutor”, “Usuarie™):

86 1

a7 finally

g o {

29 cn.Cloze();

90 ofommand = null;

91 | 1

2 }

B }

94

CEI fendregion

96 L}

Figura N°4.15
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Cadigo fuente para la capa de negocio

1 namespace UNSCH.TUTORIA.BL.TUTO
2 (

1 Z #region Transaccional

s

& public class RegTutorBLT : GenericBL<RegTutorBLT>

7= {

] /// <summary>

10 /// fInsertarRegTutor, es un metodo gue Inserta a RegTutor

11 77/ </summary>

12 /// <param name="poRegTutorBE">Objeto correspondiente a RegTutor</param>

13 /// <returns>Retorna un nume entero positivo cuando es exito, numero cero cuando no hubo insercion alguna (la BD decidio no insertar) y numero -1
12 public int fInsertarRegTutor (RegTutorBE poRegTutorBE)

15 [ €

16 try

17 I

18 using (TransactionScope scope = new TransactionScope())

13 B

20 int resultado =

21

22 resultado = RegTutorDAT.GetInstance.fInsertarRegTutor (poRegTutorBE) ;
21 if (resultado >= 0)

25 [ {

26 scope.Complete () ;

27 }

28 else

23 [ {

30 new Exception(”

31 b 3

32

33 return resultado;

34 - }

35 F }

36 catch (Exception)

e

38 throw;

as //MethodCommonHelp.Writelog (ex, "RegTutorBLT", MessageSystemHelp.CAPA_LOGICO, "fInsertarRegTutor”, "Usuario”):

Figura N°4.16

40 r 1

41 r }

42
3 /// <summary>

44 /// fActualizarRegTutor, es un metodo que Actualiza a RegTuter

45 /1] </surma:

48 /// <param name="poRegTutorBE">Cbjeto correspondiente a RegTutor</param>
7 /// <returns>Retorna un numerc entero positive cuando es exito, numero cero cuando no hubo actualizacion alguna (la BD decidic no actualizar) y numerc -1
g public int fActualizarRegTutor (RegTutorBE poRegTutorBE)

48 H {

50 try
51 {

52 using (TransactionScope scope = new TransactionScope())

53 [ {

54 int resultado = 0;

55
56 resultado = RegTutorDAT.GetInstance.fActualizarRegTutor (poRegTutorBE) ;
57
58 if (resultado >= 0)

59 {

60 scope.Complete() ;

&1 r }

62 else
63 {

64 new Exception("E
65 s }

66
67 return resultado;

(1 E }

69 E 1
70 catch (Exception)

" {

72 throw;

73 //MethodComrmonHelp.WriteLog(ex, "RegTutorBLI", MessageSystemHelp.CAPA LOGICO, "fActualizarRegTutor”, "Usuario”);
74 r 1
e }

% )

Figura N°4.17
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Caddigo fuente para la capa de presentacion

1 @{

= ViewBag.Title

3 Layour =

4

& <html>

7 <head>

a <title></title>

= <script fScripta/ique 1.10.2.9s"></script>

10 <script ~/Scripts/igquerylUpload/Jguery.ul. widget.J s ></Script>
11 <3cript sro="~/Scripts/iguervUpload/Jiguery.fileupload.]s”></acript>
12

13 <SCript TV¥Pe="TSHL/Javascript’>

14 wvar imagen = '../Images/Photo.Bng’:

1s

% (document) . ready (function () {
loadFage () ;

s

% (function () {

FEE
(PR
H —0

20 $("#file—upload”) .fileinput ({
21 initialPreview: ["<img srco='" + imagen + ' class iew-image’/s>"1,
22 v true,
23 dFileExtensions’: ["Jpg’, 'Bng’, 'gi
24 rrorContainer': '#errorBlock’
25 + 13
26
27 $('#file—upload’) .fileupload ({
28 dataType: 'Json’,
23 url: '@Url.Action{"fnSendImge”, "Fe v,
30 autoUpload: true,
31 done: function (e, data) {
/falert {(JSON.stringify(data)):
- }
1) .on('fileuploadprogressall’, function (e, data) {
wvar progress — parselnt(data.loaded / data.total * :
r 1z

fileinput-upload”).click(function (e} [
ction{"fnUpdatePerfil™, "P

s(". kv
f.ajaxBpp (' EUrl
povUrl: $(".file-capticn-name™).text(d
}, false, function {(result) {
if (result — 1)
FeTtPertil () =
] else {
jQuery .MessageError (MENSAJEOPERACTION . INCORRECTO .msje) ¢

13

by

1

$("#btnGrabarc”) .click(function () {
savePerscnai) :

s

$({"#btnCancelar”) .click{function (¥ {
clearControl () ;

1

B

s
52

53

sS4

55

s5a :

57

53 function clearControl() {

5o ${"#TxT i cesal”) .val( :
&0 S("#THTEPmT) . val (" ") ;

61 S({"#txtEmail™) .val (") ;

6z $("#cxtFass") .val("") ;

63 &("#tutObservacion™) .val ("™} ;
64 getBerfil()

&5 1

(15 function locadPage () {

& getPerfil()

& 13

]

function getPerfil() [
$.ajaxkpp('E@Url.RAction
}, false, function (resualtd {
s ("#txtlombre") .val {resul t.nvNombre) ;
s({"gtxthipePaternc™) .val {result _nvlpePaterno)
F("#LxthpeMaternc”) . val (result .. nvhipeMacerno)
.val (result.cCodlipoDocumento) ;
) .wal {result.nviNumDocumento) ;

- g
1 U W N

Figura N°4.18
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138

140

142

§("#txtBpm") .val (result.nvRpm)

§("#txtEmail") .val(result.nvEmail) ;

/5 ("#cxtlbservacion™) .val(""):

& ("#txutlbse cion").val (result.nvObservacion) ;
§("#txtlzer") .data("url”, result.nvUrlImagen):

= if (result.nvUrlImagen = null || result.nvUrlImagen = "") {
imagen = '../Images/rhoto.png’:
1 else {
imagen = "../Images/ImgPerfil/" + result.nvUrlImagen:
B }

&(".file-preview-image™) .attr("3rc", imagen):

r b
= 1
function savePersona() [
var resulValidacion = 0:
resulValidacion = $.ValidarData('#
= switch (resulValidacicn) {

case O3
zavel():
break;
case -1:
jQuery.Messagehlerthpp (MENSAJEQPERACION .REQUERIDO.msje) 7
break:
case -I:
jQuery.MessageError (MENSRJEQPERRCICN . INCORRECTC . msje) ;
break;
r }
= 1
function save() {
E var oPersona = {
//cCodTipoDocumento: §("#txtPass™).val(),
//nvNombre: §("#txtNombre").wvall(),
nvNombre: §("#tztUser™).val(),
//nvApePaterno: §("#cxthApePaternc”™).val(),
//nvApeMaterno: % ("#titApeMaternc™).val(),
//nvRazoSocial: §("#cxtUser™).vall),
nvRazoJSocial: $("#txtFass").val(),
//nvNumDocumento: § ("#txtNumbDocumento™) .wval(),
nvDomiProcesal: % ("#txtDomiFrocesal”).val(),
nvRpm: & ("#txtEpm”).val() = null ? "' : F({"#txtRpm") .val(),
nvEmail: §("#txtEmzil™).val({) = null ? "' : &("#txtEmail").val(),
nvlrlImagen: $("#tutUser”) .data("uczl"),
J/dtFechNacimiento: § ("#cxtFechNacimiento™).wal(),
nvObservacion: §("#txtlbaervacion™) .val()
r I
= &.ajaxbpp (' BUrl.Action("frullpdatePersona”, "Pe {
oRegPersconaBE: oPFersona
}, false, functieon (result) |
= switch {(result) {
case 1@
JjQuery.MessageInformationfpp (MENSAJEOPERACICON . GRABRAR . m3je) ;
clearlontral() !
break;
case -1:
jluery.MessageError (MEMSAJEQPERACICON .ERROR.m3je) ;
break;
r }
" b
= }
</3cripts
«atyle type="text/c33">
tn btn-default .Iileinput-remove .Iilelnput-remove-button {
LT—J vigikility: hidden;
}
<J/atyle>
</head>
<body>

<div clasa="row">
<div class="col-1g-12">
<hl class="page-header">Mi Perfil<shl>
<fdive>
<J/dive
<div claas=
<div id:
<div class="col-1g-8">
<div class= —group ">

ek

Figura N°4.19
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157 <label>Imagen</label>

158 <input ig="file-uploa
159 <span id

160 </div>

161 </divs>

162 <div class="col-lg-4">

163 <div class="f roup”>

164 <label>Nombre</label>

165 <input ig="txtlombre” class= " placeholder="llorbres” cbligatorio disabled uppercases
166 </divs>

&7 </divs>
<div class="col-lg-4

o oo
i

Toup">
<label>Apellidc Paterno</label>
<input id="txthpePaternc” class=

</div>

</div>

<div class="col-1lg-4">

<div clas —group™>
<label>Apellido Materno</label>

m-control” placeholder="lorbres” obligatorio disabled uppercase>

<input id="tx class=" " placeholder="llorbres" obligatorio disabled uppercase>
78 </div>
</div>
&0 <div class: 1-1g-4">
81 <div class="form-group™s
a2 <label>Numerc de Documento</label>
83 <input id="txtMumDocumento” class -cont placeholder= umento de identidad” obligatorio uppercase disableds
a4 </div>
a5 </div>
&6 <div class="col-1g-8">
a7 <div clas oup™>
1) <label>Domicilio Procesal</label><label class="msgResaltado"> (%)</label>
a9 <input id="txtDomiProcesal” class placeholder= esal” obligatoric uppercases
</div>
</div>
<div class="col-1g-2">
<div clas up">

<label>RFM</label><label class="msgResalta

57> (*)</1abel>

<input id="txtRpm" class="form-cont fh-number” maxlength="10" min
</div>
</div>
98 «<div clazs=' 1-1g-2">
ag <div clas roup">
0 <label>Email</label><label class="magReszltado™> (*)</label>
01 <input id="txtEmail” type="email” class=" " placeholder="correc Electroni cbligatoric required uppercase>
02 </div>
03 </div>
04 <div class="col-lg-2">
05 <div clas form-group™>
<label»Usuario</label>
<input id="txtUser” class= " placeholder="Usuzric” required disabled uppercases>
8 </div>
9 </div>
0 «<div class="col-1lg-3">
1 <div clas oup”>
2 <label>Contrasefia</label><label class="msgReszltado™> (*)</label>
3 input id="rxtPass” type="password” class="farmocontrol” placsholder="Contrasefz” resuived obligatorios
4 </div>
</div>

<div class="col-1g-12"
<div class="form-group">

<label>Comentario</labels<label clas

<textarea id=" i

Q@ m

msgResalta
-C-ONnt.

> (¥)</1label>
placeholder="4is espectatis

ama" obligatorioc required uppercasex</textarea>

= del p

S oo

e F

>Grabar</button>

type="button” class="btn btn-prim

MRNRRNNRNRRERNMNRONRNNNMNMRERNRERERREREMNRNRRBREREERB B b o e b e e e e e e e e b b e e b 2 e 2 e e b e e e

BRRBRRUBDRR DL eSS SRR EREEEEE

s <button id="btnCancelar” type="button” class="btn btn-primary”>Cancelar</button>
& </div>

7 </div>

8 </div>

9 </body>

0 </html>

Figura N°4.20
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Caddigo fuente para la capa de control

15 namespace UNSCH.TUIORIA.WEB.Ccntrollers
16 {
17 public class TutocrController : Controller
18 [ i
19 r
20 /4 GEI: /Tutor/
21
22 public ActicnResult Index ()
23 M [
24 return View():
25 - }
26
27 public ActicnResult UpdateTutor()
28 [ {
29 return View():
30 - |
31
32 public ActicnResult AsignarTutcrado()
33 O {
34 return View():
35 - |
37 public ActicnResult Asistencialaller()
8 O {
39 return View():
40 - |
41
42
43
44 public JacnResult fGetTuter()
45 [ [
6 try
47 = {
48 BeglutcrBE cRegPerscnaBE = new ReglutorBE() :
43 cRegPerscnaBE.10psSp = 12;
50 oRegPersonaBE.biIdRegPersona = SessionUsuario.GetIdPersonal() ;
return Jzon(RegTutorBLNT.GetInstance. feetRegTutor (ocRegFeraonaBE) , JaonRequestBehavior . Allowhkes)

catch (Exception ex)

MethodCommonHelp. Writelog (ex,
return Json("", JsonRequestBehavior.RllowGet):

", ParamSystem.CAPA VISTR, " , SessionUsuaric.GetNombreUsuario() , SessionUsuario.GetIp()):

B2

public JsonResult fGetTaller()
{
try
{
RegTutorSE oRegPersonaBE = new RegTutorBE() ;
RegPersonaBE.10pSp = 12
oRegPeracnaBE .bildRegPersona = SeasionUsuario.GetIdPerscna() ;
return Json (RegTutorBLNI.GetInstance. fGetRegTutor ). ior.AllowGet) ;

}

catch (Exception ex)

MethodCommonHelp. Writelog (ex,
return Json("", JsonRequestBehavior.AllowGet):

", ParamSystem.CAPA VISTR, , SessionUsuaric.GetNombreUsuario() , SessionUsuario.GetIp()):

1
public J3onResult fnGetSemestre()

try
{

= new 0:
oSemestreBE.i0pSp = 1
List<ItemBE> result = MaeSemestreBLNT.GetInstance.fGetlistCodAndValorMaeSemestre (0SemestreBE) ;
return Json(result, JscnReguestBehavior.AllowGet):

r }
catch (Exception ex)
=] {

a0

MethodCommonHelp. Writelog (ex, "Inscr
return Json(-1, JaonRequestBehavior.RllowGet) ;

essionUsuario. io0(), SessionUsuaric.GetIp()):

", ParamSystem.CAPA VISTA,

i

Figura N°4.21
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public JecnResult fnSaveRsistencia(ReghsistenciaBE cReghsistenciaBE)
[

try

{

oReqAsistenciaBE.iTdReqUsusRegistra = SessionUsuarioc.GetIdUsuario():
//cReghsistenciaBE.deNota = Convert.ToDecimal (oReglsistenciaBE.deNota)
//cReghsistenciaBE.i0pSp = 1;
int result = RegAsistenciaBLI.GetInstance.flnsertarReghsistencia(oReghsistenciaBE);
return Json(result, JsonRequestBehavior.AllowGet):

catch (Exception ex)

MethodCommentielp. Fritelog{ex, it c=", ParamSystem.CARA VISTA, essionUsuaric, o() ; SessicnUsuario.Getlpd));
return Json(-1, JsonRequestBehavior.AllowGet);
}
]
public JscnResult fnSaveRsignacion (ReghsignacionBE oRegAsignacionBE)
1
try
{
oRegAsignacionBE.ildRegUsuaRegistra = SessionUsuaric.GetIdUsuaria():
int result = RegRsignacionBLT.GetInstance.fInsertarReghsignacion (oReghsignacionSE) ;
return Json(zesult, JsenRequestBehavior.Allowlet);
catch (Exception ex)
MethodCommenHelp. WriteLogiex, ller.cs=", ParamSystem.CAPA VISTA, essionUsuaric. o() , SessienUsuario.Getlpd)):

return Json(-1, JsonRequestBehavior.RllowGet):

public JsonResult fnVerificarAsignacion(RegAsignacionBE oRegRsignacionBE)
{
try
{
OReghsignacionsE.10pSp =
oReghsignacionSE = RegheignacionBLNT.GetInstance.fGetReghsignacion (cReghsignacionZE) ;
return Json(cReghsignacionsE, 1or.Al1OWGET) ;

catch (Exception ex)

MethodCommonHelp. Writelog(ex,
return Json(-1, JsonRequestBehavior.AllowGet): :

, ParamSystem.CAPA VISIA,

jessionUauario. o(), SessionUsuario.GetIp()):

public JsonResult fnVerificarisistencia(ReghsistenciaBE cReghsistenciaBE)
{
try
{
oReghsistenciaBE.i0pSp = 1;
oReghsistenciaBE = ReghsistenciaBLNT.GetInstance.fGetRegAsistencia (oReghsistenciaBE) :
return Json (cReghsistenciaBE, JsonRequestBehavior.AllowGet):
1
catch (Exception ex)
{
MethodCommonBelp. Writelog (ex,
return Json (-1, JsonRequestBehavior.AllowGet): :

, ParamSystem.CAPA VISTA,

, SessionUsuario.GetNombreUsuaric(), SessionUsuario.GetIp()):

public RctiorResult autocompleteTutorads(string pnvDenominacion)

{

RegTutoradoBE oRegTutorBE = new RegTutoradoBE() :

6ReqTuTorBE.10pSp = 15

oRegTutorBE.bildRegTutorado = SessionUsuario.GesIdPersonal() ;

oReqTutorBE.nvwobservacion = pnvDenominacion;

List<ItemBE> list = RegTutoradoBLNT.GetInatance.fGetListTdAndValorRegTutorado (oRegTucorBE) :
return Json(list, JsonRequestBehavior.RllowGet):

v

public ActionResult autoccompletelaller (string pnvDencminacion)

RegTallerSE oRegTallerSE = mew RegTallerBE();
oRegTallerBE.i0pSp = 5
oRegTallerBE.bildRegTutor = SeasionUsuario.GetIdPerscna():

oRegTallerBE.nvDenominacion = pnvDenominacion:

List<ItemBE> list = RegTallerBLNT.GetInstance.f@etListIdAndValorRegTaller (oRegTallerBE) ;
return Json(list, JsonRequestBehavior.AllowGet);

1
public JscnResult fnjqéridisistencia(int pPaginaictual, int plamanioPagina, int bildReglaller, int bildRegTuter)
1
try
{
ReglisistenciaBE cReghsistenciaBE = new ReghsistenciaBE();
oReghsistenciaBE.i0pSp = 7:
sReglaistenciaBE bildReqTaller = Convert. Tolnt32(bildReqgTaller) :
oRegAsistenciaBE.bildReghctividad = Convert.TeInG32 (bildRegTutor) ;
string listérid = Newtonsoft.Json.JsonConvert.SerializeGbject (ReghsistenciaBINT.GecInstance. fGenIGridReghsistencia {oReghsistenciaBE, pPaginaictual,
return Json(1istGrid, JsonRequestBehawior.AllowGet);
1
catch (Exception ex)
1
MethodCommonkelp.Writelog (eXx, “T , ParamSystem.CAPA_VISTA, SessionUsuaric.GetNombreUsuario(), SessionUsuario.
return Json("", JsonReguestBehavior.AllowBet) ;
1
1
public JsonResult £niqGridlsignacion(int pPaginaletual, int plamanicPagina, int bildRegTutor)
1
try
{

ReglsignaciondE cReghsignacionBE = new ReghsignacionBE() ;

oReghaignacionBE.i0pSp = &:

cReghsignaciendE.bildRegluter = Convert.lelntd2 (bildRegTutex) 7

string listérid = Newtonsoft.Json.JsonConvert.SerializeGbiect (ReghsignacionBINT.BetInstance. fGetdQGridRegAsignacion{oReghsignacionBE, pPaginaActual,
return Jeon{listGrid, JsonRequestBehavior.AllowBet):

Figura N°4.22
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catch (Exception ex)

{
MethodCommonHelp.Writelog(ex,
return Json("", JsonRequestBehavior.AllowBet);

*, ParamSystem.CAEA VISTR,

", SessionUsuario.GetNombreUsuario(), SessionUsuario.GetIp());

public JscnResult fnetPerfil{)
{
RegFersonaBE oRegPersonaBE = new RegPersonaBE();
try
{
ORegFersonaBE.bildRegPersona = SessionUsuario.GetIdPersona();
RegFersonaBE.i0pSp = 5
return Json (RegFersonaBLNT.GetInstance.fGetRegPersona (cRegPersonaBE) , JsonRequestBehavior.Allowdet);
}
catch (Exception ex)

MethodCommonHelp.Writelog(ex,
return null;

*, ParamSystem.CAFA VISTR, "

, SessionUsuario.GetNombreUsuario(), SessionUsuaric.GetIp()):

1

public FileFathResult Image ()
{

string filename = Request.Url.AbsolutePath.Replace ("/ D
string contentType = "";
var filePath = new FileInfo(Server.MapFath("~/T

1°) + filename);

index = filename.LastIndexOf
extension =

lenane. Substring (index) . ToUpperInvariant () ;

)+

// Fix for IE not handling jpg image types

contentType = string.Compare (extension,

string.Format( [0]", extension);

return File(filePath.Fulllame, contentIype):

public JscnResult fnSendImgeq)

L
var r = new List<UploadfilesResult>():
foreach (string file in Request.Files)
1
HttpPostedFileBaae hpf — Requeat.Filea[file] as HotpPostedFileBase;
if (hpf.Contentlength o)
continue;
string savedFileName = Path.Cembine (Server.MapPath ("~ ), Path.GetFilelNams (hpf.FileName))
Savelds(zavedlilelame) ;
r.Add (new UploadFilesResult()
1
Name = hpf.Filelame,
Length = hpf.ContentLength,
Type = hpf.ContentType
n:
1
return Json(r[0].Name, JsonRequestBehavior.hllowGet):
3

public JsonResult fnUpdatePersona (RegPersonaBE oRegPersonaBE)
{

try

= 1

oRegPersonaBE.i0pSp = 17

cRegPersonaBE.bildRegPersona = SeasionUsuarie.GetIdPeracna()

cRegPerscnaBE.ildRegUsuaRegistra = SegsicnUsuaric.GetIdUsuario()

string pss = encriptarPassword (ORegPersonaBE.cCodlipoDocumento, oRegPersonsBE.nvRazoSocial.ToUpper()):

return Json (RegPersonaBLT.GetInstance . fhctualizarRegPersona {oRegPersonaBE) , JsonRequestBehavior.BAllowBet) :
r 1

catch (Excepticn ex)

Figura N°4.23
4.3.8 REPORTE DE PRUEBA UNITARIA
Tabla N° 4.86
Reporte de pruebas unitarias
N° HU NOMBRE DE CLASE/METODO RESULTADO

1  Tutor/Registrar Satisfactorio

1  Tutorado/Registrar Satisfactorio

3 Objetivos/Registrar Satisfactorio
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4 Talleres/Registrar Satisfactorio

5  Asignacion de tutorados/Registrar Satisfactorio

7  Registrar notas/Registrar Satisfactorio

4.3.9 REPORTE DE PRUEBAS DE ACEPTACION
Tabla N° 4.87

Reporte de pruebas de aceptacion — Registrar Tutor

PRUEBA DE ACEPTACION

Caso de prueba: El sistema valida los campos del formulario y realiza un registro

correcto de un tutor

Numero de prueba: 1 Numero historia de usuario: 1

Nombre de caso de prueba: Registrar correctamente los datos del tutor

Descripcion:

Se realiza el registro de datos del tutor.

Condiciones de ejecucion:

Autenticarse en el sistema como usuario administrador

Entradas:
El usuario accede al sistema como administrador
El usuario llena los campos correspondientes al tutor EI usuario hace clic en el

boton Guardar

Resultados esperados:
Se registra la informacion correspondiente a un tutor.
El sistema despliega un mensaje de confirmacién del registro.

El sistema muestra los datos registrados en una tabla de resultados.

Evaluacioén:

El tutor fue registrado con éxito.
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Tabla N°4.88
Reporte general de pruebas de aceptacion

N° HU HISTORIA DE N° C.P RESULTADOS RESULTADO DE
USUARIO ESPERADOS LA
PRUEBA
1 Administrar tutor 1 Registro y Exitosa
mantenimiento
de tutores
2 Administrar tutorado 2 Registro y Exitosa
mantenimiento
de tutorados
3 Administrar objetivos del 3 Registro y Exitosa
tutor mantenimiento
de objetivos del
tutor
4 Administrar actividades y 4 Registroy Exitosa
talleres del tutor mantenimiento
de actividades y
talleres
5 Asignacion de tutorados 5  Asignacion de Exitosa
tutorados para un
tutor.
6 Registrar cursos del 6  Eltutorado se Exitosa
tutorado inscribe en los
Cursos
7 Registrar notas del taller 7 Registro de notas Exitosa
de los talleres
8 Registrar evaluacion de 8  Registrar Exitosa
Obijetivos calificacion de
objetivos segun
cumplimiento
9 Administrar usuarios 9 Registro y Exitosa
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mantenimiento

de usuarios

4.3.10 RESULTADOS DE LA FUNCIONALIDAD DEL SOFTWARE

La funcionalidad de la aplicacion Web para el sistema de Tutoria de la
universidad, se evalio mediante la prueba a los actores del sistema tutorial.
Tabla N°4.90

Resultados de la evaluacion de la funcionalidad del software

Pregunta Cantidad Porcentaje
Si No Si No

¢ El software le permite 10 0 100% 0%
registrar a los tutores?
¢El software le permite 10 0 100% 0%
modificar los datos de un
tutor?
¢ El software le permite 10 0 100%

registrar a los tutorados?

¢El software le permite 10 0 100%
modificar los datos de los

tutorados?

¢ El software le permite 10 0 100%

registrar los tutorados

asignados a un tutor ?

¢ El software le permite el 0 100%
registro de la evaluacion 10
de objetivos del tutor?
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¢ El software le permite 10
registrar sus objetivos
propuestos para un
determinado semestre

académico?

100%

0%

¢ El software le 10

permite modificar

100%

0%

sus objetivos propuestos
para un determinado

semestre académico?

¢El software le permite 10
registrar sus actividades y
talleres planteados para el

semestre académico?

100%

0%

¢El software le permite 10
modificar sus actividades y
talleres planteados para el

semestre académico?

100%

0%

¢El software le permite 10
registrar notas de la
participacion de los
estudiantes en los

respectivos talleres?

100%

0%

¢El software le permite 10
registrar sus cursos
matriculados durante el
semestre

actual?

100%

0%
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¢El software le permite 0 10 100% 0%
visualizar informacion
publicada por su

tutor?

¢Hay mas 6 4 60% 40%
funcionalidades que
quisiera agregar al

software?

¢Qué funcionalidades ~ Un chat en linea con el tutor, poder subir imégenes o
quisiera agregar al archivos para compartir con mis compaferos, poder

software? conversar con los otros tutorados mediante el programa.
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CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

Se logré el objetivo especifico, los artefactos presentados que se muestran en las
tablas del 2.1 al 2.6

Se logro el objetivo especifico de obtener resultados del analisis de la aplicacion
web mediante las fases de la Programacion Extrema.

Se logro6 determinar los resultados del disefio de la aplicacion web para la gestion
del Sistema de Tutoria de la Universidad Nacional de San Cristébal de
Huamanga, los cuales se muestran en las Figuras 4.1, 4.2; las Tablas 4.16 a la
Tabla 4.69, las Tablas 4.70 a la Tabla 4.77.

Se logrd determinar los resultados de la implementacion de la aplicacién web
para la gestion del Sistema de Tutoria de la Universidad Nacional de San
Cristobal de Huamanga, los cuales se muestran en las Figuras 4.2 ala Figura4.11
y las Figuras 4.13 a la Figura 4.23.

Se logré determinar los resultados de las pruebas a la aplicacion web para la
gestion del Sistema de Tutoria de la Universidad Nacional de San Cristdbal de
Huamanga, los cuales se muestran en las Tablas 4.86, 4.87 y Tabla 4.88.
RECOMENDACIONES

Desarrollar una aplicacion movil orientado abrindar informaciéon sobre la
Tutoria al Estudiante cuyas funcionalidades abarcan a los docentes Tutores y
Estudiantes Tutorados.

Se recomienda continuar con el Proyecto Hatun Nan, sin embargo no existe
presupuesto para la continuidad, entonces hacer un estudio que permita obtener

Recursos Huamanos y Financiamiento.

101



BIBLIOGRAFIA

Alvarez, P. (2002) La funcion tutorial en la Universidad. Una apuesta por la mejora de la
calidad de la ensefianza. Madrid: EOS.
Barry, C. y Lang, M. (2001). A Survey of Multimedia and Web Development Techniques
and Methodology Usage. IEEE Multimedia.
Batini, N (1994). Disefio Conceptual de Base de Datos. Primera Edicidn, Addison-Wesley
Iberoamericana, S.A, UUEE.
Beck, K. (1999) Extreme programming explained. Primera edicion. Editorial Addison-
Wesley urb Co. Estados Unidos.
Campderrich, B. (2003). Ingenieria del software. Barcelona, Espafia: Editorial UOC.
Campderrich, B. (2003). Ingenieria del software. Barcelona, Espafia: Editorial UOC.
Bernal, C. (2006). Metodologia de la investigacion. Para administracion, economia,
humanidades y ciencias sociales (2da. Ed.). México: Pearson educacion.
Carrasco, S. (2005). Metodologia de la investigacion cientifica: Pautas metodoldgicas para
disefiar y elaborar el proyecto de investigacion, Aplicaciones en educacion y otras ciencias
sociales (2da. Ed.). Lima, Perd. Editorial San
Castillo 1., Dick A. (2010) Sistema de gestion integral via web en empresas de transporte
publico en Lima Metropolitana subsistema caja- operaciones-almacén. Universidad
Nacional Mayor de San Marcos, Lima, Perd.
Directiva S/N 2013-VRAC-UNSCH. Lineamientos Para la Implementacion del Sistema de
Tutoria en las Escuelas de Formacion Profesional. Universidad Nacional de San Cristdbal
de Huamanga. Ayacucho, Per 2013.
DSIIC-Universidad Politécnica de Valencia. (2006). Metodologias Agiles para el
Desarrollo de Software: Extreme Programming (XP). Valencia, Espafia.
Eckel, B. (2002). Piensa en Java (2da. Ed.). Madrid, Espafia: Pearson Educacion S.A.
Ferrer, V. (2003). La accion tutorial en la Universidad. En Michavila, A y Garcia Delgado,
J. (coord.). La tutoria y los nuevos modos de aprendizaje en la Universidad (pp.. 67-84).
Madrid: Consejeria de Educacion de la Comunidad de Madrid y Catedra UNESCO de
Gestion politica Universitaria de la Universidad Politécnica de Madrid.
Gobmez C., Martha E. (2005) Sistema Inteligente para la Tutoria Académica de la Uaem
Holzner, S. (s.f.). Java 2. Coriolis.

102



Joyanes, L. y Zahonero, I. (2002). Programacion en Java 2. Algoritmos, Estructura de
Datos y Programacién Orientada a Objetos. Madrid, Espafia: McGraw-Hill/Interamericana
S.A.U.

Lujan, S. (2001). Programacion en internet: Clientes WEB. Espafia. Editorial Club
Universitario.

Pantigoso, J. (2008). Base de Datos con SQL Server 2008. Grupo Editorial Megabyte
S.A.C.

Patrick, N. (1996). Manual Java. Primera Edicion. Mcgraw-Hill Interamericana De Espafia,
S.A. Madrid, Espana.

Pressman, R. (2002). Ingenieria del Software. Un enfoque préctico (5ta.

Ed.). Madrid, Espafia: McGraw-Hill/Interamericana S.A.U.

Rincon Igea, Benito(2000), Tutorias personalizadas en la universidad, , Ediciones de la
Universidad de Castilla — La Mancha, Cuenca.

Rob, P. y Coronel, C. (2004). Sistema de Base de Datos, Disefio Implementacion y
Administracion. Primera Edicion. México. Editorial Thomson Editores S.A.

Rodriguez E., S. et al. (2004). Manual de tutoria universitaria. Recursos para la accion.
Barcelona: Octaedro- ICE U. de Barcelona

Rodriguez T., Oscar J. (2003), Disefio y Experimentacion de un Sistema de Tutoria para la
FIQ-UNAC

Senn, J. (1997). Analisis y Disefio de Sistemas de Informacion (2da Ed.).

Colombia: McGraw-Hill.

Sommerville, 1. (2005). Ingenieria del software (7ma. Ed.). Madrid, Espafia: Pearson
Educacion S.A.

Wake, W. C. (2000) Extreme Programming Explored.

Weitzenfeld, A. (2005). Ingenieria de software orientado a objetos con UML, Java e
Internet. México. Thomson Editores S.A.

Zavala P, C.(2003), Guia practica para la tutoria grupal, César, Ediciones Universidad

Auténoma de Aguascalientes. México.

103



