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RESUMEN

La investigacidn tuvo como objetivo aplicar estrategias ludicas para
fortalecer las habilidades en niflos de 4 afios de la seccion “Bondadosos” de la
IEI' N.° 320 “San Miguelito Arcangel”. La investigacion fue de enfoque cualitativo,
centrada en una investigacién-accién educativa, la muestra estuvo conformada
por 24 alumnos, 7 nifas y 17 nifos, ademas los padres de familia y la profesora
de la seccion “Los Bondadosos”, los instrumentos utilizados para la recolecciéon
de informacidn incluyeron una ficha de observacion, que permitié recopilar datos
especificos y relevantes acerca de las habilidades investigativas, un cuaderno
de campo, destinado a registrar informacion detallada acerca de las
subcategorias y la entrevistas en profundidad. Los resultados obtenidos, a
través de la triangulacion de datos permitieron afirmar que, las estrategias
ludicas utilizadas para fortalecer las habilidades investigativas tuvieron un

impacto significativo en la educacion mucho mas racional de los nifios.

PALABRAS CLAVE. Estrategias ludicas, habilidades investigativas, educacion
y curiosidad.
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ABSTRACT

The objective of the research was to apply playful strategies to strengthen
the skills of 4-year-old children in the “Kindly” section of the IElI No. 320 “San
Miguelito Arcangel’. The research had a qualitative approach, focused on
educational action research, the sample was made up of 24 students, 7 girls and
17 boys, in addition to the parents and the teacher of the “Los Bondadosos”
section, the instruments used for the Information collection included an
observation sheet, which made it possible to collect specific and relevant data
about investigative skills, a field notebook, intended to record detailed information
about the subcategories, and in-depth interviews. The results obtained, through
data triangulation, allowed us to affirm that the playful strategies used to
strengthen investigative skills had a significant impact on the much more rational
education of children.

KEYWORDS. Playful strategies, investigative skills, education and curiosity.



I. INTRODUCCION

La escasa atencion que el Estado ha brindado a los nifios y nifias del
segundo ciclo de la Educacién Basica Regular se evidencia en las pruebas del
Programa para la Evaluacion Internacional de Alumnos (PISA), llevadas a cabo
entre 2009 y 2018. En estas evaluaciones, se observo que, solo el 11,7 % de los
estudiantes mayores de 15 afos alcanzé un nivel adecuado de aprendizaje en
el area de Ciencia y Tecnologia. Estos resultados indican que la formacion
recibida en los niveles inicial y primaria no tuvieron los resultados que se

esperaban.

Por esta razon, es fundamental fortalecer las habilidades investigativas
desde el nivel inicial, de modo que, en el futuro, los nifios puedan desarrollar de
manera espontanea un interés natural por la investigacion. Impulsar una
educaciéon cientifica en niveles superiores, sin esta base previa evidencian
deficiencias y pone de manifiesto la falta de interés, el poco fortalecimiento de
las habilidades y el desinterés del Estado en este ambito. Estas falencias se
reflejan claramente en los niveles de educacion primaria y secundaria, en las que
las habilidades investigativas no son consideradas como necesarias. Los
resultados de las pruebas PISA corroboran la afirmacion, al indicar que no se ha
alcanzado un desarrollo 6ptimo en el area de Ciencia y Tecnologia desde las
etapas tempranas de la educacion.

Para obtener una mejor calidad educativa a nivel nacional, en todos los
niveles educativos de la Educacion Basica Regular, el Estado debié poner mas
enfasis en el nivel de educacidn inicial, porque se resalta en la Programacion

Curricular de este nivel (2017) en el sentido de que,

Mediante la obtencion de la informacion es donde los nifios y nifias
se aproximan a un conocimiento mas profundo y complejo de su
propio cuerpo y de los objetos, asi como de los fendmenos y hechos
que acontecen en la naturaleza. Ademas, en este proceso, el
desarrollo de su lenguaje les permitira expresar y comunicar sus
descubrimientos, describir lo que observan o experimentan, y dar a

conocer sus propias “ideas y teorias”. (p.185)
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Mientras que, en otros paises fronterizos, un claro ejemplo Colombia,
tiene programas especializados en nifios, nifias y adolescentes, con metas a
corto plazo con el proposito de desarrollar las habilidades investigativas desde
pequenos.

La evidencia real de esta aseveracion se desarrolla en Colciencias (2019),
cuando, a través de un Programa llamado Ondas dirigido a nifios, nifias vy
adolescentes tuvo como proposito desarrollar las habilidades investigativas,
poniendo énfasis en la curiosidad y preguntas frecuentes que expresaban los

ninos ante un suceso o fendbmeno de su entorno.

Colciencias (2019) también busco capacitar a 38 maestros del Valle del
Cauca, fomentando una investigacion reflexiva principalmente utilizando
técnicas adecuadas para la recoleccion de datos. Por otro lado, en la region
Ayacucho, en las pruebas de Evaluacion Censal de Estudiantes (ECE, 2018)
realizada en el nivel de educacion secundaria, se muestra que, en el area de
Ciencia y Tecnologia el 13 % se encuentra en el nivel “preinicio”, el 48,8 % en

“inicio”, el 32,2 % en “proceso” y el 6 % en “satisfactorio”.

El resultado desalentador, permite inferir que, en la regién Ayacucho, solo
el 7.8 % de los adolescentes se situa en un nivel “satisfactorio”, que es inferior al
50 % de los aprendizajes esperados en el area de Ciencia y Tecnologia. Esta
situacién indica la necesidad de que, el Estado enfatice el fortalecimiento de las
habilidades investigativas desde el nivel de educacion inicial, exigiendo a las
autoridades de las instituciones educativas y capacitando a los docentes.

La situacion relacionada con el desarrollo de habilidades investigativas no
es ajena a los nifios y nifias de 4 afos de la Seccidén “Bondadosos” de la IE “San
Miguelito Arcangel”. A partir del diagnostico realizado con la participacion de
padres de familia y docentes, se evidencio un desinterés en el fortalecimiento de
estas habilidades, debido a la falta de recursos que potencialicen dicho proceso.
Durante el taller diagndstico, se consulté a los padres sobre su disposicion para
fomentar las habilidades investigativas en sus hijos, y la mayoria mostré una
actitud positiva y se infiere que, solo necesitan una orientacion técnica adecuada

para que complementen la instruccidon en casa.
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Asimismo, mediante la técnica “lluvia de ideas”, compartieron diversas
anécdotas, en las que los nifios habian mostrado interés o curiosidad, abordando
temas como las bacterias, el moho, el flujo del agua, el ordefio de las vacas, el
mundo, los planetas y la funcion de los 6rganos del cuerpo humano, entre otros.
Ante estas inquietudes, algunos padres reconocieron que no supieron cOmo
responder a las preguntas de sus hijos, que los llevé a comprometerse a revisar
informacion constantemente y a colaborar con proactividad en el fortalecimiento

de las habilidades investigativas.

Aunque es cierto que los nifios y nifias son investigadores innatos, es
fundamental reconocer que sus habilidades para investigar se sustentan en la
curiosidad y el asombro que experimentan ante diversas situaciones de su vida
cotidiana. Por esta razdn, es necesario fomentar estas habilidades desde el nivel
de Educacion Inicial, de modo que a lo largo de su trayectoria educativa no se
sientan limitados para cuestionar el mundo que les rodea, por el contrario, se les
estimule a explorar, propiciar y encontrar respuestas a sus preguntas. Dicho de
otro modo, no se puede forzar un desarrollo que no se cultivd en los niveles

anteriores.

El impulso para un adecuado desarrollo de las habilidades investigativas
recae principalmente en los docentes, quienes son responsables de crear las
condiciones y proporcionar los recursos necesarios para despertar la curiosidad
y el asombro en los nifios. En conclusion, para fortalecer de manera efectiva las
habilidades investigativas, es esencial trabajar de forma colaborativa con toda la

comunidad educativa.

Precisamente, con esta finalidad se propone como una alternativa de
solucion, utilizar las estrategias ludicas para el fortalecimiento de las habilidades
investigativas en nifos de 4 anos de la seccién “Bondadosos” de la IE “San

Miguelito Arcangel”. Acerca del particular, Rojas (1996) expresa que,

La actividad ludica es un importante medio de expresion de los
pensamientos mas profundos y emociones del ser; lo que permite
exteriorizar conflictos internos de la persona y minimizar los efectos
de experiencias negativas. Propicia el desarrollo integral del individuo
equilibradamente, tanto en los aspectos fisicos, emocionales,
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sociales e intelectuales, favoreciendo la observacion, la reflexion y el
espiritu critico, enriqueciendo el vocabulario, fortaleciendo la

autoestima y desarrollando su creatividad. (p. 02)

Tal como sostiene el autor, se utilizd una estrategia ludica para enriquecer
las habilidades investigativas. En conclusion, el juego se presenta como la
actividad principal que permite al nifio estimular y promover su aprendizaje, a
través de la curiosidad, la socializacion y la comunicacion. Esta metodologia se

desarrollé en 10 talleres, en el aula de 4 afios de la IE “San Miguelito Arcangel”.

La investigacion partié del planteamiento del siguiente problema general
¢ Qué estrategias Ludicas se puede utilizar para el fortalecimiento de las
habilidades investigativas en nifios de 4 afios de la IE “San Miguelito Arcangel”?
Los problemas especificos fueron ¢Qué estrategias ludicas se puede utilizar
para el desarrollo de la clasificacion en nifios de 4 afos de la IE “San Miguelito
Arcangel’? ;Qué estrategias ludicas se puede utilizar para el desarrollo de la
planificacion en nifios de 4 afios de la IE “San Miguelito Arcangel’? ;Qué
estrategias ludicas se puede utilizar para el desarrollo de la formulacion vy
comprobacién de hipoétesis en nifios de 4 afios de la |IE “San Miguelito Arcangel”?
¢ Qué estrategias ludicas se puede utilizar para el desarrollo de Ia
experimentacion en nifos de 4 afos de la IE “San Miguelito Arcangel”?

Por otro lado, se formulé como objetivo general proponer estrategias
ludicas para fortalecer las habilidades investigativas a en nifios de 4 afios de la
IE “San Miguelito Arcangel” y los objetivos especificos fueron implementar
estrategias ludicas que contribuyan con el desarrollo de la clasificacion en nifios
de 4 anos de la IE “San Miguelito Arcangel”, implementar estrategias ludicas que
aporten con el desarrollo de la planificacion en los nifios de 4 afios de la IE “San
Miguelito Arcangel”, implementar estrategias ludicas que aporten con el
desarrollo la formulacion y comprobacién de hipotesis en los nifios de 4 afios de
la IE “San Miguelito Arcangel” e implementar estrategias ludicas que contribuyan
en la experimentacion y planteamiento del problema en los nifios de 4 afios de

la IE “San Miguelito Arcangel’.

Esta investigacion se llevo a cabo con los nifios de 4 afos de la seccion
‘Bondadosos” de la IE “San Miguelito Arcangel’. Se concluyé en que, para
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fortalecer las habilidades investigativas es fundamental contar con los materiales
y las condiciones adecuadas. El nivel de educacion inicial sirve como base
esencial para que los estudiantes progresen sin contratiempos en los niveles
posteriores. Ademas, es importante que los estudiantes desarrollen la capacidad
de cuestionarse y despierten su curiosidad y asombro ante diversas situaciones

de su vida cotidiana.

Ortiz y Cervantes (2015) plantean que, para fomentar una educacion
investigativa, tanto los estudiantes y docentes deben buscar respuesta a sus
propias interrogantes, a través de sus experiencias vivenciales. Asimismo,
Torres et al. (2013) consideran que, para desarrollar habilidades investigativas
es necesario recurrir a las estrategias didacticas, puesto que, facilitan un
aprendizaje significativo, en el que el estudiante se podra apropiar del
conocimiento. Por tal motivo, esta investigacion logré transformar y fortalecer
las habilidades investigativas mediante estrategias ludicas, para disminuir las
dificultades que presentan los nifos.

La Investigacion se estructura en cinco capitulos: |, la introduccion acerca
del topico en cuestion. Il, revision de la literatura, antecedentes y desarrollo del
marco tedrico. Ill, la metodologia utilizada. 1V, analisis y resultados de la
informacion recolectada. V, discusion de los resultados.
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Il. REVISION DE LA LITERATURA

2.1 Antecedentes del problema

Con el objetivo de identificar los trabajos previos a la investigacion, se
llevé a cabo la busqueda de documentos similares en diversas instituciones
educativas y archivos, tanto internacionales, nacionales y regionales. Ademas,
se consultaron varias fuentes virtuales y fisicas, en los que se encontraron

algunos estudios relevantes, relacionados con el tipo de investigacion realizado.
2.1.1 En el contexto internacional

Moncada (2016) presentd la investigacion denominada Promocion de
Habilidades Investigativas de los Nifios y Nifias de Transicion de la Sede Jardin
Infantil Agueda Gallardo, a través de un Proyecto Pedagégico Productivo —
Colombia, 2015, en la Universidad de Pamplona. Investigacion cualitativa, de
enfoque de investigacion-accion, como instrumentos de recoleccion de datos,
empleo la observacion participante, una bitacora, diversas pruebas y un diario
de campo, la muestra representativa estuvo compuesta por nifios del grado de
transicion, con edades comprendidas entre los 4 y 6 afios. Concluyd en que, los
nifos participantes se beneficiaron de la implementacién del proyecto
pedagodgico productivo titulado “Nuestro amigo el Cilandro”. Esta propuesta
metodologica destaca la necesidad de un acompafamiento constante que
estimule y fomente, desde etapas tempranas, el desarrollo de sus habilidades
investigativas. Es importante sefialar que, aunque las capacidades intelectuales
y cognitivas son relevantes, no constituyen el unico pilar en este proceso de

aprendizaje.

Diaz y Rodriguez (2017) presentaron la investigacion denominada
Fortalecimiento de la Competencia Cientifica en Nifios de Transicion
Implementando Rutinas de Pensamiento en el Colegio Cooperativo Comfenalco
de Bucaramanga - Colombia, 2017, en la Universidad Autéonoma de
Bucaramanga. Investigacion de enfoque cualitativo, con método de
Investigacion- Accidn, como instrumento principal utilizé la observacion
participativa, la muestra estuvo compuesta por un total de 64 nifos, de los cuales
33 eran nifios y 31 nifias, cuyas edades fueron 5 y 6 afos. Concluyé en que, los
nifos, desarrollaron tres proyectos pedagdgicos de aula denominados “Cuido mi
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medio Ambiente”, “Germiné la Semilla “y “El Mundo de los Alimentos”; asi mismo,
se implementaron rutinas de pensamiento, con un total de 20 actividades, el
tiempo de trabajo fue 3 meses. Se gener6é un ambiente de aprendizaje donde
prevalecio la participacion activa y permanente de los nifios y nifias de acuerdo
a sus necesidades e intereses, cuya funcion principal es el desarrollo de
habilidades cientificas que promueven la formacién integral permitiendo que en

el futuro pueda enfrentarse a la realidad con un pensamiento critico y reflexivo.

Pérez y Puerto (2021) realizaron la investigacion titulada Explora peques
estrategia digital para fortalecer las habilidades del pensamiento cientifico en
situaciones que limitan su normal evolucion en estudiantes de grado transicion
06 del Colegio Nacionalizado la Presentacion de Duitama — Colombia, 2021.
Investigacion cualitativa, con método de investigacion-accion, para la recoleccion
de datos, emple6 encuestas, observaciones y un diario de campo, la muestra
estuvo compuesta por 25 estudiantes, cuyas edades oscilan entre los 4 y 5 afos.
Concluyé en que, el material visual y sonoro utilizado, resultd ser pertinente y
atractivo, lo que convirtio a los temas en interesantes y significativos. Ademas,
el enfoque digital y ludico facilitd el aprendizaje en areas como ciencias, medio
ambiente, zoologia, fendmenos naturales y experimentales. Los nifios mostraron
un gran interés por explorar el recurso digital, observando con atencion los
detalles y tocando los objetos para avanzar en los niveles de aprendizaje. Prestar
atencion a las instrucciones les permitié desarrollar las actividades propuestas
de manera efectiva mientras jugaban. Asimismo, tuvieron la oportunidad de
experimentar con la germinacibn de plantas y realizar ejercicios de

experimentacion, actividades que resultaron novedosas para muchos.
2.1.2 En el contexto nacional

Cari (2018) desarrolldo la investigacion Desarrollo de Habilidades
Investigativas en los Nifios y Nifias de 4 Afios de la Institucion Educativa Inicial
N.° 349 Tahuantinsuyo - Juliaca, 2016, en la Universidad Nacional de San
Agustin de Arequipa. Investigacion cualitativa con disefio de investigacion-
accion, para la recoleccion de datos, empleod tres instrumentos: el cuaderno de
campo, la ficha de descripcion de la comunidad y la ficha de la escuela, la

muestra consistid en 27 nifios del aula correspondiente a la seccion "A".
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Concluyé en que, se implementaron diversas estrategias metodologicas
innovadoras y pertinentes, tales como la indagacion cientifica y el uso de
recursos didacticos basados en el juego, asi como la experimentaciéon mediante
el ensayo y error. Estas estrategias se llevaron a cabo a través de experiencias
vivenciales, con el objetivo de desarrollar habilidades de investigacion. A partir
de la Propuesta Pedagogica Alternativa, se aplicd una estrategia metodolégica
de indagacion cientifica que favorecid la creacion y el desarrollo de estas
habilidades investigativas.

2.2 Marco referencial

En esta parte se deslindan las teorias que sustentan el tema objeto de
estudio, para este fin, se considero la postura de los diversos autores para una
mejor credibilidad y entendimiento.

2.2.1 Estrategias ludicas

2211 Definicidon de estrategia

Las estrategias de aprendizaje se desarrollan en el proceso de ensefianza
y aprendizaje, con el objetivo de lograr un aprendizaje significativo. Acerca del
particular, Villareal (2006) sostiene que,

Las estrategias de ensefianza son el conjunto de actividades que se
planean de acuerdo con las necesidades que se tengan, los objetivos
que se persigan y la naturaleza del curso que se imparte, todo con la
finalidad de hacer efectivo el proceso de aprendizaje. (p. 21)

Por otro lado, Pimienta (2012) manifiesta que, las estrategias que utiliza el
docente son aquellos instrumentos que potencializan el proceso de ensefanza
y aprendizaje cuyo objetivo es la contribucion y el desarrollo de las
competencias; por esta razén, es muy importante tener en cuenta la secuencia

de las actividades: inicio, desarrollo y cierre.

En efecto, las ideas expuestas por Villareal (2006) y Pimienta (2012)
tienen asidero, porque las estrategias son aquellos instrumentos o actividades
que se emplean en base a una necesidad en la practica pedagogica cuyo
propdsito es lograr un aprendizaje significativo en relacion con las competencias

y capacidades.

17



2.21.2 Definicion de ludica

La ludica hace referencia a aquellas situaciones placenteras, amenas,
confortables que se logra con la interaccion con los otros pares. Referente a este
concepto, Gbmez, Molano y Rodriguez (2015) plantean que,

La ludica se refiere a la necesidad del ser humano, de comunicarse,
de sentir, expresarse y producir en los seres humanos una serie de
emociones orientadas hacia el entretenimiento, la diversién, el
esparcimiento, que nos llevan a gozar, reir, gritar e inclusive llorar en

una verdadera fuente generadora de emociones. (p.29)

Por su parte, Gémez et al. (2015) refieren que, la ludica es necesaria
aplicar o desarrollar en espacios donde se cumplan objetivos principales que
pueda brindar experiencias facilitadoras mediante juegos, mientras el nifio tenga
mas experiencias significativas, pues sera mas enriquecedor para €l, puesto
que, posibilitara conocer su entorno, su contexto, asi como también fomentar
habilidades psicosociales, su personalidad y creatividad, el desarrollo de este

objetivo generando en el nifio goce, placer y conocimientos claros sobre el juego.
Candela y Benavidez (2020), acerca de esta categoria, refieren,

La ludica en sus diferentes expresiones enriquece manifestaciones
positivas como la admiracion, el entusiasmo, curiosidad, alegria,
sociabilidad, atencién, seguridad en su autoestima alta, dinamismo,
dialogo, disponibilidad a participar, aportan y construyen ideas y
soluciones, se esmeran en competir y en pasarla bien,
caracteristicas del estado inherente e ideal en el nifio. En tanto que,
si unicamente se insiste en las areas intelectuales del nifio, también
los docentes deben tener en cuenta que estimulando el area
corporal, cognitiva, linguistica, social, emocional y moral esta
ayudando al fortalecimiento y la apropiacion del coeficiente
intelectual de una manera atractiva facilitando la transmision,
asimilacion y acomodacion del aprendizaje de caracter significativo
para que este sea repetido, comprendido y practicado de manera
natural y espontanea. (p. 79)
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Desde nuestra perspectiva, la ludica hace referencia a aquellas
actividades y acciones relacionadas con el juego y su medio, generando una
gratificacion de emociones que conlleva al desarrollo de un sinfin de habilidades

que estimulan un desarrollo integral.

2213 Definicidon de estrategias ludicas

Las estrategias ludicas refieren a instrumentos que mejoran e impulsan el
aprendizaje en los estudiantes. Al respecto, Guerrero (2014) expresa que,
“Cuando el docente emplea diversas estrategias estas modifican el contenido o
estructura de los materiales, con el unico fin de facilitar el aprendizaje y

comprension en los nifios y nifias” (p. 33).

La estrategia ludica se sustenta en el juego. Acerca del particular,
Rodriguez (2021) manifiesta que, es el conjunto de operaciones y actividades
que netamente se realiza en el aspecto educativo, a través del juego, busca
contribuir significativamente en el proceso de ensefianza y aprendizaje, cuyas
estrategias seran utilizadas por el docente propiciando un ambiente agradable,
placentero y positiva para el estudiante. Es fundamental tener en cuenta que
estas estrategias iran cambiando segun las competencias y habilidades de
aprendizaje de cada nifo.

Teniendo en cuenta los planteamientos de Guerrero (2014) y Rodriguez
(2021), las estrategias ludicas refieren a una correcta eleccion de instrumentos
para la aplicacion dentro de la practica pedagogica, tomando en cuenta las
necesidades de los estudiantes, con la finalidad de contribuir e impulsar en el
desarrollo de sus aprendizajes; asimismo, toman como sustento al juego como

aquella actividad mediadora para impulsar un aprendizaje significativo.
En ese sentido, el MINEDU (2019) postula que,

Las experiencias de juego de los nifios, desde sus primeros afos de
vida, son muy importantes para la formacion del cerebro como un
organo que se desarrolla gracias a las conexiones que se dan entre
las neuronas. Mientras los nifios juegan, el cerebro genera, de forma
natural, esas conexiones; asi como el juego produce hormonas
beneficiosas, como la serotonina, la encefalina, endorfinas, la

dopamina y la acetilcolina, que aseguran el aprendizaje de los nifios,
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armonizan sus emociones y regular su estado de animo, ademas,

potencian su atencion y concentracion. (p.11)
Nieblas y Diazcouder (2005) destacan, acerca del asunto, que,

Para el nifo o la nifia jugar es algo de mucha importancia en su vida
como lo realiza de manera natural en su desarrollo. Desde sus
primeros anos los nifios utilizan el juego para su formacién en
distintos aspectos, a través de él construye, experimenta, expresa
sus sentimientos y es a través del juego en donde los infantes
desarrollan sus habilidades, utilizando diversos objetos: pelotas,
juguetes, piedras, madera, etc., mismos que eligen por su propio
interés llegando asi a la generacion y desarrollo de actitudes,
aptitudes y habilidades, conocimientos y destrezas logrando a través
del juego construir su identidad personal, reconstruyendo la realidad
que los rodea. (p.18)

De igual forma, “el juego es una manera que tiene los nifos de
expresarse, y en la que se sienten seguros de mostrarse como son. Es una
actividad natural que les permite aprender” (MINEDU, 2019, p. 09).
Precisamente las ideas expuestas sustentan que, el juego es una actividad

recreativa que enriquece el aprendizaje.

El MINEDU (2019) agrega que, “cuando juegan, los nifios ingresan a un
espacio en el que sus suefios, sus deseos profundos, sus temores o ansiedades
se manifiestan; también se expresan de manera creativa, ya sea individual o

colectivamente”. (p. 9)

Ademas, alude que “jugar es una manera de ser y estar en el mundo del
nifo hoy, aqui y ahora. Por ello, el jugar constituye una necesidad vital, tan

importante y necesaria como moverse o respirar”. (p. 9)

En conclusion, el juego es una necesidad esencial para el logro de
aprendizajes, puesto que, se presenta desde los primeros afios de vida, llegando
a ser para los nifios aquel espacio donde ellos encuentran tranquilidad y olvidan
sus dificultades y problemas. Realizando actividades libres y espontaneos de

acuerdo a sus intereses.
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Asimismo, Pérez y Pérez (2020) expresan que, “El juego es una
metodologia simple que puede ser empleada por los profesionales en educacion,
para involucrar a la nifiez en contenidos tematicos especificos y en el proceso
de ensefianza aprendizaje. Sugieren, ademas, que estas estrategias permiten
desarrollar y reforzar valores, como medio hacia el aprendizaje significativo”. (p.
30)

En efecto, el docente de educacion debe considerar el juego como una
estrategia metodoldgica, dado que puede ser aplicado en diversos momentos
del proceso de ensefianza y aprendizaje, siendo el eje fundamental para el
desarrollo de aptitudes, actitudes y habilidades.

Por esta razon, en esta investigacion se sustenta que, las estrategias
ludicas como medio primordial ayudan a fortalecer las habilidades investigativas.
Calle (2017) corrobora y sustenta que, un nifio adopta una actitud cientifica
cuando indaga algo que sea de su interés mas no sea impuesto por el adulto,
sino a partir de aquellas interrogantes que le causen curiosidad y asombro por
descubrir el ¢ por qué de las cosas? Para este fin es necesario que, el docente
tenga estrategias que permitan introducir el tema de su interés y de manera sutil,

logrando ser atraidos y motivados, por aquello que deseen descubrir.
Por otro lado, Gonzalez y Rodriguez (2018) plantean que,

Por medio de las estrategias ludicas se promueve a la exploracion y
a la investigacion en torno a los objetivos, temas, contenidos, ademas
genera un ambiente favorable para que el alumnado sienta interés y

motivacion por lo que se le esta ensefiando. (p.12)

En conclusion, el juego se presenta como una valiosa estrategia ludica
que potencia las habilidades investigativas de los nifios. Esta actividad, que
surge de manera natural y espontanea, despierta la curiosidad, asombro e
interés de los pequenos, incentivando la exploracién, la experimentacion y el
cuestionamiento de los fendmenos que los rodean en funcion de sus
expectativas. Ante esta realidad, es fundamental contar con docentes
competentes que sean capaces de identificar y diagnosticar las necesidades
presentes en su aula, buscando asi estrategias adecuadas a la edad de los

estudiantes.
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2214 Importancia del juego

El juego desempefia un papel fundamental en el desarrollo cognitivo de

los nifios. Por esta razon, el MINEDU (2019) enfatiza la importancia del juego en

el proceso de aprendizaje infantil, destacando diversas caracteristicas que se

describen a continuacion:

a.

d.

e.

Es una forma de comunicacion. Una de las principales caracteristicas
para que los nifos puedan interactuar es a través de la comunicacion;
puesto que, este sera un medio donde él expresara sus intereses e
inquietudes de manera espontanea vy libre.

El juego es libre. Es aquella actividad innata que surge
espontaneamente, sin ningun tipo de limites y compromiso que genera
en el nifo una satisfaccién y placer.

Se da en un tiempo y en un espacio. Esta actividad se da en un proceso
ordenado, armonico y con un significado concreto.
El juego es incierto. Es una actividad libre, por lo tanto, no tiene un inicio
y un final predecible, puesto que, dependera del interés de nifo.

Solo tiene valor en si mismo. El nifio cuando juega lo hace por puro

placer y goce, mas no esperando algun tipo de resultado.

f. Es creador. Para que el nifio pueda utilizar su imaginacién es necesario

que se le brinde un ambiente espacioso con los suficientes materiales
para que él pueda transformalos de acuerdo a su interés y sus

necesidades.

. El juego tiene sus propias reglas. Al realizar la actividad de juego el nifio

ira estableciendo y consolidando sus propias reglas segun sus intereses.

. El juego no es la vida real. A partir del juego el nifio se ira preparando

progresivamente y adquiriendo habilidades basicas que le permitira
enfrentarse a las dificultades cotidianas de manera adecuada.

2.2.1.5 Principios pedagogicos para la enseianza del juego

Para considerar el juego como una estrategia ludica que mejora el proceso

de ensefanza y aprendizaje es fundamental tomar en cuenta los principios

pedagogicos. Al respecto, Meneses y Monge (2001) recomiendan que, los
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docentes deben tener en cuenta los siguientes principios pedagdgicos para la

ensefianza correcta del juego:

a) Es necesario que el profesor conozca el juego antes de ser presentado a los
estudiantes, asi mismo usar un material pertinente considerando la edad e
interés del nifo.

b) Sea motivador y cause interés durante todo el desarrollo de la actividad.

c) El maestro de pautas sencillas y recomendaciones para lograr el desarrollo de
habilidades y destrezas, asi mismo los estudiantes deben estar ubicados en
un espacio libre donde todos puedan interactuar y consultar si la actividad
propuesta es entendible y clara.

d) Al proponer la actividad ludica es recomendable que el docente realice una
pequefia demostracion sobre la finalidad del juego, tomando en cuenta la
participacion de los nifios, asi mismo debe ser participe e involucrarse con un
rol dentro de la actividad de juego.

e) El docente debe tener una mirada global y critica que le permita entender si la
explicacion del juego fue comprensible para los nifios, si ese no fuera el caso
debe interrumpir y volver a dar indicaciones.

f) En caso la actividad propuesta tenga un tablero donde se determine las
puntuaciones del juego, es fundamental que los nifios observen y determinen
al ganador.

g) Si la actividad ludica ya no resulta tan atractiva para los nifios, se puede
realizar variaciones con propuestas planteadas por ellos o pueden determinar
la finalizacion del juego para evitar cansancio o fatiga.

h) Al proponer un juego se debe tener en cuenta a qué grupo de nifios va dirigido,
puesto que, se busca una participacion global, en caso hubiera un nifio que
muestra desinterés o se excluye el docente debe averiguar las causas de
dicha actitud.

i) Al considerar una actividad ludica no solo se debe dar a conocer la finalidad
de juego, sino también las dificultades y peligros que puede suscitar si no se
hace con cuidado.

j) Para la actividad previa, si la cantidad excede es necesario que este se divida
en grupos, respetando las habilidades que ellos poseen haciendo que los
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equipos sean homogeéneos y equilibrados, si en caso algun jugador pierda no
es recomendable excluirlo durante todo el desarrollo del juego.

2.2.2 Teorias del juego

2.2.2.1 Teoria de Piaget
Abordar las teorias del juego en los nifios es importante, porque permite

ampliar los conocimientos, por ejemplo, conocer que mejora su desarrollo
cognitivo, social, emocional y fisico. Como facilita la resolucion de problemas, el
pensamiento critico, la cooperacion, el manejo de emociones, y la promocién de
la coordinacién y la actividad fisica. Comprender con amplitud por qué estimula
la creatividad, la imaginacion, y mejora las habilidades de comunicacion y el
vocabulario. También reduce el estrés, aumenta la felicidad, favorece el
aprendizaje activo y experimental, y los mantiene motivados. Finalmente, tener
claro por qué ensefia a adaptarse y a ser flexible frente a diversos desafios,
permitiendo a los profesores, padres y cuidadores crear entornos de aprendizaje
mas efectivos para su desarrollo integral.
Una de las teorias que cobra vigencia e importancia por su enfoque es el
de Piaget. Acerca del particular, Guerrero (2006) asevera que,
Para Piaget el juego es una necesidad vital que contribuye al
equilibrio humano, siendo a la vez una actividad que permite explorar
aventuras y obtener asi nuevas experiencias; también es un medio
de construccion. Por lo tanto, el juego es un proceso de Educacion
completa indispensable para su desarrollo fisico como intelectual y
social del nifio. Puesto que esta actividad le aporta alegria de
movimiento y satisfacciones simbdlicas a la realizacion de sus
deseos, pues el nifio con el juego puede satisfacer las necesidades
de su imaginacién. Dado que, a menudo hace una representacion de
sus papeles diferentes, con lo cual reemplaza al adulto y corrige lo
real por lo mismo el niflo necesita del juego. (p. 44)

De similar manera, Montaiés et al. (2000) sefalan que,

Piaget ha destacado la importancia del juego en los procesos de
desarrollo. Ha relacionado el desarrollo de los estadios cognitivos
con el desarrollo de la actividad ludica: las diversas formas de juego
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que surgen a lo largo del desarrollo infantil son consecuencia directa
de las transformaciones que sufren paralelamente las estructuras
cognitivas del nifio. De los dos componentes que presupone toda
adaptacion inteligente de la realidad (asimilacion y acomodacion) y
el paso de una estructura cognitiva a otra, el juego es paradigma de
la asimilacion en cuanto qué es la accion infantil por antonomasia la
actividad imprescindible mediante la que el nifio interacciona con su

realidad que le desborda. (p. 236)
Por otro lado, Kamii y De Vries (1982) sustentan la teoria de Piaget:

Para Piaget el juego es la construccion del conocimiento, al menos
en los periodos sensoriales-motriz y preoperacional. Las razones
con las que argumenta esta afirmacion son las siguientes: por un
lado, para el nifio recién nacido no hay objetos; por otro, ningun
objeto puede existir para que el nifio hasta que €l ha sido capaz de
imponer la estructura de los objetos a la masa de las sensaciones

amorfas. (p. 20)

Contextualizando las ideas anteriores, en el contexto educativo de los
primeros afos de vida, la teoria de Jean Piaget destaca la importancia del juego
en la formacién del conocimiento. Durante los periodos sensoriomotor y
preoperacional del desarrollo infantil, Piaget sostiene que, los nifios inicialmente
no perciben los objetos como entidades separadas y definidas. Es a través del
juego que comienzan a dar estructura y organizacion a sus sensaciones amorfas.
Por ejemplo, cuando un nifio manipula bloques, no solo esta entreteniéndose,
sino que esta experimentando y comprendiendo conceptos basicos de forma,
tamafio y causa-efecto. A través de estas actividades ludicas, los nifios
interactuan con su entorno, exploran y desarrollan una comprension mas
profunda del mundo que los rodea, construyendo sus capacidades cognitivas de

manera natural y progresiva.
Asimismo, Incarbone (2005) manifiesta que,

Para Piaget “El juego y la imitacion son parte del desarrollo de la
inteligencia”. “El juego es la asimilacion de lo real al Yo”. El autor

reconoce el valor de las teorias descriptas e indica que no puede
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hablar se del juego como una unidad, si no que participan la variacion
de los estadios evolutivos y la superacion de etapas, habiendo
diferencias, en algunos casos significativas, en el juego de cada
edad. (p. 76)

Kamii y De Vries (1982) hacen hincapié en que,

El juego espontaneo de los nifios deberia ser el primer contexto en el
que los educadores incitasen el uso de la inteligencia y de la iniciativa.
En el juego los niflos sienten una razon intrinseca para ejercitar su
inteligencia y su iniciativa. Cuando el aprendizaje no es
intrinsecamente interesante para el nifo los educadores recurren a
menudo a artimafas para motivar creemos que es profundamente
erréneo el que los educadores tengan que usar trucos para estimular

a los niflos de preescolar a que aprendan. (p. 22)

De igual manera, Kamii y De Vries (1982) respaldan el planteamiento de

Piaget del siguiente modo:

Piaget hace notar que la experiencia sensorial por si sola no llevara
nunca al nifo a adquirir la conservacion; por ejemplo, cada vez que
se pone un liquido en recipientes de diferentes dimensiones, la
experiencia sensorial es diferente. De este modo, los sentidos del
nifo solo le pueden decir que el liquido es diferente en un recipiente
alto y estrecho o en uno ancho. El pensar en la relacién que existe
entre el liquido visto en un vaso y un liquido visto en otro requiere un
razonamiento que va mas lejos de la simple experiencia sensorial.
(Se tendria que hacer notar que esta experiencia sensorial incluye la
percepcion de la accion de verter el liquido y del hecho de que nada
ha sido afiadido ni quitado).Asi pues, no es la informacion sensorial
la que lleva al nifio a la conservacion, sino mas bien es el
razonamiento lo que le da un sentido de necesidad légica (La
cantidad no ha cambiado al echar el liquido a un recipiente de
tamafio).Siempre es interesante ver que cuando ella no tiene un
sentimiento de necesidad logica, no tiene necesidad de verificar lo
que él cree empiricamente. (p.12)
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En conclusion, la teoria del desarrollo cognitivo de Piaget plantea que el
juego se desarrolla segun las etapas evolutivas del conocimiento, frente a ello el
juego se ira estructurando en relacién con los estadios (sensorio motor, pre
operacional, operaciones concretas y operaciones formales). Los tipos de juegos
que se concatenan a los estadios se consideran el juego simple ejercicio, juego

simbalico, juego de reglas y juego de construccion.

2.2.2.2 Teoria de Vygotsky

Vygotsky defendio la teoria sociocultural, segun esta teoria, de acuerdo
con Incarbone (2005), “El juego crea una zona de desarrollo proximo en el nifio
y a través de él, llega a conocerse a si mismo y a los demas”. (p. 76)

Garcia (2009) menciona que,

Para Vygotsky, los nifios son, ante todo, seres intelectuales que, de
acuerdo con su nivel de desarrollo, pasan de una etapa a otra en sus
intereses. Pero aqui hay que tomar en cuenta aspectos
fundamentales que acurren al pasar de una etapa a otra. Mucha de
la actividad del nifio que no puede ser considerada como juego es,
en realidad, algo puede ser llamado conducta exploratoria. A través
de este mecanismo, el nifio aporta al interior de su mente un gran
cause de experiencias agradables, desagradables, curiosas,
amenazantes, retadoras o enigmaticas. (p. 20)

Al respecto, Ascanio et al. (2019) expresan que,

De esta manera en el juego el nifo puede identificar: un escenario
imaginario en donde los roles se representan ejemplo “jugamos al
supermercado” donde un nifio es el cajero y una nifia la compradora,
alli se presentan reglas socialmente establecidas donde cada rol
cumple su funcion en el contexto del trabajo dentro de un
supermercado y actua conforme a las normas esperables para dicha

situacion. (p. 30)

Asimismo, Garcia (2009) propone que, la idea comun de que el juego es
imaginacion en accion puede ser completamente opuesto en el caso de los

adolescentes, en ellos la imaginacion es juegos de accion. En un nifio, si se le
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pide que diga que una nifia esta de pie cuando también esta sentada como él, le
es muy dificil hacerlo, porque confunde la palabra con la cosa. Existe en el
mundo, por tanto, una fusion entre palabra y objeto, por ejemplo, tiene que usar
un pedazo de madera e imaginar que este no es solo un pedazo de madera si

no te puede ser un bote, un camidén o no que le pida su imaginacion.

Garcia (2009) agrega que, la “imaginacion, que en un principio puede ser
realizada el dia de situaciones inalcanzables, con el paso del tiempo puede
convertirse en algo que, en vez de ser un mero sustituto, logra ser un verdadero
mecanismo transformador de la realidad al servicio de una mente pasante” (p.
22). Por lo tanto, Saca y Sarmiento (2010) sostienen que, Vygotsky también
plantea que, el juego en los nifios “suele ser la principal actividad del nifio y nifia,
y Vygotsky la caracteriza como una de las maneras de participar al nifio en la
cultura, el juego resulta ser una actividad cultural. En el existe una estricta

subordinacion a ciertas reglas que no son posibles en la vida real” (p. 23).

De similar manera, Montafés et al. (2000) manifiestan que, Vigotsky
caracteriza fundamentalmente al juego cuando en él se inicia el comportamiento
conceptual o guiado por ideas. Durante el juego, la actividad del nifio se
desarrolla fuera de la percepcion directa, dentro de una situacion imaginaria. La
esencia del juego reside precisamente en esta situacion imaginaria, que
transforma el comportamiento del nifio y obliga a definirse en sus acciones y a

actuar dentro de un contexto exclusivamente imaginario.

Finalmente, la teoria sociocultural considera que el juego es una actividad
meramente social que surge como necesidad al interactuar con sus actores
comunitarios, donde la familia también cumple un papel primordial, puesto que,
establece escenas que van mas alla de los instintos y pulsaciones internas del
nifo.

2.2.3 Tipos de juegos
Para la tipologia del juego se considero la teoria del desarrollo cognitivo

de Piaget, referente a esta tipologia Kamii y De Vries (1982) plantean que,

El juego se puede definir ampliamente como el conjunto de
actividades en las que el organismo toma parte sin otra razon que el

placer de la actividad en si. En la formacion del simbolo, Piaget en
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1946 clasifica el juego en tres tipos: juegos de ejercicio, juegos
simbalicos y juegos con reglas. El juego cumple una funcién biologica
en el sentido de qué todos los dérganos y capacidades tienen
necesidad de ser usados para que no se atrofien. (p. 20)

Al respecto Montanés et al. (2000) sostienen que, Piaget establecio una

secuencia universal del desarrollo de comportamientos durante el juego:

a)

Juego de ejercicio. Es caracteristico del periodo sensorio motor de 0 a
2 anos, donde los nifos realizan movimientos involuntarios repetitivos con
su cuerpo, logrando satisfacer sus necesidades. La repeticion de este
movimiento causa en el nifio placer y goce, un claro ejemplo es cuando
se chupan el dedo o lanzan los objetos al piso repetidas veces,
permitiendo en ellos el descubrimiento, a través de sus sentidos vy
movimientos volviéndolos progresivamente en actividades voluntarias.
Juego simbdlico. Caracteristicas de la etapa preoperacional de 2 a 4
anos. El juego simbdlico es aquella interpretacion y simbolismo que el nifio
adopta por medio de su imaginacion, dejandose influenciar por
experiencias observadas o vivenciadas, esta se basa en el
comportamiento o representacion imaginaria a objetos o situaciones
reales, simulando acontecimientos y personajes ficticios, asi como
también asumen roles etc. Este tipo de juegos iran cambiando y
asemejandose cada vez mas a la realidad, asi también la creatividad se
ira complejizando y realizara sus propias predicciones en el tiempo.
Juego de construccion o montaje, Actividad basada en un periodo de
transicion de un nivel a otro, donde el nifio desarrolla movimientos mas
controlados y coordinados. En el juego simbdlico se observa que el nifio
adopta ciertos objetos reales representado a través de su imaginacion
segun sus intereses, mientras que en el juego construccién el nifio va ir
de lo mas simple a lo complejo formando un todo, un claro ejemplo se
evidencia cuando: El nifio al jugar con un trozo de madera le dara un
significado imaginario adoptandolo a un carro o un barco, en este proceso
de transicidén se puede observar que el nifio ya utilizara diversos trozos de
madera, para construir una torre o un tren; con un significado mas

complejo, ludico y estructurado.
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d) Juego de reglas. Se da entre pares entre los 4 y los 7 anos, para que
surja el juego de reglas es necesario que el nifio esté en constante
socializacion con sus hermanos o en una institucion educativa con sus
pares para ir logrando la sensibilizaciéon y el fortalecimiento de las
habilidades sociales, para cuando llegue a la etapa de las operaciones
concretas realice el juego de reglas simple y concreta asemejandose mas
a la realidad, propiciando en ellos el trabajo en equipo, practicando la

democracia y la responsabilidad.

2.2.4 Habilidades investigativas

2241 Definicién de la ciencia

La ciencia surge por cuestionamientos del hombre dandonos respuesta
para investigar el mundo sobre el mundo. Al respecto, el MINEDU (2015) senala
que, “La ciencia brinda conocimientos que nos permite comprender la naturaleza
del ser humano y el universo del cual formamos parte” (p. 7). En efecto, los
aspectos conceptuales mencionados difieren que la ciencia es aquel método
para proponer y experimentar dando respuesta a las cosas que surgen en

nuestro entorno.

Para el MINEDU (2015) la ciencia es una construccion social
caracterizada por la produccion de discursos argumentativos sobre la realidad,
sustentados en la contrastacion empirica de esta particular descripcion vy

comprensién del mundo.

2242 Definiciéon de habilidades
Segun el Banco de Desarrollo de América Latina (CAF, 2016), las
habilidades son aquellas destrezas o capacidades que una persona desarrolla

con las experiencias vividas de su entorno, por esta razon sostiene que,

Las habilidades son las capacidades de las personas para resolver
de manera eficaz distintos problemas o para enfrentar situaciones
nuevas o complejas. Por lo tanto, las habilidades influyen en como se
desempefia una persona en su trabajo, como se lleva con sus
familiares y amigos, cuan integrado esta en la vida civica de su
ciudad, o qué habitos de salud tiene. Las habilidades incluyen

conocimientos, valores, destrezas motoras, cognitivas y de caracter
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o temperamento que se van. Las habilidades evolucionan de acuerdo
a muchos acontecimientos e inversiones que se dan desde muy
temprano en la vida hasta bien entrada la adultez, acumulando a lo
largo de la vida, incluso desde antes de nacer. De este modo, el
concepto de habilidades abarca dominios muy diversos, que incluyen

aspectos mentales, fisicos y emocionales. (p. 23)

Por consiguiente, se asevera que, las habilidades que desarrolla la
persona es el conjunto de capacidades, aptitudes, destrezas que se viene
desarrollando a lo largo de su vida. Estas permiten enfrentar ciertos problemas
y conflictos, que con el transcurso del tiempo iran variando dependiendo de las
experiencias que adquiere una persona desde la infancia hasta la adultez. Este
desarrollo de habilidades se ira adquiriendo progresivamente, fomentando una

adecuada interaccion con el entorno social.

2243 Definiciéon de habilidades investigativas
Las habilidades investigativas son aquellas capacidades que permiten el
desarrollo del pensamiento cientifico. Sobre la base del argumento, Calle (2017)

establece que,

El desarrollo de las habilidades investigativas es importante para el
desarrollo perceptivo y cognitivo, mejora su capacidad de
razonamiento, todos los sistemas se comunican entre si y funcionan
juntos, le permite resolver problemas en situaciones reales, trabaja
en la construccion de su propio aprendizaje, desarrolla su capacidad

deductiva y aprende a crear estrategias y soluciones propias. (p. 20)

Estas habilidades mejoran la capacidad de razonamiento, porque integran
y coordinan diferentes sistemas de pensamiento. A través de la investigacion,
los nifios aprenden a resolver problemas en situaciones reales, que les permite
consolidar sus aprendizajes. Ademas, desarrollan su capacidad deductiva y
aprenden a crear estrategias y soluciones propias, fortaleciendo su autonomia y
creatividad. Por ejemplo, cuando un nifio realiza un experimento simple, no solo
sigue instrucciones, sino que ejercita su mente para comprender el mundo que
lo rodea, formulando hipotesis y buscando respuestas, habilidades esenciales

para su vida académica posterior.
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Machado y Montes (2009) aseveran que estas habilidades constituyen

caminos para integrar conocimientos:

El desarrollo de habilidades investigativas es una de las vias que
permite integrar el conocimiento a la vez que sirve como sustento de
autoaprendizaje constante; no solo porque ellas facilitan la solucion
de las mas diversas contradicciones que surgen en el ambito laboral
y cientifico, sino ademas porque permiten la auto capacitacion
permanente y la actualizacion sistematica de los conocimientos, lo

cual es un indicador de competitividad en la época moderna. (p. 6)
De similar manera, Cabello (2011) explica que,

El aprendizaje cientifico nace de la curiosidad que todos tenemos por
conocer y comprender los fendmenos que nos rodean. Por el interés
natural de descubrir los objetos y las cosas, relacionarse con ellas y
poner en juego sus propias capacidades. Las dudas y explicaciones
que los nifios (as)realizan de forma ingenua iran conduciendo a la

conquista de preguntas y respuestas mas rigurosas. (p. 60)

Desde el punto de vista de los distintos autores se concluye que, las
habilidades investigativas son aquellas capacidades, destrezas, métodos que
tienen como objetivo desarrollar el aprendizaje cientifico, a través de la
indagacioén, permitiendo que el nifilo pueda comprender y enriquecer el mundo a

través de la exploracion.

2244 Teorias que fundamentan las habilidades investigativas
2.2.4.4.1 Teoria del aprendizaje por descubrimiento de Bruner

Bruner (1972) propuso la teoria del aprendizaje por descubrimiento, cuya
esencia es la indagacion y la curiosidad del nifio. Acerca de esta teoria, Vega
(20195) refiere la necesidad de

brindar al aprendiz las oportunidades para involucrarse de manera
activa en la construccion de su propio aprendizaje a través de la
accion directa o manipulacidn concreta y conceptual y no a través de

la exposicidn de un experto, pues asi realiza un procesamiento activo
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de la informacion que recibe y la organiza desde su propio punto de
vista. (p. 22)

Por otro lado, Bruner (1972) sostiene que, el conocimiento empirico es
mas significativo para el hombre, puesto que, obtiene a través del descubrimiento
con sus propios medios e iniciativa, logrando su desarrollo intelectual por medio

de sus aptitudes, la cual le hara sentir superior al resto.
Asimismo, Almeida, citado por Vega (2015) plantea que,

Podemos deducir que la tesis principal de esta teoria es inducir a la
participacion activa del estudiante en el proceso de aprendizaje, con
especial énfasis en aquel al que, debidamente guiado adquiera por
descubrimiento, Se enfoca principalmente en la forma como actuan
los estudiantes frente a una situacion problematica, realizan el
proceso de experimentacion y a través de la induccion encuentran
una solucion a la misma; en tanto sea mas activa su participacion en
el proceso de aprendizaje, para lo cual el ambiente juega un rol
decisivo. (p. 23)

Por otro lado, Sanchez y Velasquez (2019) reiteran que,

Bruner planted: para lograr el aprendizaje se debe guiar las
estructuras cognitivas del sujeto hacia la propia busqueda de lo no
identificable a primera vista, por lo que la relacion entre el
conocimiento nuevo y el previo generaria una expectativa mayor
hacia la busqueda de informacion implicita. En aquella actividad, los
nifos y nifas actuan de manera directa ante la realidad existente,
recogiendo datos importantes para llegar a conclusiones no
esperadas, en donde el conflicto cognitivo produce en el sujeto
aprendiz una serie de cuestionamientos validos, hasta hallar error y
por comprobacion el resultado mas coherente al consenso de la

teoria existente sobre tal conocimiento. (p. 50)

También, Vega (2015) afirma que, “‘De este modo se promueve el
desarrollo de habilidades que le permitan aprender a aprender, obteniendo como

recompensa el hecho de haber resuelto por si mismos el problema” (p. 22).
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En esta misma linea, Moreno (2005) corrobora en el sentido de que,

Bruner dice: que el contenido no debe comunicarse en su forma final,
el alumno debe reordenar la informacion e integrarla con la estructura
cognitiva y reorganizar o transformar la combinacién integrada de
modo que se produzca el aprendizaje deseado. El potencial
significativo dependera de la interaccion del nuevo material con la
estructura cognitiva y la disposicion para ello del que aprende. Esto
indica que el nifio en edad escolar asimila preposiciones, conceptos

y proposiciones. (p. 7)

El argumento anterior, sefiala que, se busca que el estudiante sea el
gestor de su propio aprendizaje partiendo de la accion directa de sus
experiencias, donde el nifio es aquel mediador primordial para el descubrimiento
de sus aprendizajes, puesto que, si hace con sus propios intereses lograra el
desarrollo de un aprendizaje significativo, por esta razdén es relevante el

descubrimiento de manera directa.

2.2.4.4.2 Teoria del aprendizaje significativo de Ausubel

David Ausubel sustenta la teoria del aprendizaje significativo. Referente a
esta teoria, Incarbone (2005) plantea que, “El juego resulta ser un instrumento
operativo ideal para que el maestro realice aprendizaje significativo en sus

alumnos” (p. 76).
Ausubel y Subilla, citado por Sanchez y Velasquez (2019) sostienen que,

Las representaciones de los significados en la nifiez son atribuidas a
distintos simbolos los que funcionan como referentes, los cuales
permiten realizar la internalizacion mencionada. Esto invita a pensar
que la elaboracion del conocimiento significativo presenta una
representacion mas consistente conforme maduren las ideas cuando

descubren nuevas formas de llegar a este conocimiento. (p. 49)

Para Sylva (2009), el aprendizaje significativo es aquel que permite
identificar en los estudiantes sus habilidades, destrezas, valores y habitos
adquiridos, para ser utilizados en situaciones dentro del contexto educativo. Este
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tipo de aprendizaje facilita la conexion entre la informacién previa y la nueva,

transformandola en una estructura cognitiva coherente y robusta.

Ausubel (2019) considera que, las personas van adquiriendo
conocimientos que iran almacenado como saberes previos, pero aquellos
aprendizajes se iran enriqueciendo pasando a ser significativos. Torres (2003)
precisa que, el aprendizaje significativo esta basado en el cambio de aquel
conocimiento previo que se tiene con un conocimiento nuevo y autentico,
propiciando asi un cambio significativo en el esquema mental, dejando de lado

el memorismo y un aprendizaje carente.

El aprendizaje significativo también contempla la posibilidad de que los
conceptos integradores o contenidos fundamentales que sirven de anclaje para
la nueva informacién, no estén presentes. En tales casos, ofrece un método
efectivo para suplir esta carencia. Si el alumno carece de los conocimientos
previos necesarios para comprender nuevos conceptos, se utilizan
organizadores previos. Estos consisten en presentar a los estudiantes un
material introductorio de caracter general e inclusivo que facilita la integracion de

la nueva informacion.

David Ausubel, a través de su teoria del aprendizaje significativo, refiere
que, un esquema mental previo puede adherirse a un conocimiento llegando a
suplir los saberes previos, asimismo, se puede ver que no todos los nifios poseen
saberes previos referente a un tema en especifico, frente a ellos los aprendizajes

nuevos pasaran a ser saberes previos para enriquecer el desarrollo intelectual.

2245 Subcategorias de las habilidades investigativas
En la investigacidn se consideran las siguientes subcategorias, respecto
a las habilidades investigativas. Restrepo (2007) atribuye 4 de ellas y considera

las siguientes:

a. Clasificacion. Es una habilidad basica para la sistematizaciéon de
informacion. La comprension de la clase es la caracteristica comun que
comparte un grupo de elementos y la extension de la clase es la lista de
elementos que pertenecen a esta. Las clasificaciones pueden ser
convencionales cuando dividen un conjunto de objetos en clases diferentes,

pero los principios por los que se categorizan dichos objetos estan disefiados
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solo para dar respuesta a algun proposito especifico. Fuera de cumplir los
propositos a los que trata de servir ese sistema de clasificacién, no hay una
manera de categorizar los objetos que a priori sea correcta o incorrecta. En
cambio, algunos sistemas de clasificacibn no son meramente
convencionales. Mas bien, intentan trazar limites conceptuales que
corresponden a distinciones reales de la naturaleza; a las clases de este tipo
se les denomina “clases naturales”, las cuales desempefan un papel
fundamental en la inferencia inductiva. (p. 31)

Asimismo, Huaman (2021) asevera que, en este nivel, se pueden

explorar las ideas de Piaget y los conceptos fundamentales correspondientes a

cada etapa del desarrollo infantil. Primero, esta la clasificacién simple (etapa

preoperacional), que implica clasificar un elemento utilizando simultaneamente

dos o mas criterios. Luego, la clasificacion multiple (etapa operacional concreta)

se refiere a la capacidad de clasificar varios elementos al mismo tiempo segun

multiples criterios. Por ultimo, la inclusién de clases (etapa de operaciones

formales) aborda la correspondencia binaria entre clases, definida tanto por su

comprensién como por su extension.

Acerca del asunto, Sanchez y Velasquez (2019) afirman que,

Al clasificar los nifios crean su propio concepto. Por ejemplo, al
pedirles que clasifiquen tarjetas con figuras de frutas, pueden usar
diversos criterios, como agrupar por tamano, por color, etc. Todas
estas formas de clasificacion son igualmente validas y es el propio
nifo quien crea su propio criterio de manera activa ya que su objeto

de estudio puede ser comparativo. (p. 43)

Ademas, Restrepo (2007) menciona que, el desarrollo de las capacidades

de clasificacion sigue un proceso de tres etapas:

a) En la primera, el nifio no organiza el material en clases ni
subclases, sino guiandose por factores figurales (etapa
preoperacional).

b) En la segunda etapa se clasifican los objetos con pocos errores;

se consigue realizar una clasificacion con respecto a un solo
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criterio (etapa de transicion de preoperacional a operacional
concreta).

c) En la tercera etapa se clasifica también con respecto a dos o tres
criterios, alcanzando todos los dominios de la jerarquia de clases

(etapa de operaciones logico-concretas u operacional concreta).
(p. 32)

Del mismo modo, Sanchez y Velasquez (2019) expresan que,

Al parecer no surge simplemente por el hecho de pasar de un afo a
otro, sino que se tienen que sentar algunos conceptos basicos como
es el de clasificacion, el cual se presenta en el momento en que el
pensamiento puede deducir el punto de partida de una accion. Las
actividades de clasificacion se iran haciendo casa vez mas
complejas; se aumenta el numero de objetos o el numero de
categorias de clasificacion o inclusive la abstraccion de estas
categorias. (p. 38)

En conclusion, la clasificacion es aquella habilidad que se demuestra
desde los primeros anos de vida, es decir, es innato que los nifios tienden a
desarrollar espontaneamente en relacion a la naturaleza, arraigando desde la
perspectiva de sus propios intereses y necesidades, logrando que estas
habilidades sean complejas en relacion al desarrollo cognitivo.

b) Planificacién. Sanchez y Velasquez (2019) consideran que, la planificacion
adecuada a la capacidad de los nifos de establecer una secuencia
enumerada segun su orden. La planificacion se propone como una
secuencia de acciones, donde el sujeto debe activar esquemas previos para
correlacionarlos con la nueva formacion y formular los planes de accion que
lo lleven a la consecuencia de la meta, resultado este que se logra a través
de la conjugacion de procesos de asimilacion y acomodacion entendidos

como:

Asimilaciéon. Este proceso se refiere al desarrollo mediante el cual
los individuos incorporan nuevos elementos, ya sean perceptuales,

motores o conceptuales, a los esquemas o modelos preexistentes.
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Acomodacién. Implica la creacidn o modificacion de esquemas
antiguos. En los nifios, esto se manifiesta a través de sus acciones
para alcanzar un objetivo y la adaptacion de estrategias para resolver
problemas especificos. Los planes se desarrollan en funcion de los
objetivos de una organizacion, estableciendo un proceso adecuado
para cumplir con estos objetivos. La planificacion se convierte en una
herramienta esencial para organizar y aplicar recursos de manera
efectiva. Asi, los miembros de la organizacion llevan a cabo
actividades y toman decisiones para alcanzar metas vy

procedimientos seleccionados.

Huaman (2021) expresa que, con esta “habilidad investigativa, los nifios
tienen la oportunidad de proponer los procesos que necesitan realizar para
investigar, es decir una lista de acciones previas al trabajo de campo, en los que

se involucra el razonamiento auténomo” (p. 47).

Asimismo, Restrepo (2007) sostiene que, “la planificacion permite
desarrollar acciones de manera secuencial, ordenarlas, realizar anticipacion y

prevision; da la posibilidad de repensar una situacion propuesta” (p. 33).

Finalmente, la planificaciéon es aquel proceso ordenado, secuencial que
tiene una finalidad, esto se desarrolla desde los primeros afos de vida que se
iran complejizando progresivamente, es asi que el docente debe permitir un
espacio y un clima educativo adecuado para que el nifio plantee su propio
proceso de planificacion, utilizando su razonamiento para solucionar sus

inquietudes con espontaneidad.

c) Formulacién y comprobacion de hipétesis. Sanchez y Velasquez (2019)
plantean que, cuando presentamos a los nifios actividades que les desafian,
les permiten formular hipoétesis, investigar y confrontar ideas, y ademas les
brindan la oportunidad de adquirir conocimientos segun sus propias
caracteristicas, ritmos y habilidades, les estamos ofreciendo una tarea
intrinsecamente significativa. A través de un proceso de avances y retrocesos,
preguntas y respuestas, conflictos y soluciones, los nifios despliegan
habilidades cognitivas cada vez mas complejas. Este enfoque facilita el
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desarrollo de sus capacidades, guiandolos hacia una evolucién cognitiva mas

avanzada.

Los mismos autores sostienen que, “los infantiles asimilan sus
experiencias a su manera para poder desarrollar sus propias representaciones.
Lo hacen de edades tempranas y gradualmente adquieren la habilidad de la
curiosidad y de enlazar eventos para pronosticar resultados” (p. 45). Huaman
(2021) agrega que, “También es considerada una herramienta cognitiva, propia
del pensamiento cientifico, empleada para identificar y entender el mundo; a
partir de experiencias adquiridas o ante respuestas que se hallan mientras se

busca una solucion durante una situacion problematica” (p. 47).

Por otro lado, Restrepo (2007) plantea que, la formulacién de hipétesis no
viene a ser aquellas respuestas que son propiamente verbalizadas por los nifios,
al contrario, hace referencia a aquellas acciones que son apropiadas por los
nifos, a través de las experiencias vivenciales, las cuales les permiten la

formulacion de hipoétesis segun lo evidenciado por medio de sus acciones.

En sintesis, la formulacién de hipétesis son aquellos cuestionamientos
que el nifio va realizar frente a multiples situaciones, donde alcanzara la mayor
validez, a través de las experiencias vividas, logrando asi que su aprendizaje sea
mas significativo, a su vez la imaginacion y curiosidad posibilita la relacion con
sus saberes previos adquiridos logrando enriquecer el aprendizaje, conllevando
a formularse interrogantes y darse posibles respuestas.

Por otro lado, la comprobacion de hipotesis es aquella respuesta veridica
que se logra frente a un fenébmeno, al respecto Huaman (2021) plantea que,

Es el resultado de las nuevas observaciones realizadas por la
experimentacion para corroborar las ideas o teorias iniciales al
empezar con la investigacion. Generalmente los nifios realizan esta
comprobacién de manera empirica y las comparten con sus pares o
grupos de trabajo. Este nivel permite la elaboracidn del analisis de lo
trabajado en los niveles anteriores, brinda estrategias nuevas para

mejorar lo realizado. (p. 48)
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Precisamente, la comprobacién de hipétesis es cuando los nifios

comprueban y analizan sus datos desde sus propias perspectivas.
Cabello (2011) afirma que,

algo que podemos observar es la tendencia de los alumnos a basar
inicialmente su razonamiento en las caracteristicas observables de
una situacion problematica. Por ejemplo, consideran que el azucar
desaparece cuando se disuelve en vez de permanecer, aunque en
forma de particulas excesivamente pequefias como para poder ser
vistas. (p. 60)

En conclusion, las categorias de las habilidades investigativas encaminan
a que los niflos puedan desarrollar la indagacién cientifica, desde sus propias
capacidades y habilidades despertando la curiosidad y asombro frente la

naturaleza.

d) Experimentacion. Restrepo (2007) manifiesta, acerca del particular, que,
La experimentacion puede describirse de varias maneras. Es el
proceso por medio del cual se pone en contacto una teoria con la
realidad para ponerla a prueba por medio de la practica. Es un
componente del método cientifico fundamentado en la realizacion
voluntaria de fendmenos. Es probar y examinar de manera practica
una cosa o situacion. Es realizar operaciones destinadas a descubirir,

comprobar o demostrar fendmenos o principios cientificos. (p. 35)
Asimismo, Cabello (2011) plantea que,

Desde estas edades es necesaria la experimentacion con los objetos
y materiales de su entorno. En la vida cotidiana de los nifios(as) hay
infinidad de vivencias que pueden favorecer una actitud cientifica
hacia el conocimiento. Un dia de lluvia, el crecimiento de una planta,
un rayo de sol que entra por la ventana, un objeto que flota en un
recipiente con agua, son sucesos y oportunidades de las que se
pueden extraer muchos conocimientos. (p. 58)
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Al respecto, Huaman (2021) considera que,

Esta habilidad permite contrastar la parte tedrica con el entorno
concreto para probarla por medio de la practica. Es un mecanismo
del método cientifico sustentado en la ejecucion voluntaria de
fenomenos. Se refiere a comprobar de manera practica una cosa o
situacion. Ademas, permite efectuar sistematizaciones destinadas a
descubrir y comprobar fendmenos cientificos. Es estimado como un
instrumento por excelencia que permite el paso de los procedimientos
y actividades, asi como la posibilidad que tienen los investigadores,
en este caso los nifios, para obtener respuestas a los problemas
planteados. (p. 48)

Sanchez y Velasquez (2019) afirman que, “la experimentacion es el
procedimiento que llevan al nifio, a la busqueda de objetivos a partir de
situaciones nuevas, mediante la indagacién o resolucion de situaciones; es decir,

este elemento permite la verificacion y comprobacion de ideas” (p. 49).

A modo de sintesis, la experimentacién es un proceso en el que el nifio
comprueba las posibles respuestas planteadas en la formulacion de hipoétesis;
para ello, la docente debe brindarle los materiales y condiciones adecuadas,

puesto que, la experimentacion se desarrollara, a través de la curiosidad.

2246 Método cientifico como proceso sistémico para desarrollar
habilidades investigativas
El método cientifico focaliza la indagacion cientifica para el desarrollo de

las habilidades investigativas. Al respecto, Vega (2015) expone que,

El hacer ciencia implica algo mas que recopilar datos, requiere una
organizacion de los mismos a fin de interpretarlos y relacionarlos
entre si con miras a la generalizacion. Por tanto, el método cientifico
se inicia con la formulacién de un problema especifico, recoge datos
y analiza de manera critica la informacion obtenida, también puede

plantear hipotesis y recurrir a la experimentacion. (p. 35)

Al argumento anterior, Cabello (2011) complementa del siguiente modo:

ensefar ciencia, no implica desde una primera instancia orientar en temas
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complejos, para que el nifio puede esquematizar sus aprendizajes es necesario
que tenga experiencias vivenciales en su contexto, donde a través de la
observacion y experimentacion ira aprendiendo significativamente, esto ayudara
a que el nifo frente a un problema pueda plantearse posibles soluciones, cuando
el nifio haya concluido su etapa preescolar tendra un esquema mental mas
complejo que le permitira resolver problemas por ellos mismo, mas no que sean
planteados por el adulto, donde expresara e intercambiara conocimientos con

sus pares.
Figueroa (2019) comenta que,

Las habilidades cientificas admiten el uso del método cientifico, es el
estudiante quien busca la informacion, lo sistematiza,
relacionandolos con los objetivos del trabajo investigativo e integran
operaciones légicas del pensamiento que garantizan su proceso y
dinamiza la actividad transformadora en nuevos conocimientos, a la

vez que benefician en la ensefianza aprendizaje. (p. 75)

Tanto Vega (2015), Cabello (2011) y Figueroa (2019) sostienen que, la
habilidad cientifica es la capacidad que tiene el estudiante para recolectar
informacion por medio del método cientifico, para la recoleccion de datos es
fundamental que el estudiante observe y experimente por su propia iniciativa sin
la intervencion del adulto, logrando que sistematice soluciones frente a un
problema llegando a dar sus propias conclusiones, esto permitira complejizar la

sistematizacién de sus conocimientos.
Para el desarrollo del método cientifico se siguen los siguientes pasos:

a) Los nifos y las nifias observan. EI MINEDU (2012) refiere que, la
observacion es aquel medio que permite realizar la exploracion al nifio para
poder experimentar los fendmenos que acontecen en su entorno, la curiosidad
sera muy relevante para la observacion; puesto que despertara su interés por
saber las causas y consecuencias de los fendmenos, buscando asi
respuestas a sus interrogantes llegando a posibles conclusiones cientificas

las cuales resultaran motivadoras para el nifio.
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Asimismo, sefala que, “cuando los nifios y niflas observan ponen en
accién todos sus sentidos y activan la memoria frente a la necesidad fisica de
querer conocer con mayor precision lo que sucede a su alrededor” (p. 11).
Ademas, la docente debe tener una mirada integradora donde visualice lo que
acontece y desea conocer conjuntamente con el nifio, a su vez debe proponer
ciertas actividades orientadoras que promueva la observacion y recoleccion de
datos, lo cual se puede realizar en los diferentes momentos de sus actividades
diarias con un sentido integrador sobre lo que le interese aprender al nifio.

Se concluye que, la docente debe propiciar la observacion en las
actividades que se realiza durante el dia, a través del cual el nifio ira recolectando
informacion mediante sus sentidos y despertara su curiosidad, por ende, la
exploracion por saber y conocer lo que acontece en su contexto sera

fundamental.

b) Los nifios y nifias se formulan preguntas. El MINEDU (2012) expone que,
los nifios a través del juego iran explorando y descubriendo hechos y sucesos
que ocurren en su entorno, llegando a la conclusion que esos fenomenos
tienen una relacidon de causa y efecto, logrando en ellos el cuestionamiento
del porqué de las cosas con la finalidad de encontrar respuestas a sus
inquietudes. Asi como también los nifios a través de la observacién podran
inferir ciertos temas de su interés como: ¢ Por qué llueve?, ; Por qué al caerme

me duele?, ; De donde viene el agua?

Por otro lado, el MINEDU (2012) plantea que, cuando los nifios realizan
preguntas buscando respuestas a sus inquietudes el docente debe construir una
respuesta con los saberes previos; para este fin, es necesario que los docentes
y padres practiquen la escucha activa sobre lo que los nifios desean conocer;
por ello, se recomienda tomar nota a los cuestionamientos de los nifios para
tomar como base para la planificacion de las experiencias de aprendizaje.
Finalmente, se concluye que la formulacion de preguntas se realiza mediante el
juego puesto que los nifios se iran cuestionando el porqué de las cosas; por ello,
es necesario que el adulto practique la observacion y escucha activa para
identificar el tema de interés del nifio, respetando sus necesidades e inquietudes.
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c) Los nifos y nifas se plantean hipétesis y elaboran sus propias
conclusiones. “Las hipdtesis son predicciones que hacen los nifios y nifias
en base a las observaciones y conocimientos que tienen de los hechos que
han observado” (MINEDU, 2012, p. 14). Expresa que las hipotesis son
aquellas posibles respuestas que plantea el nifio a través de sus
experiencias vivenciales frente a un problema, que deben ser comprobadas
a través de la observacion, experimentacion y recoleccion de datos. Esto
permitira verificar si los supuestos planteados por los nifilos son veridicos o

no, llegando a deducir sus conclusiones.

El objetivo de esta forma de trabajo, es fomentar el interés por observar
con detalles fendmenos naturales y participar en actividades de
experimentacion. Al ensefarles a formular hipotesis sobre estos fenomenos, se
les motiva a explorar y comprender mejor los eventos que suceden a su
alrededor. Este enfoque no solo despierta su curiosidad, sino también les ayuda
a involucrarse activamente en el proceso de aprendizaje.

Se concluye que, las hipotesis son aquellas posibles respuestas que se
plantean los nifios a través de la observacion, para comprobarla se recurre a la
experimentacion permitiéndonos verificar si las posibles respuestas son
correctas o no, de esa manera se lograra viabilizar la investigacion de manera

adecuada.

2.2.2.7 ; Como implementar el sector de Ciencia y Tecnologia?
El jardin de infancia, es un espacio altamente motivador, en el caso del
sector de Ciencia y Tecnologia, segun el MINEDU (2015) se toma en

consideracion lo siguiente:

Como docentes de Educacion Inicial, sabemos la importancia que
tiene el ambiente fisico y afectivo en el desarrollo de nuestros nifos.
Una de las condiciones basicas para favorecer el desarrollo de las
competencias, es acompanarlos respetando el proceso de cada uno
y su forma de ser, pensar y actuar. (p. 57)

Esta situacion, depende de las condiciones del ambiente para que los
ninos se sientan seguros, puedan jugar, explorar, comunicar sus ideas y

aprender. Por el contrario, el sentimiento de inseguridad los hace dependientes
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y temerosos de explorar y comunicar, limitando sus posibilidades de desarrollo
cognitivo. Ademas, en el contexto de la organizacion de un aula, es fundamental
considerar el espacio disponible para asegurar que los nifilos puedan moverse
con seguridad y desarrollar su autonomia. Un entorno bien organizado
proporciona a los nifios claridad sobre donde se encuentra cada cosa, lo que
ayuda a tomar decisiones y participar en actividades de manera independiente.
Por ejemplo, se puede designar un area especifica para dibujar, un rincon para
construir, y una canasta donde se almacenen materiales. Esta estructuracion del
espacio no solo promueve la seguridad, sino también fomenta el orden y la
autodisciplina, permitiendo a los nifios enfocarse mejor en sus tareas y

actividades creativas.

Establecer un “sector” de ciencia en el aula puede ser una fuente
invaluable de aprendizaje, especialmente si se disefia para estimular la
curiosidad y el desarrollo del pensamiento critico. Este espacio debe estar
organizado con imagenes, materiales y herramientas cientificas que sean
accesibles para los nifios, permitiéndoles explorarlas libremente. Al proporcionar
un entorno donde los estudiantes pueden interactuar con objetos y conceptos
cientificos de manera autdonoma, se fomenta su interés por la ciencia y se facilita
el aprendizaje practico. Un sector bien organizado y atractivo puede inspirar a
los estudiantes a hacer preguntas, realizar experimentos y desarrollar
habilidades de observacion y analisis, contribuyendo significativamente a su

educacion cientifica.

El MINEDU (2015) también sefala que, para facilitar el aprendizaje
cientifico en los niflos y nifias, es esencial que la maestra prepare un entorno
adecuado con materiales contextualizados, organizados y accesibles para los
estudiantes. Este espacio debe permitir descubrir, experimentar, agrupar,
construir, comunicar, expresar, crear y socializar. Ademas, estos entornos
favorecen la realizacién de juegos simbdlicos y de construccion, promoviendo

asi el desarrollo de habilidades expresivas y representativas.

2.2.2.8 ¢Qué es un docente investigador?
Vega (2015) hace referencia a “la importancia de formar en los

estudiantes una cultura cientifica, con todo lo que ello implica, es decir desarrollar
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capacidades, conocimientos y actitudes que les permitan desenvolverse
libremente en un mundo marcado por el progreso cientifico y tecnolégico” (p. 38).
Por su parte, Evans (2010) plantea que, el docente investigador es aquel que
asume su practica educativa con una perspectiva critica y autoevaluadora sobre
sus métodos y estrategias que utiliza para la comprension y mejora de los
aprendizaje de sus estudiantes; por esta razén, el docente debe ser capaz de
reconocer de qué manera esta llevando y logrando que sus estudiantes
aprendan significativamente, si no fuera el caso pueda ser modificado o
descartado buscando otra estrategia que sea pertinente y motivadora para el

aprendizaje significativo.

De similar manera, el Fondo Nacional de Desarrollo en la Educacién
Peruana (FONDEP, 2019) expone que, “el docente-investigador, concebido
como un lider social, es la pieza clave para transformar la escuela que tenemos
en una escuela que investiga” (p. 22). En esencia, menciona la necesidad de
promover actividades para que los estudiantes participen con libertad y
autonomia. En la misma linea, la FONDEP (2019) afirma que, para fomentar una
educacion investigativa, es fundamental que el docente investigador evalue y
mejore su practica educativa; para lo cual, debera conocer a sus estudiantes
sobre su forma y ritmo de aprendizaje, sus intereses e inquietudes; para lo, cual
se buscara estrategias y métodos pertinentes para promover un aprendizaje

significativo.
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Ill. METODOLOGIA

3.1 Descripcion del contexto
3.1.1. Descripcion del contexto geografico
La Institucidon Educativa Inicial N.° 320 "San Miguelito Arcangel", esta
situada en la Urbanizacion Maria Parado de Bellido (EMADI), provincia de
Huamanga, region de Ayacucho. Cuenta con servicios basicos de agua,
desague, fluido eléctrico, seguridad ciudadana, entre otros y alberga nifios y
nifias con un nivel socio econdmico medio.
El Banco Central de Reserva (BCR, 2015) argumenta que,
La region de Ayacucho se encuentra ubicado en la zona sur central
de los Andes, con un area total de 43 815 km2, equivalente al 3,4%
del territorio Nacional. Limita por el norte con Junin, por el nor - oeste
con Huancavelica, por el oeste con Ica, por el sur con Arequipa, por

el este con Apurimac y con el Cusco por el nor - este. (p. 11)

La zona de ubicacion esta considerada como residencial, situacion que
ayuda para contar con aulas pedagogicas y un equipo de docentes selectos, la
exigencia de la poblacién ayuda a su mejora continua.

Figura 1 : Ubicacion de la urbanizacion Maria Parado de Bellido

Nota. ubicacion de la Urbanizacion Maria Parado de Bellido
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Google Maps, 2023
(https://www.google.com/maps/place/Urb+Maria+Parado+de+Bellido,+Ayacu

cho+05003/@-13.1531422,
74.2313239,17z/data=!14m6!3m5!1s0x91127df01101c021:0xda0b5c099da3ff

2f18m2!3d-13.1529681!4d-
74.2289376!165%2Fq%2F 11f119x4z4!5m1!1e4?entry=ttu)

Figura 2 : Ubicacion de la IE N.° 320 "San Miguelito Arcangel" EMADI
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Nota. ubicacién de la I.E N.° 320 "San Miguelito Arcangel" EMADI

Google Maps, 2023
(https://www.google.com/maps/place/IE]l.+320+.+SAN+MIGUELITO+ARCANG

EL/@-
13.1537589,74.2311721,17z/data=!3m1!4b1!4m6!3mS!1s0x91127df0183b364f:

0x22c054faa02fa8b7!8m2!3d-13.1537641!4d
74.22859721165%2F9%2F 11c2mdc0k2!5m1!1e4?entry=ttu)
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https://www.google.com/maps/place/Urb+Maria+Parado+de+Bellido,+Ayacucho+05003/@-13.1531422,%2074.2313239,17z/data=!4m6!3m5!1s0x91127df01101c021:0xda0b5c099da3ff2f!8m2!3d-13.1529681!4d-74.2289376!16s%2Fg%2F11fl19x4z4!5m1!1e4?entry=ttu
https://www.google.com/maps/place/Urb+Maria+Parado+de+Bellido,+Ayacucho+05003/@-13.1531422,%2074.2313239,17z/data=!4m6!3m5!1s0x91127df01101c021:0xda0b5c099da3ff2f!8m2!3d-13.1529681!4d-74.2289376!16s%2Fg%2F11fl19x4z4!5m1!1e4?entry=ttu
https://www.google.com/maps/place/Urb+Maria+Parado+de+Bellido,+Ayacucho+05003/@-13.1531422,%2074.2313239,17z/data=!4m6!3m5!1s0x91127df01101c021:0xda0b5c099da3ff2f!8m2!3d-13.1529681!4d-74.2289376!16s%2Fg%2F11fl19x4z4!5m1!1e4?entry=ttu
https://www.google.com/maps/place/Urb+Maria+Parado+de+Bellido,+Ayacucho+05003/@-13.1531422,%2074.2313239,17z/data=!4m6!3m5!1s0x91127df01101c021:0xda0b5c099da3ff2f!8m2!3d-13.1529681!4d-74.2289376!16s%2Fg%2F11fl19x4z4!5m1!1e4?entry=ttu
https://www.google.com/maps/place/Urb+Maria+Parado+de+Bellido,+Ayacucho+05003/@-13.1531422,%2074.2313239,17z/data=!4m6!3m5!1s0x91127df01101c021:0xda0b5c099da3ff2f!8m2!3d-13.1529681!4d-74.2289376!16s%2Fg%2F11fl19x4z4!5m1!1e4?entry=ttu
https://www.google.com/maps/place/IEI.+320+.+SAN+MIGUELITO+ARCANGEL/@-13.1537589,74.2311721,17z/data=!3m1!4b1!4m6!3m5!1s0x91127df0183b364f:0x22c054faa02fa8b7!8m2!3d-13.1537641!4d%2074.2285972!16s%2Fg%2F11c2mdc0k2!5m1!1e4?entry=ttu
https://www.google.com/maps/place/IEI.+320+.+SAN+MIGUELITO+ARCANGEL/@-13.1537589,74.2311721,17z/data=!3m1!4b1!4m6!3m5!1s0x91127df0183b364f:0x22c054faa02fa8b7!8m2!3d-13.1537641!4d%2074.2285972!16s%2Fg%2F11c2mdc0k2!5m1!1e4?entry=ttu
https://www.google.com/maps/place/IEI.+320+.+SAN+MIGUELITO+ARCANGEL/@-13.1537589,74.2311721,17z/data=!3m1!4b1!4m6!3m5!1s0x91127df0183b364f:0x22c054faa02fa8b7!8m2!3d-13.1537641!4d%2074.2285972!16s%2Fg%2F11c2mdc0k2!5m1!1e4?entry=ttu
https://www.google.com/maps/place/IEI.+320+.+SAN+MIGUELITO+ARCANGEL/@-13.1537589,74.2311721,17z/data=!3m1!4b1!4m6!3m5!1s0x91127df0183b364f:0x22c054faa02fa8b7!8m2!3d-13.1537641!4d%2074.2285972!16s%2Fg%2F11c2mdc0k2!5m1!1e4?entry=ttu
https://www.google.com/maps/place/IEI.+320+.+SAN+MIGUELITO+ARCANGEL/@-13.1537589,74.2311721,17z/data=!3m1!4b1!4m6!3m5!1s0x91127df0183b364f:0x22c054faa02fa8b7!8m2!3d-13.1537641!4d%2074.2285972!16s%2Fg%2F11c2mdc0k2!5m1!1e4?entry=ttu

3.1.2 Descripcion del contexto social

La Institucion Educativa Publica N.° 320 "San Miguelito Arcangel", EMADI,
tiene actualmente 48 afnos, fue creada con la Resolucion Directoral N.° 0131, de
fecha 01 de abril de 1975, en el Pueblo Joven de Maravillas de la ciudad de
Ayacucho, provincia de Huamanga, con la denominacion de Jardin de Nifios N.°
320 de Maravillas, en aquel entonces fue directora la Prof. Rosa A. de
Quintanilla.

La poblacion infantil proviene, en su mayoria, de la misma zona y algunos
de otras cercanas como el AA HH La Picota, Los Artesanos, Madre Covadonga
y las Urbanizaciones Sector Publico, Mariscal Caceres, Maravillas, 16 de abril.
En cuanto a los servicios complementarios son atendidos por las instituciones

propias del sector correspondiente, Hospital Regional de Huamanga, PRONAA.

Segun el Instituto Nacional de Estadistica e Informatica (INEI, 2020) “la
poblacién al 30 de junio de 2020 fue de 668, 213 habitantes, siendo la provincia
de Huamanga la de mayor concentracion poblacional con 47,6 % del total

departamental” (p. 3).

En la Institucion Educativa, muchos padres no mantienen una relaciéon
conyugal estable, debido a diversos factores econdmicos, personales, etc.
Muchas madres son solteras jovenes. Sin embargo, su compromiso con la

educacion de sus hijos es responsable.
3.1.3 Descripcion del contexto politico

La region Ayacucho cuenta con un gobernador y alcaldes municipales. En
las convocarias para tomar decisiones educativas participa activamente la
directora de la IE “San Miguelito Arcangel”’, por esta razén, logra beneficios
economicos para la mejora institucional. Por otro lado, en las capacitaciones

organizadas por la UGEL también participa con un equipo de docentes.

La institucion cuenta con dos turnos (mafana y tarde), 10 aulas estan
habilitadas para el turno manana, 4 aulas de 3 afos, 3 aulas 4 afios y 3 aulas de
5 afos, mientras que, en el turno de la tarde se encuentra 2 aulas de 4 afios, con

un aforo aproximado de 24 a 25 nifos, haciendo un total de 300. Otro dato
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importante es que cuenta con docentes capacitados, tanto contratados como

nombrados.
3.1.4 Descripcion de contexto econémico

Segun el Ministerio de Desarrollo e Inclusion Social (MIDIS, 2021), la
region Ayacucho cuenta con 616,176 habitantes, del total 31,600 son nifios
menores de 3 afios, asimismo, el 54,037 son adultos mayores y el 63,896

presenta algun tipo de discapacidad, ya sea fisica y psicoldgica u otra.

Respecto a la condicién econdmica de la poblacion, segun la Encuesta
Nacional de Hogares ENAHO, citado por el MIDIS (2023), el 40.5 % estan dentro
del grupo de pobreza, de los cuales el 10.7 %, en pobreza extrema y el 29.8 %
en pobreza, llegando a concluir que el 59.5 % presenta condiciones

socioecondmicas media.

En la IE “San Miguelito Arcangel” se ha visto que, segun el grado de
instruccion el mayor porcentaje de padres de familia tienen estudios completos
de Educacidén superior, mientras que la minoria, solo primaria completa y

secundaria incompleta.

Por consiguiente, el mayor porcentaje de los padres de familia son
profesionales y cuentan con un trabajo estable, mientras que la minoria se dedica
al trabajo ambulatorio, a pequefios emprendimientos, etc. Por otro lado, hay

madres de familia que se dedican a las labores domésticas del hogar.
3.1.5 Descripcion del contexto cultural

La region Ayacucho cuenta con recursos culturales del pasado
prehispanico como las ruinas de Vilcas Huaman, Wari, Conchopata, las Cuevas
de Piquimachay, La Pampa de Quinua, el museo de Andrés Avelino Caceres, la
casa de Maria Parado de Bellido y las 33 iglesias. Ademas, cuenta con otros
atractivos turisticos vinculados a los Recursos Naturales como las Pampas
Galeras y el Bosque de Puyas.

Asimismo, cuenta con prestigiados escritores y musicos como Ranulfo
Fuentes, Antonio Sulca Effio, Juan Matta Peralta, Otto Valladares, Carlos
Huaman, Atilio Rivera, Trio Ayacucho, los hermanos Gaytan Castro, Raul Garcia
Zarate, Max Castro, etc.
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Respecto a las fiestas costumbristas, destacan los carnavales, Dia de

Todos los Santos, Semana Santa, entre otras.

En la IE “San Miguelito Arcangel” celebran el aniversario del 14 al 29 de
septiembre, en este periodo realizan diversas actividades como el campeonato
intersecciones, un homenaje en honor a San Miguelito Arcangel a cargo de los
mayordomos, el paseo de faroles, etc.

Linguisticamente, la mayoria de los padres hablan correctamente el
castellano, sin dejar de practicar costumbres de sus lugares de origen, los
adultos en especial, mientras los abuelitos hacen uso de la lengua quechua,

como lengua materna.

3.2 Enfoque de investigacion

La presente investigacion se bas6 en el enfoque sociocritico. Segun
Quispe (2012), este enfoque tiene como objetivo transformar la educacion con el
fin de lograr mejores resultados en el proceso de ensefianza y en la calidad del
aprendizaje. Para lograr, es fundamental la participacion activa de la comunidad
educativa y que permite una investigacion abierta y flexible.

Alvarado y Garcia (2008) afirman que, el paradigma sociocritico busca
transformar la sociedad, es decir, propiciar la critica social con una mirada
autorreflexiva, autbnoma y liberadora, donde las personas se involucren para dar
soluciones a las diversas necesidades sociales, de esta manera contribuye a la

construccion de nuevos conocimientos.

Asimismo, Martinez (2007), al referirse a este paradigma, menciona que,
las personas reflexionen con un caracter critico sobre lo que acontece en su
contexto y vida cotidiana, de esta manera puedan tomar decisiones favorables

sobre sus acciones sin limitaciones para un mejor desenvolvimiento.

En conclusién, se trata de un medio de reflexién del investigador que
busca dar solucion a los problemas y necesidades sociales, con un pensamiento
critico y reflexivo, para lograr dicho cambio se necesita la participacion activa de
los integrantes de la comunidad.
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3.3 Método de investigacion

La investigacion se enmarco en el enfoque cualitativo y se clasifica como
una investigacion-accion educativa. Segun Quispe (2023), este tipo de
investigacion promueve el compromiso y la participacion activa de todos los
involucrados. En primer lugar, se lleva a cabo un diagndstico inicial que permite
identificar el problema, en el cual participan tanto los padres de familia como la
docente. Se prosigue con la elaboracién de un plan de accién orientado a
abordar esta problematica. Por ultimo, se evaluan los resultados, a través de una

reflexion critica.

Por otro lado, Latorre (2004) manifiesta que, la investigacion accidn
educativa esta encargada de atender las necesidades educativas con la finalidad
de que el docente pueda mejorar el proceso de ensefianza - aprendizaje, para lo
cual debe tener una mirada critica y autorreflexiva sobre las actividades

pedagdgicas que propone.

En consecuencia, la investigacién-accion educativa se define como un
enfoque para analizar y evaluar la practica pedagdgica del docente. Tiene como
objetivo principal abordar las necesidades educativas identificadas a partir de un
diagnostico. Ante dicha problematica, se elabora un plan de accion orientado

hacia la transformacion educativa.

3.4 Unidades de informacion

Esta etapa es importante para el desarrollo integral del nifio y el desarrollo
de habilidades investigativas es fundamental para que, en el futuro, puedan
desenvolverse de manera efectiva en su formacion, iniciando en la educacién

primaria, continuando en la secundaria y culminando en la educacién superior.

Ademas, se involucro a los padres de familia en el proceso de diagndéstico
junto con la docente, con el fin de recopilar informacion, que permitio la
elaboracién del plan de accién. Para este propdsito, se trabajé con la seccion
"Los Bondadosos" de 4 afios, que cuenta con 24 nifios: 17 varones y 7 mujeres.
En el aula, se identifico a un nifo con discapacidad fisica que no presenta

limitaciones en su aprendizaje.

Aunque muchos de los niflos provienen de diferentes contextos

economicos y culturales, no influye en sus posibilidades de aprendizaje. En el
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aula se practica un enfoque de inclusidn social que busca promover un
aprendizaje significativo, atendiendo a las inquietudes y necesidades de cada
nifo.

3.5 Acceso al campo

La ejecucion de la tesis se desarrollo, a través de diversos procesos,
iniciando con la aprobacién para realizar el proyecto de investigacion mediante
un dialogo consensuado con la docente y las investigadoras, tras realizar
coordinaciones se convoco a una reunién a los padres de familia para realizar el
diagnostico, a través de la técnica “lluvia de ideas”, seguidamente se presento
una solicitud de autorizacién dirigida a la directora que fue aceptada.

Se realizaron coordinaciones previas con la docente para aplicar la prueba
de entrada, en la que se utilizaron tres instrumentos: la entrevista a profundidad,
la ficha de observacion y el cuaderno de campo. Asimismo, se convoco a una
reunion a los padres de familia para la firma del consentimiento informado.

Seguidamente, se ejecutd el Plan de Accion durante dos semanas, a
través de 10 actividades que incluian talleres, desarrollados entre el 17 de julio
y el 11 de agosto. Finalmente, el lunes 14 de agosto, se realizo la prueba de
salida utilizando los instrumentos mencionados anteriormente.

Durante este proceso, enfrentamos diversas dificultades, como la
localizacion de la nueva docente encargada del aula, que ocurrié al inicio de la
ejecucion del proyecto. También fue un obstaculo las vacaciones de dos
semanas, desde el 24 de julio hasta el 4 de agosto. No obstante, estos hechos
fueron superados con éxito gracias a las coordinaciones previas realizadas con

la docente y el auxiliar del aula.

3.6 Técnicas e instrumentos

3.6.1 Técnicas
En el proceso de investigacion se utilizd la técnica de la observacion

participante y la entrevista a profundidad:
3.6.1.1 Observacion participante. Al respecto Quispe (2023) considera que,

La observacion participante es una técnica eminentemente cualitativa
y se utiliza con la finalidad de describir, interpretar y comprender la

realidad objeto de estudio. En ella, el investigador se desenvuelve de
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manera muy comprometida, buscando penetrar en la vivencia del

grupo, institucioén u otros. (p. 54)

Asimismo, Casi et al., citado por Escudero y Cortez (2018) manifiestan
que, “El objetivo de la observacion participante es estudiar in situ, desde dentro,
involucrando investigador e informantes en interaccion social en el espacio

natural de estos ultimos” (p.78).

Hernandez et al. (2014) exponen que, la “observacion participante implica
adentrarnos profundamente en situaciones sociales y mantener un papel activo,
asi como una reflexion permanente. Estar atento a los detalles, sucesos, eventos

e interacciones” (p. 399).

3.6.1.2 Entrevista en profundidad. Diaz et al. (2007) sostienen que, esta
técnica tiene mayor utilidad en las investigaciones cualitativas para registrar
informacion de una manera sencilla y amena, cuyo objetivo principal del
entrevistador es recabar informacion referente a sus intereses como una

conversacion simple pero muy significativa.

Ruiz (2013) refiere que, su empleo es particularmente en una
investigacion cualitativa, donde el investigador es el encargado de formular sus
preguntas de una manera abierta y flexible, dejando de lado la entrevista

estructurada.

3.6.2 Instrumentos
El instrumento que se utilizoé en la presente investigacion fue el cuaderno

de campo, la ficha de observacién y la entrevista a profundidad:

3.6.2.1 Cuaderno de campo. Fuentes (2015) sefiala que, este instrumento es
util para verificar si la hipotesis planteada esta correctamente elaborada;
asimismo, permite verificar y corroborar el proceso de ensefianza y aprendizaje,

porque se describe detalladamente las actitudes observadas del individuo.

El cuaderno de campo se empled para registrar informacion relevante
durante la observacion participante, donde se documentaron hechos
relacionados con las categorias establecidas en la investigacion: clasificacion,

planificacion, formulacion y verificacion de hipdtesis, asi como la
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experimentacion. Este registro se llevdé a cabo tanto antes como después de

implementar el Plan de Accion.

3.6.2.2 Ficha de observacion. Arias (2020) expresa que, el instrumento
mencionado es utilizado por el investigador para obtener informacidén sobre un
objetivo especifico, dependera del investigador tomar en cuenta las
caracteristicas de su contexto, emociones o conductas de una persona,

dependiendo de sus intereses o lo que desea investigar.

La ficha de observacion sirvié para registrar los acontecimientos de los 24
ninos de la seccion “Los Bondadosos”, tanto antes como después de
implementar el plan de accion. Esto permitid recopilar informacion precisa y

verificada sobre cada uno de los miembros del grupo.

3.6.2.3 Entrevista en profundidad. Robles (2011) plantea que, “en la
entrevista en profundidad la construccion de datos se va edificando poco a poco,
es un proceso largo y continuo; por lo que la paciencia es un factor significativo

que debemos rescatar durante cada encuentro” (p. 41).

Hernandez (2002) comenta que, la aplicacion de este instrumento “da
absoluta libertad al entrevistado para expresar su opinion acerca de un tema, y
el entrevistador solo interviene para orientarlo o estimularlo para que hable

acerca de lo que esta investigando” (p.193).

Con la aplicacion de este instrumento se recopilé informacién acerca del
conocimiento previo que tenian los nifios de las categorias, para este fin se tomé

en cuenta la participacion de la docente y auxiliar de aula.

3.7 Rigor cientifico
El rigor cientifico de la tesis se alcanzdé mediante dos métodos: la
auditabilidad o confirmabilidad y la triangulacion de datos, los cuales se describe

a continuacion con mayor detalle.

Quispe (2023) senala que, la confirmabilidad se logra, a través de la
participacion de un evaluador externo que no estuvo involucrado en la
investigacion. Este evaluador tiene la responsabilidad de verificar y analizar la

informacion, asi como las interpretaciones y conclusiones alcanzadas. Este
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proceso de confirmacion se respaldara mediante el registro de datos e

informacion que se presentaran en un anexo.

Por otro lado, Latorre (2004) manifiesta que, la triangulacién de datos es
aquella recoleccion de informacion con los instrumentos utilizados durante la
investigacion, que seguidamente seran verificados y comparados para llegar a
una conclusion concreta y especifica, dentro de ello se considera una gama de

documentos, instrumentos, personas, etc.
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IV. ANALISIS Y RESULTADOS
4.1 Presentacion de resultados

Figura3 : Estructura antes de la aplicacion del Plan de Accion
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Figura4 : Estructura después de la aplicacion del plan de accién
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4.2 Analisis e interpretacion de datos

Al realizar la reduccién de datos en la presente investigacion, se tuvo una
mirada desde un enfoque cualitativo. Al respecto, Quispe (2023) manifiesta que,
el analisis de datos cualitativos es la “indagacion sistematica y reflexiva de la
informacion recabada. Este proceso implica recopilar los datos, organizar en
unidades tematicas, reducir la informacion obtenida para facilitar su tratamiento

y comprension de los mismos” (p. 39).

Para Guerrero (2016), “el sentido de esta etapa consiste en reducir,
categorizar, clarificar, sintetizar y compara la informacion con el fin de contar con

una vision lo mas completa posible de la realidad objeto de estudio” (p. 8).

Es decir, el analisis de datos en una investigacion cualitativa conlleva a
una organizacion y sistematizacion de la informacion recolectada con la
utilizacion de los distintos instrumentos, para un mejor entendimiento vy

descripcion del problema.

En esta investigacion, se recopil6 informacion utilizando tres instrumentos:
el cuaderno de campo, la entrevista en profundidad y una ficha de observacion.
Estos instrumentos se aplicaron con la maestra del aula a los 24 nifios de la
seccion “Bondadosos”. Ademas, se emplearon al inicio y al final de la ejecucion
del plan de accion, que resulté fundamental para la reduccion y categorizacion
de los datos en el estudio.

4.2.1 Resultados del diagndéstico

La etapa de diagnostico de la investigacion accion educativa marcé el
inicio del proceso para identificar la situacion problematica. Para este fin, se
empleod la técnica de “lluvia de ideas”, en la que participaron la maestra y los
padres de familia. Como resultado del diagnéstico, se concluyé en que, en el
aula existe un desinterés en el fortalecimiento de las habilidades investigativas

de los niflos y nifias, debido a la falta de recursos necesarios para potenciarlas.

Las pruebas PISA han puesto de manifiesto a nivel internacional las
deficiencias en el desarrollo de habilidades investigativas. De manera similar, las
pruebas ECE evidencian el escaso interés de los estudiantes de nivel secundario
en la regidn Ayacucho, donde solo un 7,8 % alcanzo un nivel satisfactorio. Este
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porcentaje es insuficiente, porque no supera el 50 % de los aprendizajes
esperados en el area de Ciencia y Tecnologia. Por lo tanto, para optimizar el
desempeno en este campo, el Estado deberia haber resaltado la importancia de
la educacion cientifica desde el nivel inicial, dado que los nifios, desde sus
primeros afos de vida, desarrollan una curiosidad innata por descubrir el mundo

que les rodea.

Colombia destaca como uno de los paises latinoamericanos que da
prioridad a la educacion cientifica desde la infancia, gracias al Programa Ondas,
dirigido a nifios, nifias y adolescentes. Este programa tiene como objetivo
fomentar las habilidades investigativas, centrandose en las curiosidades y
preguntas que los pequefos plantean sobre los fenbmenos de su entorno. Su
proposito fundamental es expandir esta iniciativa a lo largo y ancho del pais,
abarcando todos los niveles educativos, desde la educacion inicial, mientras que

en Peru se implementa solamente a partir de la educacion secundaria.

Si bien es cierto que los nifios y nifias son investigadores innatos, es
fundamental reconocer que sus habilidades investigativas surgen de la
curiosidad y el asombro ante diversas situaciones de su vida cotidiana. Por esta
razén, desde el nivel inicial, es esencial fomentar estas habilidades para que, a
lo largo de su formacion educativa, no enfrenten limitaciones al cuestionarse,
sino que puedan estimular su curiosidad, propiciar la indagacion y encontrar

respuestas a sus preguntas.

En la Institucion Educativa N.° 302 “San Miguelito Arcangel”, los docentes
no estan adecuadamente capacitados para desarrollar y fortalecer estas
habilidades investigativas, ya que tienden a imponer limitaciones a los nifios y
nifas. Ademas, otro problema significativo es la falta de un area destinada a
Ciencia y Tecnologia. También enfrentan una escasez de materiales, que se
debe a que el MINEDU no proporciona recursos adecuados para todos los
estudiantes de la institucion. Esta situacion resulta en un déficit en el desarrollo

de la curiosidad y el asombro entre los educandos.

Con el objetivo de comprender la situacion de las habilidades
investigativas en la seccion “Bondadosos” de la IE “San Miguelito Arcangel”, se
ha establecido como categoria principal las habilidades investigativas, que se
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fundamentara en un diagnostico presentada a continuacion, seguido del analisis
de resultados e interpretacion. Ademas, se consideraron las subcategorias,
planteadas por los autores, que incluyen clasificacion, planificacion, formulacién

y planteamiento de hipotesis, asi como la experimentacion.
Categoria: Habilidades investigativas

Las habilidades investigativas estan conceptualizadas desde diversos
enfoques. Cabello (2011) sostiene que, “el aprendizaje cientifico nace de la
curiosidad que todos tenemos por conocer y comprender los fenbmenos que nos
rodean. Por el interés natural de descubrir los objetos y las cosas, relacionarse
con ellas y poner en juego sus propias capacidades. Las dudas y explicaciones
que los nifios(as) realizan de forma ingenua iran conduciendo a la conquista de
preguntas y respuestas mas rigurosas” (p. 60). Del mismo modo, Calle (2017)
establece que,

el Desarrollo de las Habilidades Investigativas son importantes
para el desarrollo perceptivo y cognitivo, mejora su capacidad de
razonamiento, todos los sistemas se comunican entre si vy
funcionan juntos, le permite resolver problemas en situaciones
reales, trabaja en la construccion de su propio aprendizaje,
desarrolla su capacidad deductiva y aprende a crear estrategias y
soluciones propias. (p. 20)

Las pruebas ECE y PISA evidenciaron que nuestro pais desatiende la
educacion investigativa. Este problema se reflejo en los resultados, ya que la
mayoria de los estudiantes se encuentran en un nivel inicial. Es fundamental
reforzar esta practica desde los primeros anos de educacién, porque esta etapa
es fundamental para desarrollar un enfoque investigativo que permita a los
estudiantes consolidar un pensamiento critico a lo largo de su formacion en
educacion primaria, secundaria y superior, contribuyendo asi a reducir las

brechas educativas.

En la Institucion Educativa “San Miguelito Arcangel”, en la seccion
"Bondadosos" de 4 afos, se observd que los nifios no fortalecen sus habilidades
investigativas debido a diversos factores. Entre ellos, se destaca la falta de

capacitacion de los docentes, quienes a menudo imponen multiples limitaciones.
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Ademas, no cuentan con espacios adecuados para el area de Ciencia y

Tecnologia, ni con los materiales necesarios para todos los estudiantes.

A continuacion, se presentan los resultados de los instrumentos
cualitativos, que incluyen el cuaderno de campo y la entrevista en profundidad.
Como producto del proceso de investigacion, se concluye que, tanto los docentes
como la directora y los padres de los nifios muestran ciertas limitaciones en el
desarrollo de las habilidades investigativas de los alumnos. Los padres, en
particular, no siempre saben como responder adecuadamente a las inquietudes
de sus hijos, a menudo brindando respuestas cortantes o mostrandose
desinteresados.

Ademas, se observo la ausencia del sector de Ciencia y Tecnologia, que
constituiria  un recurso fundamental para fortalecer estas habilidades
investigativas. Aunque la institucion cuenta con amplias areas verdes y espacios
de juego que permiten a los nifios explorar diversas actividades, estos elementos

no son suficientes para fomentar una educacion verdaderamente investigativa.

Por otro lado, en la prueba de entrada se utilizé la ficha de observacion

como instrumento cuantitativo y se obtuvo los siguientes resultados:
TABLA 1
Categoria: Habilidades Investigativas

Analisis cuantitativo

VALORES PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE SALIDA
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje

Nunca 12 48,0 0 0,0

A veces 13 52,0 12 48,0

Siempre 0 0,0 13 52,0

Total 25 100,0 25 100,0

Nota. Base de datos ficha de observacion

En la Tabla 1, se analizan las habilidades investigativas. Antes de
implementar las estrategias ludicas, la prueba de entrada revel6 que un 52 % de
los niflos y nifias de 4 afos, aula “Bondadosos”, se ubicaba en el nivel de
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‘proceso”. Sin embargo, tras la aplicacion de las estrategias, este mismo grupo
logré avanzar al nivel de “logro” con un incremento del 52 %. Estos resultados
evidencian el impacto positivo de las estrategias ludicas, que a su vez respalda
la eficacia y relevancia del plan de accion implementado en la mejora de las
habilidades investigativas.

Subcategorias

Clasificacién. La clasificacion es una de las primeras subcategorias de las
habilidades investigativas. Restrepo (2007) refiere que, “es la habilidad basica
para la sistematizacion de informacién. Las clasificaciones pueden ser
convencionales cuando dividen un conjunto de objetos en clases diferentes, pero
los principios por los que se categorizan dichos objetos estan disefiados solo

para dar respuesta a algun propdsito especifico” (p. 31).

En la prueba de entrada se utilizaron tres instrumentos para recopilar
informacion: la entrevista a profundidad, el cuaderno de campo vy la ficha de
observacion. Los resultados indican que los nifios y nifias de 4 afios de la seccidn
‘Bondadosos” si son capaces de clasificar, aunque presentan ciertas
limitaciones. Esto se debe a que la maestra organiza grupos y define 6rdenes de
juego, impidiendo que los nifos clasifiquen segun su propio criterio. Este aspecto
se evidencia en la entrevista en profundidad, donde se menciona que “juegan
con cubos. También tenemos cuadrados imantados donde ellos clasifican por
colores” (EP1-L-9-11). Ademas, se observo que “G. M. decidié desarmar el carro
que habia construido con las piezas imantadas y almacenarlas por colores, tal
como la maestra les habia explicado anteriormente” (Cc2, L3 al 6).

Por otro lado, los nifios y nifias de 4 afos en el momento del juego en
sectores, mientras guardaban los juguetes no usaban ningun criterio para
clasificar, esto se evidencido en A, “puesto que combind los dinosaurios vy
animales domésticos guardandoles de manera desordenada” (Cc3, L7 al 9).
Asimismo, se evidencio en “P después de unos minutos se nos acerco con dos
platitos de comida, en el cual se observd que P realizo los platillos combinando
las frutas y verduras” (CC4-L5-8).

Por otro lado, en la prueba de entrada se utilizé la ficha de observacion

como instrumento cuantitativo, obteniendo los siguientes resultados:
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TABLA 2
Sub categoria: clasificacién

Analisis Cuantitativo

VALORES PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE SALIDA
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje

Nunca 15 60,0 0 0,0

A veces 10 40,0 12 48,0

Siempre 0 0,0 13 52,0

Total 25 100,0 25 100,0

Nota. Base de datos ficha de observacion

En la tabla 2, respecto a la subcategoria de clasificacion, se observa que,
en los resultados de la prueba de entrada antes de la aplicaciéon de las
estrategias ludicas, el porcentaje mayoritario de los nifios y nifias de 4 afios de
la sala “Bondadosos”, se encontro en el nivel de “inicio” en un 60 %, luego de la
aplicacién de las estrategias ludicas los nifios y nifias lograron avanzar en el nivel
de “logro” con un 52 %. Estos resultados evidencian que, la aplicacion de las
estrategias ludicas tuvo efectos positivos que permitieron lograr la mejora
respecto a la subcategoria de clasificacion y certifica que el Plan de Accién
aplicado fue muy significativo y favorable.

Con la aplicacion de la prueba de entrada se concluyd que, los nifios y
nifias de 4 afios no lograron desarrollar la subcategoria de clasificacion, debido
a que la maestra limita con ciertas indicaciones que da sobre como deberian de
hacer, mas no permitiendo que los nifios clasifiquen segun su criterio; por otro
lado, esto no se evidencia en todos, la gran minoria logra el desarrollo de esta
subcategoria de manera monoétona siguiendo ciertos patrones ya establecidos.

Planificacion. La planificacion se define desde varios puntos de vista. Huaman
(2021) expresa que, en esta “habilidad investigativa, los nifilos tienen la
oportunidad de proponer los procesos que necesitan realizar para investigar, es
decir, una lista de acciones previas al trabajo de campo, en los que se involucra
el razonamiento auténomo” (p. 47). Restrepo (2007) sostiene que, “la

planificacion permite desarrollar acciones de manera secuencial, ordenarlas,
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realizar anticipacién y prevision; da la posibilidad de repensar una situacion

propuesta” (p. 33).

Del mismo modo, se utilizo tres instrumentos para realizar la prueba de
entrada que permitieron recopilar informacién. Se concluye que, los nifios de 4
afos de la seccién “Bondadosos” tenian una idea basica sobre lo que querian y
coémo realizarian, pero a la hora de aplicar tenian muchas distracciones y malas
actitudes que no les permitian lograr lo planificado. Esto se evidencia cuando P
menciono que “primero iremos por arriba, después iremos por abajo, después al
recreo. Es asi que todos los nifios se pusieron en una fila con parejas, al cual la
maestra dio la indicacidn que primero iremos por abajo, dejando de lado el
comentario que hizo P” (Cc4, L13 al 17). Sobre los datos obtenidos se puede
observar claramente que el nifio tiene idea y nocion de como se puede realizar
una previa planificacion sobre lo que quiere realizar, pero muchas veces hay

distracciones que interrumpen lo establecido.

Asimismo, se observo que, cuando la maestra menciond que realizarian
un recorrido por el perimetro de la IE dio indicaciones previas, fue asi que
‘cuando se encontraban a punto de salir de la IE J como se encontraba al inicio
de la fila, se fue hacia arriba dejando de lado el recorrido ya mencionado” (Cc5,
L13 al 16).

Por otro lado, en la prueba de entrada se utilizé la ficha de observacion

como instrumento cuantitativo, obteniendo los siguientes resultados.
TABLA 3
Sub categoria: planificacion

Analisis cuantitativo

VALORES PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE SALIDA
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje

Nunca 14 56,0 0 0,0

A veces 11 44,0 19 76,0

Siempre 0 0,0 6 24,0

Total 25 100,0 25 100,0

Nota. Base de datos ficha de observacion
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En la tabla 3, respecto a la categoria de planificacion, se observa que, en
los resultados de la prueba de entrada antes de la aplicacion de las estrategias
ludicas, el porcentaje mayoritario de los nifos de 4 afos de la salita
“‘Bondadosos” se encontré un 56% en el nivel “inicio”, luego de la aplicacion de
las estrategias ludicas, lograron avanzar al nivel “proceso” con un 76 %. Los
resultados evidenciaron que, la aplicacion de las estrategias ludicas tuvo efectos
positivos que permitieron lograr la mejora en relacion con la categoria de
planificacion, que certifica que el Plan de Accion aplicado fue muy significativo y
favorable.

Formulaciéon y comprobacion de hipétesis. La formulacion y comprobacion
de hipdtesis se define desde varias perspectivas. Restrepo (2007) plantea que,
la formulacion de hipétesis no viene a ser aquellas respuestas que son
propiamente verbalizadas por los nifios, al contrario, hace referencia a aquellas
acciones que son apropiadas por los nifios, a través de las experiencias
vivenciales, las cuales les permiten la formulacion de hipotesis segun lo

evidenciado por medio de sus acciones.

Huaman (2021) asevera que, “También es considerada una herramienta
cognitiva, propia del pensamiento cientifico, empleada para identificar y entender
el mundo; a partir de experiencias adquiridas o ante respuestas que se hallan

mientras se busca una solucién durante una situacion problematica” (p. 47).

Por consiguiente, Restrepo (2007) y Huaman (2021) afirman que, la
formulacion y la comprobacion de hipétesis se da de manera espontanea, en
base a sus experiencias vivenciales que permiten el surgimiento de preguntas y

respuestas a sus inquietudes.

Del mismo modo, se utilizé tres instrumentos para realizar la prueba de
entrada que permitid recopilar informacion, por tal razén, se concluye que, los
nifios de 4 afnos de la seccion “Bondadosos” tenian la iniciativa de expresar su
curiosidad en diversos momentos de las actividades planificadas; asimismo, se
observd que la maestra procuraba cumplir su planificacion diaria, limitando las
inquietudes y cuestionamientos que realizaban los nifios poniendo brechas a las

repreguntas que deberia realizar la maestra. Esto se evidenciéo cuando se
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salieron a realizar el recorrido del perimetro de la IE, “B se dio con la sorpresa
que su pantaldn estaba mojado, pero no pregunto porque estaba asi su pantalon;
al contrario, se sacudio y se fueron corriendo a la I.E.” (Cc6, L25 al 29). Sobre la
informacion obtenida, se concluye que, tiene deficiencia en expresar su
curiosidad y replantearse preguntas sobre algun hecho sucedido; por otro lado,

la maestra no propicia un ambiente de cuestionamientos.

Por otro lado, también se evidencio que en el “desarrollo de la experiencia
de aprendizaje J no mostré ningun tipo de interés debido a que no despertd su
curiosidad el tema tratado” (Cc5, L17 al 19), esto se dio debido a que el tema

tratado fue planteado por la maestra, mas no fue por el nifio(a).

Asimismo, la maestra menciond que, “para poder nosotros saber y disipar
la curiosidad que ellos tienen” (EP1, L14 al 15), es decir, la comprobacion y la
formulacion de hipétesis le permite disgregar un tema nuevo a tratar que surge
de la curiosidad de nifio(a), pero esto es algo tedrico debido a que en la practica

no se evidencio.

Por otro lado, en la prueba de entrada se utilizé la ficha de observacion

como instrumento cuantitativo, obteniendo los siguientes resultados.
TABLA 4
Sub categoria: formulacién y comprobacién de hipotesis

Analisis cuantitativo

VALORES PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE SALIDA
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje

Nunca 17 68,0 0 0,0

A veces 8 32,0 13 52,0

Siempre 0 0,0 12 48,0

Total 25 100,0 25 100,0

Nota. Base de datos ficha de observacion

En la tabla 4, respecto a la categoria de formulacion y comprobacion de
hipotesis, se observa que, en los resultados de la prueba de entrada antes de la
aplicacién de las estrategias ludicas, un 68 % de los nifios de 4 afios de la salita
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“‘Bondadosos”, se encontré en el nivel de “inicio”; luego de la aplicacion de las
estrategias ludicas, los nifios lograron avanzar al nivel de “proceso” con un 52%.
Estos resultados evidenciaron que, la aplicacién de las estrategias ludicas tuvo
efectos positivos que permitieron lograr la mejora respecto a la categoria de
formulacion y comprobacién de hipotesis y certifica que el Plan de Accion

aplicado fue muy significativo y favorable.

Experimentacién. La subcategoria de la experimentacion se conceptualiza

desde varias perspectivas. Acerca del particular, Cabello (2011) plantea que,

Desde estas edades es necesaria la experimentacion con los objetos
y materiales de su entorno. En la vida cotidiana de los nifios(as) hay
infinidad de vivencias que pueden favorecer una actitud cientifica
hacia el conocimiento. Un dia de lluvia, el crecimiento de una planta,
un rayo de sol que entra por la ventana, un objeto que flota en un
recipiente con agua, son sucesos y oportunidades de las que se
pueden extraer muchos conocimientos. (p. 58)

También Sanchez y Velasquez (2019) afirmaron que, “la experimentacion
es el procedimiento que llevan al nifio, a la busqueda de objetivos a partir de
situaciones nuevas, mediante la indagacién o resolucion de situaciones; es decir,

este elemento permite la verificacion y comprobacion de ideas” (p. 49).

En consecuencia, la experimentacion es una etapa vivencial debido a que
el nifio(a) necesita tocar o percibir, a través de sus sentidos para llegar a una

conclusién o una respuesta a las diversas integrantes que se plantea.

Del mismo modo, se utilizé tres instrumentos para realizar la prueba de
entrada que permitieron recopilar informacion, donde se concluye que, los nifios
de 4 anos de la seccion “Bondadosos” estan muy predispuestos a experimentar
sin la necesidad de tener muchos materiales, porque ellos pueden realizar, a
través de su cuerpo. Un factor determinante que interfiere en el proceso de
investigacion son aquellas limitaciones que se observod por parte de la directora
y profesora debido a que cuidaban los materiales y espacios de la IE, con
exageracion como, por ejemplo, las macetas, las plantas, la higiene, etc. No
estamos en contra de los bienes de la IE, al contrario, debajo de esos objetos se
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encontraba un mundo enriquecedor que experimentar. Esto se evidencio cuando
“G.M tenia la curiosidad de tocar el arbol que estaba fuera de su alcance, al cual
G.M intentd acercarse apresuradamente, pero la maestra le dijo: No te alejes,
porque te puedes perder” (Cc2, L23 al 27). Sobre la informacion obtenida se
concluyo que, la experimentacién realizada por el nifio fue limitada por parte de

la IE, puesto que no permitié que el nifio continuara con su experimentacion.

Por otro lado, también se evidencio que “J se acercd a observar que habia
pasado y encontré un montén de chanchitos, y traté de buscar mas de ellos en
las demas macetas, pero vino la directora y al observar esa actitud le dijo: Que
haces ahi, estas malogrando las plantas” (Cc5, L24 al 28), la directora
interrumpid la experimentacion debido a que le llamé la atencion de una manera
grotesca prefiriendo el material concreto, mientras que la maestra menciona que
los nifios(as) “Manipulan y los ponen a caminar sobre su mano y eso les

despierta la curiosidad de querer aprender” (EP1, L6 al 7).

Se observd que, tanto la maestra y la directora discrepan sobre esta
categoria, pero esto realizan de manera inconsciente, causando cierta limitacion

en el desarrollo de las habilidades investigativas de los nifios(as).

Por otro lado, en la prueba de entrada se utilizé la ficha de observacion

como instrumento cuantitativo, obteniendo los siguientes resultados.
TABLA 5
Sub categoria: experimentacién

Analisis cuantitativo

VALORES PRUEBA DE ENTRADA PRUEBA DE SALIDA
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje

Nunca 10 40,0 0 0,0

A veces 15 60,0 11 44,0

Siempre 0 0,0 14 56,0

Total 25 100,0 25 100,0

Nota. Base de datos ficha de observacion
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En la tabla 5, respecto a la categoria de experimentacion, se observa que,
en los resultados de la prueba de entrada antes de la aplicaciéon de las
estrategias ludicas, el porcentaje mayoritario de los nifios de 4 afios de la salita
‘Bondadosos” se encontro en el nivel de “proceso” un 60 %, luego de la
aplicacidén de las estrategias ludicas, los nifios y nifias lograron avanzar en el
nivel de “logro” con un 56 %. Estos resultados evidencian que la aplicacién de
las estrategias ludicas tuvo efectos positivos que permitieron lograr la mejora
respecto a la categoria de experimentacion y certifica que el Plan de Accién
aplicado fue muy significativo y favorable.

4.2.2 Resultados después del Plan de Accion
Categoria: Habilidades investigativas

Después de haber realizado la ejecucion del Plan de Accion para
fortalecer las habilidades investigativas en los nifios de 4 afios de la seccion “Los
Bondadosos”, se utilizaron tres instrumentos para la recopilacidon de informacion,
los cuales son la entrevista en profundidad, el cuaderno de campo vy la ficha de

observacion.

La ejecucion del Plan de Accion se realizé en 10 talleres, las estrategias
planteadas surgieron a raiz de la curiosidad de los nifios(as), en la hora del
desayuno uno de los nifios(as) al verse en la cuchara observé que su reflejo era
de cabeza, fue asi que tuvo la curiosidad de saber por qué se miraba asi y
menciono que le gustaria realizar experimentos y todos los nifnos compartieron

esa idea.

Durante la ejecucion del Plan de Accion se observd que, los nifios
estuvieron muy entusiasmados, participativos, atentos, curiosos durante los
talleres. Después de haber aplicado cada taller se observé cambios repentinos
en la mayoria de los nifos(as), puesto que, se acercaban al Sector de Ciencia y
Tecnologia con mas seguridad, autonomia y libertad debido a que sabian como

manipular cada uno de los materiales logrando asi aprendizajes enriquecedores.

Esto se ve reflejado en los resultados de la ficha de observacion, en la
prueba se entrada el 48 % de nifios(as) no fortalecia sus habilidades

investigativas generando cierta deficiencia, mientras que el 52 % tenia la
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iniciativa en el desarrollo de las habilidades, mostrando cierto interés en ocasién
durante las labores académicas como en los insectos. Después de haber
concluido con la ejecucion del Plan de Accion tenemos el 48 % de nifios(as) que
lograron un avance progresivo en sus habilidades investigativas trayendo
consigo la seguridad e iniciativa, asimismo, tenemos un 52 % de niflos(as) que
logro fortalecer sus habilidades investigativas mostrandose curiosos ante los
acontecimientos que surgen en su entorno. Es decir, se logré6 una mejoria

significativa en el fortalecimiento de sus habilidades investigativas.

Seguidamente detallaremos los resultados después del Plan de Accion por

subcategorias:

Clasificacién. La clasificacion es una habilidad basica que permite a los
nifos(as) clasificar objetos segun su criterio o interés, teniendo en consideracion
los objetos o materiales de su entorno. Esto se evidencio en el juego en el sector
hogar cuando “B ordendé como habia encontrado en un inicio, puso frutas y
verduras de crochet, en la otra canasta las de plastico” (Cc6, L8 al 10), es decir,
se logro la nocion de clasificacion debido a que el nifio clasifica los objetos
tomando en cuenta el tipo de material.

También en la hora de los juegos en los sectores “A y B se pusieron a
ordenarlo por tamano, del dinosaurio mas grande al dinosaurio mas pequeno”
(Cc3, L5 al 7), donde se mostro la nocion de clasificacidon debido a que los
nifos(as) clasificaron los objetos teniendo en cuenta el tamafio mas no el color.
Asi mismo, en la entrevista realizado a la maestra menciono que los objetos del
entorno también pueden ser clasificados esto se muestra cuando: “Las semillas
ellos clasificaron cuales son las semillas que producen sonidos fuertes vy
livianos” (EP2, L10 al 12), por otro lado, también al “Recolectar las hojas secas
también lo hicieron de manera libre en sus respectivas canastas desde hojas
grandes hasta las mas pequenas” (EP2, L13 al 15).

Se puede concluir que, después de haber realizado el plan de accion los
nifos lograron desarrollar la subcategoria de clasificacion satisfactoriamente
debido a que lograron clasificar objetos dentro y fuera del aula, esto se corrobora
con los resultados de la ficha de observacion donde mejoraron en su gran
mayoria con un 42 % en etapa de “proceso” y un 58 % con “logro satisfactorio”.
Las estrategias ludicas empleadas en el plan de accion fueron beneficiosas para
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el desarrollo de las habilidades investigativas considerando que si se trabaja de
una manera objetiva en base a su necesidad se lograria un aprendizaje

significativo.

Planificacion. La planificacion es una secuencia de acciones anticipadas que
permiten lograr el objetivo, es decir, los nifios(as) planifican una serie de
acciones para lograr un proposito. Esto se evidencié en el momento de recopilar
informacion antes de la actividad donde “J primero puso la sal, después movio
juntamente con sus companeros, para finalmente poner el huevo” (Cc5, L5 al 7).
Se nota claramente el logro de la subcategoria de planificacion, debido a que lo
mencionado tiene una secuencia cronologica.

También se reflejo la planificacién cuando “K fue muy paciente y siguio los
pasos tal y como mencion6 la profesora, debido a que espero que los
compainieros terminaran de mover, para seguidamente poner el huevo (Cc1, L14
al 18). No solo es importante planificar las acciones a seguir, sino cumplir con lo
planificado siempre teniendo en cuenta la finalidad.

Por otro lado, es importante tener en cuenta los materiales de los cuales
dispones para realizar una planificacion, esto se refleja cuando “La maestra
pregunta: ; Qué mas utilizaremos? y B explicd que también utilizaremos la leche
de la vaca Lola, huevo y sal (Cc6, L30 al 32)". Se nota claramente que B observa
los materiales y plantea que secuencia debera cumplir para lograr dicha
actividad.

Se concluye que, después de haber realizado el plan de accion se pudo
notar un cambio progresivo en los nifos(as) mejorando en su gran mayoria con
un 76 % en etapa de “proceso” y un 24 % con “logro satisfactorio”. Las
estrategias ludicas empleadas en el plan de accién fueron beneficiosas en una
minoria, pero cabe recalcar que tenemos un gran avance porque la gran
mayoria se encuentra en “proceso” por lo cual es necesario que los docentes

continuen proponiendo estrategias metodoldgicas.

Formulacion y comprobacion de hipétesis. La formulacion y comprobacion
de hipdtesis son aquellas ideas o posibles respuestas que adquieren, a través
de su propia experiencia, esto se complementa a su vez con sus saberes previos

complementando asi un aprendizaje significativo. Esto se pudo notar cuando el
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momento del juego libre los niflos(as) “No sabia como sacar el carro del
recipiente con agua al respecto G dijo: “4 Y ahora como sacamos el carro?” (Cc2,
L24 al 26), se pudo evidenciar con esta actividad que los nifios se formulan
preguntas a raiz de ellos surgieron varios cuestionamientos para retirar el carro
del recipiente logrando asi la formulacion de hipétesis.

También la maestra presenté un experimento del huevo. “Al respecto la
maestra pregunto: ; Qué pasoé con el huevo?, Bequer dijo: “Seguro no se ve el
huevo porque esta en la leche y es de color blanco” (Cc6, L37 al 39), durante la
actividad la maestra depositd leche y agua en un recipiente, lo cual gener6
muchos cuestionamientos en los nifios debido a que no podian observar el
huevo, es asi que empezaron a formular hipotesis del porqué no se visualizaba.

Asimismo, en una de las actividades, tanto fue el interés del nifio que “se
paré de su silla muy desesperado acercandose al recipiente e indicando con el
dedo, de lo cual se pudo deducir que J queria saber ¢ por qué el agua estaba de
ese color? (Cc5, L10 al 13), se puede concluir que a raiz de la curiosidad o
inquietud del niflo(a) surgen diversas preguntas que vendrian a ser la
formulacion de hipétesis que posteriormente seran comprobadas.

En la entrevista en profundidad realizado a la maestra, menciond que, la
formulacion y comprobacién de hipétesis es cuando los nifios(as) “Quieren
saber el porqué de las cosas, por qué esto o por qué aquello, por qué hay dia y
noche” (Ep2, L20 al 21). Deduciendo a que los nifios(as) tiene diversos
cuestionamientos de aquello que le impresiona cuando lo percibe a través de
sus sentidos, causando en ellos esa sensacidon de saber y conocer mas sobre
su interés.

Se puede concluir que, después de haber realizado el plan de accion en
comparacion con la prueba de entrada se pudo notar un cambio progresivo
debido a que los nifios tienen mayor facilidad al realizar sus cuestionamientos y
buscar soluciones a sus inquietudes, es decir los nifios(as) han mejorado en su
gran mayoria con un 52 % en etapa de “proceso” y un 48 % con “logro
satisfactorio”.

Experimentacion. La experimentacion es aquel proceso practico que consiste
en comprobar y verificar una idea teodrica, esto se evidencio al culminar la

actividad planificada “P menciona: ;Qué pasaria si ponemos el carro, flotara?,
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como G tenia un carro en la mano lo puso en el recipiente y se asusto porque el
carro se sumergié al fondo” (Cc2, L19 al 24), los nifios realizaron una breve
experimentacibn de manera espontanea para comprobar sus posibles
respuestas, gracias a ello pudieron llegar a la conclusion de que se hundid
debido a que juguete era pesado y de metal.

También, durante el juego en sectores, un par de nifios se acerco al sector
de ciencia y tecnologia fue asi cuando “P junto con L pusieron la fruta y la ficha
imantada en la balanza y se dieron cuenta que el bloque imantado tenia mas
peso, es asi que decidieron cambiarlo por una linterna” (Cc4, L30 al 34), se
reflej6é que, a través de esta actividad pudieron experimentar cual pesaba mas y
menos, ademas buscaban igualdad de peso, es decir los nifios realizaron la
experimentacion para resolver sus inquietudes.

En la entrevista en profundidad, realizada a la maestra, menciono que, la
experimentacion es cuando los nifios “A explorar a ver mas cosas, es ahi donde
se despiertan la curiosidad de saber mas en el area de ciencias (Ep2, L26 al 28)”,
los nifos realizaran la experimentacién siempre y cuando surge un tema de su

interés.

Se puede concluir que, después de haber realizado el Plan de Accidn se
observo un cambio progresivo en los nifios debido a que despertaron sus ganas
de investigar y experimentador teniendo un mejor dominio al manipular los
materiales para lograr su objetivo, es decir mejorando en su gran mayoria con

un 44 % en etapa de “proceso” y un 56 % con “logro satisfactorio”.
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TABLA 6

TRIANGULACION DE DATOS

Cuaderno de campo

Entrevista en

profundidad

Ficha de

observacion

J se acerco a observar qué
habia pasado y encontro
un monton de “chanchitos”,
y trato de buscar mas de
las demas

ellos en

macetas, pero vino la
directora y al observar esa
actitud le dijo: “Qué haces
ahi, estas malogrando las
plantas” (CC5-L-18-21).

G retir6 el huevo del
recipiente de agua y sal,
asi mismo tenia un carrito
de color blanco en la mano,
P al observar el juguete
dijo: “¢4Qué pasara si
ponemos ese carro en el
agua, flotara?” (CC4-L-14-
17).

P junto con L pusieron la
fruta y la ficha imantada en
la balanza y se dieron
cuenta que el bloque
imantado tenia mas peso,
es asi que decidieron
cambiarlo por una linterna

(CC4-L-21-23).

Ahora que hay

plantas en el

jardin 'y estan
creciendo recién,
los niflos y nifas
tienden a buscar

lo que hay dentro

de ellas: los
“chanchitos”
(EP1-L-2-4).
Los ninos
estaban muy

emocionados por
saber qué es lo
que pasaba con
los experimentos
(EP2-L-5-6).

Los resultados

obtenidos indican
que la mayoria de
los nifios y nifias de
"Los

ha
alcanzado el nivel
de

implementacion del

la seccidn

Bondadosos"
logro tras la
Plan de Accion.
Esto contrasta con
el inicio, cuando la
mayoria de ellos se

encontraba en el

nivel inicio.

Conclusion
Se llevdo a cabo un
analisis que considera

las tres técnicas
empleadas, lo que nos
permite concluir que los
ninos y nifas de la
seccion Los
Bondadosos han
mostrado una mejora
significativa en el
fortalecimiento de sus
habilidades

investigativas. Esto se
debe a la

implementacion de un

plan de accion que
incorpora estrategias
ludicas, con el juego
como recurso

fundamental. Al realizar
la prueba de entrada, se
observo que los nifios y
nifnas presentaban
limitaciones notables en
el desarrollo de estas
habilidades,

de la

resultado
de

espacio 'y

escasez
docentes,
recursos disponibles.
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V. DISCUSION

La investigacion titulada Estrategias Ludicas para Fortalecer las
Habilidades Investigativas en los Nifios de 4 Afios en la IEI N.° 320 “San Miguelito
Arcangel”, Ayacucho, 2023 presenta un enfoque innovador en el ambito
educativo. Se emplearon estrategias ludicas, a través de un plan de accion que
consiste en un conjunto de actividades disefiadas para fomentar una educacion
cientifica, a través del juego. Para asegurar la efectividad de este aprendizaje,
es fundamental establecer un clima educativo propicio (Rodriguez, 2021). Las
estrategias ludicas implican representaciones que emergen del juego, pero
siempre con una intencién clara y objetiva. En lugar de imponer un aprendizaje
estructurado, se busca ofrecer al nifio o nifia la libertad y flexibilidad necesarias

para que logren sus aprendizajes de manera espontanea.

Por otro lado, las habilidades investigativas son innatas y se manifiestan
desde la infancia. Estas habilidades se manifiestan en las nociones basicas, a
través de las cuales el nifio explora su entorno movido por su curiosidad. Para
fomentar el desarrollo de estas habilidades cientificas, es fundamental el
acompafamiento de un adulto que motive a seguir explorando y que le ofrezca

un ambiente propicio para su descubrimiento (Cabello, 2011).

Es fundamental fomentar las habilidades investigativas desde la infancia,
de esta manera, los nifios podran desarrollar un aprendizaje empirico y natural
que les facilitara, en el futuro, el acceso a una educacion cientifica de calidad sin
la necesidad de forzar ningun conocimiento. Al implementar este enfoque, se

contribuira a cerrar las brechas educativas.

Los planteamientos presentados permitieron desarrollar esta
investigacion con solidez tedrica. En primer lugar, se establecieron los objetivos
principales para implementar un Plan de Accidon constituida por estrategias
ludicas con el fin de fortalecer las habilidades investigativas de los nifios y nifias
de 4 ainos en la IEI N.° 320 "San Miguelito Arcangel", Ayacucho, 2023.
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Como resultado de este proceso de investigacion, antes de la ejecucion
del plan, se recopilaron datos mediante una ficha de observacion que permitié
evaluar el desarrollo de las habilidades investigativas en varias categorias. Se
observo que, de los 24 nifios, ninguno alcanzaba el nivel de “logro”; sin embargo,
el 52 % se encontraba en el nivel de “proceso” y el 48 % en el nivel de “inicio”.
En la prueba de salida, los resultados indicaron que no habia nifios en el nivel
de “inicio”, el 48 % se ubico en el nivel de “proceso” y el 52 % alcanzo el nivel de

“logro”.

Finalmente, al comparar las pruebas de entrada y salida, se evidencio
mejoras significativas en las habilidades investigativas de los estudiantes, que
despert6 su deseo de descubrir y experimentar. En este proceso, la
incorporacion del sector de Ciencia y Tecnologia resulté fundamental vy
enriquecedora. La novedad de los materiales desperté en ellos asombro vy
sorpresa al manipularlos, lo cual se respalda con la informacion recolectada en

el cuaderno de campo y en la entrevista en profundidad realizada a la maestra.

Para llevar a cabo la ejecucion del Plan de Accion, se implementd un
sector dedicado a Ciencia y Tecnologia, con diversos materiales como lupas,
embudos, coladores, semillas, arena, hojas, linternas, jarras medidoras y
recipientes. Estos materiales fueron manipulados libremente por los nifios, que
les permitié descubrir la funcion de cada uno de ellos. Esta actividad se realizé
a través de estrategias ludicas en la Institucion Educativa Inicial N.° 320 "San
Miguelito Arcangel”, logrando asi resultados significativos en el fortalecimiento
de las habilidades investigativas de los pequefios.

Este proceso se apoya en la teoria del aprendizaje significativo de
Ausubel, que sostiene que el aprendizaje se produce, a través de nuestros
sentidos perceptuales, permitiendo al nifio crear y formar esquemas mentales.
Con el tiempo, estos conocimientos se vuelven mas complejos, propiciando un
aprendizaje profundo y duradero. Ademas, se fundamenta en la teoria del
aprendizaje por descubrimiento de Bruner, quien plantea que el aprendizaje se
genera de manera intencionada, guiado por un objetivo establecido por el
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docente, quien proporciona los materiales necesarios para que los nifios puedan

alcanzar un aprendizaje empirico a través del descubrimiento.

Esta investigacion se apoya en el estudio realizado por Cari (2018),
titulado Desarrollo de Habilidades Investigativas en los Nifios y Nifias de 4 Afios
de la Institucion Educativa Inicial N.° 349 Tahuantinsuyo - JULIACA, 2016. Este
estudio fue llevado a cabo en la Universidad Nacional de San Agustin de
Arequipa y adoptd un enfoque cualitativo utilizando el método de investigacion
Accién. Como herramientas de recopilacién de datos, se emplearon el cuaderno
de campo, una ficha de descripcion de la comunidad y una ficha de la escuela.
La muestra estuvo compuesta por 27 nifios y nifias del aula de la seccion 4 afnos
“A”.

En conclusion, los resultados presentados en el informe final sugieren que
las estrategias ludicas propuestas para fortalecer las habilidades investigativas
han logrado despertar en los nifilos una profunda curiosidad, un deseo de
experimentar y un impulso constante para cuestionarse. Ademas, estas
estrategias fomentaron una observacion mas detallada y generaron un notable
entusiasmo y emocion. Por ultimo, esta tesis se posiciona como un referente
para futuras investigaciones, que permitira profundizar en este campo y explorar

nuevas estrategias que enriquezcan el tema.
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CONCLUSIONES

. La implementacion de estrategias ludicas fortalece de manera significativa las
habilidades investigativas, promoviendo y enriqueciendo la educacion cientifica
en los nifios de 4 afos de la IEI N.° 320 "San Miguelito Arcangel".

. Laimplementacion de las Estrategias Ludicas propicia un cambio gradual en el
desarrollo de la subcategoria de clasificacion, evidenciada en la espontaneidad
con la que los nifios de 4 afos de la IElI N.° 320 "San Miguelito Arcangel"
exploran el mundo que les rodea.

. La implementacion de estrategias ludicas propicia un cambio gradual en el
desarrollo de la subcategoria de planificacion, evidenciada en las actividades
realizadas previamente a su practica, en los nifos de 4 ainos de la IEI N.° 320
"San Miguelito Arcangel".

. La implementacion de las estrategias ludicas propicia un cambio significativo
en el desarrollo de la subcategoria de la experimentacion. Este proceso se llevo
a cabo tanto en actividades dirigidas como en aquellas de caracter libre, que
permitio a los nifios de 4 afios de la IEI N.° 320 "San Miguelito Arcangel"
explorar sin limitaciones.

. Laimplementacion de las estrategias ludicas genera un cambio significativo en
el desarrollo de la subcategoria relacionada con la formulacién y comprobacion
de hipodtesis. Esto se evidencio en las diversas actividades planificadas por la
maestra, asi como en el tiempo destinado al juego libre y en los distintos
sectores de la infancia en la IEI N.° 320 "San Miguelito Arcangel", enfocandose

en ninos de 4 anos.
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1.

3.

4.

RECOMENDACIONES

A las Autoridades Educativas, crear un programa descentralizado que ayude a
inculcar e impulse el pensamiento cientifico en la Educacién Basica Regular
principalmente en el nivel inicial, teniendo como eje fundamental el
fortalecimiento de las habilidades investigativas debido a que la infancia es una
etapa crucial, puesto que, el juego es un medio para el desarrollo del aprendizaje,

porque surge de una manera espontanea y libre en el nifio.

Al Estado, brindar los materiales necesarios para la cantidad de nifios de las

instituciones educativas.

A las docentes de aula, deben organizar el sector de Ciencia y Tecnologia con
materiales pertinentes y contextualizados. Asimismo, se debe tener en cuenta la
opiniones y cuestionamientos que tenga el nifio, porque si no es abordado de

una manera correcta puede limitar al desarrollo de sus habilidades investigativas.

A la directora de la Institucion Educativa “San Miguelito Arcangel”, reconocer el
papel esencial de la comunidad educativa en el proceso de un pensamiento
cientifico, dado que los nifios muestran una natural curiosidad y deseo de
explorar en su vida diaria, es necesario que los adultos que los acompafnan
brinden un apoyo constante y autonomo. Ademas, deben fomentar Ila
participacion activa de los docentes, asegurando que los nifios realicen ese

pensamiento critico en base a su interés y necesidad.
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ANEXO N.°1

MATRIZ DE CONSISTENCIA

PROBLEMAS OBJETIVOS GUIA DE CATEGORIAS Y METODOLOGIA
ACCION SUBCATEGORIAS
Problema general Objetivo general
¢ Qué estrategias ludicas se La aplicacion de | Categoria: Tipo:
puede utilizar para el | Proponer las estrategias | las estrategias | Habilidades Investigacion

fortalecimiento de las habilidades
investigativas en nifios de 4 afios
de la IE San Miguelito Arcangel?
Problemas especificos

¢ Qué estrategias ludicas se
puede utilizar para el desarrollo
de la clasificacion y fortalecer las
habilidades

investigativas en

ludicas para fortalecer Ilas
habilidades investigativas a en
nifos de 4 anos de la IE San

Miguelito Arcangel.

Objetivos especificos

Implementar estrategias
ludicas que contribuyan con el

desarrollo de la clasificacion

ludicas permite a
los niflos de 4
del
inicial de la |.E San

anos nivel
Miguelito Arcangel
a fortalecer las
habilidades

investigativas.

investigativas

Sub categoria:

e Clasificacion

e Planificacion

e Formulacion de

hipbtesis

Basica Educativa

Participantes:
24

docentes y auxiliar

ninos, 1

de la Institucion
Educativa “San
Miguelito
Arcangel’.
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ninos de 4 anos de la IE San

Miguelito Arcangel?

¢ Qué estrategias ludicas se
puede utilizar para el desarrollo
de la planificacion y fortalecer las
habilidades investigativas en
nifos de 4 afos de la IE San
Miguelito Arcangel?

¢ Qué estrategias ludicas se
puede utilizar para el desarrollo
de la formulacion de hipotesis y
habilidades

investigativas en nifios de 4 afios

fortalecer las
de la IE San Miguelito Arcangel?
¢ Qué estrategias ludicas se

puede utilizar para el desarrollo
de la experimentacion y fortalecer

en nifos de 4 afios de la |LE
San Miguelito Arcangel.
Implementar estrategias
ludicas que aporten con el
desarrollo de la planificacidon
en los nifos de 4 afios de la |.E
San Miguelito Arcangel.
Implementar estrategias
ludicas que aporten con el
desarrollo la formulacion de
hipétesis en los nifios de 4
anos de la |.LE San Miguelito
Arcangel.
Implementar estrategias
ludicas que contribuyan con la
experimentacion

planteamiento en los nifios de

Experimentacion

Comprobacion

de hipdtesis

Técnica:
- Observacion
Participante

- Entrevista

Instrumento:
- Diario de
Campo
- Ficha de
entrevista

- Entrevista en
profundidad
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las habilidades investigativas en
nifos de 4 afnos de la IE San
Miguelito Arcangel?

¢ Qué estrategias ludicas se
puede utilizar para el desarrollo
de la comprobacion de hipotesis y
fortalecer las habilidades
investigativas en nifios de 4 afios

de la IE San Miguelito Arcangel?

4 anos de la |.E San Miguelito

Arcangel.

Implementar estrategias
ludicas que aporten con la
comprobacién de hipotesis en
los nifios de 4 ainos de la |LLE
San Miguelito Arcangel.
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ANEXO N.°2

ACTA DE CONSENTIMIENDO INFORMADO DE LOS PP. FF

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN
CISTOBAL DE HUAMANGA

Facultad de Ciencias de la Fducacién

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Este formulario de consentimiento informado se dirige a los Padres de Familia, a quien
se les invita a participar en la investigacién denominada “Estrategias Lidicas para
Fortalecer las Habilidades Investigativas en nifios y nifias de 4 afos en la 1EL N°320
San Miguelito Arcingel”,
Nombre de investigadores responsables:

- Castillo Escalante, Xiomara Estefania

- Gutierrez Ayala, Jessy Karina
Este documento de consentimiento informado esta constituido en dos secciones: Lo
primera seccion proporciona informacién sobre el estudio, la segunda seccicn es el

Formulario de consentimiento (para firmar en caso de estar de acuerdo en participar).

Primera seccién
Presentacion: Esta investigacion es realizada con el siguiente objetivo:

Aplicar las estrategias lidicas para fortalecer las habilidades investigativas en nifios de 4
afos de la seccion Bondadosos en la Institucion Educativa Inicial San Miguelito
Arcangel, Ayacucho, 2023,

Duracion del proyecto: | mes

Procedimiento: La aplicacion de los instrumentos que vendrian a ser la ficha de
observacion, la entrevista a profundidad y el cuaderno de campo se realizara, durante 1
mes, sobre las estrategias lidicas para fortalecer las habilidades investigativas en nifios
de 4 afios de la seccién Bondadosos en la Institucién Educativa Inicial San Miguelito
Arcangel, Ayacucho, 2023,

Beneficios: El participante en la investigacion podri solicitar la entrega de los resultados
generales e individuales del estudio.

Incentivos: En esta investigacion no se ofrece ningin tipo de incentivos econdmicos ni
calificacion extra, para la participacion.

Confidencialidad: En todo momento se respetard la confidencialidad de los datos

individuales de todos los participantes en este estudio, solo se presentaran como datos de
la investigacion. !
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Derecho a negarse o retirarse

Entodc ->mento los participantes tienen el derecho de retirarse de la Investigacion, y
Sus acciones no seran penalizadas de ninguna manera.

Compartiendo los resultados

Los resultados se presentarin por escrito a la Direccién de la Escuela P
conservando la privacidad de los participantes. En el caso de los estudiantes que
participaron, pueden solicitar sus resultados de forma individual.

rofesional

Segunda seccién

Formulario

He leido la informacién proporcionada. He tenido la oportunidad de preguntar sobre ella
y se me ha contestado satisfactoriamente las preguntas que he realizado.

Consiento voluntariamente participar en esta investigacion como participante y entiendo

que tengo el derecho de retirarme de la investigacion en cualquier momento sin que me
afecte en ninguna manera.

Firma del Participante:

&=
pNE 98269 ) 5K

Fecha: _Qf_uf_?_i:d 3
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ANEXO N.°3

INSTRUMENTO: ENTREVISTA EN PROFUNDIDAD

DATOS GENERALES
I.E: Docente:
Fecha: Jornada de aplicacion:
Entrevistado: Edad:
Seccidn:

Pregunta 01: ;Usted observé que sus niilos y ninas sienten curiosidad por

conocer cosas de su entorno? (Comente un suceso)

Pregunta 02: ; Usted observé que sus nifios y nifias en el momento que juegan

realizan la clasificacion con los diversos objetos que observan?

Pregunta 03: Frente a las preguntas que le realizan los nifiios y nifas, ¢ cual es

la manera en la que usted resuelve su curiosidad?

Pregunta 04: ; Cuando los nifios y nifias demuestran interés por conocer algo,

menciona o plantea posibles soluciones frente a su curiosidad?

Pregunta 05: ;Considera usted que en aula tenia los materiales necesarios

para que los nifios y nifas busque soluciones para resolver su curiosidad?

98




ANEXO N.°4
INSTRUMENTO: FICHA DE OBSERVACION
[0Sy 0 o =1 01 =

INVeSHIgadoras: ..o

Valoracién: 1 (nunca), 2 (a veces) y 3 (siempre).

Sub categorias 112 |3

Clasificacion

Clasifica objetos segun su criterio

2 | Clasifica objetos por color, tamafio y forma

3 | Clasifica objetos de su entorno natural

Planificacion

Ordena sus ideas ante un hecho o suceso espontaneo

2 | Se expresa de manera coherente

3 | Realiza secuencia de acciones para lograr su objetivo

Formulacion y comprobacién de hipétesis

1 | Dialoga con sus comparieros sobre un suceso o hecho ocurrido

Comparte sus experiencias y saberes previos

Se comunica a través de sus acciones ante su suceso

Experimentacién

1 | Busca solucion ante el suceso o hecho planteado

2 | Manipula los materiales de madera idonea para dar soluciones

al suceso o hecho planteado

3 | Muestra interés por resolver su curiosidad

99



ANEXO N.°5

INSTRUMENTO: CUADERNO DE CAMPO

DATOS GENERALES
Nombre de la sesion:
I.E: Docente:
Fecha: Hora:
Apellidos y Nombres: Edad:
Seccidn:

OBSERVACION

Categoria Observada: Clasificacion

Categoria Observada: Planificacion

Categoria Observada: Formulacion y Comprobacion de Hipoétesis

Categoria Observaciéon: Experimentacion

REFLEXION
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ANEXO N.°6

CATEGORIZACION DEDUCTIVA DEL CUADERNO DE CAMPO DE ENTRADA

Cuaderno de campo N.° 01

N° DE TRANSCRIPCION DEL TEXTO CATEGORIZACION
LINEA
1 En el momento de jugar en los sectores K, decidido jugar
2 con la plastilina, es asi que se acercd a los estantes
3 donde se encontraban los utiles escolares y tomo el taper
4 donde se encontraba la plastilina para después dirigirse No clasifico
5 al ambiente donde se encontraban las mesas, después
6 de unos minutos se observo que K combino los colores
7 de la plastilina para crear un gato, A al observar esa
8 actitud menciono que la profesora dijo que no se deberia
9 de combinar los colores.
No orden sus ideas
10 | Se observé que K es una nifia muy timida, durante el para opinar.
No planifica
11 desarrollo de la experiencia de aprendizaje la maestra
12 | trabajo sobre el tema “Donde viven las plantas”, es asi
13 que durante el inicio de la experiencia K se distrajo
14 jugando con A distrayéndose con mucha facilidad y a la
15 vez no presto atencion, asi mismo frente a la pregunta
16 | que dijo la profesora: ;Dénde viven las plantas?, K no No comprueba
hipbtesis
17 mostro ningun tipo de interés en responder la pregunta.
18 Asi mismo durante el desarrollo de la experiencia de
19 aprendizaje la maestra los llevo a recorrer los jardines de
20 la I.E, tras retornar al aula, la maestra dijo que dibujaran
21 lo que mas les gusto de la actividad, para ello se les
_ _ o ) o | No formula preguntas.

22 brindo una hoja y lapiz, K a través de su dibujo demostro
23 gue no tiene ningun tipo de interés sobre el tema tratado,
24 puesto que dibujo a su familia y a su gato.

Durante el desarrollo de la experiencia de aprendizaje la
25 maestra propuso hacer un recorrido para saber mas
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26
27
28
29
30
31
32

sobre las plantas, primero fueron a observar los arboles y
después las flores, en ese transcurso se evidencio que K

no estuvo entusiasmada ni mucho menos despertd su

curiosidad o interés por conocer las plantas, es asi que

no preqgunto sobre lo que le causaba curiosidad e

impresion.
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Cuaderno de campo N.° 02

N° DE TRANSCRIPCION DEL TEXTO CATEGORIZACION
LINEA
1 Después de realizar el juego en los sectores la profesora
2 menciono que es el momento de guardar los juguetes, para No clasifico segun su
g 9 1u9 P criterio sino por
3 ello les canto la cancion “A Guardar”, frente a ello G. M indicacion de la
4 decidid desarmar el carro que construyo con las piezas docente de aula.
5 imantadas de iman y quardarlo por colores como la
6 maestra les habia explicado con anterioridad.
G. My G. A en el momento del juego en sectores decidieron
ir a jugar con los juguetes de construccion, construyendo
asi con las piezas de iman de diferentes colores un
10 vehiculo, para ello primero recogieron los bloques coniman | No llego a concluir lo
. planificado debido a
11 en forma de cuadrado para ir armando un cubo, la interrupcién de la
12 sequidamente trajeron piezas en forma friangular para docente.
13 ubicarlo en la parte superior, pero antes de llegar a concluir
14 el carro la maestra dio por finalizado el juego en los
15 sectores.
16 Al culminar el recorrido por la I.E, la maestra retorno al aula
17 | juntamente con todos los nifios y formaron asamblea para
18 dialogar sobre lo observado, seguidamente la _maestra Comprqbac_lon de
hipdtesis.
19 pregunto ; Ddénde viven las plantas?, al cual G.M menciono
20 que viven en el jardin y en mi casa también tengo muchas
21 plantas.
22 Durante el recorrido para conocer las plantas, la maestra
23 decidio llevarlos al parque cerca de la |L.E., es asi que G.M
24 tenia la curiosidad de tocar el arbol que estaba fuera de su
. rimento.
25 alcance, al cual G.M intento acercarse apresuradamente, No experimento
26 pero la maestra le dijo: “No te alejes, porque te puedes
27 perder”, “Espera un momento, iremos todos juntos”. Pero
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28
29

después de unos minutos se retorn¢ al aula, dejando de

lado el interés de G.M.
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Cuaderno de campo N.° 03

N° DE TRANSCRIPCION DEL TEXTO CATEGORIZACION
LINEA
1 Después de culminar con las actividades permanentes, la
2 maestra menciona que es el momento de jugar en los
3 sectores, es asi que A se acerca a jugar en el sector de los
. . No clasifico
4 juegos tranquilos, agarra las dos cestas donde se
5 encontraban los dinosaurios y los animales domésticos,
6 después de uno minutos la maestra menciona que es el
7 momento de guardar los juguetes, al respecto A combino
8 los dinosaurios y animales domeésticos guardandoles de
9 manera desordenada.
10 | Al finalizar el desarrollo de las actividades de inicio la
11 maestra indicada la linea de tiempo para que los nifios No tenia nocion de lo
12 |tengan nociéon de cual es la actividad que continua, gue continuaba
. o después de realizar
13 | seguidamente |la _maestra pregunta: ;Y ahora que nos las actividades
14 | toca?, al respecto A sé quedo callado y muy pensativo sin permanentes (No
15 | saber que responder ante la prequnta de la profesora. planifica).
16 | Después de realizar el recorrido y haber observado las
17 | distintas plantas, se retorna al aula y la maestra los organiza
18 | en asamblea, seguidamente les menciona que deberan No asimilo lo que |a
» S€9 9 profesora desarrollo
19 | dibujar lo que mas les gusto de la actividad, para ello les ese dia (No
. . . . comprobd la
20 | proporciono una hoja y lapiz, seguidamente se le prequnto hipGtesis)
21 a Amir: ;Qué es lo que habia dibujado?, al respeto A
22 | menciono: “La huella de un Adinosaurio”.
23 | Durante el recorrido por el parque cerca a la |.E los nifios
24 | se encontraron con un monton de flores, es asi que todos
o . . . an g . Comprobacion de
25 | los nifios corrieron tras de €l y B dijo: “Mira hay un monton hipbtesis
26 | de petronilas”, A al escuchar eso muy molesto menciono:
27 | “Eso no se llama Petronila, se llama flor asi me dijo mi
28 | mama’.
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Cuaderno de campo N.° 04

N° DE TRANSCRIPCION DEL TEXTO CATEGORIZACION
LINEA
1 Después de culminar con las actividades permanentes, la
2 maestra menciono que es el momento de jugar en el juego
3 de los sectores, es asi que P se fue a jugar en el sector del
. . ifico.
4 dulce hogar, seguidamente se puso el gorro y mandil de No clasifico
5 cocinero para preparar una comida, después de unos
6 minutos se nos acercd con dos platitos de comida, en el
7 cual se observo que P realizo los platillos combinando las
8 frutas y verduras.
9 Después de realizar la experiencia de aprendizaje, la
10 | maestra menciono que iran a realizar un recorrido por el
11 |jardin a observar las plantas, frente a ello la maestra La docente no
12 | pregunto: ¢Cual sera el recorrido que haremos?, frente a | escucho la idea que
13 | esa interrogante P_menciono que “primero _iremos por tenia P.
9 (No planifico)
14 | arriba, después iremos por abajo, después al recreo”. Es
15 | asi que todos los nifios se pusieron en una fila con parejas,
16 | al cual la maestra dio la indicacién que primero iremos por
17 | abajo, dejando de lado el comentario que hizo P.
18 | Después de realizar el recorrido la maestra les dijo a todos
19 | los niflos que se pusieran a descansar debajo de un arbol,
20 | para ello les pidié que todos se recuesten en el pasto, es Comprobacién de
21 asi_que P observando el arbol y menciono: “En el arbol hipotesis.
22 | también hay pajaros”, al respecto la maestra menciono
23 | efectivamente hay pajaros, después indico que todos
24 | retornen al aula.
25 | Durante el recorrido la maestra observo una planta de Formulo de hipétesis
26 |tomate que tenia el fruto verde, al respecto la maestra
27 | pregunto: ;,Qué tiene la planta?, es asi que P dijo: “Es una Comprobacién de
28 | pepa’, al respecto B menciono: “No Miss es un tomate” y la hipbtesis
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profesora volvid a repreguntar: ;Y porque esta verde?,

donde todos respondieron: “No esta maduro”.
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Cuaderno de campo N.° 05

N° DE TRANSCRIPCION DEL TEXTO CATEGORIZACION
LINEA
1 Durante el recorrido la profesora les pidi6 a los nifios
2 recolectar hojas secas para realizar el taller para ello se les
3 proporciono un pequefo balde, es asi J fue a recolectar No clasifico
4 algunas hojas sin observar que algunas estaban muy
5 secas y otras semisecas, B fue el nifio que se dio cuenta
6 puesto que menciono: “Esta hoja esta amarilla y la otra
7 marrén”.
8 Antes de realizar el recorrido la maestra dio ciertas
9 indicaciones para evitar algun accidente y menciono el No sigui6 las
10 recorrido que se haria por los jardines fuera de la I.E al indicaciones,
11 respecto dijo: “Primero iremos por abajo y volveremos por causando dg_sorden
(No planifico)
12 arriba, porque nos daremos una vuelta”, para ello se les
13 organizo en parejas, ya cuando se encontraban a punto de
14 salir de la I.E J como se encontraba al inicio de la fila, se
15 |fue bhacia arriba dejando de lado el recorrido vya
16 mencionado.
17 | Almomento del desarrollo de la experiencia de aprendizaje
18 J no mostro ningun tipo de interés debido a que no despertd
19 su curiosidad el tema tratado, durante el recorrido no | No formulo hipotesis
20 expreso a través de senas lo que queria comunicar sobre
21 las plantas.
22 Durante la hora del recreo J se encontrada jugando cerca
23 de las macetas, es asi que una de las masetas se recostd
24 hacia un lado, es asi que en J se acerco a observar que
25 habia pasado y encontré un montén de chanchitos, y trato No experimento
26 de buscar mas de ellos en las demas macetas, pero vino la
27 directora y al observar esa actitud le dijo: “Que haces ahi,
28 estas malogrando las plantas”.
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Cuaderno de campo N.° 06

N° DE TRANSCRIPCION DEL TEXTO CATEGORIZACION
LINEA
1 Tras culminar con la experiencia de aprendizaje la maestra
2 propuso salir de la I.E para ir a recorrer los lares a observar
3 la planta, la maestra pidi6 a los nifio ayudar a recolectar hojas
4 secas para el taller, B al observar que la auxiliar se ponia a Clasificacion
5 recoger las hojas secas menciono: “Amigos ayudemos a la
6 Miss a recoger hojas secas, debajo de este arbol hay muchas
7 hojas secas”, es asi que algunos se quedaron a ayudar a
8 recolectar, B se dio cuenta que habia hojas secas de color
9 amarillo y marrén, al respecto apresuro a los nifios para
10 | continuar con el recorrido.
11 Después comer la lonchera, todos los nifios se organizaron
12 | en asamblea para realizar el taller, la profesora dio las
N , o , No siguio las
13 | indicaciones que deberian de seguir primero deberian de indicgciones
14 | escoger las hojas secas con los cuales formarian animales, brindadas (No
15 | después armarian en la hoja y finalmente deberian echar la planifico)
16 | goma, pero se observé que B no siguid la indicacion, debido
17 | a_que primero escogio las hojas secas, después puso la
18 | goma para formar la mariposa. Mientras hacia esa actividad
19 | se observé que sentia frustracion porque la hoja seca se le
20 | pegaba al dedo
21 En el recorrido que se dio para ir a ver las plantas alrededor
22 | delal.E, la profesora propuso dar un descanso para lo cual No formula hipétesis
23 |les pidi6 que se sentaran a descansar y después se
24 | recuesten en el pasto, después la maestra menciona que ya
25 | era la hora de ingresar, B se dio con la sorpresa que su
26 | pantalon estaba mojado, pero no pregunto porque estaba asi
27 | su pantalén, al contrario, se sacudio y se fueron corriendo a
29 |lalE.
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En la hora del recreo B se acerco al jardin del biohuerto y se

puso a escarbar el suelo con un palo, mientras lo hacia el

palo se rompid y empezd a realizarlo con la mano, pero

mientras hacia eso la auxiliar se le acerco mencionandole:
“B ve a lavarte la mano no juegues con la tierra que te estas

ensuciando”, B obedecio y se fue a lavarse la mano.

No experimento
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ANEXO N.°7

REDUCCION DE DATOS DEL CUADERNO DE CAMPO DE ENTRADA

REDUCCION DE DATOS

CATEGORIA SUBCATEGORIA DESCRIPCION
Se observé que K combind los colores de la
HABILIDADES CLASIFICACION | plastilina para crear un gato, A al observar esa
INVESTIGATIVAS actitud menciono que la profesora dijo que no

se deberia de combinar los colores. (Cc1, L6
al 9).

G. M decidié desarmar el carro que construyo
con las piezas imantadas de iman y guardarlo
por colores como la maestra les habia
explicado con anterioridad (Cc2, L3 al 6).

Al respecto A combin6 los dinosaurios y
animales domésticos guardandoles de
manera desordenada (Cc3, L7 al 9).

Después de unos minutos se nos acerco con
dos platitos de comida, en el cual se observé
que P realizo los platillos combinando las
frutas y verduras (Cc4, L5 al 8).

Es asi J fue a recolectar algunas hojas sin
observar que algunas estaban muy secas y
otras semisecas (Cc5, L3 al 5).

B se dio cuenta que habia hojas secas de
color amarillo y marron (Cc6, L8 al 9).
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PLANIFICACION

Durante el inicio de la experiencia K se distrajo
jugando con A distrayéndose con mucha
facilidad y a la vez no presto atencion, asi
mismo frente a la pregunta que dijo la
profesora: ¢Dbonde viven las plantas?, K no
mostro ningun tipo de interés en responder la
pregunta (Cc1, L13 al 17).

Seguidamente trajeron piezas en forma
triangular para ubicarlo en la parte superior,
pero antes de llegar a concluir el carro la
maestra dio por finalizado el juego en los
sectores (Cc2, L12 al 15).

La maestra pregunta: 4 Y ahora que nos toca?,
al respecto A sé quedo callado y muy
pensativo sin saber que responder ante la
pregunta de la profesora (Cc3, L13 al 15).

P menciono que “primero iremos por arriba,
después iremos por abajo, después al recreo”.
Es asi que todos los nifios se pusieron en una
fila con parejas, al cual la maestra dio la
indicacion que primero iremos por abajo,
dejando de lado el comentario que hizo P
(Cc4, L13 al 17).

Cuando se encontraban a punto de salir de la
|.E J como se encontraba al inicio de la fila, se
fue hacia arriba dejando de lado el recorrido
ya mencionado (Cc5, L13 al 16).

Se observé que B no siguid la indicacion,
debido a que primero escogio las hojas secas,
después puso la goma para formar la
mariposa (Cc6, L16 al 18).

K a través de su dibujo demostré que no tiene
ningun tipo de interés sobre el tema tratado,
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FORMULACION Y
COMPROBACION
DE HIPOTESIS

puesto que dibujo a su familia y a su gato (Cc1,
L22 al 24).

K no estuvo entusiasmada ni mucho menos
despertd su curiosidad o interés por conocer
las plantas, es asi que no pregunto sobre lo
que le causaba curiosidad e impresion (Ccf,
L28 al 32).

La maestra pregunto ;Dénde viven las
plantas?, al cual G.M menciono que viven en
el jardin y en mi casa también tengo muchas
plantas (Cc2, L18 al 21).

Se le pregunto a A: ;Qué es lo que habia
dibujado?, al respeto A menciono: “La huella
de un dinosaurio” (Cc3, L20 al 22).

B dijo: “Mira hay un monton de petronilas”, A
al escuchar eso muy molesto menciono: “Eso
no se llama Petronila, se llama flor asi me dijo
mi mama” (Cc3, L25 al 28).

Les pidié que todos se recuesten en el pasto,
es asi que P observando el arbol y menciono:
“En el arbol también hay pajaros” (Cc4, L20 al
22).

La maestra pregunto: ;Qué tiene la planta?,
es asi que P dijo: “Es una pepa” (Cc4, L26 al
28).

En el desarrollo de la experiencia de
aprendizaje J no mostro ningun tipo de interés
debido a que no desperté su curiosidad el
tema tratado (Cc5, L17 al 19).

B se dio con la sorpresa que su pantalon
estaba mojado, pero no pregunto porque
estaba asi su pantalén, al contrario, se
sacudié y se fueron corriendo a la |.E (Cc6,
L25 al 29).
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EXPERIMENTACI
ON

G.M tenia la curiosidad de tocar el arbol que
estaba fuera de su alcance, al cual G.M intento
acerco apresuradamente, pero la maestra le
dijo: “No te alejes, porque te puedes perder”
(Cc2, L23 al 27).

J se acercd a observar que habia pasado y
encontré un monton de chanchitos, y trato de
buscar mas de ellos en las demas macetas,
pero vino la directora y al observar esa actitud
le dijo: “Que haces ahi, estas malogrando las
plantas” (Cc5, L24 al 28).

En la hora del recreo B se acerco al jardin del
biohuerto y se puso a escarbar el suelo con un
palo, mientras lo hacia el palo se rompid y
empezo a realizarlo con la mano (Cc6, L30 al
32).
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ANEXO N.°8

CATEGORIZACION DEDUCTIVA DEL CUADERNO DE CAMPO DE SALIDA

Cuaderno de campo N.° 01

N° DE TRANSCRIPCION DEL TEXTO CATEGORIZACION
LINEA
1 Durante el juego en los sectores, K opto por jugar
2 con en el sector de los juegos de construccion, es e
Clasificacion
3 asi que tomo los tubos de colores para después
4 acercarse al centro del aula donde se encontraba
5 una alfombra, dentro de unos minutos la_maestra
6 menciono _que ya era el momento de guardar los
7 juguetes fue en ese entonces que K, decidid
8 ordenarlos y encajarlos por color.
9 Antes de que la maestra distribuya los materiales a .
Planificacion
10 utilizar dio un ejemplo de los pasos que se deberia
11 de seguir si es que querian que el experimento
12 funcione, explico que primero deberian disolver
13 mucha sal en el recipiente con agua y después
14 mover, finalmente poner el huevo. K fue muy
15 paciente y siguid los pasos tal y como menciono |a
16 profesora, debido a que espero que los compafieros
17 terminaran mover, para seguidamente poner el .
= aran de mover, p g b Comprobacion de
18 huevo. hipotesis
19 Después de haber realizado el experimento la
20 maestra les dijo que dibujaran lo que mas les gusto
21 de la actividad, para lo cual les proporciono una hoja
22 y un lapiz, al respecto K dibujo un recipiente que Experimentacion
23 dentro contenia tres huevos, al preguntarle: ;Qué
24 dibujaste?, dijo: “Dibuje la botella con el huevito”.
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Mientras realizaban el experimento la maestra
dividio en grupos a los nifios y les proporciono los
materiales a utilizar un recipiente de material

reciclado, cuchara y sal. Es asi que K después de

que sus companeros hayan disuelto la sal, agarro el

huevo vy lo puso con mucho cuidado para que no se

pueda romper, al observar que su huevo flotaba

demostrd una actitud de acierto.
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Cuaderno de campo N.° 02

N° DE TRANSCRIPCION DEL TEXTO CATEGORIZACION
LINEA

1 En el desarrollo de la experiencia de aprendizaje la

2 maestra pregunto: ;Qué hicimos la semana Planificacion

3 pasada?, asi mimo pregunto: ;Como se llamara

4 nuestro proyecto?, al respecto Gerald dijo:

5 ‘Experimento de ciencias” o “Experimento de los

6 bondadosos”.
Durante el desarrollo de la experiencia de Planificacion
aprendizaje, la maestra menciono que haremos un | Formulacién de hipotesis
proyecto muy divertido, para ello les realizo la

10 | siguiente pregunta: ;Que hicimos la semana

11 pasada?, G respondidé: “jugamos en los sectores,

12 | pero también podemos hacer arcoiris de colores

13 | usando el amarillo y burbujas saltarinas”, al escuchar

14 | esa respuesta la maestra dijo: “muy bien ese

15 | experimento podriamos realizar”.

16 | Mientras realizaban el experimento del huevo que Experimentacion

17 | flota, la maestra les pidié que sacaran del agua con | Formulacion de hipétesis

18 | sal el huevo, al respecto G retiro el huevo y observo

19 | que el recipiente estaba vacio, es asi que P

20 | menciona: ;Qué pasaria si _ponemos el carro,

21 flotara?, como G tenia un carro en la mano o puso

23 |en el recipiente y se asust6 porque el carro se

24 | sumerqio al fondo, asi mismo no sabia cémo sacar

25 | el carro del recipiente con agua al respecto G dijo:

26 | .Y ahora como sacamos el carro?” y P le dijo:

27 | “Amigo no te preocupes yo lo saco”, se remango la

28 | chompa y metié la mano al recipiente para sacar el

29 | juguete.
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Cuaderno de campo N.° 03

N° DE TRANSCRIPCION DEL TEXTO CATEGORIZACION
LINEA

1 Mientras se realizaba el juego en los sectores A se

2 acerco al sector de los juegos tranquilo, tomo la Clasificacion

3 cesta de los dinosaurios y se dirigié a uno de los

4 lados del tapete donde estaba vacio, dentro de uno

5 minutos A Y B se pusieron a ordenarlo por tamafio,

6 del dinosaurio mas grande al dinosaurio mas

7 pequefio. Asi mismo la maestra le dijo que ya

8 guardaran los juguetes y lo realizo de manera

9 ordenada en la respectiva canasta.

Planificacion

10 | Al iniciar con la experiencia de aprendizaje la

11 maestra a manera de retroalimentar pregunta: ;De

12 | qué hablamos la semana pasada?, le da el pase a A

13 | al cual el menciona: "Hicimos experimento de las

14 | pasas’, frente a ello la maestra responde muy bien

15 | A, trabajamos un experimento sobre las pasas. Formulacion de hipétesis

16 | Mientras la maestra explicaba el experimento del

17 | huevo que flota, dio una breve explicacion de que

18 | pasaba si se ponia el huevo en el agua sin ninguna

19 | sustancia, el huevo fue descendiendo lentamente a

20 | la base del recipiente, tras este suceso A pregunto:

21 ‘s Por qué el huevo se ve grande cuando |o pusiste Comprobacion de

22 | al agua cuando lo sacaste esta muy pequefio?”. hipotesis

23 | Después de realizar el experimento la maestra les

24 | dijo que dibujaran lo que mas les gusto del

25 | experimento del huevo que flota, para ello pidi¢ a dos

26 | de los nifios que repartieran los lapices y las hojas,

27 | A dibujo un recipiente donde no se encontraba el

28 | huevo, al respecto se le pregunto qué es lo que habia
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31
32

dibujado vy dijo: “El huevo en la leche”, debido a que

la maestra realizo dos ejemplos el agua con sal y
agua con leche, en la leche el huevo no se podia

visualizar.
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Cuaderno de campo N.° 04

N.° TRANSCRIPCION DEL TEXTO CATEGORIZACION
DE
LINEA

1 La maestra presento los materiales a utilizar para el

2 experimento el huevo que flota, para lo cual ubico Clasificacion

3 los materiales a utilizar en una caja sorpresa como Planificacion

4 parte de la motivacidn, seguidamente la_maestra

5 mostrd un tarro de color verde y pregunto: ; Qué es

6 lo observan?, al respecto P dijo que era la leche de

7 la vaca lola.

Mientras la maestra mostro los materiales para
realizar el experimento pregunto: ;Qué creen que Formulacion de hipotesis

10 haremos con estos materiales?, al cual todos

11 respondieron muy emocionados, seguidamente la

12 profesora pregunta: ;Qué podemos hacer con el

13 huevo para que flote?, al cual P _menciono:

14 ‘Podemos ponerlo al agua, ahi puede flotar”, frente

15 a esta respuesta la maestra opto por poner el huevo

16 al recipiente.

Formulacién de hipétesis

17 Mientras realizaban el experimento del huevo que

18 flota, todos los nifios combinaron agua con sal en un

19 recipiente y pusieron sus huevos, cada uno de ellos

20 observaba con mucho detenimiento, G _retiro el

21 huevo del recipiente de agua y sal, asi mismo tenia

22 un carrito de color blanco en la mano, P al observar

23 el juguete dijo: “; Que pasara si ponemos ese carro

l?” H
24 en el aqua, flotara?”, seguidamente pasaron a Experimentacion
25 experimentar.
Comprobacion de
hipbtesis
26 | Al momento de guardar los juguetes se observo que
27 L y P se acercaron al sector de Ciencia y Tecnologia,
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observando detenidamente la balanza, P tenia en la
mano un bloque imantando del sector de
construccion y una fruta del sector dulce hogar, P

junto con L pusieron la fruta y la ficha imantada en

la balanza y se dieron cuenta que el blogue

imantado tenia mas peso, es asi que decidieron

cambiarlo por una linterna, al respecto L menciono

“La linterna pesa mas que el bloque de color rojo’,

sequidamente P puso dos linternas en la balanza

mencionando que esos si tenian el mismo peso,

luego L puso cuatro linternas a un lado v tres al otro,

seguidamente pregunte: ;Y porque se inclind para

un lado?, al cual P dijo que se inclind porque en el

otro habia cuatro y pesa mas, después quite una de

las linternas v les pregunte: ;Por qué estaban

equilibramos?, al cual respondieron que pesan igual.
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Cuaderno de campo N.° 05

N° DE TRANSCRIPCION DEL TEXTO CATEGORIZACION
LINEA

1 J estuvo muy atento a las indicaciones que dio la

2 maestra respecto a los pasos a seguir para realizar

3 el experimento, es asi que espero con mucha Planificacion

4 paciencia a que la maestra distribuyera los

5 materiales y empezar a seguir los procedimientos,

6 asi mismo J primero puso la sal, después movio

7 juntamente con sus comparieros, para finamente

8 poner el huevo. Formulacion de hipotesis

9 Durante el experimento mientras ponian la sal en el

10 recipiente, J se dio cuenta que el agua se ponia de

11 color blanco, es asi que se paré de su silla_ muy

12 desesperado acercandose al recipiente e indicando

13 con el dedo, de lo cual se pudo deducir que J queria Experimentacion

14 saber ;porque el agua estaba de ese color?, la

15 maestra tras observar esa actitud le dijo: “J el agua

16 esta blanca porque echamos la sal, sigue moviendo

17 el recipiente y el agua ya no estara asi”.

18 Mientras la maestra se dirigia grupo por grupo para

19 ver como lo estaban realizando el experimento del

20 huevo que flota, J decidié ir a traer mas sal para que

23 su _huevo flote mas rapido, se acerco a la mesa

24 donde se encontraba la sal y cogid con la cuchara

25 para después dirigirse al recipiente y ponerle, sus

26 companeros empezaron a mover  mas

27 apresuradamente para después poner el huevo.
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Cuaderno de campo N.° 06

N° DE TRANSCRIPCION DEL TEXTO CATEGORIZACION
LINEA
1 Durante el juego en los sectores, B decidi6 ir a jugar
2 en el sector mi dulce hogar al ingresar al sector
3 observo que encima de la mesa habia dos canastas, Clasificacion
4 en uno se encontraban verduras y frutas tejidas a
5 crochet, mientras que en la otra canasta habia frutas
6 y verduras de plastico, mientras B jugaba la maestra
7 menciono que es el momento de guardar los juguetes,
8 al cual B los ordeno como lo habia encontrado en un
9 inicio, puso frutas y verduras de crochet, en la otra
10 | canasta las de plastico.
11 | Aliniciar con la experiencia de aprendizaje la maestra Planificacion
12 | pregunto: ;Qué hicimos la semana pasada?, al
13 | respecto B menciono:” Hicimos experimentos muy
14 | increibles, hicimos burbujas saltarinas, objetos que
15 | flotan y no flotan, nuestras huellas y las de una pato,
16 | perro y gallina, también hicimos sonidos con las
17 | semillas”.
Comprobacion de
18 | Asi mismo la maestra pregunto: § Como se sienten al hipbtesis
19 | hacer experimento?, al respecto B dijo: “Muy felices”,
20 |seguidamente la maestra volvi6 a preguntar:
21 ;. Entonces como se puede llamar nuestro proyecto?,
22 | alcual Bequer respondié: me senti muy feliz y nuestro
23 | proyecto se puede llamar: “Experimento que hacemos Formulacién de
24 | juntos’. hipotesis
25 | Durante el desarrollo de la experiencia de aprendizaje, Planificacién
26 |la maestra para realizar la motivacion mostro los
27 | diversos materiales a utilizar y pregunto: ;Qué creen
28 | que podemos hacer?, frente a la prequnta B menciono
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29
30
31
32

33
34
35
36
37
38
39

“‘Un experimento de botellas y huevos”, seguidamente

la maestra prequnta: ;Qué mas utilizaremos? vy B

explico que también utilizaremos la leche de la vaca

lola, huevo v sal.

Durante la realizacion del experimento el huevo que
flota, la maestra realizo combinacion de agua con sal
y agua con leche, cuando la maestra puso el huevo
donde se encontraba el agua y sal el huevo

desaparecid, al respecto la maestra pregunto: ;Qué

paso con el huevo?, B dijo: “Seguro no se ve el huevo

porque esta en la leche vy es de color blanco”.

Comprobacion de
hipbtesis
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ANEXO N.°9

REDUCCION DE DATOS DEL CUADERNO DE CAMPO DE SALIDA

REDUCCION DE DATOS

CATEGORIA SUBCATEGORIA DESCRIPCION
La maestra menciond que ya era el momento
HABILIDADES CLASIFICACION | de guardar los juguetes fue en ese entonces
INVESTIGATIVAS que K, decidié ordenarlos y encajarlos por

color (Cc1, L5 al 8).

A'Y B se pusieron a ordenarlo por tamario, del
dinosaurio mas grande al dinosaurio mas
pequefio (Cc3, L5 al 7).

La maestra mostré un tarro de color verde y
pregunto: ;Qué es que lo observan?, al
respecto P dijo que era la leche de la vaca lola
(Cc4, L4 al 7).

B los ordend como lo habia encontrado en un
inicio, puso frutas y verduras de crochet, en la
otra canasta las de plastico (Cc6, L8 al 10).
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PLANIFICACION

K fue muy paciente y siguié los pasos tal y
como menciono la profesora, debido a que
espero que los compafieros terminaran de
mover, para seguidamente poner el huevo
(Cc1, L14 al 18).

La maestra pregunto: ;Como se llamara
nuestro proyecto?, al respecto Gerald dijo:
“‘Experimento de ciencias” o “Experimento de
los bondadosos” (Cc2, L1 al 6).
Seguidamente la profesora pregunta: ;Que
hicimos la semana pasada?, G respondio:
‘lugamos en los sectores, pero también
podemos hacer arcoiris de colores usando el
amarillo y burbujas saltarinas” (Cc2, L9 al 13).
La maestra a manera de retroalimentar
pregunta: ;De qué hablamos la semana
pasada?, le da el pase a A al cual el menciona:
“Hicimos experimento de las pasas” (Cc3, L10
al 14).

J primero puso la sal, después movid
juntamente con sus compaferos, para
finalmente poner el huevo (Cc5, L6 al 8).

B menciono:” Hicimos experimentos muy
increibles, hicimos burbujas saltarinas,
objetos que flotan y no flotan, nuestras huellas
y las de una pato, perro y gallina, también
hicimos sonidos con las semillas” (Cc6, L13 al
17).

La maestra pregunta: ; Qué mas utilizaremos?
y B explico que también utilizaremos la leche
de la vaca lola, huevo y sal (Cc6, L30 al 32).
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FORMULACION Y
COMPROBACION
DE HIPOTESIS

La profesora proporciono una hoja y un lapiz,
al respecto K dibujo un recipiente que dentro
contenia tres huevos, al preguntarle: ;Qué
dibujaste?, dijo: “Dibuje la botella con el
huevito” (Cc1, L19 al 24).

La siguiente pregunta: ;Que hicimos la
semana pasada?, G respondié: “jugamos en
los sectores, pero también podemos hacer
arcoiris de colores usando el amarillo vy
burbujas saltarinas” (Cc2, L9 al 13).

No sabia como sacar el carro del recipiente
con agua al respecto G dijo: “4Y ahora como
sacamos el carro?” (Cc2, L24 al 26).

El huevo fue descendiendo lentamente a la
base del recipiente, tras este suceso A
pregunto: “4Por qué el huevo se ve grande
cuando lo pusiste al agua cuando lo sacaste
esta muy pequefno?” (Cc3, L19 al 22).

A dibujo un recipiente donde no se encontraba
el huevo, al respecto se le pregunto qué es lo
que habia dibujado y dijo: “El huevo en la
leche” (Cc3, L27 al 29).

La profesora pregunta: ;Qué podemos hacer
con el huevo para que flote?, al cual P
menciono: “Podemos ponerlo al agua, ahi
puede flotar” (Cc4, L11 al 14).

G retiro el huevo del recipiente de agua vy sal,
asi mismo tenia un carrito de color blanco en
la mano, P al observar el juguete dijo: “; Que
pasara si ponemos ese carro en el agua,
flotara?” (Cc4, L20 al 24).

L menciono “La linterna pesa mas que el

bloque de color rojo”, seguidamente P puso
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dos linternas en la balanza mencionando que

esos si tenian el mismo peso (Cc4, L34 al 38).

Pregunte: ;Y porque se inclind para un lado?,
al cual P dijo que se incliné porque en el otro
habia cuatro y pesa mas, después quite una
de las linternas y les pregunte: ;Por qué
estaban equilibramos?, al cual respondieron
que pesan igual (Cc4, L40 al 44).

Se paré de su silla muy desesperado
acercandose al recipiente e indicando con el
dedo, de lo cual se pudo deducir que J queria
saber ¢ porque el agua estaba de ese color?
(Cc5, L11 al 14).

La maestra volvié a preguntar: ;Entonces
como se puede llamar nuestro proyecto?, al
cual Bequer respondid: me senti muy feliz y
nuestro proyecto se puede llamar:
“Experimento que hacemos juntos” (Cc6, L20
al 24).

La profesora pregunto: ;Qué creen que
podemos hacer?, frente a la pregunta B
menciono “Un experimento de botellas y
huevos” (Cc6, L27 al 29).

Al respecto la maestra pregunto: ;Qué paso
con el huevo?, Bequer dijo: “Seguro no se ve
el huevo porque esta en la leche y es de color
blanco” (Cc6, L37 al 39).
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EXPERIMENTACI
ON

K después de que sus compafieros hayan
disuelto la sal, agarro el huevo y lo puso con
mucho cuidado para que no se pueda romper,
al observar que su huevo flotaba demostré
una actitud de acierto (Cc1, L28 al 32).

P menciona: ;Qué pasaria si ponemos el
carro, flotara?, como G tenia un carro en la
mano lo puso en el recipiente y se asustd
porque el carro se sumergio al fondo (Cc2, L19
al 24).

P junto con L pusieron la fruta y la ficha
imantada en la balanza y se dieron cuenta que
el bloque imantado tenia mas peso, es asi que
decidieron cambiarlo por una linterna (Cc4,
L31 al 34).

J decidid ir a traer mas sal para que su huevo
flote mas rapido, se acerco a la mesa donde
se encontraba la sal y cogio con la cuchara
para después dirigirse al recipiente y ponerle
(Ccb, L20 al 25).
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ANEXO N.°10

REDUCCION DE DATOS DE LA ENTREVISTA A PROFUNDIDAD DE
ENTRADA

REDUCCION DE DATOS

CATEGORIA SUBCATEGORIA DESCRIPCION
Juegan con cubos, ahi tenemos también los
Clasificaciéon cuadrados imantados donde ellos clasifican
por colores (Ep1, L9 al 11).
HABILIDADES

Planificacion

No se evidencio esta sub categoria.

Formulacion y
comprobacion de
hipoétesis

Para poder nosotros saber y disipar la
curiosidad que ellos tienen (Ep1, L14 al15).
Objeto que se hunde y flota le das variedad
de las cosas y ellos llegan a ver (Ep1, L19
al 20).

Experimentacién

Ahora que hay plantas en el jardin y estan
creciendo recién y ellos tienden a buscar lo
que hay dentro de las plantitas son esos
chanchitos (Ep1, L2 al 4).

Manipulan y los ponen a caminar sobre su
mano y eso les despierta la curiosidad de
querer aprender (Ep1, L6 al 7).
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ANEXO N.°11

REDUCCION DE DATOS DE LA ENTREVISTA EN PROFUNDIDAD DE
SALIDA

REDUCCION DE DATOS

CATEGORIA SUBCATEGORIA DESCRIPCION
Clasificacion de objetos sobre todo cuando
Clasificaciéon es ciencia porque ellos manipulen (Ep2, L7
al 8).
HABILIDADES Las semillas ellos clasificaron cuales son

las semillas que producen sonidos fuertes y
livianos (Ep2, L10 al 12).

Recolectar las hojas secas también lo
hicieron de manera en sus respectivas
canastas desde hojas grandes hasta las
mas pequenas (Ep2, L13 al 15).

Planificacion

No se evidencio esta sub categoria.

Formulacion y
comprobacioén de
hipoétesis

Los niflos estaban muy emocionados por
saber qué es lo que pasaba con los
experimentos (Ep2, L5 al 6).
Quieren saber el porqué de las cosas,
porque esto o porque aquello, porque hay
dia y noche (Ep2, L20 al 21).

Experimentacién

A explorar a ver mas cosas, es ahi donde
se despiertan la curiosidad de saber mas en

el area de ciencias (Ep2, L26 al 28).
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ANEXO N.°12

PLAN DE ACCION

CATEGORIA: HABILIDADES INVESTIGATIVAS

CRONOGRAMA
ACTIVIDADES RESPONSABLE RECURSOS SOPORTE 2023
TEORICO J |(J |A |[S
. Taller para implementar en | e Investigadoras |e Material reciclable Teoria sociocultural de
el sector de Ciencia vy e Embudos Vygotsky X
Ambiente e balanza
e lupas, etc.
. Descubriendo  nuestras |e Investigadoras |e Cubo Teoria del aprendizaje por X
sombras e Paletas descubrimiento de Brunner
. Nos divertimos jugando |e Investigadoras |e Linternas Teoria del aprendizaje X
con las luces de colores e Lupas de colores cognitivo de Jean Piaget.
e Lampara magica Teoria del aprendizaje
significativo de David Ausubel
. Nos divertimos |e Investigadores |e Arena X
experimentando al Limpiar e Embudos Teoria del aprendizaje
el agua e Recipientes significativo de David Ausubel
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Coladores

Teoria del aprendizaje por

descubrimiento de Brunner

Bicarbonato

. Me encanta hacer burbujas Investigadoras Chenill Teoria del aprendizaje por
saltarinas Recipiente descubrimiento de Brunner.
Materiales
. Saltamos al ritmo de las Investigadores Pasas Teoria del aprendizaje
pasas Recipiente significativo de David
Vinagre Ausubel
Agua
. Descubriendo mis huellas Investigadores Talco Teoria del aprendizaje
Huellas de significativo de David
dinosaurio Ausubel.
Teoria del aprendizaje por
descubrimiento de Brunner.
. El globo que se infla sola Investigadoras Globos Teoria del aprendizaje
Botella significativo de David
Vinagre Ausubel.

Teoria del aprendizaje por

descubrimiento de Brunner.
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9. Descubriendo los sonidos |e Investigadoras Conos Teoria del aprendizaje
que producen las semillas Semillas significativo de David
Ausubel.
Teoria del aprendizaje por
descubrimiento de Brunner.
10. Objetos que se hunden y |e Investigadoras Recipientes Teoria del aprendizaje
flotan Objetos significativo de David
Agua Ausubel.

Teoria del aprendizaje por

descubrimiento de Brunner.
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ANEXO N.°13

DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

N° | FECHA ACTIVIDADES RESPONSABLE

01 | 17/07/23 | TALLER PARA IMPLEMENTAR EN EL Investigadoras
SECTOR DE CIENCIAY AMBIENTE

02 | 18/07/23 | DESCUBRIENDO NUESTRAS Investigadoras
SOMBRAS

03 | 19/07/23 | NOS DIVERTIMOS JUGANDO CON Investigadoras
LAS LUCES DE COLORES

04 | 20/07/23 | NOS DIVERTIMOS Investigadoras
EXPERIMENTANDO AL LIMPIAR EL
AGUA

05 | 21/07/23 | ME ENCANTA HACER BURBUJAS Investigadoras
SALTARINAS

06 | 07/08/23 | SALTAMOS AL RITMO DE LAS Investigadoras
PASAS

07 | 08/08/23 | DESCUBRIENDO MIS HUELLAS Investigadoras

08 | 09/08/23 | EL GLOBO QUE SE INFLA SOLO Investigadoras

09 | 10/08/23 | DESCUBRIENDO LOS SONIDOS QUE | Investigadoras
PRODUCEN LAS SEMILLAS

10 | 11/08/23 | OBJETOS QUE SE HUNDEN Y Investigadoras

FLOTAN
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ANEXO N.°14

PROPUESTA DE ACTIVIDADES

PROYECTO DE PRENDIZAJE

“ME DIVIERTO CON LOS EXPERIMENTOS”

I. DATOS INFORMATIVOS:

o |EI : N.° 320 "San Miguelito Arcangel"
e Directora (e) : Dora Robles Aybar.

o Edad/Seccion : 4 Afos/Bondadosos

e Turno : Manana

e Cantidad de Estudiantes : 25

¢ Responsables : CASTILLO ESCALANTE, Xiomara
Estefania

GUTIERREZ AYALA, Jessy Karina

Il. DURACION: 17 de julio al 11 de agosto del 2023 - 2 semanas

lll. SITUACION SIGNIFICATIVA:
En la Institucién Educativa Inicial N° 320 San Miguelito Arcangel en la Seccidn
Bondadosos de 4 afos, en la hora del juego libre en los sectores se observo
que los nifos y nifias disfrutan al jugar con los materiales del sector de Ciencia
y Tecnologia, se preguntan para ¢ qué nos sirven las lupas?, ¢ las linternas, las
tazas medidoras?, ¢ la balanza?, ¢ las plumas?, ;la harina?, ¢ los tubos?, ¢ Por
qué tenemos esos materiales?
Ante este interés de los nifios se plantean la siguiente pregunta ;Qué
podriamos hacer con estos materiales?, ¢para qué nos serviran?, por tales
intereses desarrollamos el siguiente proyecto "Nos divertidos con los
experimentos" este proyecto nos brindara la oportunidad para fomentando
actividades significativas fomentando el desarrollo de las habilidades
investigativas a través del juego, también sera una oportunidad para que los
nifos y nifas desarrollen la competencia indaga mediante métodos cientificos
para construir sus conocimientos, al plantearse preguntas, dando a conocer sus

saberes previos, proponer las actividades a realizar, registrar informaciones,
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compartir con sus compaferos experiencias realizando distintos experimentos
jugando, asi mismos los nifios tendran la oportunidad de tomar decisiones
acerca de lo que quisieren hacer, descubrir como se experimenta de manera
autonoma, fomentando asi el interés por descubrir, experimentar y manipular.
El proyecto propiciara el fortalecimiento de habilidades cientificas de forma
divertida, en un clima de aprendizaje cooperativo entre nifios e investigadoras
promoviendo capacidades de comprension y expresion oral, se realizaran
también actividades de escucha activa, de intercambio verbal, de responder y
hacer preguntas, asi mismo se desarrollara la competencia de resuelve
problemas de cantidad, donde se realizara estrategias de conteo en los
experimentos que realizaran.
IV. PRE - PLANIFICACION DE LA DOCENTE:

¢ Qué haremos? ¢ Qué necesitamos para realizar

la actividad?
Jugamos con los

experimentos - Papelote para la presentacion y
negociacion del proyecto.

- Cartel de actividades a
desarrollar en el proyecto.

- Listado de experimentos a

“NOS
DIVERTIMOS CON
LOS
EXPERIMENTOS”

. 4 2 ;
¢Como lo haremos? ¢Para qué lo haremos?

En asamblea dialogando,
proponiendo ideas,
escuchando otras propuestas
e interactuando.

Para que a través del juego los
nifos puedan experimentar,
observar, explorar e indagar,
fortalezcan sus habilidades

investiaativas.
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PLANIFICACION CON LOS NINOS

Realizaremos
experimentos
con los nifios

Descubriendo

mis huellas

Descubrimos

nuestras
sombras

Limpiaremos
el agua

Juguemos
con las luces

Descubrimos
los sonidos

Las burbujas
saltarinas

Objetos que se
hunden v flotan

Las pasas
saltarinas

Después del dialogo preguntamos a los nifos: ;Qué nombre les gustaria
ponerle al proyecto? Sugieren varias propuestas.

- Somos investigadores
- Me divierto experimentado
- Experimentos de colores

- Maravillosos experimentos
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V.

PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AREA COMPETENCIA - DESEMPENOS
CAPACIDAD
Comunicacién | Se comunica oralmente en | Expresa sus

su lengua materna:

Obtiene
del texto oral.

informacion
Infiere e interpreta
informacion del texto
oral
Adecua, organiza vy
desarrolla el texto de
forma coherente vy
cohesionado.

Utiliza
verbales y

recursos no
paraverbales de forma
estratégica.

Interactua
estratégicamente con
distintos interlocutores.
Reflexiona y evalua la
forma, el contenido y
contexto del texto oral.

necesidades,
emociones, intereses y
da de

experiencias al

cuenta sus
interactuar con personas
de su entorno familiar,
escolar o local.

Utiliza palabras de uso
frecuente, sonrisas,
miradas, sefios, gestos,
movimientos corporales
y diversos volumenes de
vez segun su
interlocutor y propdésito:
informar, pedir,
convencer o agradecer
Recupera informacion
explicita de un texto oral.
Menciona algunos
hechos, el nombre de
personas y personajes
Sigue indicaciones
orales o vuelve a contar
con

sus propias

palabras los sucesos

que mas le gustaron.
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Lee diversos tipos de texto
en su lengua materna:
e Obtiene

del texto escrito.

informacion

e Infiere e interpreta

informacion del texto
escrito.

e Reflexiona y evalua la

forma, el contenido y

Identifica caracteristicas
de personas,
personajes, animales,
objetos o acciones a
partir de lo que observa
en ilustraciones cuando
explora cuentos,
etiquetas, carteles, que

se presentan en

contexto del texto | variados soportes
escrito
Crea proyectos desde | Muestra y comenta de

lenguajes artisticos:
e Explora y experimenta
los lenguajes del arte.
e Aplica procesos
creativos.
e Socializa sus procesos

y proyectos

forma espontanea a
companferos y adultos
de su entorno, lo que ha
jugar vy
crear a través de sus

realizado, al

lenguajes artisticos.

Cienciay
Tecnologia

Indaga mediante métodos
cientificos para construir sus
conocimientos:

Problematiza
situaciones para hacer
indagacion

Disefia estrategias para hacer
indagacion.
Genera y registra datos o
informacion.

Analiza datos e informacion.

Hace

preguntas que

expresan su curiosidad

sobre los objetos, seres

Vivos, hechos o]
fendbmenos que
acontecen en su

ambiente; y, al responder,
da a conocer lo que sabe
acerca de ellos.
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Evalua y comunica el proceso y
resultado de su indagacion.

Matematica Resuelve problemas de | Utiliza el conteo hasta 5,

cantidad: en situaciones cotidianas
Traduce cantidades alen las que requiere
expresiones numeéricas. contar, empleando

Comunica su comprension | material concreto o su
sobre los numeros Yy las | propio cuerpo
operaciones.

Usa estrategias y
procedimientos de estimacion y

calculo.

Psicomotricidad | Se desenvuelve de manera | Realiza acciones y

autobnoma a través de su | movimientos de
motricidad: coordinacion oculo-
Comprende su cuerpo. manual y &culo-podal,
Se expresa corporalmente. acorde con sus

necesidades e intereses,
y segun las
caracteristicas de los
objetos o materiales que
emplea en diferentes
situaciones cotidianas de

exploracion y juego.

VL. ENFOQUES TRANSVERSALES:

ENFOQUE DEL BIEN COMUN

Los docentes identifican, valoran y destacan continuamente actos espontaneos de
los estudiantes en beneficios de otros, dirigidos a procurar o restaurar su bienestar

en situaciones que lo requieran
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Los docentes promueven para que las y los estudiantes asuman responsabilidades
diversas y los estudiantes las aprovechan, tomando en cuenta su propio bienestar
y el de la colectividad al trabajar en grupo.

VIl. PRODUCTOS:

La experiencia de aprendizaje requiere de las siguientes producciones:

e Experimentos realizados por los nifios.
e Participacion de los nifios en sus experimentos con espontaneidad.

e Conclusiones graficas de algunos experimentos desarrollados.

VIIl. ACTIVIDADES PROPUESTAS:

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
Implementacién | Descubriendo Nos Nos divertimos Me encanta

del sector de nuestras divertimos experimentando | hacer burbujas

ciencia y sombras jugando con | al limpiar el agua saltarinas
tecnologia. las luces de

colores

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
Saltamos al Descubriendo | El globo que Descubriendo | Objetos que se
ritmo de las mis huellas se infla solo | los sonidos que hunden 'y

pasas producen las flotan
semillas

IX. INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

TECNICA INSTRUMENTOS
OBSERVACION: Espontanea y Se aplicara el cuaderno de campo y

sistematica. ficha de observacion.

142




TALLER N.° 01
“IMPLETACION DEL SECTOR DE CIENCIA Y AMBIENTE”

DATOS GENERALES:
INSTITUCION EDUCATIVA: IEl. N°320 "San Miguelito Arcangel"
EDAD DE LOS NINOS: 4 afios
SECCION: “Bondadosos”
INVESTIGADORAS:
CASTILLO ESCALANTE, Xiomara Estefania
GUTIERREZ AYALA, Jessy Karina

FECHA: 17/07/23

PROPOSITO DE LA ACTIVIDAD:

PROPOSITO | Que los nifios comenten y reconozcan los diferentes materiales que

utilizamos para implementar el sector de ciencia y tecnologia, asi mismo

las diferentes utilidades que le podemos dar a cada uno de ellos.

CRITERIO DE | Los nifilos expresan sus emociones al implementar y mencionar lo que se

SV necesita y para que se utiliza los materiales del sector de Ciencia y
Ambiente.
AREAS | COMPETENCIAS CAPACIDAD DIt A
* Obtiene informacion del |+ Expresa sus
texto oral. necesidades,
« Infiere e interpreta emociones,
informacion del texto oral. intereses 'y da
+ Adecla, organiza y| cuenta de sus
desarrolla el texto de experiencias  al

Comunicacion | oralmente en su

interactuar con
personas de su
entorno  familiar,
escolar o local.
Utiliza palabras de

Se comunica forma  coherente vy

cohesionada.

« Utiliza recursos no
verbales y para verbales
de forma estratégica.

lengua.

, uso frecuente,

* Interactua sonrisas, miradas,

estratégicamente con sefias, gestos,
distintos interlocutores. movimientos
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* Reflexiona y evalua la corporales y
forma, el contenido y diversos
contexto del texto oral. volumenes de voz
segun su
interlocutor y
proposito:
informar, pedir,
convencer 0
agradecer.
M. SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS ACTIVIDADES RECURSOS
* Desperté el interés de los nifos a través del | - Cofre del
juego “En Busca del Tesoro Curioso”, para tesoro
ello les mostramos un cofre del tesoro que | - Cajas
contenia diferentes pistas. curiosas
INICIO * Los nifios descifran el pergamino y buscan la| - Materiales
caja curiosa que contiene algunos de los del sector de
materiales para implementar el sector de Ciencia y
Ciencia y Tecnologia, asi sucesivamente se Ambiente
hace con todos los materiales. - Estante
* Mientras descubren los materiales del sector de
Ciencia y Tecnologia les realizamos algunas
DESARROLLO preguntas: ; Qué es lo que encontraste?, s Para
queé nos servira?, ;En qué lo podemos utilizar?,
¢En qué parte de nuestro saldén lo podemos
ubicar?, ¢Les gustaria tener un sector de
Ciencia y tecnologia?
+ Después de organizar el sector de Ciencia y
Tecnologia les realismos las siguientes
CIERRE preguntas: ¢ Qué hicimos?, ; Como lo hicimos?,

¢ Para qué lo hicimos?
Finalmente, les entregamos una hoja para que

dibujen lo que mas les gusto de la actividad.
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TALLER N.° 02

“DESCUBRIENDO NUESTRAS SOMBRAS”

DATOS GENERALES:
INSTITUCION EDUCATIVA: IEl. N°320 "San Miguelito Arcangel"
EDAD DE LOS NINOS: 4 afios
SECCION: “Bondadosos”
INVESTIGADORAS:
CASTILLO ESCALANTE, Xiomara Estefania
GUTIERREZ AYALA, Jessy Karina
FECHA: 18/07/23
PROPOSITO DE LA ACTIVIDAD:

PROPOSITO Que los ninos descubran los diversos recursos, asi como también

realicen sombras con su cuerpo u objeto usando su creatividad.

CRITERIO DE | Los nifios formulan preguntas, proponen acciones, obtienen y registran

SV informacion, asi mismo comunican como se realizo la actividad y luego
dibujan lo que hicieron.
AREAS COMPETENCIAS CAPACIDAD DESEMPENOS
* Problematiza + Hace preguntas que
situaciones para expresan su curiosidad
_ hacer indagacion. sobre los objetos,
Indaga mediante o ) )
. - Disena estrategias seres vivos, hechos o
meétodos ,
I o para hacer fenomenos que
Ciencia y cientificos para _ 3
Tecnologia _ indagacion. acontecen en su
construir sus _ _
o « Genera y registra ambiente; Y, al
conocimientos ) .
datos o informacion. responder, da a
« Analiza datos o conocer lo que sabe
informacion. acerca de ellos.
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« Evalua y comunica
el proceso y
resultado de su
indagacion.

Propone acciones, y el
uso de materiales e
instrumentos para
buscar informacion.
Obtiene y registra
informacion sobre las
caracteristicas de los
objetos, seres vivos o
fenbmenos naturales
que observa ylo
explora.

Comunica las acciones
que realizo para

obtener informacion y

comparte sus
resultados.
ENFOQUE Enfoque a la orientacién al bien comun teniendo como valor principal a
TRANSVERSAL la responsabilidad.
M. SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS ESTRATEGIAS MATERIALES
e Desperté el interés de los nifios(as) en el patio al | Cubo de
jugar con el cubo de movimientos, seguidamente | movimientos
les pedi que identifiquen sus sombras.
e Seguidamente se les planteo las siguientes
interrogantes:
INICIO ¢Les gusto el juego?
¢, Como se llamaba el juego?
¢, Qué utilizamos?
¢,Con que lo hicimos?
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¢ Qué encontramos en el piso al hacer nuestros
movimientos?

¢ Todos las personas y objetos tendran sombras?

Mencionamos el tema del dia ‘“Descubriendo

nuestras sombras”

DESARROLLO

Realizamos las siguientes preguntas: ¢Si
nosotros permanecemos en un lugar oscuro
podremos obtener sombras?, ;Quiénes son los
encargados de producir sombras? Y ;Todas las
sombras seran iguales?, después de haber
realizado las preguntas se anot6 en la pizarra las
posibles respuestas de los nifios. Seguidamente
se les mostro y proporciono a cada nifio los
materiales a utilizar (linternas y titeres planos),
para ello necesitamos un espacio amplio y oscuro,
a través de las linternas los nifios fueron
descubriendo las diversas sombras que pueden
hacer con su cuerpo o utilizando el titere plano
permitiéndoles diferenciar el tamafio y forma.

Posteriormente se volvid a realizar las preguntas,
asi mismo se comparo y aclaro las respuestas de
los nifios, luego se les entrego una hoja para que
puedan dibujar lo que mas les gusto de la

actividad realizada.

Linterna
Titeres
planos
Hojas
Lapiz

Colores

CIERRE

Finalmente, se les hara Ilas siguientes
interrogantes, ;Qué han aprendido el dia de
hoy?, ¢Como han aprendido?, ;Para qué les

servira lo que han aprendido?
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TALLER N.° 03

“NOS DIVERTIMOS JUGANDO CON LAS LUCES DE COLORES”

DATOS GENERALES:
e INSTITUCION EDUCATIVA: IEl. N°320 "San Miguelito Arcangel"
o EDAD DE LOS NINOS: 4 afios
e SECCION: “Bondadosos”

e INVESTIGADORAS:
CASTILLO ESCALANTE, Xiomara Estefania
GUTIERREZ AYALA, Jessy Karina

e FECHA: 17/07/23

PROPOSITO DE LA ACTIVIDAD:

PROPOSITO | Que los nifios descubran y reconozcan los diferentes colores.
CRITERIO DE | Los nifios obtienen informacién y proponen acciones de uso de las lupas
EVALUACION | de colores, luego realizan con material reciclable sus lamparas magicas.

i Desempeios
Areas Competencias Capacidad
* Problematiza * Propone acciones, y el
situaciones para | uso de materiales e
hacer indagacion. instrumentos para buscar
Indaga » Disefia estrategias | informacion.
mediante para hacer | « Comunica las acciones
Cienciay meétodos indagacion. que realizd para obtener
Tecnologia cientificos para » Genera y registra| informaciény comparte

construir sus

conocimientos

datos o informacion.
*Analiza datos o
informacion.

* Evalla y comunica

el proceso y

sus resultados.
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resultado de su
indagacion.
ENFOQUE Enfoque a la orientacién al bien comun teniendo como valor principal
TRANSVERSAL | a la responsabilidad.

SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS ACTIVIDADES RECURSOS
» Se despertd el interés de los nifios a través de las |- Lampara
lamparas magicas que con ayuda de una linterna me | magica
emitiran una sombra en el aula. - Linternas
* Seguidamente se les menciona el juego que |- Lupas de
realizaremos llamado “Nos divertimos creando luces | colores
INICIO de colores”. - Cintas de
* Se les mostro y proporciono los diversos materiales a | empalaje
utilizar como lupas de colores y linternas, para que - Papel
puedan ir manipulando y descubriendo su utilidad, asi | ce|ofan
mismo se les acompafio de preguntas ;Qué podemos
hacer con estas lupas?, ;Qué pasaria si juntamos las
dos lupas?
» Seguidamente se les dio ciertas pautas sobre el juego,
los nifilos deberan estar atentos a las indicaciones y al
DESARROLLO reflejo que emita la lampara magica, identificando el
color del objeto reflejado, para asi ellos puedan crear el
color indicado utilizando las lupas de colores
* Después de haber realizado la actividad los nifios
comentaron como lo realizamos y que materiales
utilizamos para realizar la actividad, con ayuda de
preguntas ;Qué hicimos?, ;Cémo lo hicimos?, ¢Para
CIERRE qué lo hicimos?
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* Finalmente, realizamos nuestras lamparas magicas
para ello se les proporciono un cono cubierto con cinta

de embalaje para que puedan pegar el papel celofan.
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TALLER N.° 04

“NOS DIVERTIMOS EXPERIMENTANDO AL LIMPIAR EL AGUA”

l. DATOS GENERALES:

e INSTITUCION EDUCATIVA: IEl. N°320 "San Miguelito Arcangel"

o EDAD DE LOS NINOS: 4 afios

e SECCION: “Bondadosos”

e INVESTIGADORAS:
CASTILLO ESCALANTE, Xiomara Estefania
GUTIERREZ AYALA, Jessy Karina

e FECHA: 20/07/23

Il PROPOSITO DE LA ACTIVIDAD:

PROPOSITO | Que los nifios busquen una solucién al problema planteado y
fomenten una conciencia ambiental.
CRITERIO DE | Los nifios (as) formulan preguntas, proponen acciones, obtienen y
EVALUACION . , . - , —
registran informacion, asi mismo comunican como limpiaron el agua,
luego observan y colorean como les gustaria ver a los rios.
AREAS COMPETENCIAS | CAPACIDAD DESEMPENOS
* Problematiza Hace preguntas que
situaciones expresan su curiosidad
para hacer sobre los objetos, seres
_ indagacion. Vvivos, hechos 0
Indaga mediante o ]
) » Disefia fendmenos que acontecen
o métodos _ _
Cienciay R estrategias en su ambiente; vy, al
] cientificos para
Tecnologia _ para hacer responder, da a conocer lo
construir sus _ .
o indagacion. que sabe acerca de ellos.
conocimientos )
+ Genera y Propone acciones, y el
registra uso de materiales e
datos o} instrumentos para buscar
informacion. informacion.
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Analiza
datos o}
informacion.
Evalua y
comunica el
proceso Yy
resultado de
su

indagacion.

Obtiene y registra
informacién  sobre las
caracteristicas de los
objetos, seres vivos o
fendbmenos naturales que
observa y/o explora.

Comunica las acciones
que realizé para obtener
informacién y comparte

sus resultados.

ENFOQUE
TRANSVERSAL

Enfoque a la orientacion al bien comun teniendo como valor

principal a la responsabilidad.

M. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS ESTRATEGIAS MATERIALES

e Desperté el interés de los nifios al invitarles Canastas
a realizar un recorrido por la |.LE para que Materiales
recolecten los diversos materiales, para ello como hojas,

INICIO se les proporciono una cesta por grupos. piedras,

Seguidamente se les mostro dos recipientes papeles,
con agua para que en una de ellas depositen arena, etc.
todos los materiales que recolectaron vy Recipientes
obs.erven la diferencia entre el agua limpia 'y é?)raadores
sucia. Embudos

e Seguidamente se les planteo las siguientes Algoddn

interrogantes:

¢A donde fuimos?

¢, Qué recolectamos?

¢(Para qué creen que nos servira estos

materiales?
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¢De qué manera creen que podriamos
limpiar el agua sucia?

Mencionamos el tema del dia “Nos
divertimos experimentando al limpiar el

agua’

DESARROLLO

Realizamos las siguientes preguntas: ¢En
qué lugares podemos encontrar el agua?,
¢ Toda el agua del mundo estara limpia?,
después se ira anotando en la pizarra las
posibles respuestas de los nifios(as).

Seguidamente se agruparon de 3
integrantes para mostrarles y
proporcionarles los materiales a utilizar
(recipientes, embudos, coladores y algodon)
para ello necesitamos un espacio amplio,
después cada grupo ira ensuciando su
recipiente para después limpiarlo utilizando
los materiales del sector de Ciencia y
Tecnologia. Finalmente, se les entrego una
hoja para que dibujen como limpiamos el

agua.

CIERRE

Finalmente, se les realizo las siguientes
interrogantes, ¢Qué han aprendido el dia
de hoy?, ;Como han aprendido?, ¢Para
qué les servira lo que han aprendido?
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TALLER N.° 05

“NOS DIVERTIMOS JUGANDO CON LAS BURBUJAS SALTARINAS”

DATOS GENERALES:
INSTITUCION EDUCATIVA: IEl. N°320 "San Miguelito Arcangel"
EDAD DE LOS NINOS: 4 afios
SECCION: “Bondadosos”
INVESTIGADORAS:
CASTILLO ESCALANTE, Xiomara Estefania
GUTIERREZ AYALA, Jessy Karina
FECHA: 21/07/23
PROPOSITO DE LA ACTIVIDAD:

PROPOSITO | Que los nifios y nifias se diviertan explorando los materiales y también

comenten para que sirvié y que hicimos.

CRITERIO DE | Los nifios (as) hacen preguntas, obtiene informacion y expresan sus

EVALUACION | ideas al realizar las burbujas saltarinas, luego dibujan los pasos que se

utilizo.
AREAS COMPETENCIAS CAPACIDAD DESEMPENOS
* Problematiza * Hace preguntas que
situaciones expresan su curiosidad
para hacer sobre los objetos, seres
Indaga mediante indagacion. vivos, hechos o fenomenos
o métodos + Disefa que acontecen en su
Cienciay R _ _
] cientificos para estrategias para ambiente; y, al responder,
Tecnologia _
construir sus hacer da a conocer lo que sabe
conocimientos indagacion. acerca de ellos.
+ Genera y |+ Obtiene y registra
registra datos o informacion  sobre las
informacion. caracteristicas de los
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* Analiza datos o objetos,
informacion.

« Evalia y
comunica el |
proceso y realizo

resultado de su

indagacion.

seres Vivos O

fendbmenos naturales que
observa y/o explora.

Comunica las acciones que

para obtener

informacion y comparte sus

resultados.

ENFOQUE
TRANSVERSAL

Enfoque a la orientacion al bien comun teniendo como valor principal

a la responsabilidad.

M. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS

ACTIVIDADES

RECURSOS

INICIO

Se desperto el interés de los nifios a través del
juego de las burbujas, para ellos les mostraremos
burbujeros.

Seguidamente se les realizo preguntas ¢ Qué paso
con las burbujas al momento de tocarlas?,
¢ Porque se revientan con facilidad?, ¢ Creen que
podremos hacer burbujas saltarinas que no se
revienten?, después se les mencionara que hoy
nos divertiremos realizado burbujas saltarinas.

Se les mostro y proporciono los diversos

materiales a utilizar como recipiente, agua,
cuchara, azucar, glicerina, ayudin liquido y un
realizando

burbujero, asi mismo se les ira

preguntas ;Qué utilizaremos primero?, ;Qué
haremos después?, seguidamente verificaremos

si los pasos mencionados por ellos son correctos.

Recipientes
Azucar
Glicerina
Ayudin liquido

Burbujero
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DESARROLLO

Seguidamente se les dio a conocer las pautas que
se debe utilizar para realizar las burbujas
saltarinas, primero deberan disolver el azucar en
el recipiente, seguidamente poner la glicerina y
ayudin liquido, una vez terminada con la solucién,
con ayuda del bubujero podran realizar las
burbujas

CIERRE

Después de haber realizado la actividad los nifios
comentan como realizamos y que materiales
utilizamos para realizar la actividad, con ayuda de
preguntas ¢Qué hicimos?, ;Como lo hicimos?,
¢ Para qué lo hicimos?

Finalmente, se les pedira que dibujen los pasos
que se realiz6 para hacer las burbujas saltarinas.
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TALLER N.° 06

“NOS DIVERTIMOS CON LAS PASAS LAS BAILARINAS”

. DATOS GENERALES:
e INSTITUCION EDUCATIVA: IEl. N°320 "San Miguelito Arcangel"
o EDAD DE LOS NINOS: 4 afios
e SECCION: “Bondadosos”
e INVESTIGADORAS:

CASTILLO ESCALANTE, Xiomara Estefania

GUTIERREZ AYALA, Jessy Karina
e FECHA: 07/08/23
Il. PROPOSITO DE LA ACTIVIDAD:

PROPOSITO | Que los nifios (as) expresen sus ideas, asi mismo despertaran su
curiosidad por descubrir cdmo hacer bailar a las pasas.
CRITERIO DE | Los nifos (as) formulan preguntas, proponen acciones, obtienen
EVALUACION |y registran informacion, asi mismo comunican como hicieron
bailar a las pasas y luego dibujan lo que mas les gusto de la
actividad.
AREAS COMPETENCIAS | CAPACIDAD DESEMPENOS
* Problematiza Hace preguntas que
situaciones expresan su curiosidad
_ para hacer sobre los objetos, seres
Indaga mediante _ _ _
indagacion. vivos, hechos o]
meétodos )
CIENCIAY _ _ + Disena fenomenos que acontecen
] cientificos para _ _
TECNOLOGIA _ estrategias en su ambiente; vy, al
construir sus
o para hacer responder, da a conocer lo
conocimientos ) o
indagacion. que sabe acerca de ellos.
+ Genera y Propone acciones, y el
registra uso de materiales e
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datos o)

instrumentos para buscar

Obtiene y registra
informacién  sobre las
caracteristicas de los
objetos, seres vivos o

fendbmenos naturales que

informacion. informacion.
Analiza

datos o]

informacion.

Evalua y

comunica el

proceso Yy

resultado de
su

indagacion.

observa y/o explora.

Comunica las acciones
que realizé para obtener
informacién y comparte

sus resultados.

ENFOQUE

TRANSVERSAL

Enfoque a la orientacién al bien comun teniendo como valor

principal a la responsabilidad.

SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS ESTRATEGIAS MATERIALES
Desperté el interés de los nifios a través del ritmo | - Buffer
de la cancion “Muevete” con ayuda de un titere de | - Cancion
pasas. - titere
https://www.youtube.com/watch?v=YzEO5rg2ZsM | - Recipiente
Seguidamente les planteamos las siguientes |- Agua
INICIO interrogantes: - Bicarbonato

¢Les gusto la cancion?

¢, Qué hicimos?

¢, Quién nos acompafio a bailar el dia de hoy?
¢, De donde vendra las pasas?

¢, Como creen que bailen las pasas?

- Vinagre
- Pasas

- Cartulina

negra
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https://www.youtube.com/watch?v=YzEO5rq2ZsM

Mencionamos el tema del dia “Las pasas

bailarinas”.

DESARROLLO

Realizamos las siguientes preguntas: ¢Les
gustaria hacer bailar a las pasas?, ; Qué materiales
creen que puedan hacer bailar a las pasas?,
después de haber realizado las preguntas se ira
anotando en la pizarra las posibles respuestas de
los nifios.

Seguidamente se les mostro y proporciono a cada
nino los materiales a utilizar (recipiente,
bicarbonato, vinagre y pasas), para ello
necesitamos un espacio amplio, a través de este
experimento los niflos observaron como las pasas
iran bailando, también se les pregunto ¢ Porque
creen que las pasas bailan?, ante sus posibles
respuestas se les aclaro con una breve explicacion
qgue es lo que sucede.

Finalmente, se les pidié que dibujen lo que mas les
gusto de la actividad, para ello se les proporciono

cartulina negra y una tiza.

CIERRE

Finalmente, se les hizo las siguientes interrogantes,

¢, Qué han aprendido el dia de hoy?, ;Como han

aprendido?, ¢Para qué les servira lo que han

aprendido?

Tiza

159




TALLER N.° 07

“DESCUBRIENDO MIS HUELLAS”

DATOS GENERALES:
INSTITUCION EDUCATIVA: IEl. N°320 "San Miguelito Arcangel"
EDAD DE LOS NINOS: 4 afios
SECCION: “Bondadosos”
INVESTIGADORAS:
CASTILLO ESCALANTE, Xiomara Estefania
GUTIERREZ AYALA, Jessy Karina

FECHA: 08/08/23

PROPOSITO DE LA ACTIVIDAD:

PROPOSITO | Que los nifios y nifias se identifiquen y reconozcan las caracteristicas
de su cuerpo, observando diferencia con el resto.
CRITERIO DE | Los nifios (as) expresan sus ideas al realizar preguntas y obtienen
EVALUACION | informacién al descubrir sus huellas, luego moldean lo que mas les
gusto de la actividad.
Areas Competencias Capacidad Desempeiios
* Problematiza * Propone acciones, y el uso de
situaciones para| materiales e instrumentos para
hacer indagacién. | buscar informacion.
Indaga o : N -
) * Disefna * Obtiene y registra informacion
mediante _ o
o ) estrategias para | sobre las caracteristicas de los
Cienciay métodos _ . _ _
] R hacer indagacion. | objetos, seres vivos o
Tecnologia cientificos para

construir sus

conocimientos

* Genera y registra
datos o}
informacion.

* Analiza datos o

informacion.

fendbmenos naturales que
observa y/o explora.
« Comunica las acciones que

realizé para obtener
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comunica el resultados.
proceso y
resultado de su

indagacion.

* Evalua y | informacion y comparte sus

ENFOQUE
TRANSVERSAL

Enfoque a la orientacion al bien comun teniendo como valor principal

a la responsabilidad.

SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS

ACTIVIDADES

RECURSOS

INICIO

Despertamos el interés de los nifios a través del juego
buscando huellitas, para ello ubicamos huellas
escondidas en diferentes partes del aula.

Se les mostro el lugar donde realizamos la actividad y se
les pidi6 que observen los materiales que se
encontraban en el suelo (harina o talco), seguidamente
se les realizo preguntas: ¢ Qué podemos hacer con estos

materiales?, ; Qué podemos realizar?

DESARROLLO

Después se les propuso a los nifios que se quiten los
zapatos y las medias, para luego ir a explorar los
materiales, de esa manera iran dejando sus propias
huellas. Asi mismo se les pedio que observen y realicen
comparaciones, también se les proporciono cartulinas
negras para que con ayuda de la tempera puedan
plasmar las huellas de sus manos o pies de manera
individual, una vez realizada esta actividad se les realizo
las siguientes preguntas: ;Todas las huellas son
iguales?,; A quién le pertenece estas huellas?, ; Como
es?, ¢ Solo las personas tendremos huellas

- Harina

- Bolsa

- Cartulina
- Aceite

- Vinagre
- Sal

- Colorante
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CIERRE

Después de haber realizado la actividad los nifios
comentan como realizamos y que materiales utilizamos
para realizar la actividad, con ayuda de preguntas ;Qué
hicimos?, ¢ Como lo hicimos?, ¢ Para qué lo hicimos?
Finalmente, se les dara plastilina casera para que
moldeen lo que mas te gusto de la actividad.
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TALLER N.° 08

“OBJETOS QUE SE HUNDEN Y FLOTAN”

DATOS GENERALES:
INSTITUCION EDUCATIVA: IEl. N°320 "San Miguelito Arcangel"
EDAD DE LOS NINOS: 4 afios
SECCION: “Bondadosos”
INVESTIGADORAS:
CASTILLO ESCALANTE, Xiomara Estefania.
GUTIERREZ AYALA, Jessy Karina

FECHA: 09/08/23
PROPOSITO DE LA ACTIVIDAD:

PROPOSITO | Que los nifios (as) reconozcan, diferencien e identifiquen los

diversos objetos que se hunden vy floten.

CRITERIO DE | Los nifios (as) formulan preguntas, proponen acciones, obtienen y

EVALUACION | registran informacion, asi mismo comunican porque los objetos se

hunden y otros floten, luego dibujan los objetos que se hunden y
flotan.

AREAS COMPETENCIAS | CAPACIDAD DESEMPENOS

 Problematiza |+ Hace preguntas que

_ situaciones expresan su curiosidad
Indaga mediante _
para hacer sobre los objetos, seres

o métodos _ . _
Ciencia 'y R indagacion. Vvivos, hechos 0
cientificos para _ ]
Tecnologia _ + Disefia fendmenos que
construir sus _
o estrategias acontecen en su
conocimientos )
para hacer ambiente; Y, al
indagacion. responder, da a
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+ Genera y

registra
datos o]
informacion.
* Analiza
datos o]
informacion.
+ Evalua y
comunica el
proceso Yy

resultado de
su

indagacion.

conocer lo que sabe
acerca de ellos.
Propone acciones, y el
uso de materiales e
instrumentos para
buscar informacién.
Obtiene y  registra
informacion sobre las
caracteristicas de los

objetos, seres vivos o

fenbmenos  naturales
que observa y/o
explora.

Comunica las acciones

que realizd para
obtener informacion y
comparte sus

resultados.

ENFOQUE

TRANSVERSAL

Enfoque a la orientacion al bien comun teniendo como valor

principal a la responsabilidad.

M. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS ESTRATEGIAS MATERIALES

e Despertamos el interés de los nifios jugando el | - Material
juego de la papa se quema, utilizando diversos concreto
materiales esponja, pelota, papa, piedra, etc, | - Balanza
asi mismo una balanza. - Tinas

e Seguidamente se les planteo las siguientes | - Agua
interrogantes:

INICIO ¢Les gusto el juego?
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¢, Qué objetos utilizamos?

¢ Todos los objetos pesan igual?

¢(Qué pasara si ponemos estos objetos
pesados en el agua?

Mencionamos el tema del dia “Objetos que se

hunden o flotan”.

DESARROLLO

Realizamos las siguientes preguntas: ;Como
podemos averiguar qué objetos se hunden? y
¢ Por qué los objetos flotan?, después de haber
realizado las preguntas se ira anotando en la
pizarra las posibles respuestas de los nifos(as).
Seguidamente formamos grupos y se les
proporciono los diversos materiales a utilizar
(tinas con agua, canicas, plumas, esponja,
piedras, pelotas, mandarinas, etc), para ello
necesitamos un espacio amplio, después se les
pedio que exploren los  materiales.
Posteriormente  volvimos a realizar las
preguntas, asi mismo comparamos y aclaramos
las respuestas de los nifios, luego se les entrego
una hoja para que dibujen los objetos que se

hunden y flotan.

CIERRE

Finalmente, se les realiz6 las siguientes

interrogantes, ¢Qué han aprendido el dia de
hoy?, ¢Como han aprendido?, ;Para qué les

servira lo que han aprendido?

Material
concreto
Hojas
Lapiz

Colores
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TALLER N.° 09

“DESCUBRIENDO LOS SONIDOS QUE PRODUCEN LAS SEMILLAS”
. DATOS GENERALES:
e INSTITUCION EDUCATIVA: IEl. N°320 "San Miguelito Arcangel"
o EDAD DE LOS NINOS: 4 afios
e SECCION: “Bondadosos”

e INVESTIGADORAS:
CASTILLO ESCALANTE, Xiomara Estefania
GUTIERREZ AYALA, Jessy Karina

e FECHA: 10/08/23

Il PROPOSITO DE LA ACTIVIDAD:

PROPOSITO | Que los nifios y nifias comparen las diferentes caracteristicas y
sonidos que producen las semillas de nuestra region.
CRITERIO DE | Los nifios (as) expresan sus ideas al formular preguntas y obtienen
EVALUACION |informacion al explorar materiales, luego realizaran su palo de
lluvia.
AREAS COMPETENCIAS | CAPACIDAD DESEMPENOS
* Problematiza Hace preguntas que
situaciones expresan su curiosidad
_ para hacer sobre los objetos, seres
Indaga mediante _ _ _
indagacion. vivos, hechos o]
meétodos )
Ciencia 'y _ _ + Disefa fenomenos que
cientificos para )
Tecnologia estrategias acontecen en  su

construir sus

conocimientos

para hacer
indagacion.
Genera y

registra

ambiente; Y, al
responder, da a
conocer lo que sabe
acerca de ellos.
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datos o)

resultado de

Obtiene y registra
informacién sobre las
caracteristicas de los
objetos, seres vivos o
naturales

que observa y/o

Comunica las acciones

informacion.
* Analiza
datos o]
informacion. fenbmenos
+ Evalua y
comunica el explora.
proceso Yy

que realizo para

su obtener informacion y
indagacion. comparte sus
resultados.

ENFOQUE

TRANSVERSAL

principal a la responsabilidad.

Enfoque a la orientacién al bien comun teniendo como valor

IV. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS ACTIVIDADES RECURSOS
+ Despertare el interés de los nifios a través del | - Caja
INICIO juego descubrimos con las manos, para ello se sorpresa

les mostro una caja magica que contiene las | - Semillas
semillas. - Conos

« Se les mostro diversas cajas sorpresas que | -  Silicona
contenian las semillas ya mostradas, para ello | _ Tempera
agitaron las cajas y descubrieron que semilla | . ginta
produce ese sonido, después mencionaron las | _ Pincel
caracteristicas que posee cada una de ellas, | Cajas

asi mismo se les acompafo de preguntas:
¢ Qué semilla es?, ;Dénde lo vieron?, ; CoOmo
son?, ;Qué podriamos hacer con estas

semillas?
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DESARROLLO

Seguidamente se les menciono que
realizaremos nuestro palo de lluvia, para ello se
les proporciono diferentes semillas para que
agrupen y elijan con cual de ellas haran su palo
de lluvia, después se les proporciono los
materiales (conitos, tempera, pincel, silicona,

cartulina y cinta).

CIERRE

Después de haber realizado la actividad los
ninos comentan como realizamos y que
materiales utilizamos para realizar la actividad,
con ayuda de preguntas: ;Qué hicimos?,

¢, Como lo hicimos?, ¢ Para qué lo hicimos?
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TALLER N.°10

“EL GLOBO QUE SE INFLA SOLO”

l. DATOS GENERALES:

e INSTITUCION EDUCATIVA: IEl. N°320 "San Miguelito Arcangel"

e EDAD DE LOS NINOS: 4 afios

e SECCION: “Bondadosos”

e INVESTIGADORAS:
CASTILLO ESCALANTE, Xiomara Estefania
GUTIERREZ AYALA, Jessy Karina

e FECHA: 11/08/23

Il PROPOSITO DE LA ACTIVIDAD:

PROPOSITO | Que los nifios (as) expresen sus sentimientos e ideas al momento
de experimentar sobre el globo que se infla solo.
CRITERIO DE | Los nifios (as) formulan preguntas, proponen acciones, obtienen
EVALUACION |y registran informacion, asi mismo comunican sobre su
exploracion y luego dibujan lo que encontraron.
AREAS COMPETENCIAS | CAPACIDAD DESEMPENOS
* Problematiza Hace preguntas que
situaciones expresan su curiosidad
_ para hacer sobre los objetos, seres
Indaga mediante _ _ _
indagacion. vivos, hechos o]
meétodos )
Ciencia y _ _ « Disena fenomenos que
cientificos para )
Tecnologia estrategias acontecen en su

construir sus

conocimientos

para hacer
indagacion.
Genera y

registra

ambiente; Y, al
responder, da a
conocer lo que sabe

acerca de ellos.
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datos o)

informacion.
Analiza
datos o]
informacion.
Evalua y
comunica el
proceso Yy

resultado de
su

indagacion.

Propone acciones, y el
uso de materiales e
instrumentos para
buscar informacion.
Obtiene y registra
informaciéon sobre las
caracteristicas de los
objetos, seres vivos o
fenbmenos  naturales
que observa y/o
explora.

Comunica las acciones
que realizo para

obtener informacion y

comparte sus

resultados.

ENFOQUE
TRANSVERSAL

Enfoque a la orientacion al bien comun teniendo como valor

principal a la responsabilidad.

M. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS ESTRATEGIAS MATERIALES
Despertamos el interés de los nifios a través | - Globo
del juego con el globo, para ello se les pidid la | - Botella
participacion de todos los nifios. descartable
Seguidamente se les planteo las siguientes | - Agua
interrogantes: - Globo

INICIO ¢ Les gustaria jugar con el globo? - Vinagre

¢, Como podemos jugar? - bicarbonato
¢,Como inflamos el globo?
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¢, Qué parte de nuestro cuerpo utilizamos para
inflar?
¢, Qué contendra el globo?

e Mencionamos el tema del dia “El globo que se

infla solo”.

DESARROLLO

e Realizamos las siguientes preguntas: ¢Con
que otra cosa se puede inflar el globo? y
¢Ustedes creen que se pueda inflar solo?,
¢ Qué necesitaremos para inflar?, después
de haber realizado las preguntas se ira
anotando en |la pizarra las posibles
respuestas de los nifios(as).

e Seguidamente se formo grupos y se les
proporciono los diversos materiales a utilizar
(botella descartable, bicarbonato, globo,
vinagre y agua), para ello necesitamos un
espacio amplio, después se les pidid que
exploren los materiales. Posteriormente se
les indico los pasos a seguir para realizar el
experimento, seguidamente volvemos a
realizar las preguntas, asi mismo
comparamos Yy aclaramos las respuestas de
los nifos (as), luego se les entrego una hoja
para que dibujen lo que mas les gusto de la
actividad.

CIERRE

Finalmente, se les hizo las siguientes
interrogantes, ¢Qué han aprendido el dia de
hoy?, ¢Como han aprendido?, ¢Para qué les

servira lo que han aprendido?
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ANEXO N.°15
EVIDENCIAS DE LAS ACTIVIDADES

ACTIVIDAD N.°1: “TALLER PARA IMPLEMENTAR EN EL SECTOR DE
CIENCIA Y TECNOLOGIA”

PRYRTOT Py e

CITA PIEN

T T R Ty W P
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ACTIVIDAD N.°3: “NOS DIVERTIMOS JUGANDO CON LAS LUCES DE
COLORES”

ACTIVIDAD N.°4: “NOS DIVERTIMOS EXPERIMENTANDO AL LIMPIAR EL
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ACTIVIDAD N.°5: “ME ENCANTA HACER BURBUJAS SALTARINAS”

ACTIVIDAD N.°6: “SALTAMOS AL RITMO DE LAS PASAS”
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ACTIVIDAD N.°7: “DESCUBRIENDO MIS HUELLAS”
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ACTIVIDAD N.°9: “DESCUBRIENDO LOS SONIDOS QUE PRODUCEN LAS
SEMILLAS”
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‘@] 5 | FACULTAD DE CIENCIAS
- DE LA EDUCACION

EL DECANO DE LA FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION DE LA
UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA, QUE SUSCRIBE,

HACE CONSTAR:

Que de conformidad con lo dispuesto en el Reglamento de Trabajos de Investigacién
de la Universidad Nacional de San Cristébal de Huamanga, aprobado con la
Resolucién del Consejo Universitario N2 039-2021-UNSCH-CU, a solicitud escrita de las
interesadas, se ha realizado el andlisis, valoracién y verificacion del contenido de la tesis
titulada: Estrategias ladicas para fortalecer las habilidades investigativas
en nifios de 4 aiios en la IEl N2 320 “$an Miguelite Arcangel *, Ayacucho ~
2023, presentado por las sefioritas Xiomara Estefania CASTILLO ESCALANTE y
Jessy Karina GUTIERREZ AYALA, “sin depésito” en la Escuela Profesional de
Educacién Inicial y en segunda instancia “con depésito” de trabajo esténdar en la
Facultad de Ciencias de la Educacién, con resultado de informe final del
software turnitin de 13% de indice de similitud, por tanto, aprobade. Trabajo
realizado por los profesores ordinarios Dr. Indalecio MUJICA BERMUDEZ y Dr. Oscar
GUTIERREZ HUAMANI, adscritos del Departamento Académico de Educacién y
Ciencias Humanas.

En consecuencia, estando al informe favorable de los profesores instructores de la
primera y segunda instancia, designados con la Resolucién de Consejo de Facultad N2
003-2021-FCE-CF, Resolucién Decanal N2 020-2021-FCE-D y avalado por la directora
de la Escuela Profesional de Educacién Inicial, se expide la presente constancia para los
fines que estimen conveniente, a peticién de parte con solicitud de fecha 01 de octubre
de 2024 y boleta de venta electrénica y N2 005-00037044 y N2 005-00037043.

Se anexan el resultado final del reporte del software turnitin en seis folios.

Ayacucho, 24 de octubre de 2024

c.c.: Archivo
VRTH/mqa

FACULTAD DE CIENCIAS

DE LA EDUCACION
Ciudad Universitaria S/N
Teléfono: (066) 317717
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ESTEFANIA CASTILLO ESCALANTE Y JESSY KARINA GUTIERREZ AYALA,
PARA OBTENER EL TiTULO PROFESIONAL DE LICENCIADA EN EDUCACION
INICIAL.

En la ciudad de Ayacucho, siendo a horas las once de la mafiana del dia veinticinco
del mes de noviembre del afio dos mil veinticuatro, se reunieron en el auditorio “José
Maria Arguedas” de la Facultad de Ciencias de la Educacién, los miembros del jurado
el Dr. Victor Raul Tumbalobos Huamani (Presidente), la Dra. Brunihlda Ailly Acosta
Melchor y la Mg. Erasilda Huamani Fernandez (Miembros), bajo la presidencia del
primero de los nombrados con la finalidad de recepcionar la sustentacion de Tesis
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tesis, finalizada la exposicion los miembros del jurado proceden a formular las
preguntas, las mismas que fueron absueltas por las sustentantes en forma
satisfactoria, a continuacion previa deliberaciéon en privado, han obtenido un
promedio de la nota aprobatoria de QUINCE (15).

Siendo a horas las doce con treinta minutos de la tarde, se dio por concluido este
acto académico. En fe de lo cual firmaron los miembros del jurado el Dr. Victor Radil
Tumbalobos Huamani (Presidente), la Dra. Brunihlda Ailly Acosta Melchor y la Mg.
Erasilda Huamani Fernandez (Miembros).

Es todo cuanto transcribo, para conocimiento y demas fines.
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