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Resumen
La investigacion tiene como finalidad verificar la validez de la estrategia de juego

de roles en la competencia ‘Resuelve problemas de cantidad’, en el de area de
Matematica, en los escolares del segundo grado de la seccién “A” del nivel de
educacion primaria de los Planteles de Aplicacion “Guaman Poma de Ayala”, del
distrito de Ayacucho, 2024. La investigacion es de tipo aplicada, de nivel
explicativo y de disefio preexperimental, con pre y posprueba, aplicada a un solo
grupo conformado por 32 educandos, del segundo grado de la seccién “A”, los
datos fueron sistematizados mediante las técnicas prueba pedagdgica y
observacién, asimismo, como instrumento se tomé la prueba escrita de desarrollo
y rabrica de evaluacion, la validacion de los instrumentos se hicieron mediante el
juicio de tres expertos, la confiabilidad del contenido de dichos instrumentos se
efectudé mediante Alpha de Cronbach. Para la prueba de hipotesis se utilizé la
estadistica de Wilcoxon, con un nivel de confiabilidad de 95 % y de significancia
de 5 %. Se concluyd en que, la aplicacion de juego de roles influy6
satisfactoriamente en la ejecucion de la competencia ‘Resuelve problemas de
cantidad’, en los escolares del segundo grado "A" de Educacion Primaria, de los
Planteles de Aplicacion de "Guaman Poma de Ayala", Ayacucho - 2024
(0,000<0,05).

Palabras clave. Competencia, resuelve problemas de cantidad, juego de roles.



Abstract

The purpose of the research is to verify the validity of the role-playing strategy in the
development of the competency "Solves quantity problems" in the area of
Mathematics, among second-grade students of section “A” at the primary education
level of the “Guaman Poma de Ayala” Application Schools, located in the district of
Ayacucho, 2024. The research is applied in nature, explanatory in level, and follows
a pre-experimental design, with pre-test and post-test, applied to a single group
composed of 32 students from the second grade, section “A”. The data were
systematized using the techniques of pedagogical testing and observation.
Additionally, the instruments used included a written development test and an
evaluation rubric. The validation of the instruments was carried out through the
judgment of three experts, and the reliability of the content of these instruments was
determined using Cronbach's Alpha. The Wilcoxon statistical test was used for
hypothesis testing, with a confidence level of 95% and a significance level of 5%. It
was concluded that the application of role-playing positively influenced the
performance of the competency "Solves quantity problems" in the second-grade "A"
students of Primary Education at the “Guaman Poma de Ayala” Application Schools,
Ayacucho — 2024 (0.000 < 0.05).

Keywords. Competition, solve quantity problems, role play
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Introduccion

La investigacién se realizé al percibir las deficiencias educativas que
siguen perdurando en la realidad educativa actual. Segun las evaluaciones
realizadas a nivel internacional y nacional, se vieron expuestas las cifras
decrecientes de aprendizaje en las habilidades matematicas, esta problemética se
observé en el rendimiento académico de los educandos y generan preocupacion
e incertidumbre. Uno de los factores que incide en esta problemética es la
metodologia de la ensefanza, por tal motivo los estudiantes optan por un
aprendizaje mecénico o memoristico.

Segun las evaluaciones, como el Programa para la Evaluacion
Internacional de Estudiantes ([PISA], 2022), Evaluacion Nacional de Logros de
Aprendizaje de Estudiantes ((ENLA], 2023) y Evaluacién Muestral de Estudiantes
([EM], 2022), el mayor porcentaje de los educandos peruanos no alcanzaron el
logro previsto a nivel internacional y nacional en las competencias matematicas.
Esta realidad manifiesta que, el pais se posicioné en el puesto 59, de un total de
81 paises participantes, este dato preocupante conduce a una serie de reflexiones
constantes. De igual manera, cabe resaltar que, este fenébmeno se debe a la
ausencia de estrategias de ensefianza y aprendizaje, que son fundamentales para
un aprendizaje activo, reflexivo y critico en la ejecucién de las competencias

matematicas.

El problema expuesto conllevé a estudiar a profundidad medinate el
desarrollo del trabajo de investigacidén denominado Juego de roles para resolver
problemas de cantidad en los escolares de Educacién Primaria de los Planteles de
Aplicacién “Guaman Poma de Ayala”- Ayacucho, 2024. Como objetivo primordial se
tomé en cuenta las siguientes variables: juego de roles como variable independiente,
el cual se ejecutd en 12 sesiones experimentales para corroborar el logro del

aprendizaje en la variable dependiente que es la resolucion de problemas de
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cantidad en los educandos de segundo grado de la seccién “A” de educacion

primaria.

El trabajo de investigacion se organiza en cuatro capitulos:

Capitulo I. Planteamiento del problema: descripcién de la realidad problematica,
formulacién del problema, formulacion de objetivos y justificacion tedrica, practica 'y
metodologia del problema estudiado.
Capitulo Il. Marco tedrico: antecedentes internacionales, nacionales y locales,
asimismo el disefio tedrico y las bases conceptuales.
Capitulo 1ll. Metodologia: métodos de investigacion y material del estudio.
Capitulo IV. Resultados y discusiones: el analisis e interpretaciéon de los datos
descriptivos, analisis e interpretacion de resultados inferenciales y la discusién de los
resultados obtenidos.

Por ultimo, se presentan las conclusiones, recomendaciones, referencias
bibliogréaficas y los anexos correspondientes.

Este trabajo esta orientado para lograr un aprendizaje mas alla de la simple
memorizacién de informaciones, fomentando la comprensién profunda con la
ejecucion de estrategias pedagdgicas que promuevan la participacion activa,

pensamiento critico y la conexion con la realidad del educando.
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|.Planteamiento del problema

1.1. Descripcion de la realidad problematica

Las dificultades en la resolucidon de problemas de cantidad en el area de
matematica, siguen latentes en la actualidad, a pesar de que el Estado peruano y
el Ministerio de Educacion desarrollan diversos programas con la intencion de
mejorar la calidad educativa y resolver las diversas problematicas educativas. Cabe
resaltar que, la resolucion de problemas matematicos es sumamente importante en
la vida diaria, porque las matematicas estan inmersas en todas las acciones
realizadas.

Segun el Programa para la Evaluacion Internacional de Estudiantes
([PISA], 2022), nuestro pais ocupd, en la categoria de matemética, el puesto 59 de
un total de 81 paises, ademas, el 66 % de estudiantes no alcanzo el nivel esperado.
Esto es claro ejemplo de que los escolares peruanos se ubican en el Gltimo nivel de
aprendizaje en el area de matematica, en comparacion con otros paises
Latinoamericanos. De tal manera, conduce a reflexiones constantes, para ejecutar
nuevas estrategias necesarias que deben aplicarse en el area de matematica y

mejorar la calidad educativa en el pais.

A nivel nacional, segun la Evaluacién Nacional de Logros de Aprendizaje
de Estudiantes ([ENLA], 2023), el 11.2 % de estudiantes de segundo grado de
educacion primaria alcanzé el logro esperado en el area de matematicay el 52,3 %
de educandos esta en el nivel de inicio. Viendo estos resultados preocupantes, hace
entender que hay un desafio de por medio en el que deben trabajar todos los
educadores. De manera similar, estos resultados indican que la mayoria de los
escolares no entiende bien el problema matematico y solo resuelve por resolver. Por
ejemplo, en la resolucién de problemas de cantidad los escolares solo identifican o

reconocen los datos que brindan los problemas, basandose en aquello solo deducen
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los resultados y no desarrollan el pensamiento légico y mucho menos el
pensamiento analitico o critico.

Similar situacién se observé en la region de Ayacucho. Los resultados que
se dieron, segun la Evaluacion Muestral de Estudiantes ([EME], 2022), los escolares
de la region se encuentran en una situacion alarmante con respecto al rendimiento
académico en el area de matematica. Solo el 11.8 % de escolares logré el nivel
esperado. Como producto de esta problematica educativa, en los ultimos afios la
region de Ayacucho ha estado trabajando para superar esta situacion critica y
espera que en la proxima evaluacion haya resultados satisfactorios.

A nivel institucional, en los Planteles de Aplicacion “Guaman Poma de
Ayala”, los escolares de primaria, de segundo grado presentan las mismas
situaciones en la resoluciéon de problemas matematicos, como en acciones de
juntar, agregar, quitar, retirar y agrupar cantidades, transformar las relaciones que
establecen en expresiones de adicion, sustraccion y multiplicacién. Es preocupante
que los estudiantes resuelven los problemas matematicos de manera simbdlica y no
llevando al contexto de su vida cotidiana, porque las matematicas estan presentes
en todo, ya sea cuando hacen compras en la tienda o al supermercado. Por estarazén,
hasta las tareas les parecen estresantes o dificultosas, a la mayoria de los
educandos no les llama la atencién el area de matematica y no suele asistir o

participar en el proceso de aprendizaje.

Las deficiencias en la competencia mencionada destaca la falta de
aplicacion de estrategias adecuadas que involucren al estudiante en la resolucion
de problemas de cantidad y también los educadores optan ensefiar de manera
simbdlica y gréfica y no de manera vivencial, donde los estudiantes deberian
manipular los materiales didacticos y socializar sobre lo que entendieron o también
ponerse en el papel de vendedores o compradores, sin embargo, no se utilizan el

material didactico adecuadamente y mas optan a guardarlos por miedo a reponer
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cuando se malogren o se pierdan. En esta situacion particular, se observé una
escasa participacion activa de los estudiantes en la clase, ya sea por miedo a
confundirse o recibir burlas de parte de sus compaferos. Al fendmeno sefialado,
sumaron la falta de materiales didacticos adecuados para el aprendizaje, dificultando
la retroalimentacion en las actividades de aprendizaje. Ademas, se presentaron
ciertas deficiencias en la socializacion debido a la carencia de trabajos grupales y
colaborativos.

En consecuencia, por la presencia de las situaciones problematicas
expuestas, se planteé desarrollar la investigacién acerca del juego de roles como
estrategia de solucién en la ejecucion de la competencia ‘Resuelve problemas de
cantidad’. Cabe precisar que, en la ejecucion del juego de roles, los educandos se
divirtieron aprendiendo las matematicas, ya sea cumpliendo un papel fundamental
e interactuando de manera activa y motivadora, porque “el juego de roles hace
significativo el proceso de aprendizaje en las matematicas, ademas, fomenta la
motivacion, participacion y creatividad” (Morales y Villa, 2019, p. 1). De tal manera

el juego de roles si resulta atil y favorable en la mejora del aprendizaje.

1.2. Formulacién del problema

1.2.1. Problema general

¢,De qué manera influye el Juego de roles en la resolucion de problemas de
cantidad en los estudiantes de segundo grado “A” de Educacion Primaria de los
Planteles de Aplicacion “Guaman Poma de Ayala” - Ayacucho, 2024?
1.2.2. Problemas especificos
a) ¢De qué manera influye el juego de roles en la dimensién traduce cantidades
en términos de expresiones numeéricas en los estudiantes de segundo grado
“A” de Educacion Primaria de los Planteles de Aplicacion “Guaman Poma de
Ayala” — Ayacucho, 20247
b) ¢De qué manera influye el juego de roles en la dimensién comunica la

comprension de los numeros y las operaciones en los estudiantes de segundo
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grado “A” de Educacién Primaria de los Planteles de Aplicacion “Guaman
Poma de Ayala”- Ayacucho ,20247?

c) ¢De qué manera influye el juego de roles en la dimension utiliza estrategias
y procedimientos de estimacion y calculo en los estudiantes de segundo
grado “A” de Educacion Primaria de los Planteles de Aplicacion “Guaman
Poma de Ayala” - Ayacucho, 20247

d) ¢(De qué manera influye el juego de roles en la dimensiéon argumenta
afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones en los
estudiantes de segundo grado “A” de Educacién Primaria de los Planteles de

Aplicacién “Guaman Poma de Ayala”- Ayacucho, 20247

1.3. Objetivos
1.3.1. Objetivo general

Determinar la influencia de juego de roles en la resolucién de problemas de
cantidad en los estudiantes de segundo grado “A” de Educacién Primaria de los
Planteles de Aplicacion “Guaman Poma de Ayala”- Ayacucho, 2024.

1.3.2. Objetivos especificos

a) Determinar lainfluencia de juego de roles en la dimension traduce cantidades
en términos de expresiones numeéricas en los estudiantes de segundo grado
“A” de Educacién Primaria de los Planteles de Aplicacién “Guaman Poma de
Ayala”-Ayacucho, 2024.

b) Determinar la influencia de juego de roles en la dimension comunica la
comprension de los numeros y las operaciones en los estudiantes de segundo
grado “A” de Educacion Primaria de los Planteles de Aplicacién “Guaman
Poma de Ayala”- Ayacucho, 2024.

c) Determinar la influencia de juego de roles en la dimensién utiliza estrategias
y procedimientos de estimacion y calculo en los estudiantes de segundo grado
“A” de Educacion Primaria de los Planteles de Aplicacién “Guaman Poma de

Ayala”- Ayacucho, 2024.
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d) Determinar la influencia de juego de roles en la dimensién argumenta
afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones en los
estudiantes de segundo grado “A” de Educacién Primaria de los Planteles de
Aplicacién “Guaman Poma de Ayala” Ayacucho, 2024.

1.4. Justificacion del estudio

La estrategia de juego de roles esta encaminada para la mejora de la
ensefianza y aprendizaje en el desarrollo de la competencia ‘Resuelve problemas de
cantidad’. El estudio se justifica de acuerdo con los siguientes aspectos:

1.4.1. Justificacion teérica

La investigacion esta orientada a producir nuevos conocimientos teniendo
en cuenta las investigaciones realizadas anteriormente, sobre la base del enfoque
constructivista, con el fin de centrar el juego de roles en el proceso de aprendizaje
activo y la construccion de los propios conocimientos de los escolares y llegar a la
reflexion sobre sus experiencias. Por lo tanto, estos aportes seran de mucha ayuda
para seguir llenando el vacio conceptual existente en el uso de estrategias adecuadas
y sistematizar en el &mbito de la investigacion.

Esta investigacion contiene informaciones relevantes que serviran para el
desarrollo del pensamiento critico y para fomentar las nuevas habilidades en los
escolares, teniendo en cuenta las distintas posturas tedricas o criticas de diferentes
autores, que hacen mencion para su mejor analisis e identificacion de los problemas
matematicos. Por consiguientes, la variable independiente el juego de roles, no solo
se puede aplicar en el area de matematica, sino también en otras competencias o
areas curriculares, porque esta estrategia encamina a un aprendizaje significativo y
satisfactorio. En suma, el estudio sera una guia mas para incentivar posteriores
estudios que se puedan realizar.

1.4.2. Justificacion practica
La presente investigacion cientifica sera un apoyo mas para los profesores

y escolares del nivel primario, para que puedan emplear o poner en ejecucion las
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diversas estrategias que realmente aporten en la adquisicion del pensamiento critico
y analitico del educando. La estrategia de juego de roles resulta ser util en la
resolucion de problemas de cantidad de forma vivencial, incentivadora y divertida de
aprender mediante el juego. A través de este juego, facilita en la adquisicién de
nuevos conocimientos y en la activa participacion del escolar en el aula. Ademas,
ayudé a desarrollar el pensamiento critico, analitico, l6gico y a desarrollar las
habilidades como la creatividad, socializacion o trabajo en equipo, toma de decisiones
y tener autonomia propia de los escolares. Por ultimo, los resultados o conclusiones
de esta investigacion seran de mucha ayuda para todos los educandos de los
Planteles de Aplicacion “Guaman Poma de Ayala” y para los actores educativos de

la DREA, UGEL y para otras entidades educativas.

1.4.3. Justificacién metodolégica

Los educadores deben ejecutar una estrategia adecuada e innovadora para
la resolucion de problemas matematicos y de esa manera lograr la mejora de la
calidad educativa en nuestro pais, de esta manera llegar al ranking més alto en las
evaluaciones gue se dan a nivel internacional y nacionales. De igual modo, se busca
desarrollar actividades que despierten el interés por analizar o resolver los problemas
matematicos con estrategias practicas y motivadoras de su vida diaria, dados de
acuerdo con las capacidades de cada escolar. De manera similar, se busca minimizar
las dificultades u obstaculos en el desarrollo de nuestro pais en temas de la
educacion.

Con este trabajo de investigacion se mejorard las situaciones problematicas
que se presentan en la competencia ‘Resuelve problemas de cantidad’. El problema
expuesto se lograra superar mediante la estrategia del juego de roles y entre otros
procedimientos que se hacen mencidon en la investigacion. Para finalizar,

corroboramos la eficacia y confiabilidad de los instrumentos, de la rubrica y prueba
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escrita de desarrollo que fueron utilizados para evaluar el aprendizaje de los

estudiantes.
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Il. Marco tedrico

2.1. Antecedentes
De acuerdo con los problemas de investigacién, se encontraron diversos

estudios realizados a nivel internacional, nacional y regional que evidencian la
eficacia de la estrategia de juego de roles para mejorar la calidad educativa y

especificamente en la resolucion de problemas matematicos.

2.1.1. Internacionales

Morales y Villa (2019) realizaron el trabajo denominado Juego de rol para la
ensefianza de matematicas, en la universidad de Salamanca- Espafia. Investigacion
de enfoque cuantitativo, disefio preexperimental, utilizaron como instrumento para la
recoleccion de informacién el cuestionario, trabajaron con una muestra integrada por
95 alumnos escogidos de forma probabilistica. Concluyeron en que, al emplear el
juego de roles como estrategia, para resolver problemas matematicos incrementa la
motivacion de los escolares en las asignaturas, sobre todo en matematica, eso hace
que no se convierta en un forzado proceso de aprendizaje, sino una forma divertida

de aprender.

Martinez (2019) desarroll6 la investigacion El juego de roles como estrategia
para superar las limitaciones en la competencia resuelve problemas de cantidad del
Colegio. Marco Tulio Fernandez. Investigacién de enfoque cuantitativo, aplicada y
preexperimental, empled la técnica de la observacién y como instrumento la prueba
diagnéstico, la muestra fue conformada por 27 escolares de 6 afios, como resultado
indicé que el 67% de escolares se encuentra en un nivel preocupante, antes de
aplicar la estrategia, después de aplicar se notd que el 73% de escolares estuvo en
el logro esperado. Concluy6 en que, la estrategia aplicada favorecié en la resolucién
de problemas matematicos, ademas se noté que todos los escolares tuvieron interés

y ganas de aprender.

Rodriguez, et. al (2019) ejecutaron el estudio titulado El juego de roles como
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propuesta pedagdgica para desarrollar la expresién corporal en nifios y nifias de 6 a
8 afios de edad del colegio Alemania Unificada |.E.D de Bogota, Colombia.
Investigacion de enfoque cuantitativo, disefio experimental, cuya técnica fue la
observaciéon y el instrumento, la encuesta, la muestra fue conformada por 50
escolares. Concluyeron en que, el juego de roles como estrategia seria de mucha
utilidad para todas las areas curriculares, porque favorece en la socializacion y
generar el pensamiento critico, analitico y l6gico por medio de esta los escolares

logran participar de forma activa.

2.1.2. Nacionales

Ito (2019) sustentd la investigacion titulada Juego de roles y el aprendizaje
de la competencia de cantidad en nifios de cinco afios de la institucion educativa
Augusto Salazar Bondy, del distrito de Juliaca, provincia de San Roman, regiéon Puno,
en la Universidad Catdlica los Angeles Chimbote, Facultad de Ciencias y
Humanidades. Investigaciéon de enfoque cuantitativo y de disefio preexperimental,
utiliz6 como instrumento de evolucion o desempefios de evoluciébn o también
conocido como lista de cotejo, tuvo una muestra no probabilistica o también conocida
como muestras dirigidas, conformada por 14 nifios de nivel inicial. Concluy6 en que,
llegé a los resultados esperados que han sido aplicados en el proceso de aprendizaje
de manera progresiva, en las 15 sesion se notd la mejora y el logro esperado porque
el 100% de escolares obtuvieron las calificaciones altas, esto nos hace reflexionar

que aplicar esta estrategia da buenos resultados en cualquier area curricular.

Soto (2023) expuso la tesis denominada Juego simbdlico como estrategia
para resolver problemas de cantidad en el &rea de matematica en menores de 4 afios
comprendidos en el Distrito de Morropén- Piura, en la Universidad Catdlica los
Angeles Chimbote, Facultad de Derecho y Humanidades. Investigacion de enfoque
cuantitativo, de nivel explicativo y tom6 en cuenta el disefio preexperimental,

asimismo, trabajo con el instrumento de lista de cotejo en la cual hizo conocer las
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destrezas de cada escolar y refleja el logro del aprendizaje, la muestra fue no
probabilistica-intencional, conformada por 25 escolares de 4 afios. Concluy6 en que,
después de aplicar la estrategia del juego simbdlico se logro el progreso esperado en
un 50% de escolares lograron tener una nota de A y el 100% de escolares salieron
con la nota AD esto hace evidenciar que la estrategia del juego simbdlico rinde muy

buenos resultados.

Quiroz (2021) presento la tesis denominada Juego simbdlico en el desarrollo
de competencias matematicas en la institucion educativa inicial N° 008 Santa Cruz,
Nuevo Progreso, en la universidad César Vallejo. Investigacion de enfoque
cuantitativo, disefio experimental, asimismo, en el estudio utilizé una ficha de
observacion como instrumento, el muestreo empleado fue no probabilistico
conformado por 22 nifios y nifias. Concluyé en que, el juego simbdlico en el desarrollo
de la competencia resuelve problemas de cantidad en escolares de 4 afos si da
buenos resultados, porgue se observa en la prueba W de Wilcoxon, que se obtuvo

un valor Z =-4.099 y p = 0.000 < 0.05.

2.1.3. Locales

Aylas y Guzman (2021) desarrollaron la investigacion El Juego como
estrategia para desarrollar el aprendizaje significativo en el area de matematica en
nifios de 4 afos de la Institucion Educativa Inicial N° 394 Socos, Ayacucho-2021, en
la Universidad Nacional San Cristébal de Huamanga. Investigacion de tipo aplicada,
con un enfoque cuantitativo, disefio preexperimental, con una poblacion de 44 nifios
y la muestra conformada por 20 nifios de 4 afios, con tipo de muestra no
probabilistico, la técnica que utilizaron para recolectar los datos fue la observacién y
el instrumento, la ficha de observacién, validados a través del juicio de expertos y
determinaron la confiabilidad, a través de alfa de Cron Bach. Concluyeron en que, se
logré determinar que existe una relacién de alto nivel de manera significativa entre el

juego como estrategia para desarrollar el aprendizaje significativo. Asimismo, los
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estudiantes del nivel inicial utilicen y realicen los juegos como estrategia para
desarrollar el aprendizaje significativo en el &rea de matematica que es necesario

para la educacion basica regular.

Peralta (2021) realizé la investigacion Juego de roles y el pensamiento
matematico en niflos de 4 afos de la institucion educativa inicial 414-48, distrito
Cangallo, Ayacucho 2021, en la Universidad Catolica los Angeles de Chimbote.
Investigacion de tipo cuantitativo y disefio descriptivo correlacional, en cuanto a la
técnica utilizd el método estadistico y el instrumento, la ficha de observacion, el
muestreo se hizo con 17 escolares de nivel inicial. Concluy6 en que, se encontré una
correlacion mayor a través del juego de roles y el pensamiento matematico en los
escolares de 4 afios. En este caso, significa que estas dos variables tienen una

demanda alta y dependiente para mejorar el proceso de aprendizaje.

Martinez (2019) expuso el estudio denominado Juego gusanito para la
resolucion de problemas de cantidad en nifios y nifias de la institucion educativa
publica N° 39009/El Divino Maestro — Ayacucho, 2019, en la Universidad Catdlica los
Angeles de Chimbote. Investigacion de enfoque cuantitativo y disefio experimental,
preexperimental y longitudinal, el instrumento con que trabajé fue la guia de
observacion validados y confiables, la muestra estuvo conformada por 17 escolares
de 5 afios de nivel inicial. La investigacibn tuvo como resultado descriptivo
consolidado en el pretest con el 47% en nivel inicial, mientras que en postest con el
53% en el nivel de logro. Concluyé en que, el juego gusanito sirvi6 como estrategia
para llamar la atencion de los escolares ya que los nifios aprenden mejor
relacionandose con sus compafieros o mediante diferentes tipos de juego y no llegan

a olvidarse faciimente lo que aprendieron.
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2.2. Bases teodricas

2.2.1. Fundamentos psicopedagdgicos
2.2.1.1. Teorias de aprendizaje

En este apartado se desarrollan las teorias de aprendizaje que aportan la
confiabilidad y sustento teérico para analizar y explicar de una manera clara, para
comprender mejor acerca del tema investigado. Estas teorias tienen estrecha
relacion con el topico en cuestion.

2.2.1.1.1. Teoria cognitiva

Velasquez et al. (2024) sostienen que, la teoria cognitiva se dedica a analizar
las maneras en que una persona obtiene las competencias de alto nivel que le
facilitan la comunicacién y entendimiento del entorno que le circunda, asi como la
solucién a los retos problematicos que se le plantean.

Castilla (2013) sefiala que, la teoria cognitiva de Piaget destaca la
construccién activa del conocimiento, donde los nifios construyen su propio
conocimiento mediante la interrelacion con su entorno social y mediante la
experiencia directa, en donde experimentan y descubren por si mismos, de la misma
manera, menciona que, los escolares deben enfrentar los desafios cognitivos y
aprendan a resolver conflictos entre sus conocimientos previos y las experiencias
nuevas que adquieren de su entorno y de esa forma podran resolver las situaciones
problematicas que promueve la reflexion y resolucion de conflictos cognitivos, de esa
manera lograr un aprendizaje significativo.

2.2.1.1.2. Teoria constructivista

Peir6 (2024) expresa que, esta teoria es un principio que describe la manera
en que las personas adquieren conocimientos. Segun esta perspectiva, cada
individuo elabora su propio entendimiento y conocimiento del mundo mediante sus

experiencias y las interacciones que establece con su entorno. En vez de limitarse a
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recibir y memorizar informacién, los individuos emplean lo que ya conocen y lo que
viven para desarrollar sus propias ideas, conceptos y comprensiones.

Benitez (2023) plantea que, el constructivismo es un enfoque educativo
desarrollado por Piaget y Vygotsky, fundamentado en la teoria del conocimiento
constructivista, que sostiene la importancia de proporcionar al estudiante
herramientas (establecer andamiajes) que le ayuden a formar sus propios métodos,
para solucionar un problema, lo que conlleva a que sus conceptos sean revisados y
contintie aprendiendo.

El enfoque constructivista favorece la motivacion y el rendimiento
académico, porque involucra de manera activa a los estudiantes en su propio
aprendizaje, promueve la colaboracion y la autonomia, y vincula los contenidos con
situaciones de la vida real. Asimismo, su énfasis en la evaluacién formativa y en el
desarrollo del pensamiento critico permite alcanzar un aprendizaje mas profundo y
con mayor significado. Gracias a estas caracteristicas, se considera una metodologia
eficaz para fortalecer el compromiso y el éxito escolar.

Sin embargo, poner en practica este método no esta exento de retos. Entre
ellos destacan la resistencia al cambio por parte de algunos docentes, la necesidad
de capacitarlos en estrategias constructivistas, la diversidad de estilos de aprendizaje
en el aula, la escasez de recursos Yy las dificultades para evaluar adecuadamente los
logros de los estudiantes. Superar estos obstaculos resulta fundamental para
asegurar una implementacion efectiva y realmente beneficiosa de este enfoque
pedagdgico (Céaceres y Alvarado, 2024).

Cisternas y Droguett (2014) manifiestan que, las teorias de Piaget y
Vygotsky son simultaneas en cuanto mencionan sobre la construccion o adquisicién
de sus propios entendimientos y que con la experiencia y la edad se puede
reestructurarse, porque los escolares tienen ese papel activo en la generacién de

nuevos saberes.



26

Estas dos teorias son enfoques importantes que abordan el proceso de
aprendizaje, la teoria cognitiva se centra en como los aprendices construyen sus
propios saberes mediante su entorno social y, luego, procesan y utilizan la
informacién. En cuanto a la teoria constructivista se centra en el papel activo del
escolar en cuanto a la construccion de sus propios saberes. Para finalizar, cabe
resaltar que ambas teorias se centran en la importancia de la participacion activa y
construccién de conocimientos de esa forma lograr un aprendizaje significativo para

la mejora de la educacion.

2.2.2. Estrategia

La estrategia es un plan de accion o guia bien estratificada para orientar o
encaminar, con el fin de lograr un objetivo especifico o para lograr resultados

satisfactorios de mejoria.

Segun Lopez (2021), la estrategia esta dirigida a lograr un objetivo, siguiendo
un plan de accion. Facilita la conexion y la implementacién de las politicas y objetivos
generales establecidos en un area. Se centra en como planificar y dirigir la solucion
a un problema mediante acciones organizadas en fases o etapas a mediano o largo

plazo que permitan resolver la problematica analizada.

De manera similar, la estrategia es una serie de acciones orientadas para
llegar a un objetivo trazado, o se puede decir que son guias para llegar a resolver
problemas (Vargas y Murillo, 2020).

Para Marin et al. (2023), la estrategia debe estar encaminada al logro de una
meta 0 un objetivo previamente establecido, las que, por su dinamismo, son
importantes para la incorporacion de transformaciones en la practica educativa que

contribuyen a perfeccionar el proceso y lograr lo que se quiere.
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2.2.3. Tipos de estrategias
Después de aclarar la parte general de la estrategia en el parrafo anterior,

se describen los tipos de estrategias desde diferentes perspectivas de los

investigadores.
2.2.3.1. Estrategia de aprendizaje

Segun Maldonado et al. (2019),

Las estrategias de aprendizaje son procesos en los que el estudiante toma

decisiones de forma consciente para seleccionar y aplicar, de manera

organizada, los conocimientos que necesita con el fin de alcanzar un objetivo,
teniendo en cuenta las particularidades de la situacién educativa en la que se

desarrolla. (p. 418)

Camizan et al. (2021) sefialan que, las estrategias de aprendizaje constituyen
un conjunto de herramientas o guias fundamentales en el proceso de ensefianza,
orientadas al desarrollo 6éptimo de las habilidades cognitivas y metacognitivas.

Los objetivos especificos de la estrategia de aprendizaje pueden incluir en
como se elige, se obtiene, se organiza o se combina el nuevo conocimiento, asi como
también la alteracion del estado emocional o motivacional del estudiante, para que
aprenda de manera més eficaz los contenidos curriculares o extracurriculares que les
son ofrecidos (Vargas, 2020).

Monereo et al. (2024) destacan que, “una estrategia de aprendizaje consiste
en “procesos de toma de decisiones conscientes e intencionales, en los cuales el
alumno elige y recupera conocimientos segun la situacion educativa” (p. 24).

Las estrategias de aprendizaje son guias claras y precisas, de tal manera
que ayudaran al estudiante a aplicar dicha estrategia en su vida diaria y obtener
resultados positivos en su formacion académica y asi poder llevar en alto el nombre

de nuestro pais.
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2.2.3.2. Estrategias de ensefanza

Segln Reyes (2024), las estrategias de ensefianza son métodos o0 recursos
que los profesores emplean para facilitar un aprendizaje mas eficaz en los alumnos,
permitiendo una mejor asimilacion de los conocimientos. Se puede afirmar que la
estrategia de ensefianza es un método que utiliza el docente con el fin de optimizar
el proceso educativo, abarcando desde el uso de métodos pedagogicos hasta la

implementacién de herramientas digitales.

Asimismo, Marsiglia et al. (2020) indican que, las estrategias de ensefanza
se vinculan con la forma de impartir un contenido especifico, tomando en cuenta la
percepcién y las motivaciones de los alumnos, de modo que puedan entender con
interés el significado del conocimiento que se quiere transmitir. Son estas decisiones
y entendimientos las que llevan a considerar fundamental conocer los estilos de
aprendizaje de los estudiantes, basandose en sus preferencias perceptivas, como un
punto de partida para desarrollar estrategias de enseflanza adecuadas, tanto a nivel

individual como grupal en un proceso que se comprende de manera integral.

2.2.3.3. Estrategias didacticas

Las estrategias didacticas generan un gran beneficio en la parte educativa,
porgue brinda facilidades mediante el uso de herramientas y métodos que generan
mayor entendimiento y claridad en el desarrollo de actividades de los estudiantes
(Herrera y Villafuerte, 2023).

Soto y Valverde (2024) aseveran que, “Las estrategias didacticas son todas
las acciones y actividades programadas por el docente para que los estudiantes
aprendan de una manera mas efectiva” (p. 1). Como manifiestan los autores podemos
afirmar que, las estrategias didacticas se aplican como métodos y proyecto de
ensefianza por descubrimiento, no siempre se logra que los estudiantes comprendan

por si mismos el contenido. La motivacion se trabaja mayormente al inicio de las
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clases. Ademas, se nota que muchos docentes alin mantienen un enfoque tradicional
centrado en transmitir informacién, sin asumir su rol como guias en el proceso

educativo.

2.2.4. Juego de roles como estrategia

El juego de roles como estrategia permite a los escolares experimentar y
comprender diferentes roles en diversos temas, esto puede ayudar a fortalecer la
convivencia, trabajo colaborativo y desarrollo personal. Segun Cabo y Valdivia
(2017), “El juego de roles es una estrategia que brinda la oportunidad a los
estudiantes de asumir y representar roles en situaciones auténticas o realistas que
se encuentran en el ambito académico o profesional” (p. 3). Por esta razoén, el juego
de roles es una estrategia para fomentar la participacion activa de los escolares y
para desarrollar habilidades sociales y fomentar la creatividad y el aumento de la
motivacion e interés por el aprendizaje.

El juego de roles es mas que una dramatizacion ficticia con guion, es una
simulacion de “otro yo” en tiempo y espacio diferente, es la posibilidad de un
desarrollo de empatia histérica para la comprensién de la toma de decisiones y sus
consecuencias, en un ejercicio ontolégico temporal entre el pasado-presente-futuro.
Adicionalmente, el juego de rol desarrolla habilidades blandas, comunicativas e
investigativas aplicadas en este caso a la historia (Sierra y Mendoza, 2024). Asi, esta
estrategia activa la creatividad del escolar y despierta el interés por las mateméticas.

Como mencionaron los anteriores autores, este juego de roles como
estrategia exige al escolar a ser autbnomo, fomentar la organizacién, participacion
activa, aprender a escuchar, resolver conflictos, Cumplir con las responsabilidades
indicadas, entre otros. Por ello este tipo de aprendizaje mediante juegos se convierte
en un aprendizaje significativo y facil de aprender (Barahona et al., 2017). Es asi, que

las mateméaticas se convierten en forma divertida de aprender y no en clases



30

aburridas donde solo se escucha la voz del profesor y los escolares durmiendo en
plena clase.
2.2.5. Juego de roles

El juego de rol es un juego de interpretacion de roles en el que uno o mas
jugadores asumen o desempefian personajes, en el que los jugadores pueden tomar
decisiones y enfrentar desafios o resolver problemas. Cruz (2021) plantea que, “el
Juego de roles desarrolla el pensamiento critico y es utilizada por los docentes de
educacion basica regular en diversos contextos” (p. 11).

Segun Guillen (2024), el juego de roles en la educacién busca fomentar el
desarrollo de habilidades socialesa través de la actuacién de personajes
o roles en situaciones cotidianas, promoviendo un pensamiento
mas estructurado y visual. Al interpretar estos personajes, se facilita la adaptacion
a diferentes contextos mediante la practica de ejemplos, lo que contribuye a la
adquisicion de habilidades sociales, como la comunicacion verbal; esto se debe a
que se exponen a diversas perspectivas y también mejoran su capacidad de
interaccion con este tipo de individuos. En ese sentido, cabe resaltar que este juego
tiene su lado positivo en el proceso de aprendizaje.

Por otra parte, Vela (2018) manifiesta que, los juegos de roles son un objeto
intermediario que ayudara para resolver problemas o conflictos, es decir, propone un
ambiente libre de tensiones o miedos donde se presentan discusiones entre los
personajes en torno a su realidad. En este juego las personas interactian previa
asignacion de papeles o roles, mediante las reglas establecidas de manera clara,
bajo la planificacion y organizacion de un conductor que conducira el juego. En este
juego los escolares se imaginan un rol especifico para desempeniar, por ejemplo, el
papel del vendedor o comprador cuando van al mercado, cuando venden comidas o
cuando planifican un evento festivo. En aquel juego los mismos escolares deciden
que hacer y qué decir durante la actividad y como resolver las situaciones

problematicas que se presentan durante la actividad.
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2.2.6. Secuencias para el juego
Se presenta tres secuencias 0 momentos mas importantes del juego para

facilitar a los escolares a diferenciar o reconocer de como se llevard a cabo la
actividad:
2.2.6.1. Secuencia numero uno: Planificacién y organizacion
Primera secuencia, se realiza con una reunion, donde se ordenaran de
manera circular o como a ellos les guste, pero teniendo en cuenta el espacio en el
centro y luego empiezan a planificar en un tiempo determinado de 15 minutos sobre
la eleccion de los temas, los escolares mismos escogen en qué les gustaria jugar o
qué objetos desearian utilizar o cémo desearian jugar. Por dltimo, se les indica el
tiempo y lugar exacto en que van a jugar y antes de jugar se establecen las normas
del juego para respetar la opinion de los demas, de esa manera prime el respeto de
uno del otro.
2.2.6.2. Secuencia numero dos: Desarrollo del juego
En la segunda secuencia empiezan a jugar respetando las normas
establecidas del juego y también respetando el lugar y tiempo establecido juntamente
con ellos y la duracion del juego sera de 35 minutos maximo. El juego se convierte
en una divertida forma de aprender donde los nifios son autdnomos de sus acciones
y empiezan a resolver las situaciones problematicas de manera autbnoma sin el
apoyo de nadie.
2.2.6.3. Secuencia nUumero tres: Socializacién, representacion,
metacognicion y orden
Este Ultimo momento se socializa de manera activa sobre lo que jugaron,
quiénes participaron en el juego, qué papel cumplieron cada uno de los personajes y
qué pasos siguieron los personajes para que el juego resultara de la mejor manera.
Luego los escolares representan de manera grupal o individual sobre lo que

aprendieron o resolvieron (MINEDU, 2019).
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2.2.7. Caracteristicas del juego de roles
Las caracteristicas del juego de roles son Utiles o fundamentales para

entender, comprender o para desarrollar estrategias y técnicas para su ejecucion y
para saber de qué manera funciona y cual es su importancia. Segun Granados y
Jiménez (2019), “El juego de roles posibilita el analisis de problemas vinculados a las
interacciones humanas y potencia la habilidad de ponerse en el lugar del otro,
fortaleciendo asi la capacidad de empatia” (p. 45).

Sierra y Méndez (2024) sostienen que, eljuego es considerado una
actividad que generalmente permite la participacion libre, ya sea con o sin un objetivo
concreto, ya sea educativo o de experiencia, sin perder de vista su naturaleza
recreativa, que define la actividad. No se debe pensar que el juego es algo reservado

solo para los nifios, sino que es parte de la vida del ser humano en todas sus fases.

2.2.8. Importancia del juego de roles

El juego de roles es muy valioso, porque tiene como finalidad desarrollar las
habilidades socio emocionales, participacién activa, trabajo en equipo o colaborativo,
donde los escolares sean capaces de imaginar de forma creativa. Segun Cabo y
Valdivia (2017), el juego de roles tiene las siguientes importancias en el proceso
educativo:

a) Estimulador. Los juegos de roles estimulan a que los estudiantes
participen y comprendan sus propios comportamientos y el de sus
compaferos durante la actividad, en donde después de esta actividad se
haran el autoanalisis de los roles que asumieron.

b) Reconocer. Las estrategias o técnicas de resolver cualquier tipo de
problemas y también conocer las alternativas de razonar y actuar.

c) Facilitar. La resolucion de problemas o situaciones problematicas
mediante las situaciones de la vida cotidiana y de esa forma estariamos

encaminando a un aprendizaje significativo. (p.67)
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Bravo (2022) considera que, el juego de roles se utiliza para fomentar el
compromiso social al permitir a los participantes explorar emociones y desarrollar un
mayor entendimiento de si mismos. Esta actividad les brinda a los estudiantes la
oportunidad de ponerse en el lugar de los demas y explorar como podrian reaccionar
en diferentes situaciones. El objetivo es generar una mayor empatia y discernimiento
al experimentar diferentes perspectivas y emociones. De acuerdo con Ascencio
(2022):

El juego de roles, se busca que el aprendizaje sea significativo, esto es, que

les proponga a los estudiantes escenarios en los que puedan armonizar

nueva informacion que se les presente con sus conocimientos previos

(académicos como no académicos), a fin de construir nuevos conocimientos.

(p- 70)

Para Sanchez (2017), los juegos de roles para nifios siempre han sido parte
del entretenimiento escolar. No solo son divertidos e interesantes, sino que también
brindan la oportunidad de un desarrollo psicolégico y social para los nifios. Ademas,
estos juegos ayudan a fortalecer la personalidad de los nifios.

En sintesis, el juego de roles es una serie de habilidades que desempefia
un aporte importante en el avance académico de los escolares. A través de la
participacion en juegos de roles, las personas tienen la oportunidad de explorar
multiples roles o funciones que permiten desarrollar habilidades sociales,
emocionales y cognitivas. Estos juegos fomentan la creatividad, la imaginacion y el
pensamiento critico, al tiempo que promueven la empatia y la comprensiéon de
diferentes perspectivas. Ademas, el juego de roles ayuda a fortalecer la autoestima,
la confianza en si mismos y la capacidad de tomar decisiones.

2.2.9. Dimensiones del juego de roles
Rios (2016) propone las siguientes dimensiones mas importantes del juego

de roles:
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2.2.9.1 Juego de roles controlados: estd basado en un dialogo, la cual
implica practicar un dialogo especifico del problema matematico en parejas y
luego pedir a los estudiantes que improvisen dialogos similares en parejas o
en grupos. También se puede utilizar el juego de roles en forma de unas
preguntas o entrevistas, donde el escolar asumira el rol de un personaje en
una situacién problematica y los otros estudiantes le hacen preguntas
relacionadas con la resoluciéon del problema matematico presentado. Esta
actividad fomenta la participacién activa de los estudiantes y les brinda la
oportunidad de aplicar sus habilidades matematicas en un contexto practico y
comunicativo.

2.2.9.2 Juego de roles libre: se elige el tema de juego de roles discutiendo
con toda la clase y apuntando en el pizarrén. Luego, se les pide a todos los
alumnos que practiquen el juego de roles en parejas como una actividad
inicial. Después, se selecciona a una o dos parejas para representar el juego
de roles frente a toda la clase. Ademas, se pueden asignar juegos de roles
para ser realizados en casa. La practica de este juego se divide en
agrupaciones o grupos de trabajo y a cada agrupacion se le asigna diferentes
temas o roles correspondientes. Estas agrupaciones tienen la tarea de
preparar sus juegos de roles fuera del aula utilizando sus tiempos libres.
Posteriormente, las agrupaciones presentan sus juegos de roles en diferentes
horas o dias. Esta metodologia permite que los estudiantes practiquen y se
familiaricen con diferentes situaciones y roles, fomentando la participacion
activa y el fortalecimiento de capacidades comunicativas y resolucién de
problemas.

2.2.9.3. Juego de roles como medio educativo: al considerar el juego como
una herramienta educativa en el proceso de ensefianza-aprendizaje, es
importante tener en cuenta que la palabra "juego" abarca una amplia gama de

actividades, mientras que la educaciéon implica la transferencia de
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conocimientos y valores fundamentales en una sociedad. Sin embargo, los
juegos son componentes esenciales en la educacién. El juego permite a los
estudiantes acceder al conocimiento de manera significativa, ya que a través
de este juego de roles pueden reflexionar y comprender conceptos y valores
de una manera mas profunda. Ademas, el juego puede ser utilizado por los
docentes para motivar a sus alumnos y ensefarles conceptos, procedimientos
y valores que, de otra manera, podrian parecer menos relevantes. En cuanto
a los juegos de roles, estos desempefian un papel importante en cada aspecto
del curriculo actual. A través de los juegos de roles, los estudiantes pueden
explorar diferentes perspectivas, desarrollar habilidades sociales vy
emocionales, y aplicar conceptos y habilidades en situaciones practicas. El
juego de roles brinda una experiencia de aprendizaje enriquecedora y
participativa que puede fortalecer la comprension y el compromiso de los
estudiantes en su proceso educativo. (pp. 23-24)
2.2.10. Resolucién de problemas
La resolucién de problemas son procesos esenciales que ayudan a abordar
desafios, encontrar soluciones para mejorar las capacidades para luego tomar
decisiones informadas y bien planteadas en la ensefianza y aprendizaje.
Es decir, al resolver un problema planteado los educandos plantean formas
0 estrategias para poder resolver problemas, la busqueda de estrategia requiere de
una ardua investigacion y reflexion grupal e individual, en la cual los educandos
logran la construccion de sus propios conocimientos, las cuales aumentaran el grado
de complejidad al relacionarlos con ideas y conceptos matematicos, asimismo ,los
problemas pueden ser planteados o sugeridos por los educandos para fomentar la
participaciéon activa, imaginacién y poder explicar las diversas situaciones de su
entorno social, de igual manera la resolucién de problemas encaminan al estudiante
a mejorar y controlar su procesos de formacion académica para luego reconocer sus

dificultades y llegar a mejorar y superar sus deficiencias en la resolucion de
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problemas matematicos, ademas este enfoque organiza las situaciones de cantidad;
de regularidad, equivalencia y cambio; de forma, movimiento y localizacién; y de

gestion de datos e incertidumbre (MINEDU, 2016).

2.2.11. Método de George Poélya

Para Meneses y Pefialoza (2019), el objetivo de implementar este método
no se limita Gnicamente a que los estudiantes encuentren la respuesta correcta
siguiendo los pasos o guias para la resolucién de problemas. También, se busca que
utilicen de manera efectiva los capacidades y habilidades de pensamiento necesarios
para plantear de manera competente la resolucién de problemas matematicos.

Por consiguiente, se menciona cuatro pasos mas importantes de este

método de Pdlya escritos en su libro Cémo plantear y resolver problemas:

Primer paso: captar el problema planteado: Antes de intentar resolver un
problema, es fundamental que los estudiantes comprendan completamente el
enunciado. Deben tener una comprension clara de lo que estan leyendo y
realizar preguntas para aclarar cualquier conflicto o duda. También es
importante evaluar si la informacion proporcionada es suficiente para
determinar la solucién o si se requiere informacion adicional. Ademas, es
necesario identificar y descartar datos irrelevantes o redundantes en el
problema. Este paso inicial permite a los estudiantes obtener una
comprension clara de la situacion y los elementos clave necesarios para
abordar la resolucién del problema.

Segundo paso: Generar un plan: Los escolares emplean sus conceptos,
imaginacion y creatividad en la ejecucion de las diversas estrategias que les
ayude a identificar las operaciones necesarias para resolver las limitaciones.
Es esencial presentar problemas que no tengan una unica solucién o un

camino predefinido para llegar a ella. En este sentido, el profesor puede
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plantear preguntas desafiantes que estimulen el pensamiento critico y ayuden
al estudiante a explorar diferentes enfoques y perspectivas.

Tercer paso: Poner en accidn el plan: Los escolares emplean sus saberes,
imaginacion y creatividad para elaborar una tactica que les permita discernir
las acciones necesarias para solucionar el problema. Es crucial presentar
situaciones que no tengan una unica respuesta o un camino preestablecido
para llegar a ella. En este sentido, el docente puede plantear interrogantes
desafiantes que estimulen el razonamiento critico y ayuden al estudiante a
explorar distintos enfoques y perspectivas.

Cuarto paso: Revision de la resolucion: Le brinda al escolar la oportunidad
de revisar minuciosamente su trabajo y asegurarse de que no haya cometido
errores. El docente puede guiar este proceso mediante preguntas desafiantes

que fomenten la reflexion en los estudiantes. (p. 67)

Si todos los escolares emplean de manera consciente y diligente cada uno
de estos pasos previos al resolver problemas, aprenderan a disefiar y aplicar
estrategias que les permitan lograr el éxito en la resolucion de limitaciones
matematicas. Estos aportes sistematicos les ayudaran a fortalecer habilidades de

pensamiento critico y poder enfrentar situaciones probleméticas.

2.2.12. Matematica
Segun Burgos (2024), la matematica requiere entender nociones

relacionadas con  numeros, figuras, algebra, estadisticay  otras areas de
las mateméticas, asi como la habilidad de utilizar estas ensefianzas para solucionar

inconvenientes, pensar de manera légica y expresar ideas claramente.

Mejia (2023) asevera que, la matematica es una manera de acercarnos a la
realidad y brinda elementos fundamentales para cultivar la capacidad de
razonamiento ldgico, la reflexion abstracta y el fortalecimiento de habilidades

necesarias para solucionar problemas, no solo en el ambito escolar, sino también en
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otros contextos o en diferentes areas del conocimiento, donde se pueden aplicar y

transferir de manera amplia.

De acuerdo con el Ministerio de Educacion (2016), las matematicas son una
parte integral de la cultura humana, no solo debido a su utilidad practica, sino también
porque fomentan el pensamiento critico, reflexivo y la creatividad, habilidades
esenciales para abordar diferentes situaciones de la vida diaria. De este modo, las
matematicas se convierten en una herramienta que otorga significado formal y
educativo a los conocimientos matematicos adquiridos a través de la experiencia
cotidiana.

2.2.13. Competencias y capacidades

El MINEDU (2016) indica que, a través de un enfoque centrado en la

resolucion de problemas en el area de matematicas, se promueve Yy facilita en la

ejecucioén de las siguientes competencias en los estudiantes:

a) Competencia en resolver problemas de cantidad: implica que los
escolares resuelvan problemas que requieren construir y comprender
conceptos numéricos. Esta competencia incluye las siguientes

capacidades:

Expresar cantidades en términos de expresiones numéricas.

- Comunicar la comprension de los numeros y las operaciones.

Utilizar estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.
- Argumentar afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones.
b) Competencia en resolver problemas de regularidad, equivalencia y
cambio: implica que los estudiantes sean capaces de identificar
equivalencias, generalizar patrones y comprender el cambio de una
magnitud con respecto a otra. Esta competencia incluye las siguientes

capacidades:
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Traducir datos y condiciones en expresiones algebraicas y graficas.
Comunicar la comprension de las relaciones algebraicas.

Utilizar estrategias y procedimientos para encontrar equivalencias y
reglas generales.

Argumentar afirmaciones sobre las relaciones de cambio y

equivalencia.

c) Competencia en resolver problemas de forma, movimiento y

localizacidon: implica que los estudiantes puedan orientarse, describir la
posicién y el movimiento de objetos y de si mismos en el espacio,
visualizando, interpretando y relacionando caracteristicas geométricas.

Esta competencia incluye las siguientes capacidades:

Modelar objetos con formas geométricas y sus transformaciones.
Comunicar la comprensién de las formas y relaciones geométricas.
Utilizar estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.

Argumentar afirmaciones sobre las relaciones geométricas.

d) Competencia en resolver problemas de gestion de datos e

incertidumbre: implica analizar datos sobre un tema de interés o
situaciones combinadas, para tomar decisiones, hacer predicciones
razonables y llegar a conclusiones respaldadas por la informacion

recopilada. Esta competencia incluye las siguientes capacidades:

Representar datos con graficos y medidas estadisticas o
probabilisticas.
Comunicar la comprensién de los conceptos estadisticos y
probabilisticos.
Utilizar estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos.
Sustentar conclusiones o decisiones basadas en la informacion

obtenida. (p.123).
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2.2.14. Competencia Resuelve problemas de cantidad
El MINEDU (2016) sefala que, los estudiantes sean capaces de resolver

problemas que involucran la construccién y comprension de nociones numéricas.
Esta competencia ‘Resuelve problemas de cantidad’ se centra en que los estudiantes
pueden manifestar secuencia de nameros a simbolos numéricos, manifiesta su
entendimiento sobre los nimeros y operaciones, toma estrategias y procedimientos
de estimacion y céalculo, y sustenta su manifestacién sobre las relaciones numéricas
y las operaciones.

El MINEDU (2016) enfatiza que, la competencia ‘Resuelve problemas de
cantidad’ implica que los escolares sean capaces de resolver las limitaciones o
manifestar nuevos problemas que requieran construir y comprender las nociones de
ndamero, sistemas numeéricos, sus operaciones y propiedades. Esta competencia
busca relacionar el estudio en situaciones reales y utilizarlos para manifestar y
relacionar los datos del problema.

2.3. Bases conceptuales
Estrategia. Es un plan de accién disefiado para alcanzar un objetivo trazado, en
donde el objetivo es bien definido, lo que se quiere lograr, luego analizar la situacion,

después identificar recursos y poner en accion.

Ensefianza. Es un proceso fundamental para el ser humano en el que se genera la
transmision de conocimientos, habilidades y valores de una persona a otra o
podemos decir que es un acto de compartir informacion para que los demas seres

humanos puedan aprender y crecer como persona.

Aprendizaje. Es un proceso constante de adquisicion de conocimientos o
habilidades, a través de la experiencia de la vida diaria, la cual nos permite crecery

desarrollarnos como persona.
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Juego de roles. Consiste en cumplir un rol o un papel especifico y actuar de acuerdo

con el papel que le corresponde en un contexto determinado.

Matemaética. Es el estudio de nameros, las formas y los patrones, la cual es una
herramienta indispensable para el ser humano, porque ayudara a analizar el mundo

que rodea y a resolver problemas de manera légica.

Competencia. Es la capacidad de trazarse un objetivo y lograr satisfactoriamente.

Capacidad. Es la habilidad o potencialidad de cada educando para lograr o alcanzar

un objetivo previsto.

Resolucion. Es una serie de pasos que ayudara a encontrar una solucion adecuada

para el problema.
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lll. Metodologia
3.1. Hipotesis

3.1.1. Hipdtesis general:
La aplicacion de juego de roles influye progresivamente en la resolucién de

problemas de cantidad en los estudiantes de segundo grado “A” de Educacion
Primaria de los Planteles de Aplicacion “Guaman Poma de Ayala”, Ayacucho — 2024.
3.1.2. Hipodtesis especificas:

H1. La aplicacion de juego de roles influye progresivamente en la dimension
traduce cantidades en términos de expresiones numéricas en los estudiantes de
segundo grado “A” de Educacion Primaria de los Planteles de Aplicacion “Guaman
Poma de Ayala”, Ayacucho — 2024.

H2. La aplicacién de juego de roles influye progresivamente en la dimension
comunica su comprension de los niumeros y las operaciones en los estudiantes de
segundo grado “A” de Educacion Primaria de los Planteles de Aplicacion “Guaman
Poma de Ayala”, Ayacucho — 2024.

H3. La aplicacion de juego de roles influye progresivamente en la dimension
utiliza estrategias y procedimientos de estimacion y calculo en los estudiantes de
segundo grado “A” de Educacion Primaria de los Planteles de Aplicacion “Guaman
Poma de Ayala”, Ayacucho — 2024.

H4. La aplicacion de juego de roles influye progresivamente en la dimension
argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones en los
estudiantes de segundo grado “A” de Educacion Primaria de los Planteles de

Aplicacién “Guaman Poma de Ayala”, Ayacucho — 2024.

3.2. Variables

3.2.1. Variable independiente (VI)
Juego de roles

3.2.2. Variable dependiente (VD)
Resolucion de problemas de cantidad



3.3. Operacionalizacion de variable

Tabla 1

Operacionalizacion de variable independiente y dependiente
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Variables Definicion Definicion operacional Dimensiones Indicadores Valoracion
conceptual
Como es su didlogo con sus
“Es unjuego en la que Se ejecutdé un material Juego de roles compafieros. Nominal
Variable las personas experimental para controlado Después de haber realizado el
independiente interactlan previa aplicar esta estrategia didlogo con sus compafieros como
asignacion de papeles mediante las 12 es su comportamiento. No Aplica
X) o roles, mediante las sesiones Como improvisa para mantener un
reglas establecidas de experimentales. didlogo formal con su compafiero.
Juego de roles manera clara, bajo la Como es su dialogo con su profesor.
planificacion y
organizacion de un Juego de roles Como preparar un dialogo.
conductor que libre Como interactua en el aula al
conducira el juego de representar una simulacion del
roles” (Vela, 2018, p.6). dialogo preparado.
Como desarrolla los juegos de roles
libre el profesor.
Como influyen los juegos de roles al
aire libre.
Juego de roles Como influye el juego de roles en el
como medio aprendizaje. ,
educativo Como calificas al juego de roles

como medio de aprendizaje.

Cbémo asume los juegos de roles.
Como considera a los juegos de
roles.




Variable
dependiente:
(Y)
Competencia
resuelve
problemas de
cantidad.

Segun MINEDU (2019)
“‘esta competencia
implica que el escolar
sea capaz de resolver
problemas o plantear
nuevos problemas que
requieran construir y
comprender las
nociones de ndmero,
sistemas  numéricos,
sus operaciones vy
propiedades” (p. 1).

Se tomé6 en cuenta la
rubrica y prueba escrita
de desarrollo como
instrumentos para
medir las dimensiones y
indicadores
establecidas.

Traduce
cantidades a
expresiones
numericas

Comunica su
comprensiéon
sobre los
nameros y las
operaciones.

Establece relaciones con acciones
de juntar, quitar, agrupar y repartir

datos.

Traduce a expresiones numericas

de adicién, sustraccion,
multiplicacion y division.

Comunica su comprension de
diversas representaciones y
lenguajes numéricos sobre las
operaciones de adicion, sustraccion,

multiplicacion y division.

Expresa su comprension con
diversas representaciones y
lenguaje numeérico (nimeros, signos

y expresiones verbales)

Usa estrategias y
procedimientos
de estimacion y
célculo.

Ejecuta diversas estrategias.
Ejecuta el procedimiento mas
adecuado en la resolucién de

operaciones basicas.

Argumenta
afirmaciones
sobre las
relaciones
numericas y las
operaciones.

Realiza afirmaciones sobre las
relaciones entre las operaciones de
suma y resta las cuales justifican
con sus conocimientos matematicos

y con ejemplos.

Sustenta su proceso de resolucion y
los resultados que obtuvo.
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Ordinal

C= Inicio

B= Proceso

A= Logro
esperado

AD= Logro
destacado
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3.4. Tipo y nivel de estudio

3.4.1. Tipo
Este estudio es de tipo aplicada, porque se abordd como estrategia el juego

de roles, con la intencién de despertar el interés, curiosidad, el pensamiento critico
de cada educando en el area de matemética y esta encaminado para la mejora de la
educacion en la ejecucion de la competencia ‘Resuelve problemas de cantidad’.

La investigacién aplicada es un tipo de investigaciéon cientifica que tiene
como objetivo la resolucién de problemas practicos y la toma de decisiones. A
diferencia de la investigacién basica, que se centra en la adquisicion de nuevos
conocimientos, la investigacion aplicada utiliza los conocimientos existentes para
abordar problemas practicos en el mundo real (Vasquez et al., 2023).

Carrasco (2019) manifiesta que, la investigacién de tipo aplicada toma en
cuenta las teorias cientificas, porque poseen un propésito ya establecido o fijado, a
diferencia de las investigaciones basicas.
3.4.2. Nivel

El nivel de estudio es explicativo, porque se tomaron los datos que se fijaron
en la variable independiente, para determinar la influencia que se observé en la
variable dependiente.

Hinojosa et al. (2024) afirman que, “los niveles de la investigacion explicativa
representan una fase mas profunda y analitica en el proceso de investigacién, ya que

se centra en la busqueda de relaciones causales entre variables” (p. 65).

De similar manera, Ramos (2020) indica que, desde este nivel de
investigacion, es posible aplicar estudios predictivos que permitan establecer un
vinculo causal entre varias variables. Por otro lado, los estudios experimentales, en
los que se realiza una manipulacién deliberada de la variable independiente, pueden
facilitar la formulacion de hipétesis que expliquen el comportamiento de un fenémeno

especifico.
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3.5. Método de estudio
En el estudio se tomd en cuenta los siguientes métodos, planteados por

Rodriguez et al. (2017):

3.5.1. Método hipotético deductivo

Este método busca resolver las interrogantes que plantea la ciencia,
asimismo propone hipoétesis como si fueran verdaderas, a pesar de que no hay
certeza absoluta acerca de ellas. Estas hipétesis son suposiciones que ofrecen
posibles soluciones a los problemas planteados y forman estructuras de hipotesis
organizadas jerarquicamente. Algunas de estas hipétesis son fundamentales y
cumplen la funcibn de apoyo. De estos sistemas de hipétesis, se deducen

consecuencias que se contrastan empiricamente.

3.5.2. Método analitico

El método analitico consiste en analizar o evaluar, para luego fijar la relacion
de las dos variables de estudio, luego recolectar datos. Es una guia para lograr un

objetivo propuesto mediante los temas especificos de estudio.

3.5.3. Método experimental pedagogico

El método experimental pedagogico tiene un enfoque empirico, porque el
investigador provoca de manera intencional un cambio o una nueva situacion
pedagdgica en las condiciones en las que se lleva a cabo el proceso educativo. Este
cambio tiene como objetivo lograr una transformacion en el proceso educativo que
se esta estudiando, bajo una estricta situacion de control de diferentes variables
(independientes, dependientes y ajenas). El propésito cognitivo del método
experimental es comprobar la validez de una hipétesis que establece relaciones

causales entre variables (Rodriguez et al., 2007).
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3.6. Diseiio de investigacion

En el estudio se tomd en cuenta el disefio preexperimental de pre y
posprueba, realizada en un solo grupo de educandos. Ramos (2021) afirma que,
“este disefio se centra en la variable dependiente, cuenta con un solo nivel y un grupo
experimental, el cual recibe intervenciéon que el investigador aplique. La variable

dependiente debe ser medida con algun instrumento en dos momentos: pre y postest”

(p. 4).

Para corroborar el planteamiento anterior se presenta el siguiente esquema

representativo de disefio preexperimental.

Tabla 2

Esquema del disefio de estudio realizado

Grupo Pretest Tratamiento Postest
GE O: X O2
Donde:

GE: Grupo experimental (un solo grupo)
O1: Evaluacion de entrada (Pretest)

X: Variable independiente (experimento)
O2: prueba de salida (Postest)

3.7. Poblacién, muestra y muestreo
3.7.1. Poblacién

Chero (2024) corrobora que, la poblacion “involucra a la totalidad de
elementos que coinciden con una o0 mas caracteristicas en comun y ciertos aspectos
de interés para el estudio” (p. 66). La poblacion que se tom6 en cuenta para el estudio
esta constituida por 63 escolares de segundo grado de educacion primaria de los

Planteles de Aplicacion “Guaman Poma de Ayala”.
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Tabla 3

La poblacion de escolares de segundo grado de educacion primaria de los

Planteles de Aplicacion “Guaman poma de Ayala”

Segundo grado Estudiantes
Seccion ‘A 32
Seccion “B” 31
Total 63

Nota. Nomina de matricula de los estudiantes de segundo grado de educacion

primaria de los PAGPA - 2024.

3.7.2. Muestra

Albornoz (2023) sostiene que, la muestra “es un subconjunto o parte la
poblacion, pero con las mismas caracteristicas, en lo cual los resultados dados en la
muestra pueden ser generales en los elementos que conforman dicha poblacion”
(p.150). La muestra tomada estuvo conformada por 32 escolares de segundo grado
“A” de educacion primaria de los Planteles de Aplicacion “Guaman Poma de Ayala”

Tabla 4

La muestra de escolares de segundo grado “A” de educacion primaria de los

Planteles de Aplicacion “Guaman poma de Ayala”

Segundo grado “A” Escolares

Varones 14

Mujeres 18
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Total 32

Nota. Némina de matricula de los escolares de segundo grado “A” de PAGPA - 2024.

3.7.3. Técnica muestral

Como técnica muestral se consider6 el muestreo no aleatorio o juicio,
conocido también como muestreo no probabilistico, porque la muestra se eligié de
manera no aleatoria, porque parecia mas conveniente estudiar. Vazquez (2017)
manifiesta que, “el muestreo no probabilistico es una técnica en la investigacion en
la que los elementos de una poblacién no tienen las mismas posibilidades de ser
seleccionados para formar parte de la muestra” (p. 9). En esta técnica se elige de
manera no aleatoria y se seleccionan los elementos que el investigador considera
mMAas convenientes, representativos o accesibles para el estudio. El muestreo no
probabilistico puede ser util en situaciones en las que no es posible o practico realizar
un muestreo probabilistico debido a limitaciones de tiempo, recursos o acceso a la

poblacion.

De manera especifica se tomd cuenta la técnica muestral de seleccion
intencional. Otzen y Monterola (2017) sostienen que, esta técnica permite que “el
investigador tome decisiones deliberadas sobre quiénes formaran parte de la muestra
en funcién de los objetivos y las caracteristicas especificas del estudio” (p. 20). Por
ejemplo, de un grupo “A” de escolares se seleccionan a escolares que mas aportaron

en la produccién de trabajo de la investigacion.

3.8. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

3.8.1. Técnica

Quispe (2012) considera que, en la investigacién educativa, “la técnica se
concibe como un conjunto de procedimientos practicos que facilitan la recoleccion
eficiente de la informacién requerida en una muestra especifica, optimizando tanto el

tiempo como el esfuerzo empleados” (p. 113). Por esta razdn, en este trabajo de
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investigacion se utilizé6 como técnica la observacion y la prueba pedagdgica.

3.8.1.1. La observacion. Segun Medina et al. (2023), la técnica de observacién es
“un método de investigacion en el que se registra y analiza el comportamiento y las
acciones de individuos, grupos o fendmenos en su entorno natural. La observacion
se puede realizar de forma sistematica y controlada, o de manera mas informal y
descriptiva” (p. 20). En sintesis, la observacion permitié obtener una visién directa y
detallada de los comportamientos y las interacciones de los escolares, que puede

proporcionar una comprension mas profunda y rica de los fendmenos de estudio.

3.8.1.2. Prueba pedagogica. Esta técnica permitio evaluar el nivel de desarrollo de
las capacidades de la competencia “Resuelven problemas de cantidad”. De igual
manera, se realizé la evaluacion del logro de aprendizajes de los estudiantes del

segundo grado “A”

Segun Cabanillas (2013), la técnica indicada ayuda en la medicidn objetiva
en el rendimiento académico, relacionado fundamentalmente a la cognicion practica

0 conceptual por los estudiantes y maestros.

Por otra parte, la prueba pedagégica encamina a la medicion exacta con un

objetivo de poder lograr o llegar a la meta trazada por una persona.

3.8.2. Instrumento

Segun Medina et al. (2023), los instrumentos de investigacion son
herramientas empleadas para reunir informaciébn o datos en un estudio o
investigacion. Estos instrumentos pueden incluir cuestionarios, entrevistas,

observaciones, escalas de medida, entre otros.

De igual manera, como instrumento de evaluacion para medir las
dimensiones se tomd en cuenta la rabrica y prueba escrita de desarrollo. Lépez et al.

(2019) plantean que, “es una herramienta que se utiliza para recopilar, medir y
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analizar datos para su estudio. Los instrumentos de investigacion pueden tomar
muchas formas diferentes dependiendo del tipo de datos que se esté recopilando y

del tipo de andlisis que se vaya a realizar” (p. 21).

3.8.2.1. La rubrica. Sanchez y Martinez (2020) revelan que, la rabrica es una
herramienta que establece tareas, acciones o conductas concretas que se quieren
evaluar, junto con los grados de rendimiento vinculados a cada una de ellas. Se trata
de un documento claro y estructurado que muestra las metas de cada actividad y

su importancia dentro del proceso evaluativo.

Asimismo, Medina et al. (2023) sefialan que, la rabrica de investigacion es
una herramienta importante para la evaluacion de proyectos de investigacion. Accede
a los educandos un marco claro para el desempefio y la retroalimentacion, en la cual
ayuda a los profesores y evaluadores valorar de manera objetiva y justa el trabajo de
los estudiantes.

Tabla 5

Ficha técnica del instrumento - RuUbrica

Instrumento Rubrica
Autor Ministerio de educacion
Adaptacion De la Cruz Curo Margarita y Merly Molina Moreira -

Universidad Nacional de San Cristdbal de Huamanga -
Ayacucho, 2024.

Pais de origen Peru

Objetivo El objetivo es medir el logro de aprendizaje de los
estudiantes del segundo grado “A” en la competencia
resuelve problemas de cantidad a través de juego de roles.

Traduce cantidades a expresiones numéricas.
Dimensiones Comunica su comprension sobre los numeros 'y

las operaciones.

Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo.

Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y

las operaciones.

Duracion 1 hora
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Validez 100%
indice de 100%
confiabilidad
Escala de Logro destacado (AD)
medicion Logro esperado (A)
En proceso (B)
En inicio (C)

Nota. El instrumento - rubrica fue extraida del Curriculo Nacional ,2016 - Ministerio
de educacioén y luego fue adaptada por las investigadoras.

3.8.2.2. Prueba escrita de desarrollo. El instrumento empleado para recoger los
datos de la variable dependiente en la aplicacion de la pre y posprueba fue un
conjunto de preguntas abiertas relacionadas con las cuatro operaciones béasicas de
los numeros naturales. Su proposito fue que, los estudiantes evidenciaran el progreso
en la competencia de resolver problemas de cantidad, de acuerdo con los criterios
establecidos en la ribrica. “Se trata de un medio de evaluacion que exige respuestas
escritas y cuyo objetivo principal es verificar el nivel de logro de los aprendizajes
esperados en cada asignatura, subarea, modulo o periodo académico” (Ministerio de
Educacion Publica, 2020, p. 5)

Cabanillas (2013) expresa que, la prueba escrita es el método mas
comunmente utilizado en los diferentes niveles educativos para medir la adquisicion
de aprendizaje cognitivo por parte del estudiante. Su propdésito es verificar el dominio
de conocimientos, destrezas y habilidades del educando.

Tabla 6

Ficha técnica del instrumento - prueba escrita de desarrollo

Instrumento Prueba escrita de desarrollo

Autor De la Cruz Curo Margarita y Merly Molina Moreira-
Universidad Nacional de San Cristdbal de Huamanga.

Adaptacion El instrumento se elabord a cargo de las investigadoras, no
se realiz6 ninguna adaptacion o plagio, podemos garantizar,
que es la autoria de las investigadoras.
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Pais de origen

Pert

Objetivo

Medir el logro de aprendizaje de los estudiantes del segundo
grado “A” en la competencia resuelve problemas de cantidad
a través de juego de roles.

Dimensiones

Traduce cantidades a expresiones numeéricas.

Comunica su comprension sobre los nimeros y las
operaciones.

Usa estrategias y procedimientos de estimacién y calculo.
Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones.

Duracion La duracion de la prueba fue 1 hora.
Validez 100%
indice de 100%

confiabilidad

Escala de
medicién

Logro destacado (AD)
Logro esperado (A)
En proceso (B)

En inicio (C)

Nota. El instrumento - prueba escrita de desarrollo fue desarrollada por las

investigadoras.

3.9. Validacién y confiabilidad del instrumento

3.9.1. Validacion del instrumento

Segun Medina et al. (2023), “la validez de un instrumento de investigacion,

es una medida de su precision y confiabilidad. La validez se refiere a la capacidad de

un instrumento de medir o que se supone que mide y producir resultados precisos y

confiables” (p. 14). Por esta razén, para hallar la validez de los instrumentos tomados

como la rdbrica y prueba escrita de desarrollo se valido con la ayuda o juicio de tres

expertos profesionales y conocedores del tema.

Para evaluar los instrumentos presentados, los expertos se basaron en la

claridad, pertinencia, la autenticidad y relevancia de los 10 items y luego dieron sus

opiniones y puntuaciones personales.
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Para confirmar la recogida de la ficha de evaluacion de juicio de expertos se
procedié a analizar o sacar el porcentaje exacto de validez del contenido de los
instrumentos a través de la herramienta SPSS Statistics version 26.

Tabla 7

Porcentaje exacto de valoracion de la validez del contenido

Expertos items Total

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Mg. German 60 60 60 66 66 65 65 65 66 66 63.3
Flores Quispe

Mg. Digna Elisea 80 80 80 80 80 80 80 80 80 80 80
Toscano
Sotomayor

Mg. Lucio Giron 95 95 95 95 95 95 95 95 95 95 95
Molina

Promedio de ponderacién 79.4%

Nota. Los datos fueron obtenidos mediante la ficha de juicio de los tres expertos o

conocedores del tema.

Segun los resultados obtenidos que se observan en la tabla 7, se hizo la
validez del contenido, mediante la ficha de expertos que fueron sometidos mediante
la herramienta de SPSS para sacar el porcentaje total de validez y confiabilidad. La
validez arrojada fue el 79.4 %, por lo tanto, los instrumentos tomados son efectivos

para la recogida de datos.

3. 9. 2. Confiabilidad del instrumento

Corral (2022) considera que, “la confiabilidad esta relacionada con la
precision de la informacion que proporcionan los instrumentos; es decir, con su
capacidad de ofrecer resultados o respuestas consistentes y muy parecidas cuando

se aplican varias veces a la misma muestra y bajo condiciones similares” (p. 576).
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Asimismo, la confiabilidad del instrumento en la investigacion se refiere a la
consistencia y estabilidad de los resultados obtenidos al utilizar el instrumento en
diferentes momentos o con diferentes grupos de personas. Es una medida de la
confianza que se puede tener en los datos recopilados, a través del instrumento de
medicion. En tal sentido, para corroborar la confiabilidad del instrumento se ejecutd
la prueba piloto en 10 escolares de segundo grado “B” de los Planteles de Aplicacion
“Guaméan Poma de Ayala”, después de haber realizado la prueba piloto, enseguida
se pas6 a someter los datos obtenidos en la herramienta estadistico SPSS, a través
de Alpha de Cronbach, de la cual se obtuvo el indice de confiabilidad y aplicabilidad
del instrumento para la recogida de datos.

Cuya férmula es:

IS
|

K 5{21 0-in
TK—1\ oy?

K = Es el nimero de items.

Donde:

o?Y; = Varianza del item i.
o*X = Varianza de las puntuaciones observadas de los individuos.

a = Alfa de Cronbach.

Tabla 8

Tabla del resumen de procesamiento de datos

Numero %

Casos Vélido 10 100,0
Excluidos 0 ,0

Total 10 100,0

Nota. Los resultados obtenidos son por el procesamiento de datos realizados con la

herramienta SPSS.
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Tabla 9

Tabla estadistica de fiabilidad

Alfa de Cronbach NUmero de elementos

0,872 10

Nota. Los resultados obtenidos son por el procesamiento de datos realizados con la

herramienta SPSS.

De acuerdo con los resultados obtenidos, a través de Alfa de Cronbach y la
ayuda de la herramienta estadistica SPSS se lleg6 al resultado de 0,872, es decir
que equivale a un 87,2 % de confianza, entonces se confirma que, los instrumentos
son confiables y aplicables para la recogida de datos necesarios para el estudio.
3.10. Métodos de analisis de datos

a. Los analisis de los datos fueron hechos con la ayuda de la herramienta SPSS
con la intencion de demostrar la fiabilidad de los datos o resultados obtenidos
durante la ejecucion del juego de roles como estrategia en la competencia
‘Resuelve problemas de cantidad’.

b. Las medidas estadisticas que se ejecutaron fueron analizadas mediante la
organizacion, clasificacion y sistematizacion de los datos importantes en las
tablas simples haciendo uso de las frecuencias y porcentajes para luego
analizar e interpretar los datos obtenidos.

c. Por ultimo, para el andlisis inferencial de la hipotesis generan y especificas
se hizo mediante la herramienta de SPSS, luego interpretar el rechazo o
aceptacion de las hipotesis. La prueba de hipétesis se hizo, a través de la
prueba de Wilcoxon con un nivel de confianza de 95 % y con nivel de

significancia o margen de error de 5 %.
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3.11. Consideraciones éticas

Reyes et al. (2020) afirman que, el investigador debe adherirse a los
principios éticos que se caracterizan por valores como la originalidad, la transparencia

y la integridad, fundamentales para las buenas practicas en la investigacion cientifica.

Por tal razén, en el estudio se tomé en cuenta los aspectos éticos para
proteger las posiciones o aportes de los estudiosos, de igual manera, proteger las
diferentes afirmaciones o conocimientos aportados para enriquecer el trabajo de
investigacion. Asimismo, para recoger los datos se presenté la solicitud de permiso
para su ejecucion correspondiente. Por otro lado, respecto la muestra tomada, fueron
los escolares de segundo grado “A” de educacién primaria de los Planteles de
Aplicacién “Guaman Poma de Ayala”; asimismo, los escolares recibieron la
descripcion sobre la finalidad del proyecto de investigacion. Por consiguiente, se tomé
en cuenta las normas éticas para conservar el anonimato de los datos personales de

los escolares.
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IV. Resultados y discusion de la investigacion

4.1. Presentacion y descripcion de los resultados

4.1.1. A nivel descriptivo
Tabla 10

Juego de roles en la resoluciéon de problemas de cantidad

Valores Pretest Postest
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje

Inicio 3 9,4 0,0 0,0
Proceso 27 84,4 0,0 0,0
Logro previsto 2 6,3 17 53,1
Logro 0 0 15 46,9
destacado

Total 32 100,0 32 100,0

Nota: Datos obtenidos mediante el instrumento la rabrica y la prueba escrita de
desarrollo.

En la tabla 10, se muestran que, en el pretest, del 100 % de escolares, el
84,4 % se posicion6 en ‘proceso’, que conducen a reflexiones constantes. Por esta
razén, motivo a trabajar en el problema. En el postest, el 53,1 % de escolares se ubicd
en ‘logro previsto’, consecuentemente el 46,9 %, alcanzd posicionarse en ‘logro
destacado’.

Estos resultados demuestran que, el juego de roles como estrategia influye
significativamente en la competencia ‘Resuelve problemas de cantidad’, que se
evidencia en la posprueba, donde el 46,9 % de escolares alcanzo el ‘logro destacado’
en comparacion con los resultados de la preprueba.

Tabla 11

Juego de roles en la dimensién traduce cantidades en términos de expresiones

numéricas
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Valores Pretest Postest
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porce
ntaje
Inicio 10 31,3 0,0 0,0
Proceso 21 65,6 1 3,1
Logro previsto 1 3,1 19 59.4
Logro 0,0 0,0 12 37,5
destacado
Total 32 100,0 32 100,0

Nota. Datos obtenidos mediante el instrumento la rdbrica y la prueba escrita de
desarrollo.

En la tabla 11, los resultados en el pretest muestran que, del 100 % de
escolares, el 65, 6 % se ubicé en ‘proceso’. Estos resultados conllevaron a trabajar
significativamente en dicho problema, por esta razén se aplic6 como estrategia de
mejora el juego de roles y arrojo resultados satisfactorios, en la posprueba, el 59,4
% de escolares logré ubicarse en ‘logro previsto’ y, consecuentemente, el 37,5 %
llegé al ‘logro destacado’.

Con los resultados obtenidos en el postest, el juego de roles como estrategia
influye significativamente en la dimension ‘Traduce cantidades a expresiones
numeéricas’, porque el 59,4 % de escolares logré alcanzar el nivel de ‘logro previsto’
y el 37,5 % en ‘logro destacado’, logrando mejorar la situacion.

Tabla 12

Juego de roles en la dimension comunica la comprension de los nimeros y las
operaciones

Valores Pretest Postest
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje

Inicio 7 21,9 0,0 0,0
Proceso 17 53,1 2 6,3
Logro previsto 8 25,0 18 56,3
Logro 0,0 0,0 12 37,5
destacado

Total 32 100,0 32 100,0

Nota. Datos obtenidos mediante el instrumento la rdbrica y la prueba escrita de
desatrrollo.
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En la tabla 12, los resultados obtenidos muestran que, del 100 % de
escolares, el 53,1 % se ubicé en ‘proceso’, este resultado condujo a ejecutar la
aplicacion del juego de roles como estrategia y dio resultados satisfactorios en la
posprueba, donde el 56,3 % de escolares logr6 alcanzar el ‘logro previsto’ y el 37,5
% logré ubicarse en ‘logro destacado’. Estos resultados indican que, se dio un paso
mas hacia el nivel esperado.

Con los resultados obtenidos en el postest se sostiene que, el juego de
roles como estrategia influye significativamente en la dimension ‘Comunica la
comprension de los niUmeros y las operaciones’, porque el 37,5% de escolares logré
alcanzar el nivel de ‘logro destacado’, en comparacién con los resultados del

pretest.

Tabla 13

Juego de roles en la dimension utiliza estrategias y procedimientos de estimacion
y calculo

Valores Pretest Postest
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje

Inicio 8 25,0 0,0 0,0
Proceso 15 46,5 1 3.1
Logro previsto 9 28,1 20 62,5
Logro 0,0 0,0 11 34,4
destacado

Total 32 100,0 32 100,0

Nota. Datos obtenidos mediante el instrumento - la rabrica y la prueba escrita de
desarrollo.

En la tabla 13, los resultados obtenidos muestran que, en el pretest, del
100 % de escolares, el 46,5 % se encontrdé en ‘proceso’, este resultado llevo a
realizar reflexiones constantes y a trabajar en su mejora, por esta razén se aplico la
estrategia del juego de roles, que dio resultados satisfactorios en la posprueba,
porque el 62,5 % de escolares logro ubicarse en ‘logro previsto’y el 34,4 % en ‘logro

destacado’.
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De acuerdo con los resultados obtenidos en el postest, se confirma que, el
juego de roles como estrategia influye significativamente en la dimension ‘Utiliza
estrategias y procedimientos de estimacion y calculo’, porque el 62,5 % de los
escolares logré alcanzar el nivel de ‘logro previsto’ y consecuentemente el ‘logro
destacado’, en comparacion con los resultados del pretest, significa que hay mejora
de la dificultad observada.

Tabla 14

Juego de roles en la dimensidén argumenta afirmaciones sobre las relaciones
numeéricas y las operaciones

Valores Pretest Postest
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje

Inicio 11 34,4 0,0 0,0
Proceso 15 46,9 1 3,1
Logro previsto 5 15,6 20 62.5
Logro 0,0 0,0 11 34,4
destacado

Total 32 100,0 32 100,0

Nota. Datos obtenidos mediante el instrumento la rdbrica y la prueba escrita de
desarrollo.

En la tabla 14, los resultados obtenidos en el pretest demostraron que, del
100 % de escolares, el 46,9 % se posicion6 en ‘proceso’ y en ‘inicio’, este hecho
condujo a adoptar reflexiones constantes y a trabajar en intensamente en el asunto,
por estos resultados se ejecuto el juego de roles como estrategia y dio resultados
satisfactorios en el posprueba. Como se observa en la tabla 14, el 62,5% logro
ubicarse en ‘logro previsto’ y consecuentemente en ‘logro destacado’.

Estos resultados obtenidos en el postest confirman que, el juego de roles
como estrategia influye significativamente en la dimension ‘Argumenta afirmaciones
sobre las relaciones numéricas y las operaciones’, porque el 62,5 % de escolares
logré posicionarse en ‘logro previsto’ y consecuentemente en ‘logro destacado’, en

comparacion con los resultados del pretest.
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4.1.2. A nivel inferencial
Los resultados obtenidos a nivel inferencial de las hipétesis se observan en

las siguientes tablas estadisticas.
4.1.2.1. Prueba de normalidad

Tabla 15

Resultados de prueba de normalidad

Shapiro-Wilk
Estadistico Gl Sig.
Resuelve pretest ,553 32 ,000

Resuelve postest ,637 32 ,000

Los resultados de la prueba de normalidad segun Shapiro Wilk muestra que,
el p=0,000<0,5 valores demuestran que, no existe distribucion normal en los datos;
asimismo, se tom¢ la decision de utilizar la prueba no paramétrica de Wilcoxon para
hallar las correspondientes pruebas de hipotesis.
4.1.2.2. Prueba de hipotesis
4.1.2.2.1. Prueba de hipo6tesis general
a. Sistema de hipotesis

Hip6tesis nula (Ho): La aplicacion de juego de roles no contribuye
satisfactoriamente en la resolucién de problemas de cantidad en los estudiantes de
segundo grado “A” de Educacion Primaria de los Planteles de Aplicacion “Guaman
Poma de Ayala”, Ayacucho — 2024.

Hipo6tesis alterna (Ha): La aplicacion de juego de roles si contribuye
satisfactoriamente en la resolucién de problemas de cantidad en los estudiantes de
segundo grado “A” de Educacion Primaria de los Planteles de Aplicacion “Guaman
Poma de Ayala”, Ayacucho — 2024.

b. Nivel de significancia
El nivel de significancia asumida por las investigadoras es p=0,05 que

equivalen a 5% de significancia o margen de error.
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c. Estadigrafo
Prueba de Wilcoxon.

Tabla 16

Resultados de la hipétesis general

Estadisticos de prueba?

Resuelve Pretest
Resuelve Postest

Z -5,090°

Sig. asintotica(bilateral) ,000
Nota. Datos obtenidos mediante el instrumento - la rdbrica y la prueba escrita de

desarrollo.

Z =-5,090 " valor de Wilcoxon
a = 0,05 (5%) valor de la significancia asumida por las investigadoras
p = 0,000 (0%) valor de la significancia calculada en SPSS
Los resultados obtenidos mediante la prueba Wilcoxon permiten observar un
nivel de significancia equivalente a p=0,000<0,05; en conclusién, segun los
resultados observados se rechaza la hip6tesis nula y se acepta la alterna; entonces,
la aplicacion de juego de roles si contribuye satisfactoriamente en la resolucion de
problemas de cantidad en los estudiantes de segundo grado “A” de Educacion
Primaria de los Planteles de Aplicacion “Guaman Poma de Ayala”, Ayacucho — 2024.
4.1.2.2.2. Prueba de primera la hipotesis especifica
a. Sistema de hipotesis
Ho: La aplicacion de juego de roles no contribuye satisfactoriamente en la
dimensién traduce cantidades en términos de expresiones numéricas en los
estudiantes de segundo grado “A” de Educacién Primaria de los Planteles de
Aplicacion “Guaman Poma de Ayala”, Ayacucho — 2024.
Ha: La aplicaciéon de juego de roles si contribuye satisfactoriamente en la
dimensién traduce cantidades en términos de expresiones numeéricas en los

estudiantes de segundo grado “A” de Educacion Primaria de los Planteles de
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Aplicacién “Guaman Poma de Ayala”, Ayacucho — 2024.
b. Nivel de significancia
El nivel de significancia asumida por las investigadoras es p=0,05 que
equivalen a 5 % de significancia o margen de error.
c. Estadigrafo
Prueba de Wilcoxon

Tabla 17

Resultados de la primera hipotesis especifica

Estadisticos de prueba?

Traduce Pretest

Traduce Postest

Z -4,977°

Sig. asintética(bilateral) ,000
Nota. Datos obtenidos mediante el instrumento la rdbrica y la prueba escrita de

desarrollo.

Z = -4,977° valor de Wilcoxon a = 0,05 (5%) valor de la significancia
asumida por las investigadoras.

Segun, los resultados obtenidos mediante la prueba Wilcoxon de la tabla 17,
el nivel de significancia equivalente a p = 0,000 < 0,05; calculada en SPSS. En
conclusion, segun los resultados observados se rechaza la hipétesis nula y se acepta
la alterna; entonces, la ejecucion del juego de roles si contribuye satisfactoriamente
en la dimensién ‘Traduce cantidades en términos de expresiones numeéricas’.
4.1.2.2.3. Prueba de la segunda hipoétesis especifica
a. Sistema de hipoétesis

Ho: La aplicacion de juego de roles no contribuye satisfactoriamente en la
dimensién comunica su comprensién de los numeros y las operaciones en los
estudiantes de segundo grado “A” de Educacion Primaria de los Planteles de

Aplicacién “Guaman Poma de Ayala”, Ayacucho — 2024.
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Ha: La aplicacion de juego de roles si contribuye satisfactoriamente en la
dimensién comunica su comprension de los numeros y las operaciones en los
estudiantes de segundo grado “A” de Educacion Primaria de los Planteles de
Aplicacién “Guaman Poma de Ayala”, Ayacucho — 2024.

b. Nivel de significancia

El nivel de significancia asumida por las investigadoras es p=0,05 que
equivalen a 5% de significancia o margen de error.
c. Estadigrafo

Prueba de Wilcoxon

Tabla 18

Resultados de la segunda hipoétesis especifica

Estadisticos de prueba?
Comunica Pretest
Comunica Postest

Z -4,565P

Sig. asintética(bilateral) » ,000
Nota. Datos obtenidos mediante el instrumento la rabrica y la prueba escrita de

desarrollo.

= - 4,565 valor de Wilcoxon a = 0,05 (5%) valor de la significancia
asumida por las investigadoras.

Los resultados obtenidos mediante la prueba Wilcoxon de la segunda
hipotesis especifica, permiten observar un nivel de significancia equivalente a p =
0,000 < 0,05; calculada en SPSS. En conclusion, segun los resultados observados
se rechaza la hipotesis nula y se acepta la alterna; entonces, la ejecucién del juego
de roles si contribuye satisfactoriamente en la dimension ‘Comunica su comprension

de los nimeros y las operaciones’.
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4.1.2.2.4. Prueba de la tercera hipétesis especifica
a. Sistema de hipotesis

Ho: La aplicacion de juego de roles no contribuye satisfactoriamente en la
dimensién utiliza estrategias y procedimientos de estimacion y célculo en los
estudiantes de segundo grado “A” de Educacion Primaria de los Planteles de
Aplicacién “Guaman Poma de Ayala”, Ayacucho — 2024.

Ha: La aplicacion de juego de roles si contribuye satisfactoriamente en la
dimension utiliza estrategias y procedimientos de estimacion y calculo en los
estudiantes de segundo grado “A” de Educacion Primaria de los Planteles de
Aplicacién “Guaman Poma de Ayala”, Ayacucho — 2024.

b. Nivel de significancia

El nivel de significancia asumida por las investigadoras es p=0,05 que
equivalen a 5 % de significancia o margen de error.
c. Estadigrafo

Prueba de Wilcoxon

Tabla 19

Resultados de la tercera hipotesis especifica

Estadisticos de prueba?

Usa estrategias Pretest
Usa estrategias Postest

z -4,476°

Sig. asintdtica(bilateral) ,000
Nota. Datos obtenidos mediante el instrumento la rubrica y la prueba escrita de

desarrollo.

Z = - 4,476 valor de Wilcoxona = 0,05 (5%) valor de la significancia
asumida por las investigadoras.
Los resultados obtenidos mediante la prueba Wilcoxon de la tercera

hipétesis especifica, permiten observar un nivel de significancia equivalente a p =
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0,000 < 0,05; calculada en SPSS. En conclusion, segun los resultados observados
se rechaza la hipétesis nula y se acepta la alterna; entonces, la ejecucion de juego
de roles si contribuye satisfactoriamente en la dimension ‘Utiliza estrategias y
procedimientos de estimacién y calculo’.

4.1.2.2.5. Prueba de la cuarta hipétesis especifica

a. Sistema de hipétesis

Ho: La aplicacion de juego de roles no contribuye satisfactoriamente en la
dimensién argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones
en los estudiantes de segundo grado “A” de Educaciéon Primaria de los Planteles de
Aplicacion “Guaman Poma de Ayala”, Ayacucho — 2024.

Ha: La aplicacion de juego de roles si contribuye satisfactoriamente en la
dimensién argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones
en los estudiantes de segundo grado “A” de Educacion Primaria de los Planteles de
Aplicacién “Guaman Poma de Ayala”, Ayacucho — 2024.

b. Nivel de significancia

El nivel de significancia asumida por las investigadoras es p=0,05 que
equivalen a 5% de significancia o margen de error.
c. Estadigrafo

Prueba de Wilcoxon

Tabla 20

Resultados de la cuarta hipotesis especifica

Estadisticos de prueba?
Argumenta Pretest

Argumenta Postest

Z -4,464°

Sig. asintotica(bilateral) , ,000
Nota. Datos obtenidos mediante el instrumento la rabrica y la prueba escrita de

desarrollo.
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Z = - 4,464" valor de Wilcoxona = 0,05 (5%) valor de la significancia
asumida por las investigadoras.

Los resultados obtenidos mediante la prueba Wilcoxon de la cuarta hipotesis
especifica, permiten observar un nivel de significancia equivalente a p = 0,000 <
0,05, calculada en SPSS. En conclusion, segun los resultados observados se rechaza
la hipotesis nula y se acepta la alterna; entonces, la ejecucion del juego de roles si
contribuye satisfactoriamente en la dimension ‘Argumenta afirmaciones sobre las

relaciones numéricas y las operaciones’.

4.2. Discusion de resultados

Seguidamente, se presenta la discusion de los resultados obtenidos de la
ejecucion del juego de roles como estrategia, en la competencia ‘Resuelve

problemas de cantidad’, en el &rea curricular de matemaética.

De acuerdo con los resultados obtenidos de la variable dependiente
‘Resuelve problemas de cantidad’, como se observan los resultados en las tablas 10
y 16, confirman que, en la posprueba el 53,1 % de los estudiantes logré ubicarse en
‘logro previsto’, consecuentemente en ‘logro destacado’, con estos resultados
obtenidos se confirman que, la significancia calculada es menor a la asumida que es
p = 0,000 < 0,05; por lo que se acepta la hipétesis alterna y se rechaza la hipétesis
nula. En conclusion, la estrategia de juego de roles si es efectiva para la resolucién
de problemas de cantidad, ademas para agregar, juntar, igualar, quitar cantidades,
asimismo, el juego de roles como estrategia de aprendizaje y ensefianza se puede
aplicar en diversas areas curriculares, como en las areas de comunicacion, personal
social, ciencia y tecnologia, entre otras areas, porque el juego de roles es una forma
divertida de aprender, en la que el mayor porcentaje de los estudiantes participan
activamente, ya sea cumpliendo un rol especifico o representando a algun personaje
0 animal de la historia. Estos resultados son respaldados por Martinez (2019),

sustentados en su investigacion titulada El juego de roles como estrategia para
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superar las limitaciones en la competencia resuelve problemas de cantidad en la
Institucion Educativa Marco Tulio Fernandez. Martinez (2019) confirma que, el juego
de roles es una estrategia efectiva y en su investigacion indicé que el 67 % de
escolares se encontr6 en un nivel preocupante en el pretest, después de aplicar el
juego de roles en el postest, se notd que el 73 % de escolares estuvo en el ‘logro
satisfactorio’. Por esta razén, Martinez (2019) concluy6 en que, la estrategia aplicada
si es favorable o efectiva en la resolucién de problemas de cantidad, ademas se not6

gue todos los escolares tuvieron interés y ganas de seguir aprendiendo.

Asimismo, los siguientes resultados obtenidos de la primera dimensién
‘Traduce cantidades en términos de expresiones numéricas’, se observan en las
tablas 11 y 17, en el pretest se observa resultados alarmantes, por este motivo se
decidi6 aplicar o ejecutar el juego de roles como una estrategia de mejora, después
de haber ejecutado esta estrategia, en el postest el 59,4 % de los educandos se
posicioné en ‘logro previsto’ y ‘logro destacado’, estos resultados genera optimismo,
porque el juego de roles como estrategia si resulta Util para la dimensién mencionada,
por lo tanto, de acuerdo con estos resultados satisfactorios, se afirma que, la
significancia calculada es menor a la asumida, p = 0,000 < 0,05; por lo que se acepta
la hipétesis alterna y se rechaza la hipétesis nula, en consecuencia se lleg6 a la
conclusion de que, el juego de roles es util o indispensable para traducir cantidades
en términos de expresiones numéricas y se pueden desarrollar en diversas
competencias, cabe resaltar que el juego de roles es una forma divertida de aprender,
conduce a un trabajo colaborativa, participacion activa y a que el nifio o nifia sea
auténoma de sus propias decisiones. Estos resultados son respaldados por Morales
y Villa (2019), quienes concluyeron en su trabajo de investigacion denominado Juego
de rol para la ensefianza de matematica, que al emplear el juego de roles como
estrategia para resolver problemas matematicos incrementaron la motivacion de los

escolares en las asignaturas, sobre todo en la matemética, el juego de roles hizo que
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las clases no se conviertan en un forzado proceso de aprendizaje, sino una forma
divertida de aprender, por ende, conduciendo a un aprendizaje satisfactorio o

esperado.

Los resultados de la segunda dimension ‘Comunica su comprension de los
nameros’, los resultados de esta dimension se observan en las tablas 12 y 18, la
significancia calculada es menor a la asumida, p = 0,000 < 0,05; por lo que se acepta
la hip6tesis alterna y se rechaza la hipétesis nula; porque el 56,3 % de los educandos
logré alcanzar el ‘logro previsto’, consecuentemente el ‘logro destacado’; por esta
razén, se llegd a la conclusion de que, el juego de roles es sumamente efectiva para
comunicar las comprensiones de los nimeros y cabe resaltar que también el juego
de roles se puede aplicar en diversas competencias de diferentes areas curriculares,
porque el juego de roles motiva a trabajar en equipo, expresar lo que sienten
cumpliendo un rol especifico. Estos resultados son respaldados por Rodriguez, et, al.
(2019) quienes manifiestan en su trabajo de investigacién titulado El juego de roles
como propuesta pedagdgica para desarrollar la expresion corporal que, la eficacia de
la estrategia queda demostrada y concluyeron en que, el juego de roles como
estrategia es de mucha utilidad para todas las areas curriculares, ya que favorece en
la socializacion y genera el pensamiento critico, analitico y I6gico, por medio de esta

los escolares logran participar de forma activa.

Los resultados de la tercera dimension ‘Utiliza estrategias y procedimiento
de estimacion y calculo’, los resultados se observan en las tablas 13 y 19, en la que
el mayor porcentaje de los educandos se posiciond en ‘logro previsto’ y en
‘destacado’ en el posprueba realizada, por esta razn se afirma que, la significancia
calculada es menor a la asumida, p = 0,000 < 0,05; por lo que se acepta la hipotesis
alterna y se rechaza la hipotesis nula; en consecuencia, se concluye que, el juego de
roles es favorable para utilizar como estrategia y como procedimiento de estimacion

y calculo, cabe resaltar que también el juego de roles se puede aplicar en diversas
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competencias de diferentes areas curriculares, porque el juego de roles es una
estrategia que conduce a la mayoria de los educandos a participar y a cumplir roles
de vendedores, compradores y entre otros roles. Los resultados son respaldados por
Ito (2019), en su investigacion titulada Juego de roles y el aprendizaje de las
competencias matematicas, afirma que, los resultados que obtuvo fueron
satisfactorios, porque se not6 la mejora y el logro esperado, donde el 95 % de
escolares obtuvo las calificaciones altas y condujo a la conclusion de que el juego de

roles proporciona buenos resultados en cualquier area curricular.

Los resultados de la cuarta dimension ‘Argumenta afirmaciones sobre las
relaciones numeéricas y las operaciones’, en las tablas 14 y 20, indican que el mayor
porcentaje de los educandos se posicioné en ‘logro previsto’ con un porcentaje de
62, 4 % y consecuentemente en ‘logro destacado’ en el posprueba realizada, por esta
razén, se afirma que, la significancia calculada es menor a la asumida, p = 0,000 <
0,05; por lo que se acepta la hipétesis alterna y se rechaza la hipotesis nula; en
consecuencia, se concluye en que, el juego de roles es favorable y cabe resaltar que
también el juego de roles se puede aplicar en diversas competencias de diferentes
areas curriculares, porque mediante el juego de roles los estudiantes adquieren
habilidades, conocimientos esenciales para el éxito. Los resultados son corroborados
por Peralta (2021) en su trabajo de investigacion Juego de roles en las competencias
matematicas, en el que afirma que, después de aplicar la estrategia del juego de roles
se logré el progreso esperado en un 50 % de escolares lograron tener una nota de A
y el 100 % de escolares salieron con la nota AD, esto hace evidenciar que la

estrategia del juego de roles rinde muy buenos resultados.
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Conclusiones

1. La investigacion realizada tiene un 95% de nivel de confianza, porque el juego
de roles como estrategia resulto ser efectivo en el desarrollo de la competencia
‘Resuelve problemas de cantidad’, en los estudiantes de segundo grado “A” de
Educacion Primaria de los Planteles de Aplicacion “Guaman Poma de Ayala”,
Ayacucho — 2024. Es decir, se confirman los resultados favorables para las
diversas areas curriculares, porque la significancia calculada es p = 0,000 <
0,05; ademas, los educandos lograron traducir cantidades a expresiones
numeéricas, comunicar su comprension sobre los nimeros y las operaciones,
usaron estrategias y procedimientos de estimacion y calculo, y argumentaron
afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones.

2. La ejecucion del juego de roles como estrategia produjo resultados satisfactorios
en la dimension ‘Traduce cantidades en términos de expresiones numéricas’, en
los estudiantes, con una significancia calculada de p = 0,000 < 0,05; cabe
resaltar que, los educandos alcanzaron establecer datos con las acciones de
agregar, quitar, aumentar, agrupar y repartir datos, asimismo, lograron
transformar los datos en expresiones numéricas de adicién, sustraccion,
multiplicacién y divisién.

3. La aplicacion del juego de roles como estrategia influyd significativamente en la
dimensién ‘Comunica la comprension de los numeros y las operaciones’, en los
estudiantes, con una significancia calculada de p = 0,000 < 0,05; es decir, los
educandos lograron expresar o exponer sobre lo comprendido con diversas
representaciones y lenguajes numéricos de las operaciones de adicién,
sustraccion, multiplicaciéon y division.

4. La ejecucion del juego de roles como estrategia influyd significativamente en la
dimension ‘Utiliza estrategias y procedimiento de estimacién y calculo’, en los

estudiantes, con una significancia calculada de p = 0,000 < 0,05; es decir, todos



73

los escolares lograron ejecutar diversidad de estrategias de calculo y resolucion,
asimismo, supieron escoger una estrategia adecuada para analizar las
operaciones basicas de matematica.

La ejecucion del juego de roles como estrategia influyé satisfactoriamente en la
dimensién ‘Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones’, en los estudiantes de segundo grado “A”, con una significancia
calculada de p = 0,000 < 0,05; se confirma que, todos los escolares lograron
argumentar con fundamentos validos acerca de los problemas que resolvieron
sobre las operaciones basicas de matematica como la adicién, sustraccion,

multiplicacién y divisién.
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Recomendaciones

1. Ala Escuela Profesional de Educacion Primaria de la Universidad Nacional de

4.

San Cristébal de Huamanga, que realicen talleres o capacitaciones orientadas o
encaminadas a la investigacion cientifica, en relacion con las estrategias
adecuadas para la ensefianza, como el juego de roles, para lograr un aprendizaje

significativo o resultados satisfacerlos.

A los directivos de los Planteles de Aplicacion “Guaman Poma de Ayala”, que
organicen talleres de actualizacién pedagogica, con el fin de ejecutar estrategias
favorables para la ensefianza y aprendizaje, como la estrategia del juego de
roles, que despierta el interés de los educandos y de seguir aprendiendo las

matematicas de manera divertida.

A la plana docente de los Planteles de Aplicacion “Guaman Poma de Ayala “, que
incorporen o apliquen estrategias adecuadas en las aulas y orienten a los
profesores practicantes para que puedan emplear estrategias innovadoras y

adecuadas como la estrategia del juego de roles.

A los docentes practicantes de la Escuela Profesional de Educacién Primaria,
que sigan investigando y ejecuten diversidad de estrategias adecuadas, hasta

logran un aprendizaje satisfactorio.
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Titulo: Juego de roles para resolver problemas de cantidad en estudiantes de Educacién Primaria de los Planteles de Aplicacion

“‘Guaman Poma de Ayala”- Ayacucho, 2024

Autoras: Margarita, DE LA CRUZ CURO y Merly, MOLINA MOREIRA

PROBLEMAS

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES E INDICADORES

METODOLOGIA

Problema general

¢De qué manera influye
el Juego de roles en la
resolucion de
problemas de cantidad
en los estudiantes de
segundo grado “A” de
Educacion Primaria de

los Planteles de
Aplicacién “Guaman
Poma de Ayala’,-

Ayacucho, 20247

Problema especifico

e.De qué manera
influye el juego de
roles en la dimension
traduce cantidades en

términos de
expresiones

numeéricas en
estudiantes de
Educaciéon  Primaria

Objetivo general

Determinar la
influencia de juego de
roles en la resoluciéon

de problemas de
cantidad en
estudiantes de
Educacion  Primaria
de los Planteles de
Aplicacién  “Guaman
Poma de Ayala’,

Ayacucho - 2024.

Objetivo especifico

e Determinar la
influencia de juego
de roles en la
dimension traduce
cantidades en
términos de
expresiones
numeéericas en

Hipdtesis general

La aplicacion de juego
de roles influye
progresivamente en la
resolucion de
problemas de cantidad
en estudiantes de
Educacion Primaria de
los Planteles de
Aplicacion  “Guaman
Poma de Ayala”,
Ayacucho - 2024.

Hipotesis especificas
elLa aplicacion de
juego de roles influye
progresivamente en
la dimension traduce
cantidades en

Variable N° 1 independiente
Juego de roles
Dimensiones e indicadores

e Juego deroles controlado.
e COmo es su dialogo con sus

companieros.
e Después de haber realizado
el diadlogo con sus

compafieros como es su
comportamiento.

e CbOmo improvisa para
mantener un didlogo formal
con su compariero.

e COmo es su didlogo con su
profesor.

e Juego deroles libre.

e COmo preparar un didlogo.

e CoOmo interactta en el aula al
representar una simulacion
del didlogo preparado.

e Como desarrolla los juegos
de roles libre el profesor.

Tipo

Aplicada

Nivel

Explicativo
Disefio
Preexperimental

Método

e Método
hipotético
deductivo

e Método analitico

o EI meétodo
experimental
pedagogico.
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de los Planteles de
aplicacion  “Guaman
Poma de Ayala”,
Ayacucho - 20247
e;De qué manera
influye el juego de
roles en la dimension
comunica la
comprension de los
nameros y las
operaciones en
estudiantes de
Educacion  Primaria
de los Planteles de
Aplicacion  “Guaman
Poma de Ayala”,
Ayacucho - 20247
e;De qué manera
influye el juego de
roles en la dimension
utiliza estrategias vy
procedimientos de
estimacién y calculo
en estudiantes de
Educacion  Primaria
de los Planteles de
Aplicacion  “Guaman
Poma de Ayala’,
Ayacucho - 2024
e;De qué manera
influye el juego de
roles en la dimension
argumenta
afirmaciones sobre las
relaciones numéricas

estudiantes de
Educacion Primaria
de los Planteles de
Aplicacién “Guaman
Poma de Ayala”,
Ayacucho - 2024.

Determinar la
influencia de juego
de roles en la
dimension comunica
la comprension de
los numeros y las
operaciones en
estudiantes de
Educacion Primaria
de los Planteles de
Aplicacion “Guaman
Poma de Ayala”,
Ayacucho - 2024.

Determinar la
influencia de juego
de roles en Ila
dimension utiliza
estrategias y
procedimientos de
estimacion y célculo
en estudiantes de
Educaciéon Primaria
de los Planteles de
Aplicacién “Guaman
Poma de Ayala”,
Ayacucho - 2024.

e Determinar la
influencia de juego
de roles en la

términos de
expresiones

numeéricas en
estudiantes de
Educaciéon Primaria
de los Planteles de
Aplicacién “Guaman
Poma de Ayala”’,

Ayacucho - 2024.

La aplicacion de
juego de roles influye
progresivamente en
la dimensién
comunica la
comprensién de los
nameros y las
operaciones en
estudiantes de
Educacion Primaria
de los Planteles de
Aplicaciéon “Guaman
Poma de Ayala”’,
Ayacucho - 2024.

La aplicacion de
juego de roles influye
progresivamente en
la dimensién utiliza
estrategias y
procedimientos  de
estimacién y calculo
en estudiantes de

Cbémo influyen los juegos de
roles al aire libre.
Juego de roles
medio educativo.
Cémo influye el juego de
roles en el aprendizaje.
Cbémo calificas al juego de
roles como medio de
aprendizaje.

Como asume los juegos de
roles.

Cbémo considera el juego de
roles.

como

Variable N°2 Dependiente

Resuelve problemas de cantidad
Dimensiones e indicadores
e Traduce cantidades a

expresiones numeéricas.

e Comunica su
sobre

e Establece

relaciones
vinculadas a acciones de
juntar cantidades a partir de

situaciones aditivas
presentadas en diversos
formatos.

Establece relaciones

vinculadas a acciones de
agregar y quitar cantidades, a
partir de situaciones aditivas.

comprensioén
las

los ndmeros vy

operaciones.

Comunica su comprension de
diversas representaciones y
lenguajes numéricos sobre las
operaciones de adicion,

Poblacién

63 escolares de

segundo grado
de educacion
primaria de los
Planteles de
Aplicacion
‘Guaman Poma
de Ayala”.
Muestra

32 escolares de

segundo grado
“A” de educacion
primaria de los
Planteles de
aplicacién
“Guaman Poma
de Ayala”
Técnica
muestral

No probabilistico
(Seleccion
intencional)

Técnica

Observacion/
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y las operaciones en
estudiantes de
Educacion  Primaria
de los Planteles de
Aplicacién  “Guaman
Poma de Ayala’,
Ayacucho - 20247

dimension
argumenta
afirmaciones sobre
las relaciones
numéricas y las
operaciones en
estudiantes de

Educacion Primaria
de los Planteles de
Aplicacién “Guaman
Poma de Ayala”,
Ayacucho — 2024.

Educacion Primaria
deO los Planteles de
Aplicacién “Guaman
Poma de Ayala”,
Ayacucho - 2024.
elLa aplicacion de
juego de roles influye
progresivamente en
la dimensién
argumenta
afirmaciones  sobre
las relaciones
numéricas y las
operaciones en
estudiantes de
Educacion Primaria
de los Planteles de
Aplicaciéon “Guaman
Poma de Ayala”’,
Ayacucho — 2024.

sustraccion, multiplicacion 'y
division.

o Expresa su comprension con
diversas representaciones y
lenguaje numérico (numeros,

signos y expresiones
verbales)

o Usa estrategias y
procedimientos de estimacién
y calculo.

e Ejecuta diversidad de

estrategias.

e Ejecuta el procedimiento mas
adecuado en la resolucién de
operaciones basicas de
adicion, sustraccion,
multiplicacién y divisién.

e Argumentar afirmaciones
sobrelas relaciones numéricas
y las operaciones.

o Realiza afirmaciones sobre las
relaciones entre las
operaciones de suma y resta
las cuales justifican con sus
conocimientos matematicos y
con ejemplos.

e Sustenta su proceso de
resolucion y los resultados

gue obtuvo.

prueba
pedagdgica

Instrumento

e La rubrica
e Prueba escrita
de desarrollo
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Variables

Dimensiones

Indicadores

items

Técnica /
Instrumento

Escala

Valoracion

Variable
independient
e: Juego de

roles

Juego de roles
controlado

Como es su didlogo con
Sus compaferos.

No se aplica

Después de haber
realizado el dialogo con
sus compafieros como
es su comportamiento.

No se aplica

Coémo improvisa para
mantener un dialogo
formal con su
compafiero.

No se aplica

Como es su dialogo con
su profesor.

No se aplica

Juego de roles
libre

Cémo  preparar un
dialogo.

No se aplica

Como interactua en el
aula al representar una
simulacion del dialogo
preparado.

No se aplica

Como desarrolla los
juegos de roles libre el
profesor.

No se aplica

Cdmo influyen los
juegos de roles al aire
libre.

No se aplica

Juego de roles
como medio
educativo

Como influye el juego
de roles en el
aprendizaje.

No se aplica

Como calificas al juego
de roles como medio de
aprendizaje.

No se aplica

No se aplica

No se
aplica

No se
aplica
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Como asume los juegos
de roles.

No se aplica

Cdémo considera a los
juegos de roles.

No se aplica

Variable
dependiente:
Competencia

resuelve
problemas de

cantidad.

D1. Traduce

cantidades a
expresiones
numeéricas.

I1. Establece relaciones
vinculadas a acciones
de juntar cantidades a
partir de situaciones
aditivas presentadas en
diversos formatos.

1. Se evaluara sobre lo que establece
relaciones entre datos del
problema de adicion, sustraccion,
multiplicacion y division.

2.Se evaluara sobre lo que establece
relaciones entre acciones de
agregar, quitar, reiterar, agrupar y
repartir cantidades.

I12. Establece relaciones
vinculadas a acciones
de agregar y quitar
cantidades, a partir de
situaciones aditivas.

3.Se evaluara sobre lo que
transforma en expresiones
numeéricas de adicidn, sustraccion,
multiplicacion y division.

4, Se evaluara si la valoracion de su
expresion numérica y resultado
obtenido de adicion, sustraccion,
multiplicacién y division.

Observacion/
ficha de
observacion.

Prueba
pedagdgical/p
rueba escrita
de desarrollo

y rubrica

Ordinal

C=Inicio
B= Proceso

A= Logro
esperado

AD= Logro
destacado
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D2. 13. Comunica su | 5.Se evaluara su comprension a través de la
Comunica su | comprension de diversas expresion con diversas representaciones y
comprension | representaciones y | lenguaje numérico de las operaciones de

sobre los lenguajes numéricos sobre | adicién, sustraccion, multiplicaciéon y
numeros 'y | las operaciones de adicion, division.

las y sustraccion.
operaciones.

14. Expresa su comprension |6. Se evaluara su comprension a través de la

con diversas expresion con diversas expresiones y

representaciones y lenguaje lenguaje numérico adecuado.

numérico (numeros, signos

y expresiones verbales)

15. Ejecuta diversidad de 7.Se evaluara sobre su empleo de Ila

estrategias. estrategia de calculo que hizo en las
D3. Usa operaciones basicas de matematica.

estrategias y
procedimient

16. Ejecuta el procedimiento
mas adecuado en la

8.Se evaluara sobre su empleo del

esti?nsagi%n y re’sqlucién de ope_rgs:iones procedimiento adecuado en resolucion de
célculo. basicas ' de adicion vy problemas.
sustraccioén.
I7. Realiza afirmaciones
sobre las relaciones entre D. Se evaluara sobre su realizacion de
las operaciones de suma y | afirmaciones a cerca de las relaciones entre
D4. resta las cuales justifican las operaciones de suma, resta,
Argumenta | con sus conocimientos | multiplicacién y division.
afirmaciones | matematicos y con
sobre las ejemplos.
relaciones 10.Se evaluara sobre su fundamento del
numeéricas y | 18. Sustenta su proceso de proceso de resolucion y los resultados que
las resolucion y los resultados obtuvo de la las operaciones basicas de la
operaciones. | que obtuvo. matematica.
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DATOS GENERALES:

1.1. Titulo de la Investigacion: Juego de roles para resolver problemas de
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Indicadores Criterios | 0 | 6 | 11 | 16 | 21 | 26 | 31 | 36 | 41 | 46 | 51 | 56 | 61 [ 66 | 71 | 76 [ 81 | 86 [ 91 | 96
5 | 10 | 15 | 20 | 25 | 30 | 35 | 40 | 45 | 50 | 55 [ 60 | 65 | 70 | 75 | 80 | 85 | 90 | 95 | 100
Esta formulado
1. CLARIDAD con lenguaje £
propio @
Esta
expresado en
2. OBJETIVIDAD b 40
observables
Adecuado  al
3. ACTUALIDAD avace. de; |8 ‘
i 60
Existe una
4. ORGANIZACION organizacion : be
Iégica
Comprende los
5. SUFICIENCIA e b
calidad
Adecuado para
6. INTENCIONALIDAD | valorar  los LE
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4, ORGANIZACION

Existe  una
organizacion
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Comprende los
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valorar  los
indicadores

7. CONSISTENCIA
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1. CLARIDAD
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con lenguaje
propio

2. OBJETIVIDAD

Esta
expresado en
conductas
observables

3. ACTUALIDAD

Adecuado al
avance de la
ciencia
pedagdgica

4. ORGANIZACION

Existe  una
organizacion
logica

5. SUFICIENCIA

6. INTENCIONALIDAD

7. CONSISTENCIA

cientificos

8. COHERENCIA
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Anexo 4. Datos de confiabilidad

L Namen

100,0
| Bcbids | 0o | o0

Total 10 100,0

Alfa de Cronbach NUmero de elementos

0,872 10
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Anexo 5. Instrumentos

Universidad Nacional de San Cristébal de

Huamanga Facultad de Ciencias de la

Educacion

Escuela Profesional de Educacion
Primaria

Ficha técnica del instrumento - Rubrica

Instrumento Rubrica
Curriculo Nacional ,2016 - Ministerio de educacion.
Autor
Adaptacién De la cruz curo Margarita y Merly Molina Moreira - Universidad

Nacional de San Cristébal de Huamanga - Ayacucho, 2024.

Pais de origen

Peru

Objetivo

El objetivo es medir el logro de aprendizaje de los estudiantes
del segundo grado “A” en la competencia resuelve problemas
de cantidad a través de juego de roles.

Dimensiones

- Traduce cantidades a expresiones numéricas.

- Comunica su comprension sobre los numeros
y las operaciones.

- Usa estrategias y procedimientos de estimacion y
célculo.

- Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas
y las operaciones.

Duracion 1 hora
Validez 100%
indice de | 100%

confiabilidad
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Escala
medicién

de

Logro destacado (AD)
Logro esperado (A)
En proceso (B)

En inicio (C)




Rubrica parala evaluacion de la competencia resuelve problemas de cantidad

99

Valoracién cuantitativa

Dimensiones L
(capacidades) Criterios 1 2 3 4
En inicio (C) En proceso (B) Logro previsto (A) Logro destacado (AD)
Establece relaciones | No establece relaciones Establece con dificultades | Establece relaciones entre | Establece detalladamente

Traduce cantidades a
expresiones
numeéricas.

entre datos con acciones | entre datos con acciones | relaciones entre datos con | datos con acciones de relaciones entre datos con
de agregar, quitar, | de agregar, quitar, reiterar, | acciones de agregar, quitar, | agregar, quitar, reiterar, | acciones de agregar, quitar,
reiterar, agrupar y repartir | agrupar y repartir | reiterar, agrupar y repartir | agrupar y repartir | reiterar, agrupar y repartir
cantidades. cantidades. cantidades. cantidades. cantidades.

Establece relaciones | No establece relaciones Establece con dificultades | Establece relaciones entre | Establece detalladamente

entre datos con acciones | entre datos con acciones | relaciones entre datos con | datos con acciones de | relaciones entre datos con
de agregar, quitar, | de agregar, quitar, reiterar, | acciones de agregar, quitar, | agregar, quitar, reiterar, | acciones de agregar, quitar,
reiterar, agrupar y repartir | agrupar y repartir | reiterar, agrupar y repartir | agrupar y repartir | reiterar, agrupar y repartir
cantidades. cantidades. cantidades. cantidades. cantidades.

Transforma en| No las transforma en | Transforma errbneamente | Transforma parcialmente en | Transforma  correctamente
expresiones  numéricas | expresiones numéricas de | en expresiones numéricas | expresiones numéricas de | en expresiones numéricas de
de adicion, sustraccion, | adicion, sustraccion, | de adicion,  sustraccion, | adicion, sustraccion, | adicion, sustraccion,

multiplicacion y division.

multiplicacion y division.

multiplicacion y division.

multiplicacion y division.

multiplicacion y division.

Transforma en
expresiones  numéricas
de adicién, sustraccion,

multiplicacion y division.

No las transforma en
expresiones numéricas de
adicién, sustraccion,
multiplicacion y division.

Transforma  errbneamente
en expresiones numeéricas
de adicién, sustraccion,
multiplicacion y division.

Transforma parcialmente en
expresiones numéricas de
adicion, sustraccion,
multiplicacion y division.

Transforma  correctamente
en expresiones numéricas de
adicién, sustraccion,

multiplicacion y division.

Comunica su comprension
sobre los nimeros y las
operaciones.

Expresa su comprension
con diversas
representaciones y
lenguaje numérico de las
operaciones de adicion,
sustraccion, multiplicacién
y division.

No expresa su
comprension con diversas
representaciones y
lenguaje numérico de las

de adicion,
multiplicacion

operaciones
sustraccion,
y division.

Expresa con dificultades su
comprensién con diversas
representaciones y lenguaje
Numérico de las
operaciones de adicion,
sustraccion, multiplicacion y
division.

Expresa parcialmente su
comprensién con diversas
representaciones y lenguaje
numeérico de las
operaciones de adicion,
sustraccion, multiplicacion y
division.

Expresa detalladamente su
comprension con diversas
representaciones y lenguaje
numérico de las operaciones
de adicion, sustraccion,
multiplicacién y division.
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Usa estrategias Yy
procedimientos de
estimacion y célculo.

Expresa su comprension | No expresa su - .
- S . Expresa con dificultades su | Expresa parcialmente su | Expresa detalladamente su
con diversas | comprension con diversas y . S . ) .
. . comprension con diversas | comprension con diversas | comprension con diversas
representaciones y | representaciones y . . . . . ;
- - - - representaciones y lenguaje | representaciones y lenguaje | representaciones y lenguaje
lenguaje numeérico | lenguaje numeérico . - : . > . , :
8 . , . numérico (nimeros, signos | numérico (ndmeros  y | numérico (nimeros, signos'y
(ndmeros, signos  y | (ndmeros, signos y . - :
: . y expresiones verbales). signos). expresiones verbales).
expresiones verbales). expresiones verbales).
Emplea con dificultades la | Emplea parcialmente | Emplea con pertinencia

Emplea diversidad de

No emplea diversidad de

diversidad de estrategias

diversidad de estrategias

diversidad de estrategias

estrategias como la | estrategias como la - ) :
gl ) 9! . como la estrategia de | como la estrategia de| como la estrategia de
estrategia de calculo. estrategia de calculo. - - .
calculo. célculo. célculo.
- No emplea el . Emplea parcialmente el | Emplea con pertinencia el
Emplea el procedimiento _ Emplea el procedimiento - -
correcto en la resolucion procedimiento porrecto en | . correcto en la resolucion procedlmlento correcto.en la procedlmlento correcto en la
la resolucién de resolucion de operaciones | resolucion de operaciones

de operaciones basicas.

operaciones basicas.

de operaciones basicas.

béasicas.

béasicas.

Argumenta
afirmaciones sobre
las relaciones
numéricas y las
operaciones.

Realiza afirmaciones
acerca de las relaciones
entre las operaciones de
suma, resta,
multiplicaciéon vy division,

No realiza afirmaciones
acerca de las relaciones
entre las operaciones de
suma, resta, multiplicacién
y divisién, las cuales no

Realiza afirmaciones con
dificultades acerca de las
relaciones entre las
operaciones de suma, resta,
multiplicacién vy division, las

Realiza afirmaciones
parciales acerca de las
relaciones entre las

operaciones de suma, resta,

Realiza afirmaciones con
pertinencia acerca de las
relaciones entre las
operaciones de suma, resta,

las cuales iustifica con justifica con varios | cuales justifica con ejemplos | multiplicacién y division, las [ multiplicacion y division, las
varios e.emJ los v sus ejemplos y sus | pocos claros y sus | cuales justifica con pocos | cuales justifica con varios
_clempios 1y conocimientos conocimientos | ejemplos y sus | ejemplos y sus
conocimientos A - . o - 2 -
A matematicos. matematicos no  tienen | conocimientos matematicos. | conocimientos matematicos.
matematicos. )
coherencia.
Fundamenta con

Fundamenta su proceso
de resolucion 'y los
resultados que obtuvo.

No fundamenta su proceso
de resolucibn 'y los
resultados que obtuvo.

dificultades su proceso de
resolucién y los resultados
gque obtuvo no tienen
coherencia.

Fundamenta parcialmente
su proceso de resolucion y
los resultados que obtuvo.

Fundamenta detalladamente
su proceso de resolucion y
los resultados que obtuvo.




Huamanga Facultad de Ciencias de la Educacion

101

Universidad Nacional de San Cristébal de

Escuela Profesional de Educacion
Primaria

Ficha técnica del instrumento - prueba escrita de desarrollo

Instrumento Prueba escrita de desarrollo

Autor De la Cruz Curo Margarita y Merly Molina Moreira- Universidad
Nacional de San Cristobal de Huamanga.

Adaptacion El instrumento se elaboré a cargo de las investigadoras, no se

realizé ninguna adaptacion o plagio, podemos garantizar, que es
la autoria de las investigadoras.

Pais de origen

Pert

Objetivo

Medir el logro de aprendizaje de los estudiantes del segundo
grado “A” en la competencia resuelve problemas de cantidad a
través de juego de roles.

Dimensiones

Traduce cantidades a expresiones numeéricas.
Comunica su comprension sobre los numeros y

las operaciones.
Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.
Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones.

Duracién La duracion de la prueba fue 1 hora.
Validez 100%

indice de 100%

confiabilidad

Escala de medicion

Logro destacado (AD)
Logro esperado (A)
En proceso (B)

En inicio (C)
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Universidad Nacional de San Cristobal de Huamanga
Facultad de Ciencias de la Educacion

Escuela Profesional de Educacion Primaria

Prueba escrita de desarrollo

ADCICIOS A NS < csmcrmimsmssmssmsssios msse e s e s s S S SRS

Calificaciéon

INDICACIONES: Desarrolla en forma ordenada, clara, precisa y con logica.

Dimension 1: Traduce cantidades a expresiones numéricas.

1. La profesora Margarita tiene S/ 25 y quiere comprar el retablo ayacuchano.
para regalar a su padre.

Desarrolla aqui tu problema:

¢Cuanto de dinero le falta a la profesora Margarita para comprar el retablo
ayacuchano?

a) S/18
b) S/35

c) S/15
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2.Mateo recogio 23 manzanas para vender y Norma recogio el triple de las manzanas
que Mateo. ; Cuantas manzanas recogio Norma?

Mateo Norma

Desarrolla aqui tu problema:

a) 51 manzanas.

b) 69 manzanas.

c) 63 manzanas.

3. Hay 4 platos. En cada plato hay 3 panes. ; Cuéantos panes hay en total?

LOLL

Planteamiento de multiplicacion: X =

a) 12 panes.
b) 11 panes.
c) 15 panes.
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4.; En la granja de Pepe. ; Cuantas ovejas hay en 2 corrales iguales?

2X2=
2 X
2
By ovejas.
a) 5 ovejas
b) 4 ovejas
c) 8 ovejas

Dimension 2: Comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones.

5. Determina la suma total de compras que hizo la profesora Merly en el mercado Neri
Garcia Zarate y representa la cantidad total.

Lista de compras Precios
é S/9.00

1 litro de aceite
S/ 3.00

3 Tanta wawa

\ 65 S/10.00
3 kilos de mandarina m
% S/5.00
2 kilos de papa

Q‘ S/ 20
) &
4 kilos de palta

Total

a) S/55
b) S/48
c) S/47
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6. Observa lo siguiente:

Dentro de la
Dentro de la canasta hay
canasta hay menos mds manzanas
manzanas que en que de afuera.
afuera.
Juliana

Dentro de la canasta hay
la misma cantidad de
manzanas que afuera.

2 Quién dice lo correcto?

¢ Por qué?

Dimension 3: Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.
7. Pablo el hijo del senor Walter tenia 23 platanos y se comio 6 platanos. ;Cuantos platanos
le quedaron a Pablo?

Datos Operacién Respuesta

O

a) 21 platanos.
b) 17 platanos.
c) 13 platanos.
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8. Rafael, compro 45 caramelos de sabor fresa y reparte a tres de sus hemanos por igual.

¢ A cuantos caramelos les tocara a cada uno de ellos?

Datos Operacion

a) 15 caramelos.
b) 8 caramelos.

c) 6 caramelos.

Dimension 4: Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones.

9. Obserba la tabla y responde :
Total de estudiantes de sugundo grado “B” de los Planteles de Aplicacion de “Guaman

Poma de Ayala”

. Les gusta consumir Les gusta consumir comida
: comidas saludables. chatarra.
Ninos 13 4
Ninas 7 18

¢Cuantos estudiantes de segundo grado “B” hay en total? ; A cuantos estudiantes les
gusta consumir comida chatarra?
a) En total hay 35 estudiantes y a 15 estudiantes les gusta consumir comida chatarra.
b) En total hay 33 estudiantes y a 17 estudiantes les gusta consumir comida chatarra.
c) En total hay 38 estudiantes y a 12 estudiantes les gusta consumir comida chatarra.
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10. En el cafetin del colegio de los Planteles de Aplicacion de “Guaman Poma

de Ayala” se vendieron los siguientes productos:

Lunes Martes Miércoles Jueves iernes
Pan con 08 11 09 08 04
palta
Pan con 06 12 05 04 15
queso
Pan con 10 07 03 09 15
huevo

Resuelve y complete los resultados en el recuadro:

¢ Que dia se vendieron mas productos?

¢ Que dia se vendié menos?

¢ Que productos se vendio mas el dia miércoles?
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Anexo 6. Resolucién decanal de aprobacién del proyecto de tesis

L 7%
UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

RESOLUCION DECANAL N° 174-2024-F(CE-D

Ayacucho, 27 de julio de 2024

Visto la solicitud de registro de tramite N2 1661-2024 sobre aprobacién de proyecto de tesis; y
CONSIDERANDO:

Que, las sefioritas Margarita DE LA CRUZ CURO y Marly MOLINA MOREIRA, estudiantes de la Escuela
Profesional de Educacién Primaria de la Facultad de Ciencias de la Educacién, con el documento
indicado en la introduccién presentan un proyecto de tesis titulado: Juego de roles para resolver
problemas de cantidad en estudiantes de Educacién Primaria de los Planteles de Aplicacién “Guaméan
Poma de Ayala”, Ayacucho 2024, asesorado por el Dr. Erik Arthur GUTIERREZ GARCIA y solicitan la
aprobacién y autorizacién para su ejecucion;

De conformidad con lo previsto en el inciso ¢) del articulo 152 del Reglamento Regjustado de Grados vy
Titulos del Curriculo de Estudios 2004 de las Escuelas de Formacién Profesional de Educacién Inicial,
Primaria, Secundaria y Fisica de la Facultad de Ciencias de la Educacién de la Universidad Nacional de
San Cristébal de Huamanga, adecuado a la Ley Universitaria N° 30220 y Estatuto de la UNSCH,
aprobado con Resolucién del Consejo Universitario N2 281-2019-UNSCH-CU, el proyecto de tesis que
cuenta con opinién favorable se aprueba con acto administrativo y se autoriza su ejecucién y
sustentacién en el término de un (01) aiio;

Estando con el dictamen y opinién favorable de la comisién revisora y dictcaminadora con Dictamen N°
002-2024-CDPT/EPEP-FCE de fecha 17 de julio de 2024, designada en concordancia con lo previsto en
el inciso b) del articulo 152 del Reglamento de Grados y Titulos aludido en el parrafo precedente,
integrada por los profesores Dr. Marcelino POMASONCCO ILLANES (presidente) y Mg. Miguel Adelio
PERALTA GODOY (miembro), por la aprobacién del proyecto para su ejecucién;

El Decano, en uso de sus atribuciones establecidas en el articulo 289 del Estatuto Universitario de la
UNSCH;

Articule 1° APROBAR el Proyecto de Tesis titulado: Juege de roles para resolver problemas de
cantidad en estudiantes de Educacién Primaria de los Planteles de Aplicacién *Guaméan

Poma de Ayala®, Ayacuche 20248, presentado por las sefioritas Margarita DE LA CRUZ CURO y
Marly MOLINA MOREIRA, estudiantes de la Escuela Profesional de Educacién Primaria de la
Facultad de Ciencias de la Educacién.

Articule 2° AUTORIZAR a las estudiantes solicitantes la ejecucién del proyecto de tesis aprobado en el
articulo precedente y sustentacién dentro del término de un aiio.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y ARCHIVESE
Distribucién:
Vicerrectorado Académico
Secretario Docente
EP Educacién Primaria
Dr. Marcelino POMASONCCO ILLANES
Mg. Miguel A. PERALTA GODOY -
Dr. Erik A. GUTIERREZ GARCIA
Tesistas
Archivo
VRTH/mqa

S UNIVERSIDAD M,
% DE SAi CRISTORM 2
FACULTAD DE CIRGL&

=

PECY
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Anexo 7. Solicitud aceptada para la ejecucion del proyecto de tesis

SOLICITAMOS: permiso para aplicar proyecto
de tesis

SENOR DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “PLANTELES DE APLICACION GUAMAN

POMA DE AYALA”

1 35\’:‘ '

Yo, DE LA CRUZ CURO, Margarita, con cédigo de
estudiante 04192108, DNI 72027229, numero
telefénico 901213691, correo institucional
margarita.delacruz.04@unsch.edu.pe y MOLINA
MOREIRA, Merly con codigo de estudiante
04180106, DNI 70842092, numero telefénico
941209249, correo - institucional
Merly.molina.04@unsch.edu.pe ,estudiantes de la

Universidad Nacional de San Cristébal de
Huamanga de la Escuela Profesional de Educacion
Primaria. Ante usted con el debido respeto presento
y expongo:

Que estando en condicién de estudiantes de serie 500 tenemos la necesidad de realizar nuestro
proyecto de investigacion titulada: Juego de roles para resolver problemas de cantidad en
estudiantes de Educacion Primaria de los Planteles de Aplicacion “Guaman Poma de Ayala”,
Ayacucho - 2024, recurro a su despacho con la finalidad de solicitar su permiso de ingreso a las
aulas de segundo grado “A” de Educacién Primaria para aplicar nuestro pruebo piloto. Agradezco

de ante mano su atencion y consideracion.

POR LO EXPUESTO:

Ruego a usted acceder a mi solicitud por ser requisito fundamental.

C.c. Archivo Personal
MDC.

Ayacucho,8 de agosto del 2024

i:z ,
DE LA CRUZ CURO, Margarita
DNI:72027229




110

PLANTELES DE APLICACION

UNSC *GUAMAN POMA D,

Bttt s |ARCHIVO

Y de o conmemomaciin de las henoicas batallas de funin y A

Ayacucho, 17 de setiembre del 2024

EL DIRECTOR DE LOS PLANTELES DE APLICACION “GUAMAN
POMA DE AYALA”, DE LA FACULTAD DE CIENCIAS DE LA
EDUCACION, DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN
CRISTOBAL DE HUAMANGA,

AUTORIZA

Que los estudiantes DE LA CRUZ CURO, Margarita, con DNI N° 72027229 y
MOLINA MOREIRA, Merly con DNI N° 70842092, estudiantes de la serie 500 de la
Escuela Profesional de Educacién Primaria, han ejecutado su Proyecto de
Investigacion de Tesis, con el salén del segundo grado “A” de Educacion Primaria
titulada: Juegos de roles para resolver problemas de cantidad en estudiantes de
Educacion Primaria de los Planteles de Aplicacion “Guaman Poma de Ayala”,
Ayacucho, - 2024, a partir del dia 19 de agosto al 12 de setiembre del presente afio;
bajo la supervision de la Dra,. Indira Z. Martinez Soria.

Se expide la presente constancia a solicitud de parte de la interesada, para
los fines que estime por conveniente.

Atentamente,

| MNEDCIA LA o
sl ""'“,')j"‘ ";qu E SAK CRISTO84L O
R n
\g, <cm 3108 D,;:;C;Aif
g, / A
......... /4 u ﬂ/f’/ﬂ/ '

Dr. Alber tg};'ﬁa'tb'rﬂfr{éh'fvé}é” >

Ce

Archivo.
AAPR/aer.
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Anexo 8. Consentimiento informado

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION PRIMARIA

CONSENTIMIENTO INFORMADO DE PADRES DE FAMILIA

Yo..... Sologlo  Revstler Qospe T

Mayor de edad identificado (a) con N° de DNLZEFIFHETT ..o madre ¢ 5
padre ( 3'),
Representante legal ( ) del

estudiante..... Ktllari . Revolley &avonga

APLICACION GUAMAN POMA DE AYALA" hemos sido informado(s) acerca de la aplicacién
de la investigacion titulada. Juegos de roles para resolver problemas de cantidad en
estudiantes de educacién primaria de los Planteles de Aplicacién “Guaman Poma de
Ayala”, Ayacucho, 2024; que estan realizando las investigadoras De La Cruz Curo, Margarita
y Molina Moreira Merly AUTORIZO a mi hijo (a) para que los profesores practicantes puedan
aplicar diversas pruebas objetivas de comprension lectora, tomar fotos y grabar videos, para el
desarrollo de la investigacion.

PADRE DE FAMILIA

NeDNIL.GBTFHET !

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION PRIMARIA

CONSENTIMIENTO INFORMADO DE PADRES DE FAMILIA

Rcwl __Rondinel Sicha

YOl 2
Mayor de edad identificado (a) con N° de DNI. % ?5 25 ’5 P AR ORRRo 117- o 1 - ){ (R
padre ( X)),

Representante legal ( ) del

estudiante....)&Y. COP.. Rendunel  ZLahvera

De..g...aﬁos de edad del segundo grado, nivel primario de la IE "DE LOS PLANTELES DE
APLICACION GUAMAN POMA DE AYALA" hemos sido informado(s) acerca de la aplicacion
de la investigacion titulada. Juegos de roles para resolver problemas de cantidad en
estudiantes de educacién primaria de los Planteles de Aplicacién “Guamin Poma de
Ayala”, Ayacucho, 2024; que estan realizando las investigadoras, De La Cruz Curo, Margarita
y Molina Moreira Merly AUTORIZO a mi hijo (a) para que los profesores practicantes puedan
aplicar diversas pruebas objetivas de comprensién lectora, tomar fotos y grabar videos, para el

desarrollo de la investigacion.

N° DN|2597525/5
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION PRIMARIA

CONSENTIMIENTO INFORMADO DE PADRES DE FAMILIA

Vo Alprce, @uillen plaroolo

Mayor de edad identificado (a) con N° de DNI. 28307 /(O8 ... ...
padre (X ),
Representante legal ( ) del

estudiante... JNES . Gillen sSosa. oo

De..@.....aﬁos de edad del segundo grado, nivel primario de la IE “DE LOS PLANTELES DE
APLICACION GUAMAN POMA DE AYALA” hemos sido informado(s) acerca de la aplicacion
de la investigacion titulada. Juegos de roles para resolver problemas de cantidad en
estudiantes de educacién primaria de los Planteles de Aplicacién “Guaman Poma de
Ayala”, Ayacucho, 2024; que estan realizando las investigadoras De La Cruz Curo, Margarita
y Molina Moreira Merly AUTORIZO a mi hijo (a) para que los profesores practicantes puedan
aplicar diversas pruebas objetivas de comprension lectora, tomar fotos y grabar videos, para el

desarrollo de la investigacion.

N°DNIL.ZE5QFL08

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION PRIMARIA

CONSENTIMIENTO INFORMADO DE PADRES DE FAMILIA

Mayor de edad identificado (a) con N° de DNI..&. (81q3‘<{ viee-....madre (/Y),

padre (),

Representante legal ( )‘
estudiante..... Kamire2. @Ul—t@ mez. M

De B3 afnos de edad del segundo grado, nivel primario de la IE “DE LOS PLANTELES DE

del

APLICACION GUAMAN POMA DE AYALA” hemos sido informado(s) acerca de la aplicaciéon
de la investigacién titulada. Juegos de roles para resolver problemas de cantidad en
estudiantes de educacién primaria de los Planteles de Aplicacién “Guaman Poma de
Ayala”, Ayacucho, 2024; que estan realizando las investigadoras, De La Cruz Curo, Margarita
y Molina Moreira Merly AUTORIZO a mi hijo (a) para que los profesores practicantes puedan

aplicar diversas pruebas objetivas de comprension lectora, tomar fotos y grabar videos, para el
desarrollo de la investigacion.

Yo

N°DNI.. 28182434
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION PRIMARIA

CONSENTIMIENTO INFORMADO DE PADRES DE FAMILIA

You....... Kosbel . (Galvez Cloclon

Mayor de edad identificado (a) con N° de DNIKZ@ZCb"-5 U’“(O ........................ madre ( )()
padre (),

Representante legal ( ) del
estudiante..... KOO \agas. . Chuendm.

De..@...aﬁos de edad del segundo grado, nivel primario de la IE “DE LOS PLANTELES DE
APLICACION GUAMAN POMA DE AYALA” hemos sido informado(s) acerca de la aplicacién
de la investigacion titulada. Juegos de roles para resolver problemas de cantidad en
estudiantes de educacién primaria de los Planteles de Aplicacién “Guaman Poma de
Ayala”, Ayacucho, 2024; que estan realizando las investigadoras De La Cruz Curo, Margarita
y Molina Moreira Merly AUTORIZO a mi hijo (a) para que los profesores practicantes puedan
aplicar diversas pruebas objetivas de comprensién lectora, tomar fotos y grabar videos, para el

desarrollo de la investigacion.

PADRE DE FAMILIA

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION PRIMARIA

CONSENTIMIENTO INFORMADO DE PADRES DE FAMILIA

_ Cortng_ QU&% pe [U/ancﬂ nez.

Mayor de edad identificado (a) con N° de DNI.. 695 24 /Lf /5 e eeeee..madre (X)),
padre (),
Representante legal ( del

estudiante... A l2s81a.. SC’LQ'”QQ( @U‘S P C......

APLICACION GUAMAN POMA DE AYALA” hemos sido informado(s) acerca de la aplicacién
de la investigacion titulada. Juegos de roles para resolver problemas de cantidad en
estudiantes de educacién primaria de los Planteles de Aplicacién “Guaman Poma de
Ayala”, Ayacucho, 2024; que estan realizando las investigadoras, De La Cruz Curo, Margarita
y Molina Moreira Merly AUTORIZO a mi hijo (a) para que los profesores practicantes puedan
aplicar diversas pruebas objetivas de comprensién lectora, tomar fotos y grabar videos, para el

desarrollo de la investigacion. /7

PADRE DE FAMILIA

NeDNL..EZ2MINI8
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION PRIMARIA

CONSENTIMIENTO INFORMADO DE PADRES DE FAMILIA

Yo..... Comez Taco.  Maria.

Mayor de edad identificado (a) con N° de DNI.. 6 ( 187'Ll ’ Af cerrrreeeieene.emadre (X)),
padre ( ),
Representante legal ( del

estudiante..... C0regon . Gomes gg\oagxf‘ﬂ“

De.&.....afos de edad del segundo grado, nivel primario de la |IE “DE LOS PLANTELES DE
APLICACION GUAMAN POMA DE AYALA” hemos sido informado(s) acerca de la aplicacion
de la investigacion titulada. Juegos de roles para resolver problemas de cantidad en
estudiantes de educacién primaria de los Planteles de Aplicacién “Guaman Poma de
Ayala”, Ayacucho, 2024; que estan realizando las investigadoras De La Cruz Curo, Margarita
y Molina Moreira Merly AUTORIZO a mi hijo (a) para que los profesores practicantes puedan
aplicar diversas pruebas objetivas de comprension lectora, tomar fotos y grabar videos, para el

desarrollo de la investigacion.

R
N°DNIL.GIIEZH 1Y o

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION PRIMARIA

CONSENTIMIENTO INFORMADO DE PADRES DE FAMILIA

YOuioornrnnn NS BB Qin0 Clover
Mayor de edad identificado (a) con N° de DNI../5 7.8 . 20 5 C/ cteiieeeiiieenn.....madre (),
padre (),

Representante legal ( ) del

estudiante.... Arcing . Miara £5ca/ar)7[e ja’ [C‘ra

De..8 .afos de edad del segundo grado, nivel primario de la IE “DE LOS PLANTELES DE
APLICACION GUAMAN POMA DE AYALA” hemos sido informado(s) acerca de la aplicacién
de la investigacion titulada. Juegos de roles para resolver problemas de cantidad en
estudiantes de educacién primaria de los Planteles de Aplicacién “Guaméan Poma de
Ayala”, Ayacucho, 2024; que estan realizando las investigadoras, De La Cruz Curo, Margarita
y Molina Moreira Merly AUTORIZO a mi hijo (a) para que los profesores practicantes puedan
aplicar diversas pruebas objetivas de comprensién lectora, tomar fotos y grabar videos, para el

desarrollo de la investigacion.
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Anexo 9. Constancia de haber realizado el proyecto de tesis

 FACULTADDECIENCIASDE ~  PLANTELES DE APLICACION
UNSCI"  LAEDUCACION *GUAMAN POMA DE

“Aia del Bicentenario de la consolidacion de nuestra Tndependencia
Y de la conmemonacion de las henoicas batallas de Yunin 4 Ayacutho”

Ayacucho, 17 de setiembre del 2024

EL DIRECTOR DE LOS PLANTELES DE APLICACION “GUAMAN
POMA DE AYALA”, DE LA FACULTAD DE CIENCIAS DE LA
EDUCACION, DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN
CRISTOBAL DE HUAMANGA,

| Vol =N alal ST A
HACE CONSTAR

Que los estudiantes DE LA CRUZ CURO, Margarita, con DNI N° 72027229 y
MOLINA MOREIRA, Merly con DNI N° 70842092, estudiantes de la serie 500 de la
Escuela Profesional de Educacion Primaria, han ejecutado su Proyecto de
Investigacion de Tesis, con el salén del segundo grado “A” de Educacion Primaria
titulada: Juegos de roles para resolver problemas de cantidad en estudiantes de
Educacion Primaria de los Planteles de Aplicacion “Guaman Poma de Ayala”,
Ayacucho, - 2024, a partir del dia 19 de agosto al 12 de setiembre del presente afo;
bajo la supervision de la Dra,. Indira Z. Martinez Soria.

Se expide la presente constancia a solicitud de parte de la interesada, para
los fines que estime por conveniente.

Atentamente,

v, UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMAN

S&z ~ FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
s i 'L-”KVE‘ES3“".?:‘(’30"'GU!HM!FOHAD‘EAVALA'
A2
< MUl i
Dr. Alberto A, Palomino Rivera
DIRECTOR
GC.
Archivo.

AAPR/aer.
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Anexo 10. Mddulo de experimentacion

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Escuela Profesional
1.2. Institucion Educativa
1.3. Director

1.4. Sub director

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA
1 FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION PRIMARIA

SESION EXPERIMENTAL N° 1

: Educacién Primaria

: Planteles de Aplicacion “Guaman Poma de Ayala”
: Dr. Alberto Alfredo Palomino Rivera

: Mg. Renee Elena Mozo Rojas

1.5. Profesora supervisora : Mg. Indira Zuela Martinez

1.6. Investigadoras

1.7. Area curricular

1.8. Ciclo

1.9. Ambiente

1.10. Tiempo de duracién
I.11.Lugar y Fecha

: Margarita De La Cruz Curo y Merly Molina Moreira
: Matematica

: Grado: 2° Seccidn: “A”

: Aula (x) Laboratorio: ( ) Campo: ( ) Otros: ( )

: 2 horas pedagogicas de: 7:45 a.m. a: 9:15 a.m.

: Ayacucho, 19 de agosto del 2024

TITULO DE LA SESION

Resolvemos problemas de adiccion llevando de niameros
naturales hasta la decena a través de juego de roles

I1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Competencia

(Variable
dependiente)

Capacidades
(Dimensiones)

¢, Qué nos dara
evidencia de
aprendizaje?

Desempenos (Indicador)

+ Establece relaciones entre datos

operaciones.

comene? | con,accionge do sgreger. suler. | La resalucionds
- L problemas de
expresiones cantidades. adicion llevando de
numericas. numeros naturales
S:rw;rglr?:i c?:: » Expresa su comprensiéon con ?;; Itc:: bcal.;gddeé’ Tgss
sobre los dlverse!s representaciones  y educandos.
. | lenguaje numérico de las
ngi';nee’;g)c?oze:s’ operacio_r!es _de_ _ 'adicién,
Resuelve sustraccion, multiplicacion
problemas Usa +  Emplea diversidad de Técnicas e
de estrategias vy estrategias como la estrategia instrumentos de
cantidad procedimiento de calculo. evaluacién
s de (Recoleccion de
estimacion y datos)
calculo. Observacion,
Argumenta v+ Fundamenta su proceso de | prueba pedagodgica
afirmaciones resolucién y los resultados que - rubrica y prueba
sobre las obtuvo. escrita de
relaciones desarrollo.
numeéricas y
las
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Enfoques transversales Actitudes o acciones observables
Enfoque Inclusivo ode Los estudiantes protegen vy fortalecen toda su autonomia,
atencion a la diversidad autoconfianza y autoestima.
Enfoque blusqueda de Busqueda de estrategias efectivas para aumentar la eficacia de
excelencia sus esfuerzos en el logro de los objetivos que se proponen para
lograrlo.

III.PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

¢ Qué se debe hacer antes de la sesion de la ¢ Qué recursos o materiales se utilizaran
experimentacion? en la sesién de experimentacion?
Cartulina, plumones y limpiatipo

e Elaboracion de materiales didacticos de
experimentacion.

e Preparacion del resumen cientifico y hojas de
practica y extensidon para la experimentacion.

Hojas bond

Hoja de actividad practica.
Hoja de extensién.

Hojas de colores

Envolturas de galletas y frutas
Monedas y billetes

Tiendita escolar

IV.ACTIVIDAD PERMANENTE DE ENTRADA

Prevencion de los medios materiales.

Un cordial saludo a los estudiantes.

Ubicacion del tiempo y espacio en los estudiantes.
Pasar lista a los estudiantes.

HORA De: 7:45 a 8:00 am.

V. SECUENCIA DIDACTICA O DIRECCION DEL APRENDIZAJE

Momentos didacticos Estrategias metodoldgicas y actividades de Tiempo
Procesos didacticos experimentacion
Procesos

pedagogicos

- Las investigadoras saludan con amabilidad y les dan la
bienvenida a los nifios y nifias.

- Establecen la fecha.

- Acordamos las normas de convivencia que pondran en
practica durante la sesion. 10

=-Jugamos el juego de “las tienditas”

- Asimismo, las investigadoras realizan preguntas
conflictivas para sacar sus conocimientos previos de los
estudiantes.

- Se comunica el Propdsito de la clase:

Inicio

Hoy resolveremos problemas de adicion
llevando de nimeros naturales hasta la decena
a través de juego de roles para desarrollar las
habilidades matematicas.
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Desarrollo

Familiarizacion
con el
problema

Las investigadoras explican en que consiste el juego de
roles.

Luego se les pide a los estudiantes que formen grupo de
5 estudiantes.

Después las investigadoras proponen jugar a la tiendita
escolar en donde cada estudiante cumplira un rol
especifico.

Se les da las recomendaciones previas para cumplir las
reglas del juego de manera estricta. Después las
investigadoras entregaran a cada grupo los materiales
que utilizaran en el juego.

Luego las investigadoras conducen el juego.

Las investigadoras a cada grupo les entrega productos
con sus respectivos precios y también monedas vy billetes.

Los estudiantes realizan compra de los productos y se les
pregunta o escriben en la pizarra ¢cuanto de dinero
gastaron en total realizando las compras?

Los estudiantes analizan el problema en grupo.

Busqueda y
ejecucion de
estrategias

Las investigadoras motivan la participacion de todos los
estudiantes en la busqueda de una estrategia adecuada
para la resolucion del problema planteado.

Las investigadoras guian a los educandos para la
ejecucion de la estrategia.

Elaboracion de
plan de accién

Las investigadoras invitan a un estudiante de cada
grupo a realizar la transformacion de los datos del
problema a expresiones numéricas de adicion llevando y
luego para que puedan determinar la suma total del
problema.

Luego los estudiantes despues de representar de manera
numerica pasan a corroborar las respuestas.
Posteriormente los estudiantes resolveran
problemas.

Las investigadoras a cada estudiantes les brindan apoyo
pedagogico, monitoreo.

los demas

Socializa sus
representacion
es

Luego los estudiantes realizan la exposicion de los
resultados del trabajo grupal y del mismo modo
fundamentan su resolucion y los resultados que
obtuvieron, con argumentos frente a las interrogantes o
cuestionamientos durante la exposicion.

A continuacién, las investigadoras orientan y motivan la

participacion de todos los estudiantes para verificar el
resultado.

Reflexion y
formalizacion

Luego los estudiantes junto a las investigadoras verifican
el resultado que obtuvieron en la solucién de cada uno de
los problemas de adicion llevando y pocicionando en el
tablero de valor posicional.

Planteamiento
de otros
problemas

Las investigadoras mencionan que el juego aun no ha
terminado y continuaran resolviendo los problemas
planteados en la hoja de practica.

60’
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Metacognicion

- Las investigadoras invitan a los estudiantes a responder | 15’
preguntas de la metacognicion, reflexionando sobre
sus aprendizajes.

Evaluacién - ¢, Qué aprendieron hoy? ;lLes servirda lo que han
aprendido? ¢ Tu vieron dificultades al cumplir roles en el
juego? ¢Como los solucionaron? ;Como te has
sentido?

- Los investigadores felicitan a los estudiantes por haber
participado en el juego de roles.

Evaluacion

- Observacion de los logros de aprendizaje de los
estudiantes en el desarrollo de la competencia resuelve
problemas de cantidad a través de la rubrica a cargo de
las investigadoras

ACTIVIDADES PARA TRABAJAR EN CASA

Cierre

Las investigadoras les entregan las fichas de extensioén y les pide que resuelvan con la
ayuda de un familiar empleando el juego de roles.

VI.ACTIVIDADES DE CRITICA Y AUTOCRITICA

La profesora supervisora hace saber a las investigadoras sobre

Ko 9:15 a sus los logros, dificultades y sugerencias sobre la sesion
desarrollada.
9:30 Las investigadoras anotan sus logros, dificultades vy las

sugerencias sobre la sesion desarrollada.

VII. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

= Curriculo nacional de Educacion Basica (2016). Pera.
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

- Programa curricular de Educacién Primaria (2016). Peru.
file:///C:/Users/Usuario/Downloads/Programa%20curricular%20de%20Educaci%C3%B3n %20

Primaria.pdf
= Cuadernillo de matematica 2do grado de primaria (2024). MINEDU
ANEXO:

- Resumen cientifico.

- Hoja de practica

- Hoja de extension

- Rubrica para la evaluacion de las competencias.

Profesora supervisora: Investigadora 1° Investig;dora e
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Resumen cientifico

La adicion

\ R gy
La adicion de numeros naturales es una operacion matematica que se usa para

juntar o combinar dos 0 mas numeros para obtener un numero total.
Partes de la adicion

- Sumandos: son los numeros a sumar o adicionar.
- Total o suma: es el resultado obtenido.
- Signo: representado por una cruz (+) y se designa como mas.
1
Sumando+«—— 3|6 + —mas

Sumando«—— 4 | 5

Suma+«— 8 \1

Adicion llevando

¢Coémo resolver
problemas de
adicién

llevando?

59 + 55

Ejemplo:

1. Escribe las cifras en la tabla de
valor posicional, suma las unidades 9
+5 =14 (1 decena y 4 unidades),
coloca el 4 en su fila correspondiente
y ubica el 1 sobre las decenas de la
suma.

2. Sumas las decenas 1+5+5=11

(D [ u |

1

N . ()

5 D

1 ™4

Resultado: 59+55=114

L-------------------
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1.

A

Fecha:9/08/2024

La sefiora Rosa del cafetin escolar realizo
compra de los siguientes productos:
golosinas compro con S/ 68 y frutas con S/
24. ;La sefiora Rosa cuanto de dinero
gasto en total?

Ubica en el tablero de valor posicional
y resuelve la suma llevando.

2. El profesor de segundo grado “B” compro

29 galletas rellenitas y también compré 35
galletas oreo. ¢Cuantas galletas compro
en total?

Ubica en el tablero de valor posicional
y resuelve la suma llevando.

Hoja de practica

3. La profesora Carmina por el dia del nifio
compréd 37 mandarinas y 29 manzanas
para obsequiar a sus estudiantes.
¢Cuantas frutas en total compré Ila
profesora Carmina?

4.Los estudiantes de segundo grado “B”
decidieron visitar al cerro Acuchimay para
ello compraron 18 panes con pollo y 25
panes con palta. ¢Cuéntos panes en total
compraron?
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5. Héctor el estudiante de sexto grado “A”
vendio 34 gaseosas de sabor fresa y 19
gaseosas de sabor limén para su fiesta
de promocion. ;Cuantas gaseosas

vendié Héctor?

6. Marleny compr6 17 lapiceros de color
negro y 14 lapiceros de color azul para
vender en su tienda. ;En total cuantos
lapiceros comprd Marleny?

7. Vanesa la hija del sefior Walter compra 4
kilos de zanahoria con 12 soles y 7 kilos
de tomate con 19 soles. ;Cuanto gasto
en total al realizar la compra la hija del

senor Walter?

8. El papa de Pedro compré 32 marcianos
de sabor mango y 59 marcianos de sabor
a mani para regalar a los estudiantes de
los Planteles de Aplicacién “Guaman
Poma de Ayala” ;Cuantos marcianos en

total compré el papa de Pedro?
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Hoja de extension

1. Diana es una sefiorita emprendedora
vende frutas en el mercado Neri Garcia
Zarate, vendié 79 naranjas y 15 peras.

¢ Cuantas frutas en total vendio Diana?

2. Maritza vendio 4 kilos de arroz en 12
soles y 6 kilos de azucar en 17 soles.
¢Maritza cuanto de dinero tienen en

total?

3. Alberto el profesor de inglés comprd 11
caramelos de sabor platano y 49 caramelos
de sabor Ilimén para regalar a los

estudiantes que son mas participativos en

su clase. ¢ Cuantos caramelos en total tiene

el profesor?

4. El estudiante José trajo 56 rosas rojas y 17
rosas blancas para venderlas por el dia de
la madre. ;Cuantas rosas en total trajo

José?
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5. El sefior Felipe para mantenerse sano y
fuerte come mucha verdura, por ello
comprd con 18 soles zapallo y con 14
soles compro zanahoria. ¢El sefior
Felipe con cuanto de dinero en total

compro las verduras?

6. El cafetin escolar

vendio 68 panes con pollo y 15 panes

sefior Jesus del

con queso. ¢Cuantos panes en total

vendid el sefior Jesus?

7.|EI hijo del profesor Heber consumié del
cafetin escolar el dia lunes con 13 soles y
el dia martes consumié con 19 soles. 4En
|tota| con cuanto de dinero consumié los

dos dias el hijo del profesor Heber?

8.|Margarita compré 1 tortas de frutas con 48
soles y 2 tortas de chocolate con 86 soles.
¢En total con cuanto de dinero compré

ambas tortas Margarita?
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5. UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Escuela Profesional
1.2. Institucion Educativa

1.3. Director
1.4, Sub director

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION PRIMARIA

SESION EXPERIMENTAL N° 2

: Educacion Primaria

: Planteles de Aplicacion “Guaman Poma de Ayala”
: Dr. Alberto Alfredo Palomino Rivera

: Mg. Renee Elena Mozo Rojas

1.5. Profesora supervisora : Mg. Indira Zuela Martinez

1.6. Investigadoras
1.7. Area curricular
1.8. Ciclo

1.9. Ambiente

1.10. Tiempo de duracion

I.11.Lugar y Fecha

: Margarita De La Cruz Curo y Merly Molina Moreira
: Matematica

: Grado: 2° Seccion: “A”

: Aula (x) Laboratorio: ( ) Campo: ( ) Otros: ( )

: 2 horas pedagdgicas de: 7:45 a.m. a: 9:15 a.m.

: Ayacucho, 21 de agosto del 2024

TITULO DE LA SESION

Resolvemos problemas de adicion hasta la decena a través
de juego de roles

I1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Competencia

(Variable
dependiente)

Capacidades
(Dimensiones)

¢Qué nos dara
i evidencia de
(Indicador) aprendizaje?

Desempeiios

operaciones.

'I_'raduce +  Transforma en
cantldad.es expresiones numéricas de L .
expresiones - L aresoluciénde
. adicion, sustraccion,
numericas. multiplicacién y division pr_o!o‘lemas de
- : adicion hasta la
Comunlca. su +  Expresa su comprension con centena en los
comprension diversas representaciones y cuadernos de
sobre los numeros lenguaje numérico de las trabajo de los
y las operaciones. operaciones de adicion, educandos.
sustraccion, multiplicacion
Resuelve Usa estrategias | + Emplea  diversidad de Técnicas e
problemas estrategias como la instrumentos de
de procedimientos estrategia de calculo. evaluacion
cantidad de estimacion y (Recoleccion de
calculo. datos)
Argumenta +  Fundamenta su proceso de Observacién,
afirmaciones resolucion y los resultados | prueba pedagogica
sobre las que obtuvo. - rubrica y prueba
relaciones escrita de
numericas y las desarrollo.
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Enfoques transversales

Actitudes o acciones observables

Enfoque Inclusivo ode
Atencion a la diversidad

autoconfianza y autoestima.

Los estudiantes protegen y fortalecen toda su autonomia,

I11.PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

¢ Qué se debe hacer antes de la sesion de la
experimentacion?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran
en la sesién de experimentaciéon?

e Elaboracién de materiales didacticos para la

experimentacion.

e Preparaciéon del resumen cientifico y hojas de
practica para la experimentacion.

Papelote

Plumones

Cinta masking

Hoja de actividad practica.
Hoja de extension.

Hojas de colores
Monedas y billetes

La tiendita escolar

IV.ACTIVIDAD PERMANENTE DE ENTRADA

¢ Prevencion de los medios materiales.

HORA De: 7:45 a 7:50 am. ° Un cordial saludo a los estudiantes.

e Pasar lista a los estudiantes.

e Ubicacion del tiempo y espacio en los estudiantes.

V. SECUENCIA DIDACTICA O DIRECCION DEL APRENDIZAJE

Momentos didacticos Estrategias metodoldgicas y actividades de Tiempo
Procesos didacticos experimentacion
Procesos
pedagdgicos
- Las investigadoras saludan con amabilidad a los nifios y
nifas
- Recuerdan la fecha y el tiempo.
- Las investigadoras les hacen recordad las normas de
convivencia que pondran en practica durante la sesion. 10°
-Luego las investigadoras motivan y realizan la
® retroalimentacion sobre la clase anterior.
o - Asimismo, las investigadoras realizan preguntas
£ conflictivas para sacar sus conocimientos previos de los

estudiantes.
- Se comunica el Propésito de la clase:

Hoy aprenderemos a resolver problemas de
adicion hasta la decena a través de juego de
roles para desarrollar las habilidades
matematicas.




127

Desarrollo

Familiarizacion
con el
problema

Las investigadoras les hacen recordar las reglas de juego
de roles.

Luego se les pide a los estudiantes que formen grupo de
5 estudiantes.

Después las investigadoras les pide a cada grupo que
escojan un juego y escojan el rol que cumpliran como se
hizo en la clase anterior.

Se les da las recomendaciones previas para cumplir las
reglas del juego de manera estricta. Después las
investigadoras entregaran a cada grupo los materiales
que utilizaran durante el juego de roles.

Luego juntamente con las investigadoras y estudiantes
escogen un compariero o compariera para que conduzca
el juego.

Las investigadoras anotan en la pizarra los problemas de
adicién que plantearon ¢cuanto de dinero gastaron en
total realizando las compras?

Los estudiantes analizan el problema en grupo.

Busqueda y
ejecucion de
estrategias

Las investigadoras indican los pasos para la resolucion
de problemas.

Las investigadoras motivan la participacion de todos los
estudiantes en la busqueda de una estrategia adecuada
para la resolucion del problema planteado.

Las investigadoras guian a los educandos para la
ejecucion de la estrategia.

Elaboracion de
plan de accién

Las investigadoras invitan a un estudiante de cada
grupo a realizar la transformacion de los datos del
problema a expresiones numéricas de adicion y
determinan la suma total del problema.

Luego los estudiantes despues de representar de manera
numerica pasan a corroborar las respuestas.

Posteriormente los estudiantes resolveran
problemas.

los demas

Socializa sus
representacion
es

Luego los estudiantes realizan la exposicion de los
resultados del trabajo grupal y del mismo modo
fundamentan su resolucién y los resultados que
obtuvieron, con argumentos frente a las interrogantes o
cuestionamientos durante la exposicidn.

A continuacion, las investigadoras orientan y motivan la
participacion de todos los estudiantes para verificar el
resultado.

Reflexién y
formalizacion

Luego los estudiantes junto a las investigadoras verifican
el resultado que obtuvieron en la solucion de cada uno de
los problemas de adicion.

Planteamiento
de otros
problemas

Las investigadoras mencionan que el juego aun no ha
terminado y continuaran resolviendo los problemas
planteados en la hoja de practica.

60’




Cierre

Evaluacion

Metacognicion

- Las investigadoras invitan a los estudiantes a responder
preguntas de la metacognicion, reflexionando sobre
nuestros aprendizajes.

- ¢Qué aprendieron hoy? ;lLes servird lo que han
aprendido? ¢ Tu vieron dificultades al cumplir roles en el
juego? ;Como los solucionaron? ;Como te has
sentido?

- Los investigadores felicitan a los estudiantes por haber
participado en el juego.

Evaluacion

- Observaciéon del logro de la competencia a través de la
rubrica a cargo de los investigadores

15

ACTIVIDADES PARA TRABAJAR EN CASA

Las investigadoras les entregan las fichas de extension a cada estudiante y les pide que

resuelvan en casa con la ayuda de un familiar empleando el juego de roles.

VI.ACTIVIDADES DE CRITICA Y AUTOCRITICA

Hora

9:00 a
9:15

La profesora supervisora hace saber a las investigadoras sobre

sus los logros, dificultades y sugerencias sobre la sesion

desarrollada.

Las investigadoras anotan sus logros, dificultades y las

sugerencias sobre la sesién desarrollada.

VII. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

- Curriculo nacional de Educacion Basica (2016). Peru.
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-e br.pdf

- Programa curricular de Educacion Primaria (2016). Peru.
file:///C:/Users/Usuario/Downloads/Programa%20curricular%20de%20Educaci%C3%B3n%

20Primaria.pdf

- Cuadernillo de matematica 2do grado de primaria (2022). MINEDU.

ANEXO:
- Resumen cientifico.

- Hoja de préactica
- Hoja de extension
- Rubrica para la evaluacion de las competencias.

Profesora supervisora:

Investigadora 1° Investig'adora 2
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Un problema es una situacion o cuestion que presenta dificultades o retos que
requieren ser resueltos. Puede ser cualquier situacion que genere incertidumbre,

conflicto o desafio, y que necesite una solucion o respuesta.

Para resolver un problema se debe tener en cuenta los siguientes pasos:

Resumen cientifico

Problemas de adicion

1° Entender el problema.

2° Elaborar un plan.

3° Desarrollar el plan.

4° Verificar la respuesta.

Ejemplo

Maria compra 3 kg de

S
(T

¢, Cuanto de dinero gastaron en total Mariay Daniel?

Resolucion:

R puVa
y por 18 soles y Daniel compra 4 kg de D por 19 soles.

. Sy

-

Daniel Carmen

DATOS

OPERACION

RESPUESTA




Hoja de practica

Apellidoy NOmDbre:.......ccovieir s e
Fecha:21/08/2024

1. Carlos compra 1 pelota de futbol por 23 soles y una polera deportiva con 17
soles para el area de educacion fisica. ¢Cuanto gasto en total Carlos al
realizar la compra?

Datos Operacion Respuesta

2. Todito junto a su mama visitan al supermercado y realizan compra de los
siguientes abarrotes para la semana: 4 kilos de arroz por 16 soles y 3 kilos de

espagueti por 11 soles. ; Cuanto gasto en total la mama de Toiiito?

Datos Operacion Respuesta

3. Jéssica compré 11 platanos y 29 pifas ¢Cuantas frutas en total compro

Jéssica?

Datos Operacion Respuesta

130
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4. El profesor Marcos comprd una caja de lapiceros por S/. 45. Si lo vendid

ganando S/.15 ;En cuanto lo vendio?

Datos Operacion Respuesta

5. Teodora realizo las siguientes compras para el cumpleafios de su hijo Angel.
e 2 tortas por 60 soles.

¢ 3 bolsas de caramelos por 55 soles.
¢La senora Teodora cuanto de dinero gasto en total al realizar la compra?

Datos Operacién Respuesta

6. La promocion de sexto “B” vendié 32 marcianos a cada uno a 1 sol y también
vendieron 15 bolsas de canchitas palomitas a cada uno a 1 sol. ¢En cuanto

de dinero vendieron en total?

Datos Operacion Respuesta




132

Hoja de extensién \_..j"

Fecha:21/08/2024

1. La mama de Raul gasto 49 soles en la compra de verduras y 72 soles enla

compra de frutas. ¢ Cuanto gasto en total la mama de Raul?

Datos Operacion Respuesta

2. Ernesto vende 67 canicas por 17 soles y Julian vende 83 taps por 32 soles.

¢ En total el dinero de ambos nifios cuanto suman?

Datos Operacion Respuesta

3. Carmen es una cocinera y para preparar caldo de gallina y puca con
chicharron compra 2 gallinas con 70 soles y 3 kilos de carne de cerdo con 96

soles. ¢ Carmen cuanto de dinero gastoé en total al realizar la compra?

Datos Operacion Respuesta
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4. A Marta le gusta comer comidas saludables por eso cada domingo va hacer
compras al mercado Nery Garcia Zarate, este domingo compré 4 kilos de

mandarina por 12 soles, 3 kilos de pitajaya por 18 soles. ¢ Cuanto gasto en total

Marta al realizar la compra?

Datos

Operacion

Respuesta

5. Merly visita la granja de la sefiora Rosa y compra una gallina con 35 soles y un
cuy con 22 soles. ¢ Con cuanto de dinero compré en total ambos animales?

Datos

Operacion

Respuesta

6. Carlota visita a la tienda de golosinas y compra 1 bolsa de caramelos de sabor
limén por 26 soles y 2 bolsas de caramelos de sabor fresa por 56 soles ;Con

cuanto de dinero compré en total los tres bolsas de caramelos Carlota?

Datos

Operacién

Respuesta
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION PRIMARIA

SESION EXPERIMENTAL N° 3

|. DATOS INFORMATIVOS

11.
1.2

13.
14.
15.
1.6.

1.7.
18.
1.9.

1.10.

Escuela Profesional
Institucion Educativa
Ayala”

Director

Sub director
Profesora supervisora
Investigadoras
Moreira

Area curricular

Ciclo

Ambiente

Tiempo de duracién
a.m.

1.11.Lugar y Fecha

: Educacién Primaria

: Planteles de Aplicacion “Guaman Poma de

: Dr. Alberto Alfredo Palomino Rivera

: Mg. Renee Elena Mozo Rojas

: Mg. Indira Zuela Martinez

: Margarita De La Cruz Curo y Merly Molina

: Matematica
: Grado: 2° Seccion: “A”

: Aula (x) Laboratorio: ( ) Campo: ( ) Otros: ( )
: 2 horas pedagdgicas de: 9:15 a.m. a: 11:15

: Ayacucho, 22 de agosto del 2024

TITULO DE LA SESION

Resolvemos problemas de adicién con el doble de nimeros
naturales a través de juego de roles.

Il. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Competencia

(Variable
dependiente)

Capacidades
(Dimensiones)

Desempefios (Indicador)

¢, Quénos dara
evidencia de
aprendizaje?

Resuelve
problemas
de cantidad

Traduce
cantidades a
expresiones
numericas.

Transforma en
expresiones numeéricas de
adicion, sustraccion,

multiplicacion y division.

Comunica su
comprension sobre
los nimeros vy las

operaciones.

Expresa su comprension con

diversas representaciones vy
lenguaje numérico de las
operaciones de adicion,

sustraccién, multiplicacion

La resolucion de
problemas de
adiccion con el doble
de nimeros naturales
en los cuadernos de
trabajo de los
educandos.

Usa estrategias .

. . y
procedimientos
de estimaciony

célculo.

Emplea diversidad de estrategias
como la estrategia de calculo.

Técnicas e
instrumentos de
evaluacion
(Recoleccion de
datos)
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Argumenta
afirmaciones
sobre las
relaciones
numeéricas y las
operaciones.

¢ Fundamenta su proceso de | Observacion, prueba

resolucion y los resultados que | Ppedagogica - rabrica
obtuvo. y prueba escrita de

desarrollo.

Enfoques
transversales

Actitudes o acciones observables

Enfoque Inclusivo ode
Atencion a la diversidad

Los estudiantes protegen y fortalecen toda su autonomia,
autoconfianza y autoestima.

Enfoque busqueda de
excelencia

Busqueda de estrategias efectivas para aumentar la eficacia
de sus esfuerzos en el logro de los objetivos que se proponen
para lograrlo.

I1l. PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

¢, Qué se debe hacer antes de la sesion de la ¢, Qué recursos o materiales se utilizaran
experimentacion? en la sesién de experimentacion?

experimentacion.

e FElaboracién de materiales didacticos para la

® Preparacién del resumen cientifico y hojas de
préactica parala experimentacion.

Plumones

Papelote

Cinta manking

Hoja de actividad practica.
Hoja de extension.

Hojas de colores
Monedas y billetes

La tiendita de frutas

DE ENTRADA

IV.ACTIVIDAD PERMANENTE
HORA De: 11:15a 11:20
am.

e Prevencion de los medios materiales.
Un cordial saludo a los estudiantes.

e Ubicacion del tiempo y espacio en los
estudiantes.

e Pasar lista a los estudiantes.

V. SECUENCIA DIDACTICA O

DIRECCION DEL APRENDIZAJE

Procesos didacticos
Procesos pedagdgicos

Momentos didacticos Estrategias metodologicas y actividades de experimentacion | Tiempo
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Inicio

- Las investigadoras saludan con amabilidad a los nifios
y nifias.

- Preguntan por el bienestar de los estudiantes y
recuerdan el tiempo.

- Las investigadoras les hacen recordad las normas de
convivencia que pondran en practica durante la sesion.

-Luego las investigadoras motivan y realizan la
retroalimentacion sobre la clase anterior.

- Asimismo, las investigadoras realizan preguntas
conflictivas para sacar sus conocimientos previos de los
estudiantes.

- Se comunica el Propésito de la clase:

Hoy resolveremos problemas de adicién con el
doble de numeros naturales a través de juego
de roles para desarrollar las habilidades
matematicas.

10°

Desarrollo

Familiariz
acion con
el

problema

- Las investigadoras les hacen recordar las reglas del
juego de roles.

- Luego se les pide a los estudiantes que formen tres
grupos de estudiantes.

- Después las investigadoras le piden a cada grupo que
escojan un juego y escojan el rol que cumpliran.

- Se les recuerda las recomendaciones previas para
cumplir las reglas del juego de manera estricta.
Después las investigadoras entregaran a cada grupo los
materiales que utilizaran durante el juego.

- Luego juntamente con las investigadoras y estudiantes
escogen un compafero o compafera para que
conduzca el juego y designe un rol especifico a cada
estudiante para que puedan participar en el juego.

- Las investigadoras anotan en la pizarra los problemas
planteados con el doble de niumeros naturales Si Pedro
compré 2 queques y Daniel comproé el doble de los
queques que Pedro ¢;Cuantos queques tiene
Daniel?

- Los estudiantes analizan el problema en grupo.

Busqued
ay
ejecucion
de
estrategia
s

- Las investigadoras les recuerdan los pasos para la
resolucion de problemas.

- Las investigadoras motivan la participacion de todos los
estudiantes en la busqueda de una estrategia adecuada
para la resolucion del problema planteado.

- Las investigadoras guian a los educandos para la
ejecucion de la estrategia.

60’
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Las investigadoras eligen de manera alazar a un

Elaboraci estudiantes para que pueda resolver en la pizarra y
on de luego deterninar la respuesta final.
plal?’de - Luego los estudiantes despues de representar de
accion manera nimerica pasan a corroborar las respuestas.
- Posteriormente los estudiantes resolveran los demas
problemas que se le ha planteado en la hoja de practica.
- Luego las investigadoras eligen alazar a un estudiante
Socializa de cada grupo para que puedan exponer y del mismo
sus modo fundamentar su resolucién, con argumentos
represent frente a las interrogantes o cuestionamientos durante la
aciones exposicion.
- A continuacion, las investigadoras orientan y motivan
la participacion de todos los estudiantes para verificar
el resultado.
- Luego los estudiantes junto a las investigadoras
Reflexion | yerifican el resultado que obtuvieron en la solucion del
y problema planteado.
formaliza
cién
Planteami |- Las investigadoras mencionan que el juego aun no ha
ento de terminado y continuaran resolviendo los problemas
otros planteados en la hoja de practica.
problema
s
Metacognicién
- Las investigadoras invitan a los estudiantes a | 15
responder preguntas de la metacognicion,
reflexionando sobre nuestros aprendizajes.
at: Evaluacié - ;Qué _aprendiero.n hoy’._?. ¢Les servira lo _ que han
8 n aprendido? ¢ Tu vieron dificultades al cumplir roles en

el juego? ¢Como los solucionaron? ;Cémo te has
sentido?

- Los investigadores felicitan a los estudiantes por
haber participado en el juego.

Evaluaciéon

- Observacion del logro de la competencia a través de
la rubrica a cargo de los investigadores

ACTIVIDADES PARA TRABAJAR EN CASA

Las investigadoras les entregan las fichas de extension y les pide que resuelvan empleando

el juego de roles con la ayuda de un familiar.

VI.ACTIVIDADES DE CRITICA Y AUTOCRITICA
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Hora 11:15a

La profesora supervisora hace saber a las investigadoras sobre
sus los logros, dificultades y sugerencias sobre la sesién
desarrollada.

11:30 Las investigadoras anotan sus logros, dificultades y las
sugerencias sobre la sesién desarrollada.

VIl. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

- Curriculo nacional de Educacion Basica (2016). Peru.
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

- Programa curricular de Educacién Primaria (2016). Peru.
file:///C:/Users/Usuario/Downloads/Programa%20curricular%20de%20Educa
Ci%C3%B3n%20Primaria.pdf

- Cuadernillo de matematica 2do grado de primaria (2024). MINEDU

ANEXO:
- Resumen cientifico.
- Hoja de practica
- Hoja de extensién
- Rubrica para la evaluacion de las competencias.

—

Profesora supervisora: Investigadora 1° lnvestig'adora s
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Resumen cientifico

El doble de nimeros naturales

El doble de un nimero es cuando ese numero se suma dos veces. Por ejemplo,

si tenemos el nimero 2, su doble seria 2+ 2 = 4. {Es como contar de dos en dos!

Ejemplo:

Jeycob compra 5 peras, y Margarita compra el doble de las peras que Jeycob.

¢ Cuantas peras tendra Margarita?

Resolvemos:

Margarita

—_—

R |
|
e

k4

Recuerda que el doble de un
numero se obtiene cuando
se suma 2 veces al mismo

J

nuamero.
Operacion Respuesta
5+5 Margarita
. compro 10
=10 peras.
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Hoja de practica

Fecha:22/08/2024

1. Micaela tiene 10 caramelos de sabor limén, y Marta tiene el doble de los

caramelos de limén. ; Cuantos caramelos de limon tiene Marta?

Operacion Respuesta

2. El profesor Miguel de segundo grado” B” compro 6 rosas para obsequiar a las
profesoras de los Planteles de Aplicacion Guaman Poma de Ayala, pero el
profesor German comprd el doble de las rosas que el profesor Miguel.

¢ Cuantas rosas habra comprado el profesor German?

Operacion Respuesta

3. Luzy Marta son vendedoras de frutas, Luz vendié 23 frutas y Marta vendio el

doble de las frutas que vendié Luz. ; Cuantas frutas habra vendido Marta?

Operacion Respuesta
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4. Marcos ahorro en una semana 16 soles y Rosario ahorro el doble de dinero

que Marcos ¢ Cuanto de dinero ahorro Rosario?

Operacion

Respuesta

5. Javier compré 26 fresas y Mauro compré el doble de las fresas que Javier.

¢ Mauro cuantas fresas compré?

Operacion

Respuesta

6. La promocion de sexto “A” vendié 17 marcianos y la promocién de sexto “B”

vendio el doble de marcianos que sexto “A” ; Cuantos marcianos vendio sexto

“‘B"?

Operacion

Respuesta
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Hoja de extension @

CER) D i‘
=, D e \'\Jf
Ef’l)”f

Fecha:22/08/2024

1. Enrique de segundo grado “A” consumio 11 galletas del cafetin escolar y el

estudiante Merly de quinto grado “B” consumio el doble de las galletas que

Enrique. ¢ Cuantas galletas consumié Merly?

2. Hernan vendio 27 canicas y Efrain vendio el doble de canicas que Hernan.

¢ Cuantas canicas vendio Efrain?

3. Tedfilo compro 8 gallinas y Juana compro el doble de las gallinas que Tedfilo.

¢, Cuantas gallinas compré Juana?
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4. Maritza comié 5 empanadas y Sebastian comi6 el doble de empanadas que

Maritza 4 Cuantas empanadas comié Sebastian?

5. Martin compra 7 caramelos de fresa y Estela compra el doble de caramelos de

fresa que Martin. 4 Cuantos caramelos de fresa compro Estela?

6. Emilia realizd6 compras en el mercado solo con 23 soles, pero Mayumi realizo con
el doble de dinero que Emilia. ; Mayumi con cuanto de dinero crees que realizo

las compras?
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION PRIMARIA

SESION EXPERIMENTAL N° 4

|I. DATOS INFORMATIVOS

1.12.
1.13.

1.14.
1.15.
1.16.
1.17.

1.18.
1.19.
1.20.
1.21.

1.22.

Escuela Profesional
Institucion Educativa

Ayala”
Director
Sub director

Profesora supervisora

Investigadoras
Moreira

Area curricular
Ciclo
Ambiente

Tiempo de duraciéon

a.m.
Lugary Fecha

: Educacion Primaria
: Planteles de Aplicacion “Guaman Poma de

: Dr. Alberto Alfredo Palomino Rivera

: Mg. Renee Elena Mozo Rojas

: Mg. Indira Zuela Martinez

: Margarita De La Cruz Curo y Merly Molina

: Matematica

: Grado: 2° Seccion: “A”

: Aula (x) Laboratorio: ( ) Campo: ( ) Otros: ( )
: 2 horas pedagodgicas de: 11:15 a.m. a: 12:45

: Ayacucho, 26 de agosto del 2024

TITULO DE LA SESION

Resolvemos problemas de adicién con el triple de numeros
naturales a través de juego de roles.

Il. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Competencia

(Variable
dependiente)

Capacidades
(Dimensiones)

¢, Qué nos dara
evidencia de
aprendizaje?

Desempefios (Indicador)

Resuelve
problemas
de cantidad

_Traduce ¢ Transforma en expresiones
canndadgs a numéricas de adicion, sustraccion,
xpresiones multiplicacion y division. Pr%lz:ﬁrgf‘tsriﬁglgee"os
' ndmeros naturales en
Sgrz];rgrfgi grl: * Expresa su comprension con sus cuadernos de
sobre los d|versgs repre,s.entamones y trabajo de los
nameros y las Ienguaj_e numerico de _ _[as estudiantes.
; operaciones de adicion,
Operaciones. sustraccién, multiplicacion
Usa o+ Emplea diversidad de estrategias Técnicas e
estrategias Yy como la estrategia de calculo. instrumentos de
procedimientos evaluacion
de estimacion (Recoleccion de
y célculo. datos)
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Argumenta
afirmaciones
sobre las
relaciones
numeéricas y las
operaciones.

¢+ Fundamenta su proceso de | Observacion, prueba
resolucion y los resultados que pedagdgica - rubrica
obtuvo. y prueba escrita de

desarrollo.

Enfoques transversales

Actitudes o acciones observables

Enfoque busqueda de
excelencia

Blusqueda de estrategias efectivas para aumentar la eficacia de
sus esfuerzos en el logro de los objetivos que se proponen paral
lograrlo.

I11.PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

¢ Qué se debe hacer antes de

experimentacion? en la sesién de experimentacion?

la sesion de la ¢, Qué recursos o materiales se utilizaran

experimentacion.

e Elaboracion de materiales didacticos para la

e Preparacion del resumen cientifico y hojas de
practica para la experimentacion.

Papelote

Plumones y limpiatipo
Hojas bond

Hoja de actividad practica.
Hoja de extension.

Hojas de colores
Monedas y billetes

La tiendita escolar

IV. ACTIVIDAD PERMANENTE DE ENTRADA

11:20am.

HORA De: 11:15 a e Un cordial saludo a los estudiantes.

e Prevencion de los medios materiales.

e Ubicacion del tiempo y espacio en los
estudiantes.
e Pasar lista a los estudiantes.

V. SECUENCIADIDACTICAO

DIRECCION DEL APRENDIZAJE

Procesos didacticos
Procesos pedagogicos

Momentos didacticos Estrategias metodoldgicas y actividades de experimentacion Tiempo
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Inicio

- Las investigadoras saludan con amabilidad a los nifios y
ninas
- Recuerda el clima y el tiempo.

- Las investigadoras les hacen recordad las normas de
convivencia que pondran en practica durante la sesion.

-Luego las investigadoras motivan y realizan la
retroalimentacion sobre la clase anterior.

- Asimismo, las investigadoras realizan preguntas
conflictivas para sacar sus conocimientos previos de los
estudiantes.

- Se comunica el Propésito de la clase:

10°

Desarrollo

Familiarizacion
con el
problema

- Las investigadoras les hacen recordar las reglas de juego
de roles.

- Luego los estudiantes forman grupos de 6 estudiantes.

- Después los estudiantes pasan a la votacion a mano
alzada para escoger un juego de roles en la que
participaran y cumpliran roles.

- Los estudiantes que dirigiran el juego les hacen recordar
las reglas del juego que deben cumplir todos los
jugadores. Después las investigadoras entregaran a cada
grupo los materiales que utilizaran durante el juego de
roles.

- Las investigadoras anotan en la pizarra el problema
planteado con triple de niumeros naturales.

-Jesus y Tedfila recogieron 6 manzanas para
venderlas y Melisa y Alejandro recogieron el triple
de las manzanas. ¢Cuantas manzanas recogieron
Melisa y Alejandro?

- Los estudiantes analizan el problema en grupo.

Buasqueda y
ejecucién de
estrategias

- Las investigadoras entregan a cada grupo papelotes y
plumones en la que representaran o resolveran el
problema planteado después de haber jugado en juego
de roles.

- Las investigadoras indican los pasos para la resolucion
de problemas.

- Las investigadoras motivan la participaciéon de todos los
estudiantes en la busqueda de una estrategia adecuada
para la resolucién del problema planteado.

- Las investigadoras guian a los educandos para la
ejecucion de la estrategia.

60’
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Elaboracion de
plan de accién

Las investigadoras invitan a un estudiante de cada
grupo a resolver en la pizarra y luego deterninar la
respuesta final.

Luego los estudiantes despues de representar de manera
numerica pasan a corroborar las respuestas.

Posteriormente los estudiantes resolveran los demas
problemas.

Socializa sus
representacion
es

Luego los estudiantes realizan la exposicion de los
resultados del trabajo grupal y del mismo modo
fundamentan su resolucién y los resultados que
obtuvieron, con argumentos frente a las interrogantes o
cuestionamientos durante la exposicion.

A continuacién, las investigadoras orientan y motivan la
participacién de todos los estudiantes para verificar el
resultado.

Reflexion y
formalizacion

Luego los estudiantes junto a las investigadoras verifican
el resultado que obtuvieron en la solucion del problema
planteado.

Planteamiento

Las investigadoras mencionan que el juego aun no ha

aprendido? ¢, Tu vieron dificultades al cumplir roles en el
juego? ¢Como los solucionaron? ;Cémo te has
sentido?

- Los investigadores felicitan a los estudiantes por haber
participado en el juego.

Evaluacion

- Observaciéon del logro de la competencia a través de la
rubrica a cargo de los investigadores

de otros terminado y continuaran resolviendo los problemas
problemas planteados en la hoja de practica.
Metacogniciéon
- Las investigadoras invitan a los estudiantes a responder | 15’
preguntas de la metacognicion, reflexionando sobre
o nuestros aprendizajes.
[ z . .y
2 | Evaluacion - ¢,Qué aprendieron hoy? ¢Les servira lo que han
(&]

ACTIVIDADES PARA TRABAJAR EN CASA

Las investigadoras les entrega las fichas de extensién y les pide que resuelvan empleando el

juego de roles.

VI.ACTIVIDADES DE CRITICA Y AUTOCRITICA

Hora

12:45 a
12:55

La profesora supervisora hace saber a las investigadoras sobre

sus los logros, dificultades y sugerencias sobre la sesiéon

desarrollada.

Las investigadoras anotan sus logros, dificultades y las

sugerencias sobre la sesién desarrollada.

VIl. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
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- Curriculo nacional de Educacién Basica (2016). Pert.
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

- Programa curricular de Educacion Primaria (2016). Peru.
file:///C:/Users/Usuario/Downloads/Programa%20curricular%20de%20Educaci%
C3%B3n%20Primaria.pdf

- Cuadernillo de matematica 2do grado de primaria (2024). MINEDU

ANEXO:
- Resumen cientifico.
- Hoja de practica
- Hoja de extension
- Rubrica para la evaluacion de las competencias.

Profesora supervisora: Investigadora 1° lnvestig'adora 2>
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Resumen cientifico

Problemas de triple con los nimeros naturales

El triple de un nimero es cuando ese numero se suma tres veces. Por ejemplo, si
tenemos el nimero 3, su triple seria 3+ 3+3 = 9. jEs como contar de tres en tres!
Para resolver un problema se debe tener en cuenta los siguientes pasos:

1° Entender el problema.
2° Elaborar un plan.

3° Desarrollar el plan.

4° Verificar la respuesta.
Ejemplo:

e Jesus recogié 12 manzanas para vender y Melisa recogio el triple de las manzanas
gue Jesus. ¢ Cuantas manzanas recogio Melisa?

Jesus Melisa

Recuerda que el triple de un
ndmero se obtiene cuando se
suma 3 veces al mismo numero.

Resolvemos:
Datos Operacion Respuesta
- Jesus recogio 12 Melisa recogio 36
manzanas. 12 + 12+ 12 manzanas.
- Melisa recogio el triple - 36
de manzanas.
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Hoja de practica

Fecha:26/08/2024
6. Joel sale a la calle a pasear con su primo Franco y deciden comprar picarones,
Joel comprd 7 picarones y Franco compro el triple de picarones para compartir

con su familia. ¢ Cuantos picarones compré Franco?

7. Margot y Hugo venden helados, en el mercado de Ayacucho, Margot vendid
45 helados y Hugo vendi6 el tripe de los helados que Margot. ;Cuantos

helados vendié Hugo?

8. Carmen comprd 26 lefias y Elvis compro el triple de lefas que Carmen.

¢, Cuantas lefias habra comprado Carmen?
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9. Carmelo compra 19 peras y Irene compra el triple de peras que Carmelo.

¢, Cuantas peras compro Irene?

10.Jhony y Karen son panaderos y venden sus panes calientes en el mercado,
Jhony vendié 36 panes y Karen vendio el triple de los panes que Jhony.
¢ Karen cuantos panes crees que vendio?

7. La profesora Digna de primer grado “A” compro6 12 juguetes y el profesor Lucio
de cuarto grado “B” compro el triple de los juguetes que la profesora Digna.

¢ Cuantos juguetes habra comprado el profesor Lucio?
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Hoja de extensidon

e

9

Fecha:26/08/2024
4. Josefina compré 21 rosas y Florinda compré el triple de las rosas que

Josefina. ¢ Cuantas rosas compro Florinda?

Operacion Respuesta

5. José y Roy deciden regalar chocolate a sus enamoradas, para ello José
compra 9 chocolates y Roy compra el triple de chocolates que José. ¢ Cuantos

chocolates habra comprado Roy?

Operacion Respuesta

6. Ana vendié 45 quesos y Marlin vendio el tripe de quesos que Ana. ¢ Cuantos

quesos vendié Marlin?

Operacion Respuesta
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7. Jaime vendié 16 cuyes y Manuel vendio el triple de cuyes que Jaime. ;Cuantos

cuyes crees que vendié Manuel?

Operacion Respuesta

8. Marianela y Diana son mejores amigas y salen a pasear en las calles de
Ayacucho y deciden comprar manzanas acarameladas, Marianela compro 3
manzanas acarameladas y Diana compré el triple de las manzanas
acarameladas que Marianela. ;Cuantas manzanas acarameladas crees que

compro Diana?

Operacion Respuesta

9. Emilio compra 8 hojas de papel boom y Jeycob compra el triple de hoja boom

que Emilio. ¢ Jeycob cuantas hojas de boom habra comprado?

Operacion Respuesta
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_UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA
¢ FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION PRIMARIA

SESION EXPERIMENTAL N°5

: Educacion Primaria

: Planteles de Aplicacién “Guaman Poma de Ayala”
: Dr. Alberto Alfredo Palomino Rivera

: Mg. Renee Elena Mozo Rojas

: Mg. Indira Zuela Martinez

: Margarita De La Cruz Curo y Merly Molina Moreira
: Matematica

: Grado: 2° Seccidon: “A”

: Aula (x) Laboratorio: { ) Campo: ( ) Otros: ( )

: 2 horas pedagogicas de: 7:45a.m. a: 9:15 a.m.

: Ayacucho, 28 de agosto del 2024

TITULO DE LA SESION

Resolvemos problemas de igualacién 2 (PAEV) a través de
juego de roles.

I1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Competencia

(Variable
dependiente)

Capacidades
(Dimensiones)

¢ Qué nos dara
evidencia de
aprendizaje?

Desempefios (Indicador)

Traduce
cantidades a
expresiones
numericas.

+ Establece relaciones entre datos
con acciones de agregar, quitar,
reiterar, agrupar vy repartir
cantidades.

La resoluciénde
problemas de
igualacion 2
(PAEV) en los

Comunica su

cuadernos de

+ Expresa su comprension con trabajo de los

operaciones.

cosngg:gr;gsn diversas representaciones y educandos.
. lenguaje numérico de las
numeros y las operaciones de adicion,
Resuelve operaciones. sustraccion, multiplicacion
problemas Usa +  Emplea diversidad de Técnicas e
de . estrategias y estrategias como la estrategia instrumentos de
cantidad procedimiento de calculo. evaluacion
s de (Recoleccion de
estimacion y datos)
calculo. Observacion,
Argumenta Fundamenta su proceso de | prueba pedagogica
afirmaciones resolucion y los resultados que | - rubricay prueba
sobre las obtuvo. escrita de
relaciones desarrollo.
numéricas y
las
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Enfoques transversales Actitudes o acciones observables

Enfoque de blusqueda de

excelencia

mismo y con las circunstancias.

Disposicion a adquirir cualidades que mejoraran el propio
desempeiio y aumentaran el estado de satisfaccion consigo

ITI.LPREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

¢ Qué se debe hacer antes de la sesién de la
experimentacién?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran
en la sesién de experimentacién?

e Elaboracién de materiales didacticos para la

experimentacion.

e Preparacion del resumen cientifico y hojas de
préctica para la experimentacion.

Papelote

Plumones y limpiatipo
Hojas bond

Hoja de actividad
Hoja de extension.
Hojas de colores

e Monedas y billetes

e |atiendita escolar

IV.ACTIVIDAD PERMANENTE DE ENTRADA

HORA De: 7:45 a 7:50 am.

¢ Prevencién de los medios materiales.
Un cordial saludo a los estudiantes.

¢ Pasar lista a los estudiantes.

¢ Ubicacion del tiempo y espacio en los estudiantes.

V. SECUENCIA DIDACTICA O DIRECCION DEL APRENDIZAJE

Momentos didacticos Estrategias metodoldgicas y actividades de Tiempo
Procesos didacticos experimentacion
Procesos
pedagdgicos
- Las investigadoras saludan con amabilidad a los nifios y
nifias
- Establecen la fecha.
- Las investigadoras les hacen recordar las normas de
convivencia que pondran en practica durante la sesién. 10
-Luego las investigadoras motivan y realizan la
o retroalimentacion sobre la clase anterior.
'S - Asimismo, las investigadoras realizan preguntas
£ conflictivas para sacar sus conocimientos previos de los

estudiantes.
- Se comunica el Propésito de la clase:
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Desarrollo

Familiarizacion
con el
problema

Las investigadoras les hacen recordar las reglas del juego
de roles.

Luego se les pide a los estudiantes que formen tres
grupos de estudiantes.

Después las investigadoras le piden a cada grupo que
escojan un juego y escojan el rol que cumpliran.

Se les recuerda las recomendaciones previas para
cumplir las reglas del juego de manera estricta. Después
las investigadoras entregaran a cada grupo los materiales
que utilizaran durante el juego.

Luego juntamente con las investigadoras y estudiantes
escogen un compafero o compafera para que conduzca
el juego y designe un rol especifico a cada estudiante
para que puedan participar en el juego.

Las investigadoras anotan en la pizarra el problema
planteado de igualacion 2(PAEV) con nuimeros naturales.

Teresa compré 17 caramelos y Andrea compré 12
caramelos ¢Cuantos caramelos debe comer Teresa
para tener la misma cantidad que Andrea?

Los estudiantes analizan el problema en grupo.

Busqueda y
ejecucion de
estrategias

Las investigadoras entregan a cada grupo papelotes y
plumones en la que representaran o resolveran el
problema planteado después de haber jugado en juego
de roles.

Las investigadoras indican los pasos para la resolucién
del problema.

Las investigadoras motivan la participaciéon de todos los
estudiantes en la busqueda de una estrategia adecuada
para la resolucién del problema planteado.

Las investigadoras guian a los educandos para la
ejecucion de la estrategia para resolver igualacion 2
(PAEV).

Elaboracion de
plan de accién

Las investigadoras invitan a un estudiante de cada
grupo a resolver en la pizarra y luego deterninar la
respuesta final.

Luego los estudiantes despues de representar de manera
numerica pasan a corroborar las respuestas.
Posteriormente los estudiantes resolveran
problemas.

los demas

Socializa sus
representacion
es

Luego los estudiantes realizan la exposicion de los
resultados del trabajo grupal y del mismo modo
fundamentan su resolucién y los resultados que
obtuvieron, con argumentos frente a las interrogantes o
cuestionamientos durante la exposicion.

A continuacioén, las investigadoras orientan y motivan la

participacion de todos los estudiantes para verificar el
resultado.

Reflexion y
formalizacién

Luego los estudiantes junto a las investigadoras verifican
el resultado que obtuvieron en la solucién del problema
planteado.

Planteamiento
de otros
problemas

Las investigadoras mencionan que el juego aun no ha
terminado y continuaran resolviendo los problemas
planteados en la hoja de practica.

60’
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Cierre

Evaluacion

Metacognicion

- Las investigadoras invitan a los estudiantes a responder
preguntas de la metacognicion, reflexionando sobre
nuestros aprendizajes.

- ;Qué aprendieron hoy? ilLes servira lo que han
aprendido? 4 Tu vieron dificultades al cumplir roles en el
juego? ;Como los solucionaron? Coémo te has
sentido?

- Los investigadores felicitan a los estudiantes por haber
participado en el juego.

Evaluacién

- Observacion del logro de la competencia a través de la

rubrica a cargo de los investigadores.

15’

ACTIVIDADES PARA TRABAJAR EN CASA

Las investigadoras les entrega las fichas de extension y les pide que resuelvan

empleando el juego de roles.

VI.ACTIVIDADES DE CRITICA Y AUTOCRITICA

Hora

9:15a
9:20

La profesora supervisora hace saber a las investigadoras sobre

sus los logros, dificultades y sugerencias sobre la sesion
desarrollada.

Las investigadoras anotan sus logros, dificultades y las
sugerencias sobre la sesion desarrollada.

VIL. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

= Curriculo nacional de Educacién Basica (2016). Peru.
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr. pdf

= Programa curricular de Educacion Primaria (2016). Peru.
file:/l/C:/Users/Usuario/Downloads/Programa%20curricular%20de%20Educaci%C3%B3n %2

OPrimaria.pdf

= Cuadernillo de matematica 2do grado de primaria (2024). MINEDU

ANEXO:
- Resumen cientifico.

- Hoja de practica
= Hoja de extension
- Rubrica para la evaluaciéon de las competencias.

Profesora supervisora: Investigadora 1° Investig;dora 2
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Resumen cientifico

Problemas de igualacion 2 (PAEV)

v Se conoce las dos cantidades a igualar y se pregunta por la disminuciéon de la
cantidad mayor para que sea igual a la menor.

v' Se usa la sustraccion.

EJEMPLO:

- Miguel y Julio compraron cuyes.

Miguel compra 12 cuyes para Julio compra 5 cuyes.

su granja.

¢,Cuantos cuyes debe regalar Miguel para tener tantos como Julio?

Migue  Julio
11 ... | R

7 I 7 cuyes 1 2 @

127 __ 5

(B 7

- Miguel debe regalar 7 cuyes para tener tantas como Julio.




159

Apellido y Nombre:

Fecha:28/08/2024

Hoja de practica

1. Manuel compra en una tienda de juguetes 24 carritos. Su primo Roger compra

13 carritos. ¢ Cuantos carritos debe regalar Manuel para tener igual que Roger?

Manuel Roger

v
O

Manuel debe regalar

Carritos para tener igual que Roger.

2. Ana compro 24 panes para el desayuno. Luna compré 12 panes ;Cuantos

panes debe comer Ana para tener igual que Luna?

==Ana

C

Luna

O

Ana debe comer
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3. Carlos cosecha 39 manzanas para vender. Rosa recogid 16 manzanas

¢ Cuantas manzanas debe vender Carlos para tener igual que Rosa

Carlos Rosa

- Carlos debe vender manzanas para tener igual que Rosa.

4. En una libreria “A” venden 45 libros y en la libreria “B” venden 23 libros.
¢ Cuantos libros tiene que vender la libreria “B” para tener igual que la libreria
SIAH?

e

Libreria A Libreria B

- La libreria B debe vender libros para tener igual que la libreria A.
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~
Hoja de extension EQ;J

Fecha:28/0982024

1. Juana comprdé 38 rosas y Romina compro 8 rosas. ¢, Cuantas rosas debe
regalar Juana para tener la misma cantidad de rosa que Romina?

1=t 0O

— .
Juana Romina

- Juana debe regalar | rosas para tener igual que Romina.

2. Pedro compra 63 platanos y su amigo compra 30 platanos. ¢ Cuantos platanos

tiene que comer Pedro para que tenga la misma cantidad de platanos que David?

==

Pedro  David

- Pedro debe comer platanos de tapis para tener la misma cantidad que
David.
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3. Enun cumpleafios de una amiga Lia y Karen compraron caramelos, Lia compro
34 caramelos y Karen 23 caramelos. ; Cuantos caramelos debe regalar Lia a la

cumpleariera para tener la misma cantidad que Karen?

T

Lia Karen

- Lia debe regalar caramelos a la cumpleafiera para tener la misma

cantidad que Karen.

4. Para preparar un rico ceviche Raul compra 23 limones y Grisel compra 13

limones. ¢ Cuantos limones debe regalar Rall para que tenga la misma cantidad

que Grisel?

L
- O

Raul Grise

- Raul debe regalar limones para que tenga la misma cantidad que

Grisel.
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s UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Escuela Profesional
1.2. Institucién Educativa
1.3. Director

1.4. Subdirector

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION PRIMARIA

SESION EXPERIMENTAL N° 6

: Educacién Primaria

: Planteles de Aplicacién “Guaman Poma de Ayala”
: Dr. Alberto Alfredo Palomino Rivera

: Mg. Renee Elena Mozo Rojas

1.5. Profesora supervisora : Mg. Indira Zuela Martinez

1.6. Investigadoras

1.7. Area curricular

1.8. Ciclo

1.9. Ambiente

1.10. Tiempo de duracion
1.11.Lugar y Fecha

: Margarita De La Cruz Curo y Merly Molina Moreira
: Matematica

: Grado: 2° Secci6n: “A”

: Aula (x) Laboratorio: ( ) Campo: ( ) Otros: ()

: 2 horas pedagogicas de: 9:15a.m. a: 11:15a.m.
: Ayacucho, 29 de agosto del 2024

TiTULO DE LA SESION

Resolvemos problemas de sustraccién de nimeros
naturales a través del juego de roles

I1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Competencia

(Variable
dependiente)

Capacidades
(Dimensiones)

¢Qué nos dara
evidencia de
aprendizaje?

Desempenos (Indicador)

Traduce
cantidades a
expresiones
numeéricas.

+ Establece relaciones entre datos

con acciones de agregar, quitar, Resolucion de
reiterar, agrupar y repartir problemas que
cantidades. hicieron los

estudiantes en sus
cuadernos de

Comunica su
comprension

+ Expresa su comprensiéon con trabajo.
diversas representaciones vy

operaciones.

. sobre los lenguaje  numérico de las
numeros y las operaciones de adicion,
Resuelve operaciones. sustraccion, multiplicacion
problemas Usa ¢+  Emplea diversidad de Técnicas e
de ] estrategias y estrategias como la estrategia instrumentos de
cantidad procedimiento de calculo. evaluacion
s de (Recoleccidn de
estimaciony datos)
cdleulo. Observacion,
Argumenta ¢+ Fundamenta su proceso de | prueba pedagégica
afirmaciones resolucién y los resultados que | - rubrica y prueba
sobre las obtuvo. escrita de
relaciones desarrollo.
numéricas y
las
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Enfoques transversales Actitudes o acciones observables

Enfoque Inclusivo ode
Atencién a la diversidad

autoconfianza y autoestima.

Los estudiantes protegen y fortalecen toda su autonomia,

Enfoque busqueda de
excelencia

logratlo.

Busqueda de estrategias efectivas para aumentar la eficacia de
sus esfuerzos en el logro de los objetivos que se proponen para

III.PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

. Qué se debe hacer antes de la sesioén de la
experimentacion?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran
en la sesién de experimentacion?

e Elaboracion de materiales didacticos de

experimentacion.

e Preparacion del resumen cientifico y hojas de
practica para la expetimentacién.

Hojas bond

Libros de actividades

Hoja de actividad practica.
Hoja de extensién.

Hojas de colores
Monedas y billetes

Cartulina, plumones y limpiatipo

IV.ACTIVIDAD PERMANENTE DE ENTRADA

Prevencion de los medios materiales.

[ ]

HORA De: 11:00a 115 am. |* Un cordial saludo a los estudiantes.
[ ]
[ ]

Pasar lista a los estudiantes.

Ubicacion del tiempo y espacio en los estudiantes.

V. SECUENCIA DIDACTICA O DIRECCION DEL APRENDIZAJE

Momentos didacticos Estrategias metodolégicas y actividades de Tiempo
Procesos didacticos experimentacién
Procesos
pedagogicos
- Las investigadoras saludan con amabilidad y les dan la
bienvenida a los nifios y nifias
- Acordamos las normas de convivencia que pondran en
practica durante la sesién.
-Jugamos el juego del “Granjero” 10

Inicio

-Asimismo, las investigadoras realizan preguntas
conflictivas para sacar sus conocimientos previos de los
estudiantes.

- Se comunica el Propésito de la clase:

Hoy aprenderemos sobre la sustraccion de
nimeros naturales a través de juego de roles
para desarrollar las habilidades matematicas.
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Desarrollo

Familiarizacion
con el
problema

- Las investigadoras juntamente con los estudiantes eligen
a un estudiante para que pueda dirigir el juego.

- El estudiante elegido les recuerda las reglas del juego.

- Luego se les pide a los estudiantes que formen grupo de
7 estudiantes.

- Después las investigadoras proponen jugar al granjero en
donde cada estudiante cumplira un rol especifico.

- Luego las investigadoras entregaran a cada grupo los
materiales que utilizaran durante el juego.

- Las investigadoras a cada grupo les indican que rol
cumpliran y les entregan monedas y billetes para el juego.

- Una vez iniciada el juego los estudiantes comenzaran a
cumplir roles de granjeros vendedores y compradores.

- El siguiente problema se plasmara en la pizarra ¢ Julian
tiene 98 soles ahorrados para comprar gallinas,
Julian visita la granja de Tito y compra 2 gallinas con
60 soles ;cuanto de dinero le sobra a Julian después
de realizar la compra de las dos gallinas?

- Los estudiantes analizan el problema en grupo.

Blsqueda y
ejecucion de
estrategias

- Las investigadoras motivan la participacion de todos los
estudiantes en la busqueda de una estrategia adecuada
para la resolucién del problema planteado en el tablero
de valor posicional.

-Las investigadoras guian a los educandos para la
ejecucién de la estrategia.

Elaboracion de
plan de accidn

- Las investigadoras invitan a un estudiante de cada
grupo a realizar la transformacién de los datos del
problema a expresiones numéricas de sustraccion y
determinan el resultado final del problema.

- Luego los estudiantes despues de representar de manera
numerica pasan a corroborar las respuestas.

- Posteriormente los estudiantes resolveran
problemas propuestas.

los demas

Socializa sus
representacion
es

- Luego los estudiantes realizan la exposicién de los
resultados del trabajo grupal y del mismo modo
fundamentan su resolucién y los resultados que
obtuvieron, con argumentos frente a las interrogantes o
cuestionamientos durante la exposicion.

- A continuacién, las investigadoras orientan y motivan la

participacién de todos los estudiantes para verificar el
resultado.

Reflexion y
formalizacion

- Luego los estudiantes junto a las investigadoras verifican
el resultado que obtuvieron en la solucién de cada uno de
los problemas de sustraccion.

Planteamiento
de otros
problemas

- Las investigadoras mencionan que el juego aun no ha
terminado y continuaran resolviendo los problemas
planteados en la hoja de practica.

60’
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Cierre

Evaluacion

Metacognicion

- Las investigadoras invitan a los estudiantes a responder | 15
preguntas de la metacognicién, reflexionando sobre
nuestros aprendizajes.

- ¢Qué aprendieron hoy? ;lLes servira lo que han
aprendido? ¢ Tu vieron dificultades al cumplir roles en el
juego? iComo los solucionaron? ;Como te has
sentido?

- Los investigadores felicitan a los estudiantes por haber
participado en el juego de roles.

Evaluacion

- Observaciéon del logro de la competencia a través de la
rubrica a cargo de los investigadores

ACTIVIDADES PARA TRABAJAR EN CASA

Las investigadoras les entrega las fichas de extension y les pide que resuelvan

empleando el juego de roles, con la ayuda de un familiar.

VL ACTIVIDADES DE CRITICAY AUTOCRITICA

Hora

1115 a
11:25

La profesora supervisora hace saber a las investigadoras sobre
sus los logros, dificultades y sugerencias sobre la sesién
desarrollada.

Las investigadoras anotan sus logros, dificultades y las

sugerencias sobre la sesidn desarrollada.

VII. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

-Curriculo nacional de Educacién Basica (2016). Peru.
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr. pdf

-Programa curricular de Educacién Primaria (2016). Peru.
file:///C:/Users/Usuario/Downloads/Programa%20curricular%20de%20Educaci%C3%B3n%20
Primaria.pdf

-Cuadernillo de matematica 2do grado de primaria (2024). MINEDU

ANEXO:
- Resumen cientifico.

- Hoja de practica
- Hoja de extensién
- Rubrica para la evaluacion de las competencias.

LORER
' W TR TR
o
/

Profesora supervisora: Investigadora 1° Investig;dora &
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Resumen cientifico -

La sustraccion

La resta o sustraccién es una operacién matematica que consiste en sacar, quitar,

reducir o separar algo de un todo.

Partes de la sustraccion:

- Minuendo: es el numero que se va restar.

- Sustraendo: es el niUmero que se va a quitar.

- Diferencia: es el resultado obtenido.

- Signo: representado por una linea horizontal pequefia (-) y se designa
coOmo menos.

Minuendo «—— 6 4 - — menos
Sustraendo«——4 5

Diferencia «——1 9

P

(S N I N N S SN SN SN B B B BN B B N S -
( iCémo  resolver i Sustraccion |
ejercicios de i i
( sustraccion? : __I ¢ Como compruebo si la resta esta bien? :
O | ‘\\] |
I Ei . |
emplo:
| SIemP I
| |
I 6 4 - 1 I
| |
I 4 5§ — 4 | 5§ + I
| |
I 19—/ 1 |9 I
| _— |
i |
I 6 4 I
| |
| |
| I L |
1 Una respuesta esta bien hecha al | |
| sumar el sustraendo con la | |
I | giferencia. i
| |
| |
L-------------------'
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Hoja de practica

Fecha:29/08/2024

1. Maria es vendedora de frutas y tiene 98 manzanas para vender y solo vendié

23 manzanas. j Cuantas manzanas le quedan por vender?

2. Para el cumplearios de Pedro compraron 92 dulces y los invitados consumieron

55 dulces. j Cuantos dulces sobraron?

3. La promocién de sexto “A” tiene 89 soles y decidieron hacer actividades para el

fondo de la promocién y compraron 2 gallinas con 60 soles para preparar caldo

de gallina. ; Cuanto de dine les queda®?

\
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4. Juan cosecha 150 pifias para venderlas en el mercado, solo vendié 56 pinas.
¢ Cuantas pifias le quedan por venderlas a Juan?

5. Gustavo tiene 67 naranjas, pero regalo 32 naranjas a su mejor amigo Jorge.
;Cuantas naranjas le quedaron a Gustavo?

6. Hugo es panadero cada dia hace panes calientes y sabrosos hoy tiene 78

panes y solo vendié 47 panes. ;Cuantos panes le quedan por vender?
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4. Juan cosecha 150 pifias para venderlas en el mercado, solo vendidé 56 pifias.
¢ Cuantas pifias le quedan por venderlas a Juan?

5. Gustavo tiene 67 naranjas, pero regalo 32 naranjas a su mejor amigo Jorge.
¢ Cuantas naranjas le quedaron a Gustavo?

6. Hugo es panadero cada dia hace panes calientes y sabrosos hoy tiene 78

panes y solo vendid 47 panes. ¢Cuantos panes le quedan por vender?
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4. Filomena tiene 26 gallinas, pero le regalo a su mama 11 gallinas por su

cumpleanos. ¢Cuantas gallinas le quedan a Filomena?

5.Ana compro 32 caramelos, y les regala 19 caramelos a sus mejores amigas.

¢ Cuantos caramelos le quedan a Ana?

6.La profesora Rosa compra 28 manzanas y regaldé 12 manzanas a los estudiantes
que mas participan durante sus clases ¢Cuantas manzanas le quedan a la

profesora Rosa?
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION PRIMARIA

SESION EXPERIMENTAL N° 7

|I. DATOS INFORMATIVOS

1.23.
1.24.

1.25.
1.26.
1.27.
1.28.

1.29.
1.30.
131
1.32.

Escuela Profesional
Institucion Educativa

Ayala”
Director
Sub director

Profesora supervisora

Investigadoras
Moreira

Area curricular
Ciclo
Ambiente

Tiempo de duraciéon

p.m.

1.33.Lugar y Fecha

: Educacion Primaria
: Planteles de Aplicacion “Guaman Poma de

: Dr. Alberto Alfredo Palomino Rivera

: Mg. Renee Elena Mozo Rojas

: Mg. Indira Zuela Martinez

: Margarita De La Cruz Curo y Merly Molina

: Matematica

: Grado: 2° Seccion: “A”

: Aula (x) Laboratorio: () Campo: ( ) Otros: ( )
: 2 horas pedagdgicas de: 11:15 a.m. a: 12:45

: Ayacucho, 02 de setiembre del 2024

TITULO DE LA SESION

Resolvemos problemas de adicién y sustraccién hasta la
decena a través de juego de roles

Il. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Competencia

(Variable
dependiente)

Capacidades
(Dimensiones)

¢Qué nos dara
evidencia de
aprendizaje?

Desempefios (Indicador)

Resuelve
problemas
de cantidad

Traduce o Establece relaciones entre datos
cantldadgs a con acciones de agregar, quitar, -
expresiones iterar agrupar  y  repartir La resolucion Qe”
numericas. rel id d problemas de adicién
- cantidades. y sustraccion en los
Comunica su + Expresa su comprensién con | cuademos de trabajo
comErer:smn diversas  representaciones y de los educandos.
nﬂrice)rcr)i (;/Slas Ienguaj_e numeérico de . .I,as
operaciones. operaciones _ (_de 3 adicion,
sustraccion, multiplicacion
Usa o Emplea diversidad de estrategias Técnicas e
estrategias Yy como la estrategia de calculo. instrumentos de
procedimientos evaluacion
de estimacién (Recoleccion de
y calculo. datos)
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Argumenta o Fundamenta su proceso de
afirmaciones resoluciébn y los resultados que
sobre las obtuvo.

relaciones

numeéricas y las
operaciones.

Observacion, prueba

pedagdgica - rubrica

y prueba escrita de
desarrollo.

Enfoques transversales Actitudes o acciones observables

mismo y con las circunstancias.

Enfoque de busqueda de Disposicion a adquirir cualidades que mejorardn el propio
excelencia desempefio y aumentaran el estado de satisfaccién consigo

I11.PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

¢, Qué se debe hacer antes de la sesién de la ¢, Qué recursos o materiales se utilizaran en
experimentacion? la sesion de experimentacion?
e Elaboracién de materiales didacticos para la * Papelote o
experimentacion. e Plumones y limpiatipo
e Preparacion del resumen cientifico y hojas de | ® Hojasbond
practica parala experimentacion. e Hoja de actividad
e Hoja de extension.
e Hojas de colores
e Monedas y billetes
e |atiendita escolar

IV.ACTIVIDAD PERMANENTE DE ENTRADA

estudiantes.
e Pasar lista a los estudiantes.

e Prevencion de los medios materiales.
HORA De: 7:45 2 7:50 am. |*® Un.corc.iial saludo q los estudiantes. .
e Ubicacién del tiempo y espacio en los

V. SECUENCIA DIDACTICA O DIRECCION DEL APRENDIZAJE

Procesos didacticos experimentacion
Procesos pedagogicos

Momentos didacticos Estrategias metodoldgicas y actividades de Tiempo
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Inicio

- Las investigadoras saludan con amabilidad a los
nifos y nifias

- Establecen la fecha.

- Las investigadoras les hacen recordar las normas de
convivencia que pondran en practica durante la
sesion.

-Luego las investigadoras motivan y realizan la
retroalimentacion sobre la clase anterior.

- Asimismo, las investigadoras realizan preguntas
conflictivas para sacar sus conocimientos previos de

los estudiantes.
- Se comunica el Propésito de la clase:

Hoy aprenderemos a resolver problemas de
adicion y sustraccion hastala decena através de
juego de roles para desarrollar las habilidades
matematicas.

10’

Desarrollo

Familiarizaci
on con el
problema

- Las investigadoras les hace recordar las reglas del
juego de roles.

- Luego se les pide a los estudiantes que formen tres
grupos de estudiantes.

- Después las investigadoras le piden a cada grupo que
escojan un juego y escojan el rol que cumpliran.

- Se les recuerda las recomendaciones previas para
cumplir las reglas del juego de manera estricta.
Después las investigadoras entregaran a cada grupo
los materiales que utilizaran durante el juego.

- Luego juntamente con las investigadoras y estudiantes
escogen un compafnero O compafera para que
conduzca el juego y designe un rol especifico a cada
estudiante para que puedan participar en el juego.

- Las investigadoras anotan en la pizarra el problema
planteado de adicion y sustraccion hasta la decena.

-En la feria, Mateo compré 12 boletos para los
juegos y su hermano Pablo compré 17 boletos.
¢ Cuantos boletos compraron en total?

- Los estudiantes analizan el problema en grupo.

60’
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Busqueday
ejecucion de
estrategias

- Las investigadoras entregan a cada grupo papelotes y
plumones en la que representaran o resolveran el
problema planteado después de haber jugado en
juego de roles.

-Las investigadoras indican
resolucion del problema.

- Las investigadoras motivan la participacion de todos
los estudiantes en la busqueda de una estrategia
adecuada para la resolucién del problema planteado.

- Las investigadoras guian a los educandos para la
ejecucién de la estrategia para resolver adicion y
sustraccion.

los pasos para la

Elaboracion

- Las investigadoras invitan a un estudiante de cada

grupo a resolver en la pizarra y luego deterninar la

de plan de respuesta final.
accion - Luego los estudiantes despues de representar de
manera numerica pasan a corroborar las respuestas.

- Posteriormente los estudiantes resolveran los demas
problemas.

- Luego los estudiantes realizan la exposicion de los

Socializa resultados del trabajo grupal y del mismo modo
sus fundamentan su resoluciéon y los resultados que
representaci obtuvieron, con argumentos frente a las interrogantes
ones o cuestionamientos durante la exposicion.

- A continuacion, las investigadoras orientan y motivan
la participacion de todos los estudiantes para verificar
el resultado.

- Luego los estudiantes junto a las investigadoras

Reflexion y verifican el resultado que obtuvieron en la solucién del

formalizacio
n

problema planteado.

Planteamien

Las investigadoras mencionan que el juego aun no ha

to de otros terminado y continuaran resolviendo los problemas
problemas planteados en la hoja de practica.
Metacognicién
- Las investigadoras invitan a los estudiantes a | 15’
responder preguntas de la  metacognicion,
o reflexionando sobre nuestros aprendizajes.
S . .
8 Evaluacion ¢ Qué aprendieron hoy? ;lLes servird lo que han

aprendido? 4 Tu vieron dificultades al cumplir roles
en el juego? ; Como los solucionaron? § Cémo te has
sentido?

- Los investigadores felicitan a los estudiantes por
haber participado en el juego.

Evaluacion

- Observacion del logro de la competencia a través de
la rubrica a cargo de los investigadores.

ACTIVIDADES PARA TRABAJAR EN CASA
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Las investigadoras les entrega las fichas de extensién y les pide que resuelvan empleando el

juego de roles.

VI.ACTIVIDADES DE CRITICA Y AUTOCRITICA

La profesora supervisora hace saber a las investigadoras sobre
sus los logros, dificultades y sugerencias sobre la sesion
Hora 12:45 a g ysug

desarrollada.
12:50 Las investigadoras anotan sus logros, dificultades y las
sugerencias sobre la sesién desarrollada.

VIl. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

- Curriculo nacional de Educacién Basica (2016). Peru.
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

- Programa curricular de Educacion Primaria (2016). Peru.
file://IC:/Users/Usuario/Downloads/Programa%20curricular%20de%20Educaci

% C3%B3n%20Primaria.pdf

ANEXO:
- Resumen cientifico.
- Hoja de practica
- Hoja de extensién
- Rubrica para la evaluacion de las competencias.

Profesora supervisora: Investigadora 1° Investig'adora 2°


https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf
file:///C:/Users/Usuario/Downloads/Programa%20curricular%20de%20EducaciÃ³n%20Primaria.pdf
file:///C:/Users/Usuario/Downloads/Programa%20curricular%20de%20EducaciÃ³n%20Primaria.pdf
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Resumen cientifico

Problemas de adicién y sustraccién

v La suma o adicién: es aquella operacién matematica para afadir o agregar
cantidades.

v' La sustraccion: es la operacién matematica que consiste en sacar, quitar, reducir o
separar algo de un todo.

EJEMPLO:

- El profesor Rubén compra 76 galletas y regalé a 35 estudiantes participativos.

¢,Cuantas galletas le quedaron al profesor Rubén?

- Rubén Al profesor Rubén
compré 76 le quedaron 41
galletas. galletas.

- Regal6 a 35

estudiantes.
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Hoja de practica

Fecha:02/09/2024
1. En la tienda de dofia Pepa habia 63 globos y vendié 14 globos. ¢Cuantos

globos le quedaron a Dona Pepa?

O|

2. En una tienda de jugueteria habia 36 mufecas. Luego trajeron 21 mufecas
mas. ¢ Cuantas mufiecas en total hay en la tienda?

3. En una granja habia 24 ovejas y 43 caballos. ;Cuantos animales en total hay
en la granja?

O‘




179

4. Marcelo compra 76 rosas amarillas y vendio 32 rosas. ¢Cuantas rosas le
quedan por vender a Marcelo?

O

5. Rosa compra 49 queques y se comio 12 queques. ¢ Cuantos queques le quedan a
Rosa?

O

6. En una libreria habia 89 libros y se vendieron 27 libros. ; Cuantos libros quedaron en
la libreria?

O‘
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Hoja de extension

Fecha:02/09/2024

1. Lucero viajé a Tambo a visitar a sus abuelos en el camino compré 24 biscochos y 10
wawas tanta. ; Cuantos panes en total llevé a sus abuelos?

O|

2. Roxana cosecha 38 fresas y vendio 12 fresas en el mercado. ¢ Cuantas fresas le quedan por
vender a Roxana?

O

3. En el aniversario de PAGPA en los preparativos de los platos tipicos las mamas de segundo
grado “B” prepararon 78 platos de puca picante y vendieron 56 platos. ;Cuantos platos les
quedo por vender?




4. Talia compra 56 caramelos de fresa e invitd a sus primos 23 caramelos. ¢ Cuantos

caramelos le quedan a Talia?

5. Romero compro 12 carritos de juguete y 23 trompos. ¢ Cuantos juguetes tiene en
total?

6. Por el dia de la madre el salén de segundo grado “B” preparo 65 gelatinas de los cuales

solo asistieron 26 madres. ;Cuantas madres no recogieron sus gelatinas?
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA

_ FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
SCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION PRIMARIA

SESION EXPERIMENTAL N° 8

|. DATOS INFORMATIVOS

1.34.
1.35.

1.36.
1.37.
1.38.
1.39.

1.40.
1.41.
1.42.
1.43.

Escuela Profesional
Institucion Educativa

Ayala”
Director
Sub director

Profesora supervisora

Investigadoras
Moreira

Area curricular
Ciclo
Ambiente

Tiempo de duracién

a.m.

144 Lugary Fecha

: Educacién Primaria

: Planteles de Aplicacion “Guaman Poma de

: Dr. Alberto Alfredo Palomino Rivera

: Mg. Renee Elena Mozo Rojas
: Mg. Indira Zuela Martinez

: Margarita De La Cruz Curo y Merly Molina

: Matematica
: Grado: 2° Seccion: “A”

: Aula (x) Laboratorio: () Campo: ( ) Otros: ( )

: 2 horas pedagdgicas de: 7:45 a.m. a: 9:15

: Ayacucho, 04 de setiembre del 2024

TITULO DE LA SESION

través de juego de roles.

Resolvemos problemas adicion y sustraccion tipo PAEV a

I1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Competencia

(Variable
dependiente)

Capacidades
(Dimensiones)

Desempefios (Indicador)

¢, Qué nos dara
evidencia de
aprendizaje?

Resuelve
problemas
de cantidad

Traduce
cantidades a
expresiones

o Establece relaciones entre datos con
acciones de agregar, quitar, reiterar,
agrupar y repartir cantidades.

Los problemas
resueltos en sus
cuadernos de

estrategias vy

procedimientos

de estimacion
y calculo.

la estrategia de calculo.

numericas. trabajo de los
Comunica su L . estudiantes sobre
comprension s Expresa tsu .comprer|15|on con d|ve,rs'as los problemas de

representaciones y lenguaje numérico i

sobre fos dep las o eraci)(;nesg d]e adicion adlgllon y

ndmeros y las _ operaciones ' | sustraccion de tipo
: sustraccién, multiplicacion PAEV
operaciones.

Usa o+ Empleadiversidad de estrategias como Técnicas e

instrumentos de
evaluacion
(Recoleccion de
datos)
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Argumenta ¢+ Fundamenta su proceso de resolucion Observacion,

afirmaciones y los resultados que obtuvo. rabrica y prueba
sobre las escrita de
relaciones desarrollo

numeéricas y las
operaciones.

Enfoques transversales Actitudes o acciones observables
Enfoque de busqueda de Disposicién a adquirir cualidades que mejoraran el propio desempefio
excelencia y aumentaran el estado de satisfaccion consigo mismo y con las

circunstancias.

T o

Enfoque  Inclusivo  ode Los estudiantes protegen y fortalecen toda su autonomia,
Atencion a la diversidad autoconfianza v autoestima.

I11.PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

¢, Qué se debe hacer antes de la sesién de la ¢, Qué recursos o materiales se utilizaran en
experimentacion? la sesion de experimentacion?

Papelote

e FElaboracion de materiales didacticos para la o
experimentacion. Plumones y limpiatipo

[ J
[ J
e Preparacion del resumen cientifico y hojas de | ® Hojas de colores
practica parala experimentacion. e Hoja de actividad practica.
e Hoja de extension.
e Monedas y billetes
e |Latiendita escolar de frutas y verduras
e Cajadeliro

IV.ACTIVIDAD PERMANENTE DE ENTRADA

Prevencion de los medios materiales.

HORA De: 7:45a 7:50 am. |*® Un cordial saludo a los estudiantes.

e Ubicacion del tiempo y espacio en los
estudiantes.

e Pasar lista a los estudiantes.

V. SECUENCIA DIDACTICA O DIRECCION DEL APRENDIZAJE

Momentos didacticos Estrategias metodoldgicas y actividades de experimentacion | Tiempo
Procesos didacticos
Procesos pedagdgicos
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Inicio

- Las investigadoras saludan con amabilidad a los nifios y nifias
- Recuerdan la fecha.

- Las investigadoras les hacen recordad las normas de
convivencia que pondran en practica durante la sesién.

-Luego las investigadoras motivan y realizan la
retroalimentacién sobre la clase anterior.

- Asimismo, las investigadoras realizan preguntas conflictivas

- para sacar sus conocimientos previos de los estudiantes.

- Se comunica el Propésito de la clase:

Hoy aprenderemos aresolver problemas de adicion y
sustraccion tipo PAEV con juego de roles para
desarrollar las habilidades matematicas.

10°

Desarrollo

Familiari
zacion
con el
problem
a

- Las investigadoras les hacen recordar las reglas de juego de
roles.

- Luego se les pide a los estudiantes que formen tres filas o
grupos de estudiantes.

- Después las investigadoras juntamente con los estudiantes
escogen un juego de roles en la que participaran y cumpliran
roles.

- Se les da las recomendaciones previas para cumplir las reglas
del juego de manera estricta. Después las investigadoras
entregaran a cada grupo los materiales que utilizaran para el
juego.

- Luego juntamente con las investigadoras y estudiantes escogen
un comparfiero o compafiera para que conduzca el juego.

- Las investigadoras anotan en la pizarra el problema planteado
de adicion y sustracciéon (PAEV) con nimeros naturales.

- Teresa tiene 17 caramelos y su amiga Andrea 12 caramelos.
¢ Cuantos caramelos tendra que comer Teresa para tener
los mismo que Andrea?

- Los estudiantes analizan el problema en grupo.

Busqued
ay
ejecucio
n de
estrategi
as

- Las investigadoras entregan a cada grupo papelotes y plumones
en la que representaran o resolveran el problema planteado
después de haber jugado en juego de roles.

- Las investigadoras indican los pasos para la resolucion de
problemas.

- Las investigadoras motivan la participacion de todos los
estudiantes en la busqueda de una estrategia adecuada para la
resolucion del problema planteado.

- Las investigadoras guian a los educandos para la ejecucion de
la estrategia usando el (PAEV).

60’
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- Las investigadoras invitan a un estudiante de cada grupo a
Elaboraci resolver en la pizarra y luego deterninar la respuesta final.
6n de - Luego los estudiantes despues de representar de manera
plar_i’de numerica pasan a corroborar las respuestas.
accion - Posteriormente los estudiantes resolveran los demas
problemas.
- Luego los estudiantes realizan la exposicién de los resultados
Socializa del trabajo grupal y del mismo modo fundamentan su resolucion
sus y los resultados que obtuvieron, con argumentos frente a las
represent interrogantes o cuestionamientos durante la exposicién.
aciones - A continuacion, las investigadoras orientan y motivan la
participacién de todos los estudiantes para verificar el
resultado.
- Luego los estudiantes junto a las investigadoras verifican el
Reflexion | resultado que obtuvieron en la solucién del ejercicio planteado.
y
formaliza
cién
Planteami |- Las investigadoras mencionan que el juego aun no ha
ento de terminado y continuaran resolviendo los problemas planteados
otros en la hoja de practica.
problema
s
Metacogniciéon
- Las investigadoras invitan a los estudiantes a responder | 15’
preguntas de la metacognicidon, reflexionando sobre
g nuestros aprendizajes.
8 Evaluacié - g,Que.aprendllt.eron hoy? ¢Les sgrwra lo que han aprendido?
n ¢ Tu vieron dificultades al cumplir roles en el juego? ¢ Como
los solucionaron? ;,Cémo te has sentido?
- Los investigadores felicitan a los estudiantes por haber
participado en el juego.
Evaluacion
- Observacién del logro de la competencia a través de la rubrica
a cargo de los investigadores

ACTIVIDADES PARA TRABAJAR EN CASA

Las investigadoras les entrega las fichas de extensién y les pide que resuelvan empleando el juego

de roles.

VI.ACTIVIDADES DE CRITICA Y AUTOCRITICA
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La profesora supervisora hace saber a las investigadoras sobre
sus los logros, dificultades y sugerencias sobre la sesion
Hora 9:15a gros, ysug

desarrollada.
9:20 Las investigadoras anotan sus logros, dificultades y las
sugerencias sobre la sesién desarrollada.

VIl. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

- Curriculo nacional de Educacién Basica (2016). Peru.
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

- Programa curricular de Educacion Primaria (2016). Peru.
file:///C:/Users/Usuario/Downloads/Programa%20curricular%20de%20Educaci%
C3%B3n%20Primaria.pdf

- Cuadernillo de matematica 2do grado de primaria (2024). MINEDU

ANEXO:
- Resumen cientifico.
- Hoja de practica
- Hoja de extension
- Rubrica para la evaluacién de las competencias.

Profesora supervisora: Investigadora 1° Investigadora 2°
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Resumen cientifico

Problemas de adicion y sustraccion con (PAEV)

Combinacion 1

Se conocen las dos partes y se pregunta por el todo.

Es PAEV donde se usa la adicion.

Ejemplo:

Romario compra 18 carritos y su hermano Daniel compra 12 tropos. ¢ Cuantos juguetes tienen
los dos juntos?

I ~ i Todo

N

OIN |
—
+

Parte Il
12

Daniel

- Respuesta: En total hay 30 juguetes.

COMBINACION 2

v" Solo es inverso al problema anterior. Se conoce el todo y una de sus partes, luego se

pregunta por la otra parte.

v' Se usa la sustraccion.

Ejemplo:
Romario y su hermano Daniel compraron 30 juguetes, si Romario tiene 18 carritos. ¢Cuéntos
tropos tiene Daniel?

:& D '-I
%{3 QQ anie

- Respuesta: Daniel tiene 12 trompos.
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doja de practica

Fecha:04/09/2024
1. En el cafetin Valeria compra 12 caramelos y su amiga Rita compra 15

chupetines. ¢ Cuantas golosinas compraron en total?

I
I
O

Respuesta: En total compraron ----------------- golosinas.

2. En la fotocopiadora del senor Walter la profesora Norma saca 34 copias y el
profesor Ricardo saca 23 copias. ¢ Cuantas copias en total sacaron los dos

docentes?

Respuesta: Los dos profesores sacaron -------------- copias.
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3. En una libreria Raul y su primo Willy compraron 62 plumones, si a Raul le toca

31 plumones. ¢ cuantos plumones le toca a Willy?

Esquema Operacion

Parte Il O

- Respuesta: AWilly le toca ............ plumones.

4. Elsa y Blanca compran 68 frutas para su semana, si Blanca compré 28
manzanas. ¢, Cuantas peras compro Elsa?

Esquema Operacion

Parte | Parte I

- Respuesta: Elsa debe compro ............. peras.

5. Dania y flor compraron 33 chocotejas, si Dania tiene 23 chocotejas. ¢ Cuantas

chocotejas tendra Flor?

Esquema Operacion

Parte | Parte I O
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loja de extension Q‘J

Fecha:04/09/2024

1. En su cumpleafos de Juliana le compraron en una tienda de juguetes 25 pelotas
y 17 mufiecas. ¢ cuantos juguetes en total tiene Juliana?

C

Respuesta: Juliana tiene en total

........... juguetes.

2. Fabian hace compras de verduras compro 23 kilos de papa y 12 kilos de tomate.

¢, Cuantos kilos en total compré Fabian?

Esquema

Operacion

Todo

Parte |

| Parte I

O

Respuesta: Fabian total de kilos que comproes ............
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3. Antony tiene 88 duraznos en total y le regala a Liliana12 duraznos. ¢ Cuantos
duraznos le quedan a Antony?

Todo

Parte | Parte Il (i:

- Respuesta: A Antony le quedaron ............ duraznos.

4. Cecilia y Liliana ahorraron durante un mes al contar sus ahorros fue un total de 68
soles, si Cecilia ahorro 34. ; Cuanto ahorro Liliana?

Todo

Parte | Parte Il <:::>

- Respuesta: Liliana ahorro

5. La mama de Lucero gasto 85 soles en total en la compra de dos ropas, si compro
un polo con 23 soles. ¢ Con cuanto compro el pantalon?
Esquema Operacion

Parte I

O

- Respuesta: La mama de Lucerogastd .................. en la compra del pantalén.
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION PRIMARIA

SESION EXPERIMENTAL N° 09

|I. DATOS INFORMATIVOS

1.45.
1.46.

1.47.
1.48.
1.49.
1.50.

1.51.
1.52.
1.53.
1.54.

Escuela Profesional
Institucion Educativa

Ayala”
Director
Sub director

Profesora supervisora

Investigadoras
Moreira

Area curricular
Ciclo
Ambiente

Tiempo de duraciéon

a.m.

1.55.Lugar y Fecha

: Educacion Primaria
: Planteles de Aplicacion “Guaman Poma de

: Dr. Alberto Alfredo Palomino Rivera

: Mg. Renee Elena Mozo Rojas

: Mg. Indira Zuela Martinez

: Margarita De La Cruz Curo y Merly Molina

: Matematica

: Grado: 2° Seccion: “A”

: Aula (x) Laboratorio: ( ) Campo: ( ) Otros: ( )
: 2 horas pedagodgicas de: 9:15 a.m. a: 11:15

: Ayacucho, 05 de setiembre del 2024

TITULO DE LA SESION

Resolvemos problemas de mitad hasta la decena usando la
tiendita escolar a través de juego de roles.

Il. PROPOSITOS Y EVIDENCIA

S DE APRENDIZAJE

Competencia

(Variable
dependiente)

Capacidades
(Dimensiones)

¢,Quénos dara
evidencia de
aprendizaje?

Desempefios (Indicador)

Resuelve
problemas
de cantidad

estrategias Yy

procedimientos

de estimacion
y calculo.

canti-(rjr;;jgsce a o Establece relaciones entre datos
. con acciones de agregar, quitar, .
expresiones . . Resolucién de
. reiterar, agrupar |y  repartr
numeéricas. cantidades problemas que
C - . hicieron los
cgr?urrgr?:igrl: ¢ Expresa su comprensién con estudiantes en sus
soEre los diversas representaciones y | cuadernos de trabajo.
nGmeros v las lenguaje numerico de las
o eracior{es operaciones de adicion,
P ' sustraccion, multiplicacién
Usa s Emplea diversidad de estrategias Técnicas e

instrumentos de
evaluacion
(Recoleccion de

como la estrategia de calculo.

datos)
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Argumenta ¢+ Fundamenta su proceso de | Observacion, rabrica
afirmaciones resolucion y los resultados que y prueba escrita de
sobre las obtuvo. desarrollo
relaciones
numeéricas y las
operaciones.
Enfoques transversales Actitudes o acciones observables

Enfoque de busqueda de Disposiciébn a adquirir cualidades que mejoraran el propio
excelencia desempefio y aumentaran el estado de satisfaccién consigo
mMismo y con las circunstancias.

I11. PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

¢, Qué se debe hacer antes de la sesién de la ¢, Qué recursos o materiales se utilizaran en
experimentacion? la sesion de experimentaciéon?
e FElaboracion de materiales didacticos para la * Papelote o
experimentacion. e Plumonesy limpiatipo
e Preparacion del resumen cientifico y hojas de | ® Hojasbond
practica para la experimentacion. ® Hoja de actividad practica.
e Hoja de extension.
e Hojas de colores
e Monedas y billetes
e Latiendita escolar

IV.ACTIVIDAD PERMANENTE DE ENTRADA

Prevencién de los medios materiales.

Un cordial saludo a los estudiantes.

Ubicacion del tiempo y espacio en los estudiantes.
Pasar lista a los estudiantes.

HORA De: 7:45 a 7:50 am.

V. SECUENCIA DIDACTICA O DIRECCION DEL APRENDIZAJE

Momentos didacticos Estrategias metodoldgicas y actividades de Tiempo
Procesos didacticos experimentacion
Procesos pedagdgicos
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Inicio

- Las investigadoras saludan con amabilidad a
los nifios y nifias
- Recuerdan la fecha.

- Las investigadoras les hacen recordad las
normas de convivencia que pondran en practica
durante la sesion.

-Luego las investigadoras motivan y realizan la
retroalimentacion sobre la clase anterior.

- Asimismo, las investigadoras realizan preguntas
conflictivas para sacar sus conocimientos
previos de los estudiantes.

- Se comunica el Propdsito de la clase:

Hoy aprenderemos a resolver problemas
de mitad hasta la decena usando la
tiendita escolar a través de juego de roles
para fortalecer las habilidades
matematicas.

10°

Desarrollo

Familiarizacion
con el
problema

En todo momento las investigadoras monitorean
constantemente y evaluan el logro de sus
aprendijajez mediante el intrumento de la rubrica.

- Las investigadoras les presenta la tiendita escolar y
les recuerda las reglas de juego de roles.

= Luego de manera ordenado les pide a los estudiantes
que formen tres filas o grupos de estudiantes.

- Después las investigadoras juntamente con los
estudiantes escogen un juego de roles en la que
participaran y cumpliran roles.

- Se les da las recomendaciones previas para cumplir
las reglas del juego de manera estricta. Después las
investigadoras entregaran a cada grupo los
materiales que utilizaran para el juego.

- Luego juntamente con las investigadoras y
estudiantes escogen un compafiero o comparfera
para que conduzca el juego.

= Las investigadoras anotan en la pizarra el problema
planteado de la mitad con nimeros naturales hasta la
decena.

Estefany compra 12 caramelos y al encontrarse con

su amiga Carla le invita la mitad de caramelos.

.Estefany cuantos caramelos invitd a su amiga

Carla?

- Los estudiantes analizan el problema en grupo.

60’
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Busqueday
ejecucion de
estrategias

= Las investigadoras entregan a cada grupo papelotes
y plumones en la que representaran o resolveran el
problema planteado después de haber jugado en
juego de roles.

- Las investigadoras indican
resolucion de problemas.

los pasos para la

- Las investigadoras motivan la participacion de todos
los estudiantes en la busqueda de una estrategia
adecuada para la resolucién del problema planteado.

- Las investigadoras guian a los educandos para seguir
los pasos de la multiplicacion.

Elaboracion de
plan de accién

- Las investigadoras invitan a un estudiante de cada

grupo a resolver en la pizarra y luego determinar la
respuesta final.

- Luego los estudiantes despues de representar de

manera numerica pasan a corroborar las respuestas.

- Posteriormente los estudiantes resolveran los demas

problemas.

Socializa sus
representacion
es

- Luego los estudiantes comparten sus respuestas de

manera ordenada con la guia de las investigadoras
usando argumentos frente a las interrogantes o
cuestionamientos durante la exposicién.

- Acontinuacion, las investigadoras orientan y

motivan la participacién de todos los estudiantes
para verificar el resultado.

Reflexion y
formalizacion

Luego los estudiantes junto a las investigadoras
verifican el resultado que obtuvieron en la solucion del
ejercicio planteado.

Planteamiento
de otros
problemas

Las investigadoras mencionan que el juego aun no ha
terminado y continuaran resolviendo los problemas
planteados en la hoja de practica.

Cierre

Evaluacion

Metacogniciéon

- Las investigadoras invitan a los estudiantes a
responder preguntas de la metacognicion,
reflexionando sobre nuestros aprendizajes.

- ¢ Qué aprendieron hoy? ¢Les servira lo que han
aprendido? ¢ Tu vieron dificultades al cumplir roles
en el juego? ;Como los solucionaron? ;Como te
has sentido?

- Los investigadores felicitan a los estudiantes por
haber participado en el juego.

Evaluacion

- Observacion del logro de la competencia a través
de la rubrica a cargo de los investigadores

15’

ACTIVIDADES PARA TRABAJAR EN CASA

Las investigadoras les entrega las fichas de extensién y les pide que resuelvan empleando el

juego de roles.

VI.ACTIVIDADES DE CRITICA Y AUTOCRITICA
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Hora

11:115a
11:20

La profesora supervisora hace saber a las investigadoras sobre
sus los logros, dificultades y sugerencias sobre la sesién
desarrollada.

Las investigadoras anotan sus logros, dificultades y las
sugerencias sobre la sesién desarrollada.

VIl. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

- Curriculo nacional de Educacién Basica (2016). Peru.
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

- Programa curricular de Educacion Primaria (2016). Peru.
file://IC:/Users/Usuario/Downloads/Programa%?20curricular®%20de%20Educaci
%C3%B3n%20Primaria.pdf

- Cuadernillo de matematica 2do grado de primaria (2024). MINEDU

ANEXO:

- Resumen cientifico.
- Hoja de practica

- Hoja de extension

- Rubrica para la evaluacién de las competencias.

Profesora supervisora:

c )

—
—

Investigadora 1° Investigédora 2
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Resumen cientifico

Mitad de numeros naturales

Fecha:05/09/2024
La mitad de una cantidad es el resultado de partir en dos partes iguales dicha

cantidad. Cada una de esas partes es la mitad de la cantidad inicial. Por ejemplo:

para hallar la mitad de un nadmero se divide entre 2
4 +2=2

Ejemplo:
- Gabriela de primer grado “B” compra 4 platanos vy le invita la mitad de platanos a
su amiga Julissa. ¢ Gabriela cuantos platanos invito a su amiga Julissa?

Gabriela Julissa

Recuerda que la mitad es
repartir una cantidad en dos
partes iguales.

RESOLVEMOS:

Operacion Respuesta

Gabriela invito 2 platanos a su
amiga Julissa.

4+2=2
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Hoja de préactica et

e -
‘I;;‘Jj
#
i

Fecha:05/09/2024
1. Completa la mitad de.

v

a) La mitad de 2 es

v

b) La mitad de 4 es

v

c) La mitad de 8 es

v

d) La mitad de 10 es

v

e) La mitad de 12 es

A 4

f) La mitad de 14 es

v

g) La mitad de 16 es

v

h) 18 La mitad de 18 es

v

i) La mitad de 20 es

2. Completa
La mitad de 4 caramelos

a) B e,

La mitad de 6 mandarinas
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3. Calcula la mitad y completa.

1900 |
OO0

La mitad de &

[ras
b

QOO
QOC
OO0

La mitad de 12

——

OGO

$7799
PT077 |-

]| 99999
La mitad dle 10 |:| @

. JoN.
La mitad de 15 a5

30 Es mitad de 6 Es mitad de

22 Es mltad de 8 Es mltad de

20 Es mitad de 40 Es mitad de

12 Es mitad de 4 Es mitad de
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Hoja de extensidn

Fecha:05/09/2024
1.Daniel compré 24 empanadas y compartié la mitad de empanadas con sus amigos.

¢, Cuantas empanadas compartié Daniel?

Datos Operacion Respuesta

2.Katy compré 18 platanos y se comio la mitad de platanos. ¢ Cuantos platanos se comio
Katy?

Datos Operacion Respuesta

3.Liz y Sandra compraron la mitad de 10 manzanas y la mitad de 12 fresas. ¢ Cuantas

frutas compraron en total?

Datos Operacion Respuesta

4.Carmela vende frutas, Carmela tiene 48 fresas para vender y solo vendio la mitad de

las fresas. ¢ Cuantas fresas vendié Carmela?

Datos Operacion Respuesta
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5. Juana tiene 48 naranjas de las cuales vendi6 la mitad de las naranjas. ¢ Cuanta s naranja

vendi6é Juana?

Datos

Operacion

Respuesta

6. Fiorela en su cumpleafios de su prima compré 40 chupetines y la mitad de los chupetines

regalo a su prima por su cumpleafos. ¢ Cuantos chupetines regalo a su prima?

Datos

Operacion

Respuesta

7. Liam cosecho 86 mangos y vendié la mitad de los mangos en el mercado. ;Cuantos

mangos vendié Liam?

Datos

Operacion

Respuesta

8. Los nifios de segundo grado “A “tienen 48 chocotejas para vender y solo vendieron la

mitad de las chocotejas. ¢Cuantas chocotejas vendieron los estudiantes de segundo

grado “A”?

Datos

Operacion

Respuesta
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
iESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION PRIMARIA

SESION EXPERIMENTAL N° 10

|I. DATOS INFORMATIVOS

1.56. Escuela Profesional : Educacién Primaria
1.57. Instituciéon Educativa : Planteles de Aplicacion “Guaman Poma de
Ayala”

1.58. Director
1.59. Sub director

: Dr. Alberto Alfredo Palomino Rivera
: Mg. Renee Elena Mozo Rojas

1.60. Profesora supervisora : Mg. Indira Zuela Martinez

1.61. Investigadoras

: Margarita De La Cruz Curo y Merly Molina

Moreira
1.62. Area curricular : Matematica
1.63. Ciclo : Grado: 2° Seccion: “A”
1.64. Ambiente : Aula (x) Laboratorio: ( ) Campo: ( ) Otros: ( )
1.65. Tiempo de duracién : 2 horas pedagdgicas de: 11:15 a.m. a: 12:45
p.m.

1.66.Lugar y Fecha

: Ayacucho, 09 de setiembre del 2024

TITULO DE LA SESION

Resolvemos problemas de multiplicacién de nimeros
naturales hasta la decena a través de juego de roles.

I1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Competencia

(Variable
dependiente)

Capacidades
(Dimensiones)

¢, Quénos dara
evidencia de
aprendizaje?

Desempefios (Indicador)

_Traduce o Establece relaciones entre datos
canudadgs a con acciones de agregar, quitar, .
expresiones R . Resolucién de
. reiterar, agrupar |y  repartir
numericas. cantidades. pro_bl_emas gque
i hicieron los
Comunica su + Expresa su comprensién con estudiantes en sus
comprension diversas  representaciones y | cuadernos de trabajo.
nl]ri(;?cr)i k))/slas Ienguaj_e numerico de _ _I,as
; operaciones de adicion,
Operaciones. sustraccién, multiplicacion
Usa o Emplea diversidad de estrategias Técnicas e
Resuelve estrategias  y como la estrategia de calculo. instrumentos de
problemas procedimientos evaluacion
decantidad | 4o estimacion (Recoleccién de
y célculo. datos)
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Argumenta
afirmaciones
sobre las
relaciones
numeéricas y las
operaciones.

o Fundamenta su proceso de
resolucion y los resultados que
obtuvo.

Observacion, prueba

pedagdgica - rubrica

y prueba escrita de
desarrollo.

Enfoques transversales

Actitudes o acciones observables

Enfoque de busqueda de
excelencia

Disposicién a adquirir cualidades que mejoraran el propio desempenio |
aumentaran el estado de satisfaccion consigo mismo y con las

circunstancias.

I11.PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

¢, Qué se debe hacer antes de la sesion de la
experimentacion?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran en
la sesion de experimentacion?

e FElaboraciéon de materiales
experimentacion.

e Preparacion del resumen cientifico y hojas de
practica parala experimentacion.

didacticos para la Papelote

Hojas bond

Plumones y limpiatipo

Hoja de actividad préactica.
Hoja de extension.

Hojas de colores
Monedas y billetes

La tiendita escolar

IV.ACTIVIDAD PERMANENTE DE ENTRADA

HORA De: 7:45 a 7:50 am.

Pasar lista a los estudiantes.

Prevencion de los medios materiales.
Un cordial saludo a los estudiantes.
Ubicacion del tiempo y espacio en los estudiantes.

V. SECUENCIA DIDACTICA O DIRECCION DEL APRENDIZAJE

Momentos didacticos
Procesos didacticos
Procesos pedagogicos

Estrategias metodoldgicas y actividades de Tiempo

experimentacion
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Inicio

- Las investigadoras saludan con amabilidad a los nifios
y nifias
- Recuerdan la fecha.

- Las investigadoras les hacen recordad las normas de
convivencia que pondran en practica durante la sesién.

-Luego las investigadoras motivan y realizan la
retroalimentacion sobre la clase anterior.

- Asimismo, las investigadoras realizan preguntas
conflictivas para sacar sus conocimientos previos de los
estudiantes.

- Se comunica el Propésito de la clase:

Hoy aprenderemos a resolver problemas de
multiplicacion de numeros naturales hasta la
decena a travées de juego de roles para
desarrollar las habilidades matematicas.

10°

Desarrollo

Familiarizaci
on con el
problema

- Las investigadoras les hacen recordar las reglas de
juego de roles.

- Luego se les pide a los estudiantes que formen tres filas
0 grupos de estudiantes.

- Después las investigadoras juntamente con los
estudiantes escogen un juego de roles en la que
participaran y cumpliran roles.

- Se les da las recomendaciones previas para cumplir las
reglas del juego de manera estricta. Después las
investigadoras entregaran a cada grupo los materiales
que utilizaran para el juego.

- Luego juntamente con las investigadoras y estudiantes
escogen un compafero o compafiera para que
conduzca el juego.

- Las investigadoras anotan en la pizarra el problema
planteado de la multiplicacién con numeros naturales
hasta la decena.

José, el dueno de la pasteleria “Mi Pan”, empaqueta

pasteles. Si pone en cada caja 5 pasteles, ¢Cuantos

pasteles empaquetara en 5 cajas?

- Los estudiantes analizan el problema en grupo.

60’
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Busqueday
ejecucion de
estrategias

- Las investigadoras entregan a cada grupo papelotes y
plumones en la que representaran o resolveran el
problema planteado después de haber jugado en juego
de roles.

- Las investigadoras indican los pasos para la resolucién
de problemas.

- Las investigadoras motivan la participacion de todos los
estudiantes en la busqueda de una estrategia adecuada
para la resolucion del problema planteado.

- Las investigadoras guian a los educandos para seguir
los pasos de la multiplicacion.

- Las investigadoras invitan a un estudiante de cada

Elaboracién grupo a resolver en la pizarra y luego deterninar la
de plan de respuesta final.
accion - Luego los estudiantes despues de representar de
manera numerica pasan a corroborar las respuestas.
- Posteriormente los estudiantes resolveran los demas
problemas.
- Luego los estudiantes realizan la exposicién de los
Socializa resultados del trabajo grupal y del mismo modo
sus fundamentan su resolucion y los resultados que
representaci obtuvieron, con argumentos frente a las interrogantes o
ones cuestionamientos durante la exposicion.
- A continuacion, las investigadoras orientan y motivan
la participacién de todos los estudiantes para verificar
el resultado.
- Luego los estudiantes junto a las investigadoras
Reflexion y verifican el resultado que obtuvieron en la solucién del

formalizacio
n

ejercicio planteado.

Planteamien

- Las investigadoras mencionan que el juego aun no ha

Cierre

to de otros terminado y continuaran resolviendo los problemas
problemas planteados en la hoja de practica.
Metacognicién
- Las investigadoras invitan a los estudiantes a | 15’
responder preguntas de la metacognicion,
reflexionando sobre nuestros aprendizajes.
Evaluacién - ¢,Qué aprendieron hoy? ¢Les servira lo que han

aprendido? ¢ Tu vieron dificultades al cumplir roles en
el juego? ¢Como los solucionaron? ¢Cémo te has
sentido?

- Los investigadores felicitan a los estudiantes por
haber participado en el juego.

Evaluacion

- Observaciéon del logro de la competencia a través de
la rubrica a cargo de los investigadores

ACTIVIDADES PARA TRABAJAR EN CASA
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Las investigadoras les entrega las fichas de extensién y les pide que resuelvan empleando el
juego de roles.

VI.ACTIVIDADES DE CRITICA Y AUTOCRITICA

La profesora supervisora hace saber alas investigadoras sobre sus
Hora 915 a los [ogros_, dificultades y sugerencias sopre la sesién desarrollada._

Las investigadoras anotan sus logros, dificultades y las sugerencias
9:20 sobre lasesion desarrollada.

VIl. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

- Curriculo nacional de Educacién Basica (2016). Peru.
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

- Programa curricular de Educacion Primaria (2016). Peru.
file:///C:/Users/Usuario/Downloads/Programa%?20curricular%20de%20Educaci%
C3%B3n%20Primaria.pdf

- Cuadernillo de matematica 2do grado de primaria (2024). MINEDU

ANEXO:
- Resumen cientifico.
- Hoja de practica
- Hoja de extensién
- Rubrica para la evaluacion de las competencias.

Profesora supervisora: Investigadora 1° Investig'adora 2°
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esumen cientifico

'mas de multiplicacion

La multiplicacion es una adicion repetida de sumandos iguales.

-~ R i §—— e —

s Padesdela y——
AT Lmultiplicacién /.

por

:\s multiplicando
N

x 2 multiplicador,

Producto o
total

Ejemplo
- José, el duefio de la pasteleria “Mi Pan”, empaqueta pasteles. Si pone en cada caja

6 pasteles, ¢ Cuantos pasteles empaquetara en 5 cajas?

® ®
2 A

®
oo

Sy

Datos Operacion Respuesta

En una caja = 6 pasteles | 6 x 5 = 6+6+6+6+6 = 30 | José empaquetara en 5

En 5 cajas = 4? cajas 30 pasteles.
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Fecha:09/09/2024

Hoja de practica

4. La mama de Lucero compra todos los dias por la mafiana, los panes calientitos
para el desayuno, si compra 4 panes cada dia, ¢ Cuantos panes habra comprado

en una semana?

Datos

Operacién

Respuesta

5. Liliana vende 12 caramelos cada dia, ¢ Cuantos caramelos vendera en 4 dias?

Datos

Operacién

Respuesta

6. Si Pepe compra 2 pelotas que cuesta cada uno a 15 soles, ¢ Cuanto de dinero
gasto6 en la compra de las pelotas?

Datos

Operacion

Respuesta
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Hoja de extension

Fecha:09/09/2024
1. Gabriel recogio 4 canasta de manzanas para vender, si en cada canasta habia
13 manzanas, ¢ Cuantas manzanas en total recogié Gabriel?

Datos Operacién Respuesta

2. Juana vende huevo de gallina en el mercado Nazarenas, si sus gallinas a la
semana ponen 28 huevos. Cuantos huevos vende en 3 semanas?

Datos Operacion Respuesta

3. Aldair ahorra 3 soles diario para comprar una bicicleta, ¢ Cuanto de dinero ahorra
en 26 dias?

Datos Operacién Respuesta
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4. Jhaquelin compro 5 peluches, si cada peluche cuenta S/ 32. ¢ Cuanto gasto en

total en la compra de los peluches?

Datos Operacion Respuesta

5. Xiomara siempre gasta S/ 3 en el recreo. ¢ Cuanto gasta en 10 dias?

Datos Operacion Respuesta

6. Manuel y su hermano Raul compraron 2 zapatillas iguales que cuestan 45
soles ¢, Cuanto de dinero gastaron en las dos zapatillas?

Datos Operacion Respuesta
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION PRIMARIA

SESION EXPERIMENTAL N° 11

|. DATOS INFORMATIVOS

1.67.
1.68.

1.69.
1.70.
1.71.
1.72.

1.73.
1.74.
1.75.
1.76.

Escuela Profesional
Institucion Educativa

Ayala”
Director
Sub director

Profesora supervisora

Investigadoras
Moreira

Area curricular
Ciclo
Ambiente

Tiempo de duracién

a.m.

1.77.Lugar y Fecha

: Educaciéon Primaria
: Planteles de Aplicacion “Guaman Poma de

: Dr. Alberto Alfredo Palomino Rivera
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TITULO DE LA SESION

Resolvemos problemas de division de nimeros naturales a
través de juego de roles.

I1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Competencia

(Variable
dependiente)

Capacidades
(Dimensiones)

¢, Qué nos dara
evidencia de
aprendizaje?

Desemperios (Indicador)

Resuelve
problemas
de
cantidad

Iéa%uce + Establece relaciones entre datos
cantidades & con acciones de agregar, quitar, R >
expresiones . . esolucién de
. reiterar, agrupar y repartir
) problemas que
numericas. cantidades "

- ' hicieron los
Cor;““r”'gai ,Sr‘: + Expresa su comprension con | estudiantes en sus
Cosogrg |§SO diversas representaciones y cuadernos de

nimeros v las lenguaje numérico de las trabajo.

> Y operaciones de adicion,
operaciones. sustraccion, multiplicacion

Usa o+ Emplea diversidad de estrategias Técnicas e
estrategias y como la estrategia de calculo. instrumentos de
procedimientos evaluacion
de estimacion (Recoleccion de

y calculo. datos)
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Argumenta
afirmaciones
sobre las
relaciones
numeéricas y las
operaciones.

¢+ Fundamenta su proceso de | Observacion, prueba
resolucion y los resultados que pedagdgica - rubrica
obtuvo. y prueba escrita de

desarrollo.

Enfoques transversales

Actitudes o acciones observables

Enfoque de busqueda de
excelencia

Disposicibn a adquirir cualidades que mejoraran el propio
desempefio y aumentaran el estado de satisfaccién consigo
mMismo y con las circunstancias.

I11.PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

¢, Qué se debe hacer antes
experimentac

e FElaboracion de materiales
experimentacion.

® Preparacién del resumen

practica para la experimentacion.

de la sesion de la ¢, Qué recursos o materiales se utilizaran en
i6n? la sesion de experimentaciéon?
L Papelote
didacticos para la P o
Plumones y limpiatipo
Hojas bond

cientifico y hojas de
Hoja de actividad practica.

Hoja de extension.
Hojas de colores

Monedas vy billetes
La tiendita escolar

IV.ACTIVIDAD PERMANENTE DE ENTRADA

HORA De:7:45a7

Prevencion de los medios materiales.
Un cordial saludo a los estudiantes.
Ubicacion del tiempo y espacio en los estudiantes.

[ ]
50 am. |*
[ ]
e Pasar lista a los estudiantes.

V. SECUENCIA DIDACTICA O DIRECCION DEL APRENDIZAJE

Momentos didacticos
Procesos didacticos
Procesos pedagdgicos

Estrategias metodoldgicas y actividades de Tiempo
experimentacion
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Inicio

- Las investigadoras saludan con amabilidad a los
nifos y nifias

- Recuerdan la fecha.

- Las investigadoras les hacen recordad las normas de
convivencia que pondran en practica durante la
sesion.

-Luego las investigadoras motivan y realizan la
retroalimentacion sobre la clase anterior.

- Asimismo, las investigadoras realizan preguntas
conflictivas para sacar sus conocimientos previos de

los estudiantes.
- Se comunica el Propésito de la clase:

Hoy aprenderemos a resolver problemas de
divisién con nimeros naturales através de juego
de roles para desarrollar las habilidades
matematicas.

10’

Desarrollo

Familiarizaci
on con el
problema

- Las investigadoras les hacen recordar las reglas de
juego de roles.

- Luego se les pide a los estudiantes que formen tres
filas o grupos de estudiantes.

- Después las investigadoras juntamente con los
estudiantes escogen un juego de roles en la que
participaran y cumpliran roles.

- Se les da las recomendaciones previas para cumplir
las reglas del juego de manera estricta. Después las
investigadoras entregaran a cada grupo los materiales
que utilizaran para el juego.

- Luego juntamente con las investigadoras y estudiantes
escogen un compafero O compafiera para que
conduzca el juego.

- Las investigadoras anotan en la pizarra el problema
planteado de division con numeros naturales.

Rosa compra 45 manzanas, Rosa reparte a 3 de sus

hermanos por iguales. ;A cuantas manzanas le

tocara a cada uno de ellos?

- Los estudiantes analizan el problema en grupo.

Busqueda y
ejecucion de
estrategias

- Las investigadoras entregan a cada grupo papelotes y
plumones en la que representaran o resolveran el
problema planteado después de haber jugado en
juego de roles.

-Las investigadoras indican los pasos para la
resolucion de problemas.

- Las investigadoras motivan la participacion de todos
los estudiantes en la busqueda de una estrategia
adecuada para la resolucion del problema planteado.

- Las investigadoras guian a los educandos para seguir

los pasos de la division.

60’
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Elaboracion
de plan de
accion

Las investigadoras invitan a un estudiante de cada
grupo a resolver en la pizarra y luego deterninar la
respuesta final.

Luego los estudiantes despues de representar de
manera numerica pasan a corroborar las respuestas.

Posteriormente los estudiantes resolveran los demas
problemas.

Socializa
sus
representaci
ones

Luego los estudiantes realizan la exposicién de los
resultados del trabajo grupal y del mismo modo
fundamentan su resolucién y los resultados que
obtuvieron, con argumentos frente a las interrogantes
o cuestionamientos durante la exposicion.

A continuacién, las investigadoras orientan y motivan
la participacion de todos los estudiantes para verificar
el resultado.

Reflexiéon y
formalizacio
n

Luego los estudiantes junto a las investigadoras
verifican el resultado que obtuvieron en la solucién del
ejercicio planteado.

Planteamien

Las investigadoras mencionan que el juego aun no ha

to de otros terminado y continuaran resolviendo los problemas
problemas planteados en la hoja de practica.
Metacognicion
- Las investigadoras invitan a los estudiantes a | 15
responder preguntas de la  metacognicion,
o reflexionando sobre nuestros aprendizajes.
S . .
8 Evaluacién ¢, Qué aprendieron hoy? ;Les servira lo que han

aprendido? ¢ Tu vieron dificultades al cumplir roles
en el juego? 4 Como los solucionaron? ; Como te has
sentido?

- Los investigadores felicitan a los estudiantes por
haber participado en el juego.

Evaluacion

- Observacién del logro de la competencia a través de
la rabrica a cargo de los investigadores

ACTIVIDADES PARA TRABAJAR EN CASA

Las investigadoras les entrega las fichas de extensién y les pide que resuelvan empleando el

juego de roles.

VI.ACTIVIDADES DE CRITICA Y AUTOCRITICA

La profesora supervisora hace saber a las investigadoras sobre
sus los logros, dificultades y sugerencias sobre la sesién
desarrollada.

Las investigadoras anotan sus logros, dificultades y las
sugerencias sobre la sesién desarrollada.

9:15a
9:20

Hora
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VIl. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

e Curriculo nacional de Educacion Basica (2016). Peru.
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

e Programa curricular de Educacion Primaria (2016). Peru.
file:///C:/Users/Usuario/Downloads/Programa%20curricular%20de%20Educaci
%C3%B3n%20Primaria.pdf

e Cuadernillo de matematica 2do grado de primaria (2024). MINEDU

ANEXO:
- Resumen cientifico.
- Hoja de practica
- Hoja de extension
- Rubrica para la evaluacion de las competencias.

Gl

Profesora supervisora: Investigadora 1°

Investig'adora 2°
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Ejemp

Resumen cientifico

ymas de division de numeros naturales

Dividir es partir en numeros o cantidad en partes iguales.
La division es inversa a la multiplicacion.

Partes de la division

dividendo (D) ‘\ f-’ divisor (d)
total de personas 20 | 5 personas en

cada grupo

20:5 =

S
5 pe

RARARARLARANANRERAL

lo
e Roberto recogié 45 manzanas, Roberto reparte a 3 de sus hermanos por

iguales. ¢ A cuantas manzanas le toca a cada uno de ellos?

Datos Operacion Respuesta
e Roberto compra 45 Roberto repartié a cada
43+3=15
manzanas uno de sus hermanos 15

e 3 hermanos manzanas
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Hoja de practica

Fecha:11/09/2024

1. En el salén de segundo grado “B” hay 30 nifios. El profesor Miguel compr6 84

mandarinas para regalar a cada uno de los nifilos por iguales. (A cuantas

mandarinas les toco a cada nifio?

Datos

Operacion

Respuesta

2. Sara y Jhony, compraron canicas y quieren dividirse 6 canicas en partes iguales.

¢ Cuantas canicas le tocara a cada uno?

Datos

Operacion

Respuesta

3. El profesor German compra 60 lapiceros y quiere dar a sus 20 estudiantes a cada

uno por igual. ¢A cuantos lapiceros le toca a cada estudiante?

Datos

Operacion

Respuesta
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4. He comprado 7 cuadernos que en total me han costado 14 soles. ¢ Cuanto cuesta

cada cuaderno?

Datos Operacion Respuesta

5. 10 nifios de 2do grado cosecharon 50 rabanitos y se reparten los 10 nifios por

iguales. ¢A cuantos rabanitos le tocara a cada nifio?

Datos Operacion Respuesta

6. Juan compra 30 hojas de papel bond y les reparte a sus dos hermanos por igual.

¢ A cuanto le tocara a cada uno de ellos?

Datos Operacion Respuesta
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Fecha:11/09/2024

Hoja de extension

1. Tres amigos compraron 30 naranjas y quieren compartir por igual cantidad. ¢ A cuantas

naranjas le tocara a cada uno de los amigos?

Datos

Operacion

Respuesta

2. Elsa cosecho 88 pifias y lleva al mercado Neri a repartir a dos compradores por igual.

¢A cuanto le tocara a cada comprador?

Datos

Operacion

Respuesta

3. Aldo tiene dos abuelitos y compra 25 platanos y le obsequia a cada uno de ellos por

igual. ¢ A cuéntos platanos le toca a cada uno?

Datos

Operacion

Respuesta
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4. Josefina, Rosa y Luis compraron 63 colores y se dividen por igual. ¢ A cuantos
colores les toco a cada uno?

Datos

Operacion

Respuesta

5. A Rosaura le compraron 45 temperas, pero ella regala a sus 5 primas por igual.

¢ A cuantas temperas le tocé a cada una?

Datos

Operacion

Respuesta

6. Una familia integrada por 4 personas compra 28 caramelos de sabor fresa y

comparten todos por igual cantidad. ¢ A cuanto les toco a cada uno?

Datos

Operacion

Respuesta
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION PRIMARIA

a3 SESION EXPERIMENTAL N° 12
|. DATOS INFORMATIVOS

1.78. Escuela Profesional : Educaciéon Primaria

1.79. Institucion Educativa : Planteles de Aplicacion “Guaman Poma de
Ayala”

1.80. Director : Dr. Alberto Alfredo Palomino Rivera

1.81. Sub director : Mg. Renee Elena Mozo Rojas

1.82. Profesora supervisora : Mg. Indira Zuela Martinez

1.83. Investigadoras : Margarita De La Cruz Curo y Merly Molina
Moreira

1.84. Area curricular : Matematica

1.85. Ciclo : Grado: 2° Seccioén: “A”

1.86. Ambiente : Aula (x) Laboratorio: ( ) Campo: ( ) Otros: ( )

1.87. Tiempo de duracién : 2 horas pedagdgicas de: 7:45 a.m. a: 9:15

a.m.

1.88.Lugar y Fecha

: Ayacucho, 12 de setiembre del 2024

TITULO DE

LA SESION

Resolvemos problemas de operaciones combinadas a través

de juego de roles.

I1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Competencia

(Variable
dependiente)

Capacidades
(Dimensiones)

Desempefios (Indicador)

¢, Quénos dara
evidencia de
aprendizaje?

Resuelve
problemas
de cantidad

estrategias Yy

procedimientos

de estimacion
y calculo.

como la estrategia de calculo.

canthr;;j:sce al® Establece relaciones entre datos
. con acciones de agregar, quitar, i
expresiones : : Resolucién de
. reiterar, agrupar |y  repartir
numericas. cantidades problemas que
C - - hicieron los
muni L :
cc?m urer(:zig:]] ¢+ Expresa su comprensién con estudiantes en sus
s ogre los diversas representaciones y | cuadernos de trabajo.
nimeros v las lenguaje numerico de las
> Y operaciones de adicion,
operaciones. o Lo
sustraccién, multiplicacion
Usa o Emplea diversidad de estrategias Técnicas e

instrumentos de
evaluacion
(Recoleccion de
datos)
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Argumenta ¢+ Fundamenta su proceso de | Observacion, prueba
afirmaciones resolucion y los resultados que pedagdgica - rubrica
sobre las obtuvo. y prueba escrita de
relaciones desarrollo
numeéricas y las
operaciones.
Enfoques transversales Actitudes o acciones observables
Enfoque de basqueda de Disposiciéon a adquirir cualidades que mejoraran el propio
excelencia desempefio y aumentaran el estado de satisfaccion
CONsigo mismo y con las circunstancias.

I11.PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

¢, Qué se debe hacer antes de la sesion de la ¢, Qué recursos o materiales se utilizaran en
experimentacion? la sesién de experimentacion?
Papelote

e FElaboracién de materiales didacticos para la
experimentacion.

e Preparacion del resumen cientifico y hojas de
practica parala experimentacion.

Plumones y limpiatipo
Hojas bond

Hoja de actividad préactica.
Hoja de extensioén.

Hojas de colores
Monedas vy billetes

La tiendita escolar

IV.ACTIVIDAD PERMANENTE DE ENTRADA

Prevencion de los medios materiales.

Un cordial saludo a los estudiantes.

Ubicacion del tiempo y espacio en los estudiantes.
Pasar lista a los estudiantes.

HORA De: 7:45 a 7:50 am.

V. SECUENCIA DIDACTICA O DIRECCION DEL APRENDIZAJE

Momentos didacticos Estrategias metodoldgicas y actividades de experimentacion | Tiempo
Procesos didacticos
Procesos pedagdgicos
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- Las investigadoras saludan con amabilidad a los nifios y
nifias

- Recuerdan y establecen la fecha.

- Las investigadoras les hacen recordad las normas de

convivencia que pondran en practica durante la sesion. 10°
-Luego las investigadoras motivan y realizan la
o retroalimentacion sobre la clase anterior.
‘o -De mismo modo, las investigadoras realizan preguntas
£ conflictivas para sacar sus conocimientos previos de los
estudiantes.
- Se comunica el Propdsito de la clase:
Hoy aprenderemos a resolver problemas de
operaciones combinadas a través de juego de
roles para fortalecer las habilidades
matematicas.
En todo momento las investigadoras monitorean
constantemente y evaluan el logro de sus aprendijajez
mediante el intrumento de la rubrica.
Familiari | _| o5 investigadoras presentan en un papelote un problema
. zacion referente a las operaciones combinadas.
= con el . .
o problem Kiara tiene ahorrado 88 soles y compra con 33 soles un
® peluche, asimismo Kiara compré un ramo de flores con
* a ! . e L
o 11 soles. ;Con cuanto de dinero se quedé Kiara?
a . .
- Luego de manera ordenado les pide a los estudiantes que
formen tres filas o grupos de estudiantes.
- Los estudiantes analizan el problema en grupo.
- Las investigadoras entregan a cada grupo papelotes y
plumones en la que representaran o resolveran el problema
Busque planteado después de haber jugado en juego de roles.
d_a Y | -Las investigadoras indican los pasos para la resolucion de
ﬁjzc;ucm problemas.
estrategi - Las investigadoras motivan la participacién de todos los 60’
as estudiantes en la busqueda de una estrategia adecuada
para la resolucién del problema planteado.
- Las investigadoras guian a los educandos para seguir los
pasos de las operaciones combinadas.
- Las investigadoras invitan a un estudiante de cada grupo
Elabora a resolver en la pizarra y luego determinar la respuesta final.
cionde | _ | yego los estudiantes despues de representar de manera
plar_\’de numerica pasan a corroborar las respuestas.
accion

- Posteriormente los estudiantes resolveran los demas
problemas.
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- Luego los estudiantes comparten sus respuestas de manera
Socializ ordenada con la guia de las investigadoras usando
a sus argumentos frente a las interrogantes o cuestionamientos
represe durante la exposicion.
ntacione | _ A continuacion, las investigadoras orientan y motivan la
S participaciéon de todos los estudiantes para verificar el
resultado.
- Luego los estudiantes junto a las investigadoras verifican el
Reflexié | resultado que obtuvieron en la solucién de problemas
ny planteados.
formaliz
acion
Plantea |- Las investigadoras mencionan que el juego aun no ha
miento terminado y continuaran resolviendo los problemas
de otros planteados en la hoja de practica.
problem
as
Metacogniciéon
- Las investigadoras invitan a los estudiantes a responder | 15’
preguntas de la metacognicion, reflexionando sobre
o nuestros aprendizajes.
o Evaluaci - ,Qué aprendieron hoy? 4lLes servird lo que han
o on aprendido? ¢ Tu vieron dificultades al cumplir roles en el
juego? ¢ Como los solucionaron? § Como te has sentido?
- Los investigadores felicitan a los estudiantes por haber
participado en el juego.
Evaluacion
- Observacion del logro de la competencia a través de la
rabrica a cargo de los investigadores
ACTIVIDADES PARA TRABAJAR EN CASA
Las investigadoras les entrega las fichas de extension y les pide que resuelvan empleando el juego
de roles.

VI.ACTIVIDADES DE CRITICA Y AUTOCRITICA

La profesora supervisora hace saber a las investigadoras sobre
sus los logros, dificultades y sugerencias sobre la sesién
desarrollada.

Las investigadoras anotan sus logros, dificultades y las
sugerencias sobre la sesién desarrollada.

9:15a
9:20

Hora

VIl. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

- Curriculo nacional de Educacion Basica (2016). Peru.
https://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf
- Programa curricular de Educacion Primaria (2016). Peru.
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file:///C:/Users/Usuario/Downloads/Programa%20curricular%20de%20Educaci
%C3%B3n%20Primaria.pdf
- Cuadernillo de matematica 2do grado de primaria (2024). MINEDU

ANEXO:
- Resumen cientifico.
- Hoja de practica
- Hoja de extensién
- Rubrica para la evaluacién de las competencias.

Profesora supervisora: Investigadora 1° lnvestigédora 27
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Resumen cientifico

Operaciones combinadas

Fecha:12/09/2024

Las operaciones combinadas: son una serie de combinaciones de suma, resta u otras
operaciones mas y se siguen un orden.

Las siguientes ordenes se respeta al realizar la operaciéon combinada.
e Primero: +

e Segundo: x
e Tercero: +y—

Ejemplo

- Kiaratiene ahorrado 88 soles y compra con 33 soles un peluche, asimismo Kiara compré

. . L Kiar
un ramo de flores con 11 soles. ¢, Con cuanto de dinero se quedd Kiara? ara

88—-33+11= A Kiara le quedo el monto de 44 soles.

N/

88 - 44

N/

44
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Hoja de practica

Fecha:29/08/2024
1. Romina durante sus vacaciones ahorré 52 soles y su papa le dio 33 soles. Si compra una
chompa con 42 soles. §Cuanto de dinero le qued6 a Romina?

2. Carlos gano jugando en el campeonato deportivo 20 soles, luego comprd pan en 5 soles y un
queso en 2 soles. 4, Cuanto de dinero le queda a Carlos?

3. Por el aniversario de los PAGPA se recaudo un fondo de 68 soles para la chocolatada, en ello
se gasto 22 soles en los bizcochos, asimismo se gasto 15 soles en la chocolatada. ¢ cuanto de
dinero les sobro?

4. Luz compré manzana en 7 soles y pera en 5 soles, de las cuales pagd con un billete de 20
soles. ¢ Cuanto de vuelto tendra Luz?
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5. La mama de Andrea para que cociné el almuerzo compré pollo en 12 soles, cebolla en 3
soles, de las cuales paga con un billete de 20 soles. ¢ Cuanto de vuelto recibira la mama de
Andrea?

6. Gabriel el dia lunes ahorrd 12 soles, el marte 9 soles, miércoles 14 soles y el jueves le presta
25 soles de dinero a su amigo Pepe. ¢ Cuénto de dinero le sobrara a Gabriel?

7. A Lorena por el dia de su cumpleafios sus padres le regalan 45 soles y sus abuelos le regalan
12 soles, con el dinero obsequiado ella compra sandwich con 15 soles y gaseosas con 10
soles. ¢ Cuanto de dinero le sobrara a Lorena?

8. Wilfredo tiene 60 soles y al comprar frutas gast6 20 soles, pero después su tia le dio 36 soles.
¢, Cuanto de dinero tiene ahora?
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iTu puedes!

Fecha:29/08/2024

1. Sandra en su cumpleafios comproé un polo con 34 soles, un pantalén con 45 soles. Si pagd con
un billete de 100 soles. ¢ Entonces cuanto de vuelto recibié Sandra?

2. El papa de Alex gandé un premio de 50 soles, luego compré pollo a la brasa con 12 soles y una
gaseosa con 13. ; Cuanto de dinero le sobrara al papa de Alex?

3. Roxana en el paseo a Muyurina llevé 30 soles, en el lugar compré un plato de almuerzo con
15 soles y una gaseosa de 2 soles. ¢ Cuanto de dinero le sobré a Roxana?

4. El profesor German en el campeonato de sus estudiantes compré 50 caramelos para invitar a
los 15 ganadores de fustal y también invitd a 5 profesores. ¢ Cuantos caramelos le sobr¢é al
profesor German?
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5. Matthias en su cumpleanos tuvo 18 invitados, mas tarde llegaron 6 invitados mas, pero antes
de partir la torta se fueron 12 invitados. ¢, Cuantos invitados se quedaron para la torta?

6. Daria compré 48 colores de plumén, pero en el salon se le perdieron 12 colores y su amiga
le regalo 6 colores. ;Cuantos colores tendra Daria?

7. Rosita tenia 50 soles y comprd un peluche con 18 soles, una pelota con 15 soles. ;Cuanto
de vuelto tendra Rosita?

8. Tania prepard 47 marcianos, vendié 28 marcianos y a su prima le invitd 8 marcianos y los
restos se derritieron. ; Cuantos marcianos se derritieron?
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Anexo 11. Base de datos

Preprueba |Area curricular: Matematica Grado y Seccion: 2do grado de la seccion “A”
Variable dependiente: Resuelve problemas de cantidad Fecha: 18 de agosto del 2024

Dimension 3: Usa estrategias y Dimensioén 4: Argumenta
procedimientos de estimacion y célculo. [afirmaciones sobre las relaciones  |PT
numéricas y las operaciones.
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26 |3 2 2 1 1 3 1 1
27 |2 1 1 1 1 3 1 1
28 |3 2 1 1 2 1 2 2
29 3 2 2 1 1 2 1 1
30 |1 2 4 2 1 2 2 2
31 3 2 1 2 1 1 1 2
32 |2 1 1 1 2 1 1 1

C1: Criterio 1 Trasforma las relaciones existentes de los datos y condiciones de un problema a una expresion numérica que muestre
las relaciones entre estos dos.

C2: Transforma las cantidades partiendo de una expresion numeérica mediante operaciones.

C3: Transforma las condiciones de un problema en una expresion numérica mediante las operaciones.

C4: Transforma las cantidades de un problema en una expresion numérica mediante las operaciones.

P1: Promedio de la dimensién 1.

C5: Expresa su comprension de los conceptos numéricos y las relaciones que establece entre ellos usando lenguaje numeérico.
C6: Expresa su comprension de los conceptos numéricos y las operaciones a través de representaciones y lenguaje numérico.
P2: Promedio de la dimension 2.

C7: Emplea estrategias y procedimientos para estimar, relacionar y medir cantidades con su equivalencia numérica.

C8: Emplea procedimientos de estimacion y calculo y para separar una cantidad en partes iguales.

P3: Promedio de la dimensién 3.

C9: Elabora afirmaciones sobre las relaciones que establece entre los nUmeros basandose en sus experiencias por medio de
ejemplos y analogias.

C10: Elabora afirmaciones sobre las relaciones que establece entre los nUmeros basandose en sus experiencias por medio de
ejemplos y analogias.

P4: Promedio de la dimensién 4.

Pt: Promedio total de la variable dependiente.
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Grado y Seccidn: 2do grado de la seccién “A”

Fecha: 12 de septiembre del 2024

PT

Dimension 4: Argumenta

P4

i10

numeéricas y las operaciones.

i9

Dimensioén 3: Usa estrategias y

|Area curricular: Matemaética

Variable dependiente: Resuelve problemas de cantidad

Posprueba

procedimientos de estimacion y calculo. [afirmaciones sobre las relaciones

P3

i8
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29 |3 4 4 4 4 3 3 3 3 4 4 4 4 4 4
30 |1 3 4 4 3 1 3 2 1 4 3 2 3 3 3
31 K4 4 4 4 4 2 4 3 3 4 4 2 4 3 4
32 |2 4 4 3 3 2 2 2 1 4 3 4 4 4 3

C1: Criterio 1 Trasforma las relaciones existentes de los datos y condiciones de un problema a una expresién numérica que muestre

las
Cc2
C3
C4

P1:
C5:
C6:
P2:
C7:
Cs:
P3:
Co:

relaciones entre estos dos.

: Transforma las cantidades partiendo de una expresién numérica mediante operaciones.

: Transforma las condiciones de un problema en una expresiéon numérica mediante las operaciones.

: Transforma las cantidades de un problema en una expresion numérica mediante las operaciones.

Promedio de la dimension 1.

Expresa su comprension de los conceptos numeéricos vy las relaciones que establece entre ellos usando lenguaje numérico.
Expresa su comprension de los conceptos numéricos y las operaciones a través de representaciones y lenguaje numérico.
Promedio de la dimension 2.

Emplea estrategias y procedimientos para estimar, relacionar y medir cantidades con su equivalencia numérica.

Emplea procedimientos de estimacion y calculo y para separar una cantidad en partes iguales.

Promedio de la dimension 3.

Elabora afirmaciones sobre las relaciones que establece entre los nimeros basandose en sus experiencias por medio de

ejemplos y analogias.
C10: Elabora afirmaciones sobre las relaciones que establece entre los nUmeros basandose en sus experiencias por medio de
ejemplos y analogias.

P4
Pt:

. Promedio de la dimension 4.

Promedio total de la variable dependiente.
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Anexo 12. Evidencia fotografica

Aplicacion de preprueba 9 de agosto del 2024
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Sesion experimental del 9 de agosto hasta el 12 de septiembre del 2024
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Aplicaciéon de posprueba 12 de setiembre del 2024
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'FACULTAD DE CIENCIAS
NSC DE LA EDUCACION

EL DECANO DE LA FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION DE LA
UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA, QUE SUSCRIBE,

HACE CONSTAR:

Que, de conformidad con lo dispuesto en el Reglamento de Trabajos de
Investigacion de la Universidad Nacional de San Cristébal de Huamanga,
aprobado con la Resolucién del Consejo Universitario N2 039-2021-UNSCH-CU, a
solicitud escrita de las interesadas, se ha readlizado el andlisis, valoracién y
verificacién del contenido de la tesis titulada: Juege de roles para resolver
problemas de cantidad en estudiantes de Educacién Primaria de los
Planteles de Aplicacién “Guaméan Poma de Ayala”, Ayacucho -~ 2024,
presentado por las bachilleres Margarita DE LA CRUZ CURO y Merly
MOLINA MOREIRA, “in depésito” en la Escuela Profesional de Educacién
Primaria y en segunda instancia “con depésito” de trabajo estdndar en la
Facultad de Ciencias de la Educacién, con resultado de informe final del
software turnitin de 27% de indice de similitud, por tanto, aprobado.
Trabaijo realizado por los profesores ordinarios Dr. Indalecio MUJICA BERMUDEZ y
Dr. Oscar GUTIERREZ HUAMANI, adscritos al Departamento Académico de
Educacién y Ciencias Humanas.

En consecuencia, estando al informe favorable de los profesores instructores de la
primera y segunda instancia, designados con la Resolucién de Consejo de Facultad
N2 003-2021-FCE-CF, Resolucién Decanal N2 020-2021-FCE-D y avalado por el
director de la Escuela Profesional de Educacién Primaria, se expide la presente
constancia a peticibn de parte con solicitud de fecha 15 de agosto de 2025 vy
boletas de venta electrénica N2 20 - 00001999 y 20 - 00002000, para los fines
que estime conveniente.

Se anexan el resultado final del reporte del software turnitin en siete folios.

Ayacucho, 25 de agosto de 2025

c.c.: Archivo
VRTH/mqa
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FACULTAD DE C!ENC
DE LA EDUCACION
Ciudad Universitaria S/N
Teléfono: (066) 317717



Juego de roles para resolver
problemas de cantidad en
estudiantes de Educacion

Primaria de los Planteles de

Aplicacion “Guaman Poma de

Ayala”, Ayacucho - 2024

por Margarita De La Cruz Curo y Merly Molina Moreira

Fecha de entrega: 24-ago-2025 08:22p. m. (UTC-0500)

Identificador de la entrega: 2734608794

Nombre del archivo: Margarita_y_merly_tesis_concluida_2025_juego_ddd_1_1.pdf (16.58M)
Total de palabras: 38593

Total de caracteres: 214720
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%y FACULTAD DE i
(| CIENCIAS DE LA EDUCACION

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL
DE HUAMANGA

ACTA DE SUSTENTACION DE TESIS DE LAS BACHILLERES MERLY MOLINA
MOREIRA y MARGARITA DE LA CRUZ CURO, PARA OBTENER EL TITULO
PROFESIONAL DE LICENCIADA EN EDUCACION PRIMARIA.

En la ciudad de Ayacucho a los ocho dias del mes de setiembre del afio dos mil
veinticinco, siendo a horas las once de la mariana, se reunieron en el auditorio “José
Maria Arguedas” de la Facultad de Ciencias de la Educacion, los miembros del jurado
el Dr. Victor Radl Tumbalobos Huamani (Presidente), el Dr. Luis Lucio Rojas Tello, el
Dr. Marcelino Pomasoncco lllanes y el Mg. Miguel Adelio Peralta Godoy (Miembros),
bajo la presidencia del primero de los nombrados con la finalidad de recepcionar la
sustentacion de Tesis Titulada: Juego de roles para resolver problemas de cantidad
en estudiantes de Educacion Primaria de los Planteles de Aplicacién “Guaman
Poma de Ayala”, Ayacucho - 2024, presentada por las Bachilleres en Ciencias de la
Educacion alumnas: MERLY MOLINA MOREIRA y MARGARITA DE LA CRUZ CURO,
para obtener el Titulo Profesional de Licenciada en Educacién Primaria.

Seguidamente, constatado el quérum de Reglamento por invocacion del presidente del
Jurado, el secretario dio lectura al expediente presentado por las recurrentes, acto
seguido el Presidente del Jurado invitd a las aspirantes al Titulo a exponer su tesis,
finalizada la exposicion los miembros del jurado proceden a formular las preguntas, las
mismas que fueron absueltas por las sustentantes en forma satisfactoria, a continuacion
previa deliberacion en privado, ha obtenido un promedio de la nota aprobatoria de
DIECISEIS (16).

Siendo a horas las doce con treinta minutos de la tarde, se dio por concluido este acto
academico. En fe de lo cual firmaron los miembros del jurado, el Dr. Victor Raul
Tumbalobos Huamani (Presidente), el Dr. Luis Lucio Rojas Tello, el Dr. Marcelino
Pomasoncco lllanes y el Mg. Miguel Adelio Peralta Godoy (Miembros).

Es todo cuanto transcribo, para conocimiento y demas fines.

Ayacucho, 16 de setiembre de 2025.

Registro N° 1849-2025

Recibo de Tesoreria N° 20-00004325 y 20-00004326
Libro N° 05, folios 203 y 204

VRTH/acc.




