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RESUMEN

El objetivo de la tesis fue determinar el grado de influencia del “Modelo Flipped
Learning” en el fortalecimiento de las competencias digitales para el disefio de paginas
Web, en estudiantes del CETPRO Rikcharisun, Ayacucho — 2021. La investigacion fue
de tipo empirica, nivel explicativo y disefio cuasiexperimental. La muestra de estudio se
conformo con 40 participantes, divididos en dos grupos: experimental y control. Los
instrumentos implementados fueron: una ficha de observacion estructurada y una lista de
chequeo. La confiabilidad fue determinada mediante el coeficiente Alfa de Cronbach,
siendo el resultado 0,963. Los datos procesados fueron presentados mediante tablas, a
fin de proceder con la descripcion y la inferencia. Los estadigrafos elegidos tuvieron
correlato con una “distribucion no normal” de los datos, conforme al test de Shapiro Wilk.
Para la prueba de hipdtesis se utilizo el estadistico no paramétrico “U de Mann -
Whitney”. Los resultados muestran que hay suficientes evidencias empiricas (p= 0,000
< 0,050; U=6,000) que indican que el “Modelo Flipped Learning” tuvo efecto
significativo en el nivel de fortalecimiento de las competencias digitales para la
elaboracion de paginas Web (ver tabla 7). Ademas, se identific6 que el 95,0% de los
estudiantes del grupo experimental se ubicaron en un buen nivel de logro, mientras en el

grupo control ninguno alcanzo este nivel.

Palabras clave. Competencia digital, disefio de paginas Web, modelo.
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ABSTRACT

The objective of the thesis was to determine the degree of influence of the "Flipped
Learning Model" in the strengthening of digital competences for the design of Web pages,
in students of the CETPRO Rikcharisun, Ayacucho - 2021. The research was of empirical
type, explanatory level and quasi-experimental design. The study sample consisted of 40
participants, divided into two groups: experimental and control. The instruments used
were: a structured observation form and a checklist. Reliability was determined by
Cronbach's Alpha coefficient, the result being 0.963. The processed data were presented
in tables, in order to proceed with the description and inference. The chosen statisticians
correlated with a "non-normal distribution™ of the data, according to the Shapiro Wilk
test. The non-parametric statistic "Mann-Whitney U" was used for hypothesis testing.
The results show that there is sufficient empirical evidence (p=0.000 < 0.050; U=6.000)
indicating that the "Flipped Learning Model” had a significant effect on the level of
strengthening of digital competencies for the elaboration of Web pages (see Table 7). In
addition, it was identified that 95.0% of the students in the experimental group were at a

good level of achievement, while in the control group none reached this level.

Key words. Digital competence, Web page design, model.

vii



INDICE

Jurados

Declaracion de autenticidad

Dedicatoria
Agradecimientos
Resumen
Abstract

indice
Introduccion
CAPITULO |

I. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1. Descripcion del problema
1.2. Formulacion del problema

1.2.1.
1.2.2.

Problema general
Problemas especificos

1.3. Objetivos de la investigacion

1.3.1.
1.3.2.

Objetivo general
Obijetivos especificos

1.4. Justificacién de la investigacion

1.4.1.
1.4.2.
1.4.3.

CAPITULO I

Justificacion tedrica
Justificacion metodoldgica
Justificacion préactica

Il. MARCO TEORICO
2.1. Antecedentes de la investigacion

2.1.1.
2.1.2.
2.1.3.

Antecedentes internacionales
Antecedentes nacionales
Antecedentes regionales

2.2. Bases tedricas

2.2.1.
2.2.2.
2.2.3.
2.24.
2.2.5.
2.2.6

2.2.7.
2.2.8.

2.2.9.

2.2.12.

Marco historico del modelo “Flipped Learning”
Definicion del modelo “Flipped Learning”

Cuatro pilares del modelo “Flipped Learning”
Importancia del modelo “Flipped Learning”

Etapas del modelo “Flipped Learning”

Rol del docente y estudiantes en el modelo Filpped
learning

Definicion competencia digital

Dimensiones de la competencia digital para la
elaboracion de la pagina Web

2.2.8.1. Indagacion de la informacién para la creacion de
paginas Web

2.2.8.2. Produccion de paginas Web

2.2.8.3. Publicacion de paginas Web

Importancia de la competencia digital para el disefio de
paginas Web

Escala de calificacion de la competencia digital en el
disefio de paginas Web

2.3. Bases conceptuales
I1l. HIPOTESIS Y VARIABLES

25
26
35
36
38

38
42

viii



3.1.

3.2.
3.3.

Hipotesis de la investigacion
3.1.1. Hipotesis principal
3.1.2. Hipotesis secundaria
Sistema de variables
Operacionalizacién de las variables: primera variable

IV. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

4.1.

4.2.
4.3.
44,
4.5.

Tipo y nivel de investigacion

4.1.1. Meétodo de investigacion

4.1.4. Disefio de investigacion
Poblaciéon y muestra
Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
Validez y confiabilidad de los instrumentos
Procesamiento y analisis de datos

V. RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

5.1.

DISCUSION

Anadlisis e interpretacion descriptiva de los datos

CONCLUSIONES
RECOMENDACIONES
REFERENCIAS

ANEXOS
Apéndice A
Apéndice B

Apéndice C
Apéndice D
Apéndice E
Apéndice F
Apéndice G
Apéndice H
Apendice |

Instrumento para medir la eficacia del modelo Flipped Learning

42
42
42
42
44
46
46
47
49
50
51
53
55
58
58
68

Cuestionario para medir el nivel expresion oral en estudiantes de

ducacion secundaria

Guia de observacion diagnostica
Sesiones de aprendizaje

Ficha de validez de instrumentos
Propuesta metodololdgica

Base de datos

Solicitud de autorizacion para la aplicacion de la experiencia pedagogica

Matriz de consistencia



INTRODUCCION

En los ultimos 10 afios, el fortalecimiento de las habilidades digitales se ha
constituido en un requerimiento basico en todo el mundo, al mismo ritmo que los avances
desafiantes en tecnologia, computacion y comunicaciones, a menudo denominado la “era
digital”; dentro de este marco no se puede pensar en el desarrollo global, aislado del
avance tecnologico (Ocafa-Fernandez y otros, 2020). Ademas, en el contexto de
incertidumbre provocada por el COVID 19, las habilidades y destrezas tecnoldgicas se
han tornado indispensables para la continuidad de la educacion y el avance en muchas
areas de la actividad humana como: Medicina, Ingenieria, Finanzas, entre otras (Diaz y
Loyola, 2021).

Por su parte, la Organizacion de las Naciones Unidas (ONU, 2020) estima que
alrededor de 1,500 millones de escolares se han visto afectados debido a la pandemia,
destacando las diferencias en el sector educativo. Al mismo tiempo, necesitaban avanzar
con urgencia, para cumplir con los “Objetivos de Desarrollo Sostenible”; lo que exigio
mayor inversion en infraestructura digital y alfabetizacion, asi como fortalecer los
vinculos entre los sectores de educacion formal e informal.

La UNESCO (2020) manifiesta que, debido a las disrupciones en el sistema
educativo por la situacion sanitaria mundial, se han perjudicado 1,600 millones de
estudiantes de casi 190 paises, que se vieron obligados a cerrar las instituciones
educativas. Este acontecimiento global, exigio laimplementacion urgente de la educacién
virtual y el fortalecimiento de capacidades y destrezas digitales mediente capacitaciones,
tanto para docentes, como estudiantes.

Sobre el particular, la UNESCO (2018) advertia a los paises de América Latina 'y
el Caribe innovar los procesos educativos incorporando las herramientas tecnolégicas

digitalizadas, aplicaciones y redes para acceder y administrar mejor la informacion.
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Ademas de capacitar especificamente en habilidades esenciales a docentes y estudiantes;
todo ello orientado a la creacion e intercambio de contenidos digitales, comunicacion y
colaboracién para la mejora de los niveles de aprendizaje, y fundamentalmente para
resolver problemas de manera efectiva y creativa en el trabajo y en las actividades en
general.

Las tecnologias digitales traen la promesa de un mundo méas conectado, informado
y empoderado. Todos los dias, millones de peruanos se conectan a Internet para realizar
labores cotidianas como compartir informacion, ver videos o realizar tramites. Asimismo,
el constante cambio tecnoldgico ha traido cambios acelerados y mayor incertidumbre a
nuestra forma de vida, tanto asi que se estima que dos tercios de los estudiantes que
ingresan a la escuela primaria estaran en ocupaciones que aun no existen. (Foro
Econémico Mundial, 2016).

Dentro de este marco, Ferrari (2013) resalta la importancia de la competencia
digital, las habilidades cognitivas, conductuales y técnicas para atenuar muchos de los
problemas y desafios de la sociedad del conocimiento. En efecto, por su caracter dinamico
y transversal, se considera una competencia clave para el aprendizaje autbnomo y
permanente. Lo que concuerda con la recomendacién de la Comision Europea (2018) que
el uso seguro y vital de la tecnologia digital, abarca el conocimiento, las habilidades y las
actitudes necesarias para todos los ciudadanos.

En este contexto, la educacion debe preparar a nuestros educandos para un mundo
digital donde poder trabajar en equipo o aprender de forma independiente es mas
importante que recordar fechas histdricas. Por ello, desde 2016, el Curriculo Nacional de
Educacion Baésica (CNEB) establece un enfoque de aprendizaje que desarrolla
habilidades y prepara a los estudiantes para convertirse en ciudadanos preparados para

enfrentar los desafios de la era digital. En concreto, incluye, por primera vez, el desarrollo
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de las competencias digitales de los educandos a través de la competencia 28: se

desarrolla en el entorno virtual que producen las TIC. (MINEDU, 2019)

Esta problemaética educativa, se evidencia en el CETPRO Rikcharisun de la
provincia de Huamanga; siendo una de las debilidades el poco interés por el
fortalecimiento de la competencia digital en los estudiantes de la especialidad de
Operacion de Computadoras, porque la mayoria de ellos presentan dificultades para la
busqueda, clasificacion, sistematizacion y seguridad de la informacién electronica,
orientada a la elaboracién eficaz de las paginas Web.

De este contexto, surgio la necesidad de determinar el efecto del “Modelo Flipped
Learning”, en el nivel de fortalecimiento de las competencias digitales para el disefio de
paginas Web. Siendo la  hipotesis principal: Si se aplica adecuadamente los
procedimientos del “Modelo Flipped Learning”, entonces se eleva el nivel de las
competencias digitales para el disefio de paginas Web. La investigacion fue de tipo
aplicada, nivel explicativo y disefio cuasiexperimental. La muestra de estudio se
conform6 con 40 estudiantes divididos en dos grupos, experimental y control. Los
instrumentos de recoleccion de datos fueron: una ficha de observacion estructurada y una
lista de chequeo. Los resultados muestran que p= 0,000 < 0,050; U=6,000 esto indican
que el “Modelo Flipped Learning” tiene un efecto significativo en el nivel de
fortalecimiento de las competencias digitales para el disefio de paginas Web (ver tabla 7)
porque el 95,0% de los estudiantes del grupo experimental lograron ubicarse en el nivel
bueno, mientras los participantes del grupo control ninguno alcanzo este nivel.

La tesis se estructurd en capitulos: En el primero se define, describe y formula el
problema de investigacion. En el segundo, se sistematizan los antecedentes, los enfoques

y se deslindan los términos basicos. En el tercero, se desarrollan las variables y su

xii



respectiva operacionalizacion. En el cuarto, se desarrolla la metodologia: tipos, nivel,
disefio, poblacion, técnicas e instrumentos; y se describe el procesamiento de datos. En el
altimo capitulo, se presentan los resultados, seguido de la discusion, conclusiones,

recomendaciones, referencias y apéndices.
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CAPITULO |

EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 Identificaciony descripcion del problema

La expansion de la Tecnologia de Informacién y Comunicacién- TIC en todos los
sectores y niveles de nuestra sociedad se ha venido desarrollando, en las Ultimas décadas,
a gran velocidad; es un proceso imparable a medida que surgen nuevos factores y
aplicaciones tecnoldgicas que impulsan el trabajo y las relaciones de los usuarios:
personas, empresas e instituciones. La sociedad ha cambiado, acorde al desarrollo del
ciberespacio, en todos los campos; politicos, econdémicos y sociales; revolucionando las
formas de comunicacion, con ellos las maneras de transmitir el conocimiento.

En este sentido, la UNESCO (2013) considera que ante un panorama de cambio
de paradigma educativo desde inicios del siglo XXI, se debe implementar el acceso a una
educacioén de calidad como un derecho fundamental de todos. Por ello, en los ultimos
afios ha requerido que el sistema educativo actualice sus précticas y contenidos en
consonancia con la nueva sociedad de la informacion. A lo largo de la historia, la
educacion formal ha sido el vinculo entre generaciones, integrando la cultura, las
aspiraciones de movilidad social y de recambio productivo de una sociedad. Por ello, es

uno de los principales indicadores de bienestar y desarrollo en las estadisticas mundiales.



Los problemas que enfrenta la infraestructura educativa en América Latina hacen
que los esfuerzos que se realizan impiden que estos tengan una “educacion de calidad”
en un marco de “cobertura universal”, como reconocimiento de un derecho humano.
Segun la CEPAL (2005) casi un 50% de la poblacion en edad escolar, se encuentra fuera
de los sistemas educativos formales, los existentes son tan ineficaces que no permiten al
egresado integrarse a un mercado laboral competitivo, manteniéndose un amplio sector
poblacional por debajo de la linea de pobreza.

Uno de los principales impactos de esta crisis, obligd a los decisores de politicas
educativas a repensar el papel docente. Pues, el caracter de la educacion a distancia
requiere de recursos didacticos, habilidades y competencias especificas que no
necesariamente se tienen, para el uso de tecnologia y métodos creativos (UNESCO,
2020). En el Perq, el mayor problema educativo son las brechas existentes entre los
diversos segmentos de la poblacién, siendo la mas resaltada en los Gltimos afios la digital,
el Ministerio de Educacion Nacional, MINEDU (2021) lanzo el programa “Aprendo en
Casa” intentando superar esta situacion, precisa que: “tiene como finalidad brindar
mayores oportunidades a los estudiantes que presentan mayor brecha en equipamiento
informatico y acceso a la conectividad para el desarrollo de las competencias del
Curriculo Nacional” (p. 2) intentando sistematizar las experiencias educativas a distancia
del afio anterior que se vieron obligados a implementar.

Segun la observacién realizada (Apéndice C) el Centro de Educacién Técnico
Productiva “Rikcharisun”, no es ajeno a esta realidad, imparte formacion técnica, en el
ciclo medio y basico de la educacion técnico productiva; sin embargo la mayoria de los
estudiantes muestran poca inclinacion por la indagacion de la informacion para la
elaboracion de una pagina Web, evidenciando inadecuadas formas de navegacion y

filtracion de la informacion; asi como de una evaluacion y seleccion objetiva de los datos



para organizarlos coherentemente. Otro aspecto, es que muestran una limitada habilidad
para estructurar e integrar contenidos; ademas no consideran necesaria la revision y
relaboracion rigurosa de estos. Tampoco realizan una programacion eficiente, dificultad
que no permite lograr su publicacion oportuna.

Para el proceso de publicacion de la pagina web sus conocimientos son limitados:
por ello, no pueden interactuar amigablemente con las herramientas tecnoldgicas de la
red, lo que se refleja en la debilidad del trabajo colaborativo y no logran una gestion
apropiada de la identidad. De esta realidad problematica surgieron las siguientes

interrogantes:

1.2 Formulacién del problema de investigacion

1.2.1 Problema general
¢De qué manera el “Modelo Flipped Learning”, influye en el nivel de fortalecimiento
de las competencias digitales para el disefio de paginas Web, en estudiantes del

CETPRO Rikcharisun, Ayacucho - 2021?

1.2.2 Problemas especificos:

e De qué manera el “Modelo Flipped Learning”, influye en el nivel de
indagacion de la informacién para el disefio de paginas Web, en estudiantes del

CETPRO Rikcharisun, Ayacucho - 20217

e (En qué medida el “Modelo Flipped Learning”, influye en el nivel de
produccion para el disefio de paginas Web, en estudiantes del CETPRO

Rikcharisun, Ayacucho - 2021?



e ;Cual esnivel de influencia del “Modelo Flipped Learning”, influye en el nivel
de publicacion del disefio de paginas Web, en estudiantes del CETPRO

Rikcharisun, Ayacucho - 20217

1.3. Objetivos de la investigacion

1.3.1.Objetivo general
Determinar el efecto del “Modelo Flipped Learning”, en el nivel de fortalecimiento
de las competencias digitales para el disefio de paginas Web, en estudiantes del

CETPRO Rikcharisun, Ayacucho - 2021.

Objetivos especificos

e Determinar el efecto del “Modelo Flipped Learning”, en el nivel de indagacion
de la informacion para el disefio de paginas Web, en estudiantes del CETPRO
Rikcharisun, Ayacucho - 2021.

e Determinar el efecto del “Modelo Flipped Learning”, en el nivel de produccion
del disefio de paginas Web, en estudiantes del CETPRO Rikcharisun, Ayacucho
- 2021.

e Determinar el efecto del “Modelo Flipped Learning”, en el nivel de publicacion
del disefio de paginas Web, en estudiantes del CETPRO Rikcharisun, Ayacucho
- 2021.

1.4. Justificacién de la investigacion

Justificacién tedrica: Los resultados del presente estudio brindan informacién
sistematizada para innovar los procesos de ensefianza aprendizaje mediante el “Modelo
Flipped Learning”, con el fin de optimizar resultados en términos de competencias.
Considera que es un aporte a las didacticas modernas centradas en la virtualidad y en el

conectivismo como un enfoque de la pedagogia cibernética. Bernal (2010); Blanco y
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Villalpando (2012) manifiestan que la teoria cobra valor cuando el propoésito del estudio
es generar reflexion y discusion académica sobre un conocimiento existente,
confrontando los conceptos, contrastando resultados o generando epistemologia.
Justificacién metodolodgica: Las conclusiones de esta investigacion son una fuente de
informacidn que refleja validez, fundamento y confiabilidad; ya que los datos que se
presentan, fueron recopilados con apoyo de instrumentos rigurosamente construidos 'y en
base a las caracteristicas de la muestra.

Ademas, las experiencias académicas vivenciadas generan resultados validables,
cuyos datos serviran para continuar desarrollando investigaciones empiricas. Del mismo
modo, los resultados contribuiran a definir politicas institucionales orientadas a capacitar
a los docentes en el manejo de las herramientas digitales y que estos puedan trasferir esos
conocimientos a los estudiantes.

La justificacion metodoldgica visibiliza la aportacion que hace la investigacion con
nuevos metodos, instrumentos, modelos o estrategias de investigacion, para generar
conocimiento valido y confiable. Como indica Carhuancho y otros (2019) “[...]
argumenta si el resultado resuelve algin problema y como se evidenciard” (p. 37).
Justificacion practica: Bernal (2016) considera que una investigacion es vélida
facticamente cuando su desarrollo ayuda a resolver un problema o, por lo menos, propone
estrategias que al aplicarse contribuirian a resolverlo. Sera un aporte significativo haber
demostrado la eficacia del “Modelo Flipped Learning”; ademas de haber propuesto
instrumentos para el recojo de datos cuya validez de constructo, contenido y criterio fue
aprobada por los expertos; otros investigadores interesados en el tema, podran utilizar
para confirmar su eficacia. Esta forma de justificacion no es otra cosa que la explicacion
que realiza el investigador de la capacidad de aportar a la solucién de problemas con

herramientas, recursos, materiales o instrumentos.



CAPITULO I
MARCO TEORICO
2.1 Antecedentes de la investigacion

Internacionales

Viri (2020) desarroll6 la investigacion titulada “Modelo flipped learning aplicado a
la asignatura de sistemas operativos Il de la carrera de informatica de la UCE: estudio
de caso para medir el nivel de motivacién y satisfaccion tecnolédgica en el uso de la
plataforma Moodle ” El estudio se basé en métodos mixtos y fue un estudio descriptivo
y correlacional mas que un estudio experimental. Se utiliz6 una muestra de 178
estudiantes de ocupaciones de informatica, a los cuales se les aplicé un cuestionario
adaptado de la Dra. Veronica Marin Diaz, y a una poblacion estudiantil de la disciplina
de sistemas operativos se les aplico un cuestionario tipo TAMy grupo focal I1. motivacion
y tecnologia para usar Moodle satisfaccion. Los instrumentos se someten a los procesos
de validacién y confiabilidad necesarios para cumplir con el rigor cientifico requerido. El
analisis de los datos se realizd6 mediante el programa estadistico SPSS. Una de las
conclusiones més destacadas obtenidas es que la dimension facilidad de uso percibida si

influye directa y positivamente en la motivacion y satisfaccion técnica.

Landa (2018) realiz6 la investigacion titulada “El modelo de aprendizaje invertido
aplicado a un curso de introduccion a la computacion”, Para determinar la eficacia del

modelo de aprendizaje invertido, se implement6 varias veces en un curso introductorio
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de computacion de nivel universitario y los resultados de estos ejercicios se analizaron
posteriormente mediante méetodos estadisticos. En concreto, aspectos de la evaluacién: 1)
Rendimiento del alumno, medido por las notas obtenidas en el curso; 2) Satisfaccion del
alumno, medida mediante cuestionarios disefiados a tal efecto. Los resultados de este
analisis mostraron que el uso del modelo de aprendizaje invertido tuvo un impacto
positivo tanto en el rendimiento como en la satisfaccion de los estudiantes, 1o que llevo a

la implementacion del modelo en el aula como una alternativa, en la educacion superior.

Canizales (2021) desarrollo el trabajo de investigacion titulado “Innovacion
pedagdgica en el aula de deporte”, Experimentar los objetivos de la innovacién docente

mediada por un modelo de ensefianza flipped learning con futuros entrenadores
deportivos. Pre-testeado, diagnosticado con 142 alumnos. Se intervino mediante el
modelo pedagdgico flipped learning a 63 estudiantes. Los datos analizados desde un
paradigma cuantitativo mostraron, entre otros resultados: un aumento significativo en las
percepciones positivas de la experiencia de aprendizaje y el ambiente del aula, y una
mayor productividad representada por un mejor rendimiento académico. Las estrategias
mas valiosas son: planificacién y organizacion de lecciones, orientacion de tareas,
lecciones en video, mapas conceptuales y un sistema de gestion de aprendizaje gratuito.
Edmodo recomienda usar el modelo para el contexto tipico de un proceso de EA
deportivo, donde se requiere mayor tiempo de aula para conectar teoria con practica y
constituye una alternativa viable para afrontar los retos pedagogicos derivados de la

pandemia por la Covid-19.



Nacionales

Alva (2018) en su investigacion: “Plataforma virtual en la competencia digital
docente en la Universidad de Cariete, 2018, de enfoque cuantitativo, tipo aplicada,
disefio pre experimental basada en el método deductivo. Su muestra fue de 20 docentes;
el instrumento de medicion que utilizé fue un cuestionario. Como conclusién manifiesta
que existe una diferencia significativa entre los resultados del pre y postest. El uso de
las plataformas virtuales en Moodle fortalecen las competencias digitales de los
profesores.

Centeno (2019) en su tesis titulada Implementacion de la metodologia flipped
learning en un curso de Ingenieria para mejorar el desempefio académico de los
estudiantes de una universidad privada de Lima. Esta propuesta de innovacion educativa
pretende atender una de las principales problematicas planteadas por los estudiantes de
los cursos de ingenieria eléctrica de las carreras de ingenieria mecanica de una
universidad privada de Lima, a partir del uso de las tecnologias de la informacion y
comunicacion se propone implementar el flipped learning en las carreras de ingenieria
eléctrica. cursos de ingenieria para lograr los siguientes dos objetivos: por un lado, crear
una nueva estructura de clase centrada en el estudiante en el plan de estudios, lo que le
permite jugar un papel activo en el proceso de aprendizaje; por otro lado, los profesores
juegan el papel de estudiante asesores y desarrollar la capacidad de manejo de diferentes
herramientas técnicas. EI proceso metodoldgico de la propuesta implica que los
estudiantes repasen conceptos tedricos mediante el uso de videotutoriales y luego
resuelvan cuestionarios virtuales previo a las sesiones de clase. En clase se revisaran las
respuestas a las preguntas planteadas en el cuestionario y se compartiran hojas de trabajo
para la resolucion de ejercicios. iii Finalmente, el profesor revisard el trabajo realizado

por los estudiantes y proporcionara la retroalimentacion necesaria. La realizacion de una



experiencia piloto permite aplicar un enfoque de aprendizaje invertido y observar mejoras

en el rendimiento académico al realizar diferentes actividades dentro y fuera del aula.

Calsin (2019) realizo el estudio titulado, “Percepcion acerca de la influencia del
Flipped Learning en el desarrollo del aprendizaje en los estudiantes del curso de
Sociologia de la comunicacién de la Universidad Peruana Union, 2019”. Investigacion
basica de disefio observacional, exploratorio y descriptivo. La metodologia implemento
mediante tres técnicas de recoleccion de datos: observacién, encuestas y focus grup; la
finalidad fue conocer las percepciones respecto a la asignatura de Sociologia de la
Comunicacién. Los resultados indican que los estudiantes reconocen las bondades del uso
del modelo Flipped Learning para su aprendizaje. Asimismo, identificaron que el uso del
video apoyado por otros recursos virtuales y actividades presenciales (trabajos grupales,
motivacion constante e indagacién de la informacion, ayudan a optimizar resultados
académicos. En conclusidn, se mejoro los niveles de aprendizaje en los estudiantes.

Zevallos (2020) estudio el “Efecto del Modelo Flipped Learning en el rendimiento
académico de los estudiantes de ingenierias, en el curso de principios de algoritmos, en
una universidad privada de Arequipa, 2018”. Investigacion de tipo aplicada, nivel
explicativo y disefio cuasiexperimental. La muestra la conformaron 47 alumnos, divididos
en dos grupos: experimental (28) y control (19). El instrumento fue un cuestionario de la
prueba pedagdgica. Concluye que el rendimiento académico de los estudiantes mejord
significativamente luego de la aplicacién del “Modelo Flipped Learning” para el
desarrollo de las sesiones de clase. Agrega que ha encontrado diferencias significativas
de los niveles de las competencias adquiridas en el aprendizaje de algoritmos entre los

resultados del grupo experimental con los niveles identificados en el grupo control.

Por su parte, Huincho (2020) desarrollo la tesis: “Aplicacién del modelo Flipped

Learning para el desarrollo de competencias transversales en estudiantes de secundaria

9



de la asignatura de fisica general en la I.E.P. Santa Teresita”. Investigacion de tipo
aplicada, nivel explicativo y disefio cuasiexperimental; la muestra lo conformé con 30
participantes. El instrumento que implementd fue un cuestionario de la prueba educativa.
Como resultado manifiesta que el modelo pedagdgico aplicado de manera eficaz eleva
significativamente las competencias transversales de los estudiantes.

Pévez (2021) en su tesis “Aplicacion del Flipped Learning para el mejoramiento
de capacidades en el desarrollo de empaques de la carrera de Disefio publicitario del
Instituto Superior Tecnoldgico Maria Rosario Araoz Pinto 2019”; trabaj6 con un disefio
cuasiexperimental, prospectivo y longitudinal, empirica de nivel explicativo. La muestra
estuvo conformada con 50 alumnos divididos en dos grupos: control y experimental. El
resultado fue: el grupo experimental, en el postest alcanz6 18 puntos de 20; sin embargo,
en el pretest solo 8.7; mientras que en el grupo control obtuvieron una media de 13; en
cambio en el pretest lograron 8 puntos. Concluye que con la aplicacion del “flipped
learning” mejord significativamente los niveles de las capacidades en los participantes
del grupo experimental (46.5%), mientras que en el otro grupo, solo mejoro el 25%.

Diaz, et al. (2021) investigo el tema: “La metodologia Flipped Learning en la
motivacion, desde la perspectiva de los estudiantes del ciclo Il en el centro de idiomas de
una universidad privada de Lima en el 2021-1”. El enfoque implementado fue cualitativo,
de alcance descriptivo y disefio fenomenolégico. La poblacion estuvo conformada por 60
estudiantes, la muestra la constituyeron 20 estudiantes. Como instrumentos utilizaron una
guia semiestructurada de la entrevista a profundidad y otra guia de observacion. Concluye
que desde la perspectiva de los estudiantes el despliegue de la metodologia Flipped
Learning contribuye de manera positiva en la motivacion, pues de lo experimentado se
recogen aspectos relevantes como: una distribucion adecuada de los recursos y contenidos

educativos, gestion del tiempo y flexibilidad para un estudio al ritmo de cada estudiante.
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Por su parte, Gallo (2021) realiz6 la investigacion “Percepcidn de la metodologia
Flipped learning en estudiantes del tercer ciclo — PIURA 2021”. Bajo el enfoque
cuantitativo, tipo basica, nivel descriptivo con un disefio no experimental de corte
temporal transeccional. Trabajé con una muestra de 206 estudiantes, utiliz6 como
instrumento una lista de cotejo. Los resultados evidencian que el 43,7 % de los
participantes lograron ubicarse en un nivel alto, el 42,7 % bajo y el 13,6 % medio;
concluye que el mayor porcentaje estuvo en el nivel alto, esto indica que la percepcion de
los alumnos en cuanto a la metodologia es buena.

Romani (2021) desarroll6 la tesis titulada “Aprendizaje basado en retos para el
desarrollo de competencias digitales en estudiantes de una institucién de educacion
superior no universitaria de Ica — 2021”. Estudio sustentado en el paradigma cuantitativo
de tipo empirico, nivel explicativo y disefio pre experimental. La muestra fue 21
estudiantes, como instrumento elabor6 una rabrica. Concluye que hay una diferencia muy
marcada entre los resultados del pre y postest (Z=-3,93, p=000), en efecto, el programa
fue altamente eficaz.

Satalaya (2021) investigé el tema: “Flipped Learning como enfoque pedagdgico
en la produccion oral del inglés en estudiantes de un Centro de Idiomas Lima,2021”.
Estudio de enfoque cuantitativo basico de nivel descriptivo y disefio correlacional causal.
La muestra lo conform6 con 80 estudiantes, el isntrumento que utiliz6 fue un cuestionario
de la prueba educativa. Concluye que el “Flipped Learning” influye significativamente
en la produccién oral del idioma inglés; por su naturaleza el modelo logistico es
significativo (x2 = 140,530; p<0,05), cuya desviacién muestra una clara incidencia.

Gonzales (2021) trabajo la tesis: “Propuesta de gestién pedagdgica para el
fortalecimiento de competencias digitales en docentes de la carrera de Comunicaciones

en una universidad privada de Lima”. La investigacion se desarrollo dentro del marco
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socio-critico- interpretativo de enfoque cualitativo, tipo empirica; la muestra la conformo
con 26 docentes. Los instrumentos que adaptd fueron: una guia de entrevista
semiestructurada, un cuestionario y una ficha de analisis documental; el diagnostico
refleja que los docentes solo reconocen algunas competencias digitales; ademas, muestran
desconocimiento del “Programa de formacion continua”. Las categorias que desarrollo se
sustentan en el conectivismo, la pedagogia intercultural, el aprendizaje invisible y la
socio-formacién. Como conclusion indica que el programa es altamente eficaz para la
resolucion de problemas, a través de un adecuado proceso de gestion pedagdgica.
Huapaya (2022) menciona en su tesis titulada “Uso del aula virtual y desarrollo
de competencias digitales en estudiantes del V111 ciclo de la carrera de educacién, 2021”.
La investigacion es de tipo basica, descriptiva de disefio correlacional transversal. Los
instrumentos fueron dos cuestionarios, que fueron aplicadas en una muestra de 43
estudiantes. Los resultados indican la presencia de una relacion directa de 0,745 entre el
trabajo en aula virtual y las competencias digitales. Es decir, a menor frecuencia de uso,
el nivel competencial hasta inicio, pero si su uso es regular y frecuente los niveles
aumentan hasta llegar al maximo logro de las competencias digitales.
Regional
Huaman (2020) estudio el tema: “Influencia del aprendizaje invertido en la comprension
lectora de los estudiantes de segundo grado del nivel primaria de la institucion educativa
publica N° 38982/mx-p de Manzanayocc, Ayacucho 2019”. Cuyo enfoque fue
cuantitativo, tipo aplicada y disefio pre experimental. Constituyé una muestra con ocho
estudiantes del nivel primaria, el instrumento que utilizé fue una ficha de observacion.
Concluye que el aprendizaje invertido influye positivamente en la comprension lectora
porque permite que el participante vaya a clases con conocimientos previos del tema,

como producto de sus procesos de indagacion.
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2.2.

Los trabajos de investigacion sintetizados en los antecedentes, son la base que
sustenta este proceso investigativo. El criterio de seleccion empleado, al margen de las
variables definidas, fue determinado por la ubicacion de cada investigacion; buscando ir
de la particularidad de cada espacio geografico y temporal, a la generalidad de sus
resultados o conclusiones singulares.

Bases teoricas

2.2.1 Marco historico del modelo pedagdgico flipped learning

Los origenes del modelo Flipped Learning se remonta al afio 2006, al respecto Berenguer
(2016) menciona que los profesores: Jonathan Bergmann y Aaron Sams, unieron dos
palabras "Flipped Classroom”, (Aula invertida) para definir una forma de ensefianza-
aprendizaje diferente. Para Santiago y Bergmann (2018)

El proceso de aprendizaje ya no se reduce a una mera transmision de datos,
sino a una misién puramente creativa. EI movimiento unidireccional dentro del
aula ha desaparecido. Actualmente se trata mas de una genealogia del
contenido, de ensefiar y entrenar para conectar mas que para acumular. (p. 13)
El objetivo definido por estos autores, es que los conocimientos difundidos en

clases presenciales estuvieran siempre a disposicion de los estudiantes, ya sea porque no
asistieron o porque no comprendieron alguna parte de la eleccién. Para ello, grabaron sus
clases y las depositaron en algun lugar de la web, informando a sus discipulos el link en
que podian encontrarla. Se dieron cuenta, que con este sistema podian enriquecer sus
sesiones de aprendizaje con diapositivas y videos que hacen mas eficaz el proceso de
ensefanza.

Con el tiempo notaron que podian planificar sus sesiones de ensefianza de manera
que los estudiantes solo se reunieran presencialmente para explicaciones ligeras sobre el

tema, ser evaluados e informados de los videos a los que debian acceder para profundizar
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en las explicaciones superficiales que habian recibido. Convirtiendo en escenario central

de los procesos las zonas de confort de los estudiantes, generalmente sus propios

domicilios.

Los creadores del Flipped Classroom, sefialan que el modelo evolucionado de este
método es el Flipped Learning; asi, Bergman y Sams (2014) citados por Berenguer (2016)
sefialan que este es “un enfoque pedagdgico en el que la instruccion directa se mueve
desde el espacio de aprendizaje colectivo hacia el espacio de aprendizaje individual, y el
espacio resultante se transforma en un ambiente de aprendizaje dinamico e interactivo”
(p. 1468) con la guia de sus docentes.

La evolucién de las tecnologias, que marca el paso en la educacion actual, ha
definido que la conectividad y flipped learning hayan llegado a una evolucion conocida
como 3.0. Esta da lugar a nuevos estandares internacionales de logro educativo que, en
Europa, certifica a docentes y centros educativos, agrupados en el Flipped Learning
Global Initiative (FLGI, 2019) en funcion a las caracteristicas, que sefialan Santiago y
Bergmann, (2018):

e Movimiento global. Quiere decir que se aplica en diferentes lugares, siendo su
mayor uso en Asia-Pacifico y América Latina; empledndose en los diferentes niveles
educativos.

e Es dinamico. Es uno de los focos de la actual investigacion educativa, innovando
constantemente sus practicas, reduciendo sus limitaciones y mejorando el proceso de
aprendizaje.

e Abre nuevas puertas. Para docentes e investigadores que estudian y practican esta
metodologia por su eficiencia demostrada y, cada vez, mayor demanda.

e Es una estrategia integrada. Con la capacidad de articular estrategias afines con

independencia del tiempo y del espacio de aprendizaje.
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2.2.2 Definicion del “Modelo flipped learning”

El modelo es parte de la escuela activa esta centrado en el estudiante y sus aprendizajes,
utilizando herramientas digitales, a las que da protagonismo en un modelo que cambia su
perspectiva, va al aprendizaje grupal y luego al aprendizaje individual, en entornos
educativos dinamicos e interactivos; que con la guia del docente aplican nuevos conceptos
e involucran su creatividad para comprender la materia en estudio.

También es un modelo pedagdgico de la forma en el que la teoria difundida y
construida grupalmente pasa al individuo. Es decir, se deja de lado las clases magistrales
en las que el profesor explica teorias y contenidos curriculares, para que los estudiantes
estudien, a través de tutoriales, diapositivas y videos indicados por el docente; en su zonas
de confort y en los tiempos que disponen. (Santiago y Bergmann, 2018; Prieto, 2017,
Aguilera y otros, 2017). La aplicacion intensiva de los métodos activos, especialmente
tecnoldgicos hacen del “Flipped Learning” un modelo paidocéntrico, que tiene al
estudiante como centro del aprendizaje, dividiéndolo en dos procesos diferenciados pero
interactuantes: el aprendizaje individual de cada estudiante empoderado en los medios
tecnoldgicos, y otro grupal que lo retroaliementa.

Al respecto, Romero etal. (2019) manifiestan que “Flipped learning”, es un
enfoque metodoldgico en el que el protagonista principal del proceso de ensefianza-
aprendizaje es el estudiante. En este camino se tiene en cuenta el contenido de la
ensefianza, asi como la dinamica creada en el aula haciendo uso de distintos recursos
tecnoldgicos, el ambiente creado por todos los actores involucrados, el rol del estudiante
tanto “desde el punto de vista previo”, “durante y después del apartado educativo™.

En términos generales, se trata de un modelo pedagdgico que transforma la
ensefianza tradicional. El estudiante pasa de ser pasivo a activo; el docente de instructor

a facilitador o guia y la instruccion de ser puramente teorica, al uso de los recursos
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tecnologicos. Ademas, el profesor deja se ser el centro de atencion y pone al alumno en
su lugar, los agrupa de acuerdo a la naturaleza de las actividades de trabajo (a veces
colaborativas) siendo el objetivo profundizar conceptos modificados en el espacio
personal.

Dentro de este contexto, el nuevo método educativo necesita definiciones
entendidas a nivel global. Pues los nuevos conceptos en torno a esta novedosa forma de
ensefiar generan una gran confusion entre los educadores, que utilizan términos que se
ponen de “moda” y que son rapidamente reemplazados por otros; confundiendo a sus
usuarios: docentes y estudiantes; por ello, se cre6 la Academy of Active Learning Arts
and Sciences- AALAS, para facilitar la definicion precisa, exacta y breve que sean
comprendidas por todos.

La AALAS (2020) defini6 al “Flipped Learning como un marco que permite a los
educadores llegar a todos los estudiantes. EI modelo de aula tradicional, al presentar los
conceptos del curso antes de la clase” (p. s/n), permite a los profesores dosificar el tiempo
para guiar a cada estudiante a través de aplicaciones activas, practicas e innovadoras. Para
la presente investigacion se tomd el “Modelo Flipped Learning” fundamentado en la red
de aprendizaje invertido o Flipped Learning Network (FLN). Como metodologia
considera cuatro pilares:

e Ambiente flexible. Permite mdltiples modos de aprendizaje; los educadores
reorganizan sus espacios para acomodar una leccidn, apoyar el trabajo en grupo y
el estudio independiente; se trata de crear un espacio flexible cuando se elige la
hora y el lugar para estudiar. La organizacion y la flexibilidad permiten a los
educadores observar y monitorear permanentemente a los estudiantes para realizar
los ajustes cognitivos necesarios. Ademas, exige la aplicacion de estrategias

activas que se relacionen con los estilos de aprendizaje de los estudiantes (Martin
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y Calvillo, 2017). También motiva a los profesores a ampliar el alcance de su
metodologia para incluir una gama de actividades de formacién que puedan ser
adaptados por los alumnos (Prieto, 2017).

Cultura de aprendizaje. Desarrolla en el aula temas més profundos y crea
mejores oportunidades de aprendizaje al involucrar directamente al estudiante en
la construccion del conocimiento, participan y evaltan su propio aprendizaje de
manera individual y significativa. Por esta razon, se dice que “Flipped learning
devuelve al estudiante al corazon del aprendizaje y el conocimiento” (FLN, 2014).
En este sentido, la experiencia gira en torno a actividades que tienen como
objetivo abordar sus dificultades resolviendo y profundizando asi en la
comprensién de lo aprendido. En esta estrategia, los roles de docentes y
estudiantes cobran protagonismo en los pardmetros del nuevo modelo, donde ellos
se autoevaltan y el docente lo hace con una observacién minuciosa en base, al
uso de una retroalimentacion apropiada (Prieto, 2017).

Contenido dirigido. Se refiere al proceso de planificacion del “Modelo Flipped
Learning”. Segun Prieto (2017) deben identificar los conceptos a estudiar,
planificar la practica didactica, sobre todo cuando se sefialan con videos donde los
aprendices tienen que observar; deben tener claro los puntos importantes para el
curso; finalmente, al momento de formular las preguntas esenciales sobre los
contenidos tratados, los estudiantes deben aprender a responder con pertinencia.
Facilitador profesional. Se trata del docente que proporciona recursos y genera
un ambiente propicio para que el estudiante pueda aprender (Martin & Calvillo,
2017). Por ello, en las clases presenciales fija su interés en las actividades de los
alumnos, para identificar en que puntos deben ser fortalecidos y sobre qué tema

retroalimentados. Realiza continuas reuniones de intercambio de experiencias con
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otros colegas que utilizan Flipped learning para mejorar su practica y enterarse de
nuevas tecnologias y metodologias (Chen y otros (2014); FLN, (2014); Hamdan

y otros (2013).

2.2.4. Importancia del “Modelo Flipped Learning”

Berenguer (2016) sefiala que el modelo tiene una serie de ventajas, siempre y
cuando esté debidamente integrado, inclusive se puede combinar los métodos
tradicionales de ensefianza con los activos. El aprendizaje virtual, en el que se fortalece
la autonomia del estudiante en un ambiente colaborativo se garantiza un aprendizaje
significativo.

Es evidente en la era de la tecnologia, la importancia a las metodologias
innovadoras que coadyuven a la mejora de la ensefianza — aprendizaje, mas en la época
que nos toca vivir donde la educacion es virtual con posibilidad de adaptar estas
metodologias a los procesos, tal como lo menciona Espinoza et al. (2015) citado por
Gaviria et al. (2019), la estrategia pedagdgica cobra importancia en el contexto dinamico
y globalizado actual, en el que se requieren ajustes en el sistema educativo y desarrollo
de habilidades para la resolucion de problemas, y otras asociadas a la creatividad y al
trabajo colaborativo. Estos son requisitos a cumplir y a preparar personal calificado para
operar en cualquier entorno.

2.2.5. Etapas del “Modelo Flipped Learning”

Para describir las etapas se tomard como base los aportes de Martin y Santiago (2016),
asi como de Acufa (2017) quienes sugieren lo siguiente:
e Primeraetapa (previa a la clase). Recomiendan “subir” a las redes los contenidos
estudiados y proponer cuestionarios para que los estudiantes solucionen
consultando la informacién publicada. Deben contar con una plataforma digital a la

que accedan los alumnos para compartir informacion relevante sobre el contenido.
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Hacer uso de los recursos digitales, con el fin de lograr las metas planteadas.
También destaca el valor del uso de las TIC para monitorear los procesos que
realizan los estudiantes fuera del aula a fin de recopilar informacion sobre las dudas,
inquietudes y sugerencias.

e Segunda etapa (durante la clase). Proponen modificar la organizacién de la sesion
de clases, centrado en trabajos en equipo. La sesion de clase estara estructurada en
dos partes: en la primera, integrantes de los grupos discutiran los temas propuestos;
la segunda, es el trabajo colaborativo donde formulardn una propuesta de
enunciado. En todo momento el profesor monitoreara a los grupos. También
recomiendan que esta fase contenga varias sesiones, para aprovechar al maximo el
tiempo presencial e interactuar aplicando los conocimientos adquiridos.

e Terceraetapa (despues de clase). Los estudiantes deben completar sus portafolios
para explorar conceptos, disefiar la retroalimentacion y descubrir sus propios
intereses, con el fin de promover la autonomia en el aprendizaje. Por otra parte,
Acufia (2017) menciona que se deben dotar a los estudiantes de medios
extraordinarios, para abrir las posibilidades que les permita profundizar sus
conocimientos, estableciendo acciones interactivas: debates sobre hipotesis y

colaboracion con el fin de que refuercen lo que han aprendido.

2.2.6.Rol del docente y estudiante en el “Modelo Flipped Learning”
El rol del profesor en las actividades pedagdgicas que planifique deben (Prieto, 2017

y Martin, 2017) coincidir con la coherencia de su papel de orientador y moderador o
entrenador, planificando las experiencias educativas fuera y dentro del aula. Su
funcion es ayudar a los estudiantes siguiendo de cerca el progreso de aprendizaje; asi
como analizar las dificultades y aspiraciones de los estudiantes para disefiar y preparar

actividades que superen sus desafios y logren sus deseos. Santiago y Bergmann (2018)
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consideran que un profesor que trabaja utilizando el “Modelo Flipped Learning” debe

tener las siguientes caracteristicas:

Experto en contenido: Debe comprender los requerimientos y satisfacer las
necesidades cognitivas de cada estudiante. Por ello, los docentes deben actualizarse
en los contenidos del curso, animar y guiar a los alumnos en las técnicas de este
modelo educativo e identificar quienes necesita ayuda.
Planificador: antes del desarrollo de las sesiones, es fundamental dedicar tiempo a
crear o perfeccionar el contenido de la asignatura, por lo que debe identificar de
forma selectiva los temas que se van a estudiar, asi como las fuentes desde las que
acceden a ellos.
Buen orador publico: debe contar con buenas habilidades expositivas y
aplicarlas en el momento oportuno y cuando hable con un grupo completo de
estudiantes.
Cercano y de confianza: las interacciones con los estudiantes deben servir para
que tanto profesores y estudiantes establezcan relaciones cognitivas, afectivas o
sociales.
Entrenador cognitivo: es una funcién para que los docentes comprendan,
identificando las fortalezas que posean los estudiantes frente a los desafios a su
cognicién. El instrumento principal es la realimentacion permite ademas tener una
visién mas clara de los aprendizajes en relacion al desarrollo de la asignatura.
Experto en diferenciacion: articula las fortalezas y debilidades de cada
estudiante para articularlas coherentemente y determinar la forma mas eficiente

de superar las debilidades de estudiante.
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e Experto en preguntar: antes, durante y después de la sesion, los profesores
deben hacer un buen uso de las preguntas socraticas para ayudar a los estudiantes
a profundizar el tema desarrollado y lograr una comprension.

e Experto en aprendizaje activo: un modelo que permite aplicar diferentes
estrategias de aprendizaje activo. Los profesores son libres de conocer a
profundidad y utilizar uno o mas estrategias. Siempre que se priorice la
dinamizacion colectiva e individual de la sesion Flipped Learning.

e Tecnologo: Es imperativo que los docentes conozcan los diferentes recursos
tecnologicos para tener un abanico de virtualizacion para facilitar la interaccién

con los estudiantes.

El rol del estudiante, segun Prieto (2017) esta en asumir la responsabilidad de
comentar criticamente y expresar sus dudas al momento de revisar el contenido previo a
la clase; asi mismo participar en la mejora de los materiales didacticos. Por su parte,
Santiago y Bergmann (2018) indican que es fundamental el logro en los niveles mas altos
de la taxonomia de Bloom: analizar, evaluar, generar; por ello, los estudiantes deben
dedicarse a tareas que requieran el uso de esas habilidades. Esta metodologia obliga al
estudiante a planificar, organizar y autoevaluar sus conocimientos en el curso. Creando
asi las mejores condiciones para el trabajo grupal que requiere de los estudiantes
identificarse y cooperar en la obtencion colectiva de aprendizajes significativos, que seran

luego individualizados, a través de sus propios estilos de aprendizaje.

2.2.7. Definicién de competencia digital

La competencia digital recientemente definida, como un fendmeno que afecta a la
humanidad solo en las Gltimas décadas; aparece aproximadamente el 2010 en Europa
Occidental, luego en Latino América y USA, para la Real Academia Espafiola (RAE)

"competencia™” es definida como "destreza, aptitud o habilidad para hacer algo o tomar
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parte en un asunto determinado” (RAE, 2014). En base a esta definicién Diaz y Loyola
(2021) sefialan, que una persona digitalmente competente es aquella que sabe manejar las
TIC. Este enunciado es insuficiente; las competencias digitales no solo son la experiencia
en el manejo de programas y dispositivos informaticos, es sobre todo la habilidad en
comunicarse, procesando y generando ideas, en el mundo virtual, que se ha hecho tan
importante para solucionar diversos problemas.

En este sentido se considera a la competencia digital como una de las ocho basicas,
que todo ciudadano deberia desarrollar; para el Parlamento Europeo (2018) se trata de
“Articular las necesidades de informacion, buscar datos, informacion y contenido en
entornos digitales, acceder a los datos, informacién, contenido y navegar entre ellos.
Crear y actualizar estrategias de busqueda personal” (p. 1). La finalidad es fortalecer la
capacidad para utilizar de manera critica y segura las tecnologias en el trabajo, el juego y
la comunicacion.

Fortalece las habilidades basicas para el empleo de las TIC: uso de computadoras
para recopilar, evaluar, almacenar, producir, presentar e intercambiar informacion; asi
como comunicarse y participar en redes colaborativas. Aspecto fundamental para una
vida remunerativa. Cada ciudadano consciente de las exigencias del medio laboral, debe
desarrollar y fortalecer sus competencias digitales. En el mismo documento explican las
cinco habilidades necesarias:

a) Informacion y alfabetizacion digital. Identifican, almacenan, organizan por
proposito y nivel de relevancia.

b) Comunicacion y Colaboracién. Comunicarse en un entorno digital, compartiendo
recursos y trabajando en colaboracion.

c) Creacion de contenidos digitales. Uso de elementos multimedia para la creacion y

edicion de nuevos contenidos 0 programas.
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d) Confidencialidad. Se refiere a la proteccion de datos e identidad digital.

e) ldentificacion y seleccion de recursos digitales. Con metas definidas en la
actualizacion de la alfabetizacion digital personal y de los estudiantes. Con capacidad
de resolver problemas técnicos.

Abundando en el tema, Cabero y Palacios (2020); Sanchez et al. (2020) y Spante
et al. (2018) concuerdan que las competencias digitales son pluridimensionales, incluyen
habilidades y actitudes interconectadas y comprenden los asuntos técnicos,
informacionales, de creacion de contenidos, comunicativos y técnicos, de comunicacion,
de resolucion de problemas, asi como pronunciarse estratégica y éticamente. Abarca no
solo las habilidades tecnolégicas, sino que también se enfoca en alcanzar posturas criticas
y seguras, en el uso de las tecnologias de informacién en la vida diaria, educacion vy el
ocio.

Sobre el particular, Ferrari (2012) afiade que la competencia digital es un derecho
de la persona y significa mucho mas que el dominio técnico; ya que incluye areas de
competencia como: administracion del conocimiento; capacidad de comunicarse y
distribuir informacion; produccién de contenidos e intelecto; moral y compromiso;
valoracion y resolucién de problemas; por Gltimo, la técnica, estando presente en su
cotidianidad y son responsables de su fortalecimiento.

Otro autor que define esta competencia es Gutiérrez (2011) que parte del analisis
de las hechas por diferentes autores, y encontrando como factor comun que el conjunto
de valores, creencias, conocimientos, habilidades y actitudes para el uso justo de las
tecnologias, les da las posibilidades de investigar; como forma de construir conocimiento
a través del acceso y la organizacién para el uso de la informacion.

Larraz (2011) manifiesta que la competencia digital es la suma de la

alfabetizacion: técnica, informatica, audiovisual o mediatica y de comunicacion para
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generar una identidad digital segura, ética y civica. Igualmente, Gutiérrez (2011) aborda
la categoria desde diferentes perspectivas, ya sea enfatizando el componente técnico, o
en su sentido informativo o comunicativo, convirtiendolo en un término complejo con
acepciones diversas.
2.2.8. Dimensiones de la competencia digital para el disefio de paginas Web
En cuanto a la dimension de competencia digital empleada en este trabajo de
investigacion, se adapt6 las enmarcadas en el informe DIGCOMP (Digital Capability of
Citizens) elaborado por el Instituto de la Comisidn Europea para las Tecnologias Futuras
(IPTS), se refiere a un proyecto de capacidad digital cuyo propésito es mejorar la
comprensién y uso para el desarrollo a nivel europeo (Ferrari, 2013). En este proyecto se
asignaron un total de 21 competencias, divididas en cinco dimensiones, estas son:

e Informacién. Se trata de reconocer y recuperar la informacion digital para

almacenar, organizar y analizar evaluando su relevancia.

e Comunicacion. Consiste en compartir los recursos disponibles en linea,
utilizando las herramientas tecnol6gicas para conectarse y colaborar con otros;

interactuar y participar en comunidades y redes.

e Creacion de contenido. Estar en la capacidad de crear y editar nuevos contenidos
en textos, imagenes y videos; integrando y transformando los conocimientos y
saberes previos; para producir obras de arte, contenidos multimedia y

programacion informatica, reconocer la propiedad intelectual y usar licencias.

e Seguridad. Pone énfasis en la proteccion de cuentas y datos personales; asi como

en el uso seguro y sostenible.

e Resolucion de problemas. Identificar necesidades y recursos digitales, toma de

decisiones a la hora de seleccionar herramientas digitales apropiadas en funcion
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de un propdsito o necesidad, resolucién de problemas conceptuales por medios
digitales, resolucion de problemas técnicos, uso creativo de la tecnologia y

actualizacién de capacidades propias y ajenas.

Estas dimensiones seran consideradas para la elaboracion de las paginas Web,
porque se trata de fortalecer las competencias digitales mediante disefios. La adaptacion

realizada se resume en tres dimensiones, a continuacion, se desarrolla.

¢ Indagacién de la informacion para la creacion de las paginas Web

Schwab (2010) define en sus diversas publicaciones como exclusivo de las actividades
estudiantiles, desarrolla el conocimiento y la comprension del pensamiento cientifico
(Garritz, 2010). Es el proceso de busqueda y seleccion de la informacion utilizando

distintos medios tecnoldgicos, para realizar esta accién con los estudiantes en formacion.

La ensefianza basada en la indagacion brinda oportunidades para que los
estudiantes participen activamente en el aprendizaje, se proyecten usando aquello que
aprendieron en casa y en afos escolares anteriores; se sorprendan con fendmenos
naturales, hagan preguntas, realicen predicciones y disefien experiencias para probar sus

interpretaciones (Sosa y Davila, 2018).

Por un tema metodologico la indagacion ha sido clasificada en diferentes tipos,

para Martin-Hansen (2002) estos serian:

a) Indagacion abierta. La curiosidad natural frente a la novedad a las tecnologias
incorporadas en el aula, sirven para impulsarlo a trabajar colaborativamente y elaborar

preguntas al docente.
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b) Indagacion guiada. Aprovechando el entusiasmo que genera la curiosidad, los
maestros se involucran al ayudar a los estudiantes a resolver los problemas asignados
antes de las sesiones de aprendizaje.

¢) Indagacion estructurada. Cuando el profesor dirigide la indagacién, con el objetivo
de que los estudiantes concluyan la investigacion en logros previamente planificados.

d) Indagacion acoplada. Cuando el docente articula la indagacion abierta y guiada de

sus estudiantes.

Al respecto, Camacho et. al (2008) indican que la indagacion es un proceso que
ocurre en el pensamiento humano desde sus primeras etapas de desarrollo. También es la
capacidad de hacer preguntas, que expresa las necesidades humanas, que en los medios
digitales es navegar, evaluar, seleccionar y organizar la informacion. A través de

herramientas que sirven para comprender el objeto de estudio.

e Produccion de paginas Web

Para iniciar esta seccion debemos definir con claridad el significado de “produccion” que
viene de la palabra latina “productio” utilizada para referirse a hacer, procesar u obtener
un producto o servicio. Es un término amplio que designa una variedad de cosas, tales
como: un producto especifico o algo producido, la forma en que se produce, o incluso un
conjunto de productos de la industria o la tierra, en este caso especifico la produccion de

paginas Web.

La produccién es la parte central de toda actividad economica; pues, es la
capacidad de crear valor agregado a los bienes y servicios, especialmente cuando se
agregan nuevas utilidades o mejoras, segun sea el caso. Respecto a las etapas para la
produccion de paginas Web, segun Sordo (2021), WebMaster Barcelona (2018) y Garcia

de Ledn (2002) consideran las siguientes:
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Primera Etapa: Planificar

Equipo de trabajo. Es un aspecto de la planificacion de un sitio web, es pensar
en él desde una perspectiva de equipo. Esta conformado por un grupo de técnicos
que seran responsables de generar el proyecto: construccion, valoracion y
sostenimiento del sitio Web.

Recopilar informacién. Una vez constituido el equipo multidisciplinario
responsable del proyecto, se procede con la recopilacion de la informacion posible
sobre la creacion del sitio; incluye investigaciones teoricas y técnicas, busqueda
de referencias; asi como la navegacion y el anélisis de los sitios de referencia
posibles de simular. En efecto, es uno de los pasos esenciales de recojo de la
informacion necesaria para el proyecto. Para ello, se debe tener en cuenta los
siguientes aspectos: objetivo, publico al que se dirigira, secciones, arquitectura
web, contenido de las paginas y articulos, branding, logo, y colores.

Definir la mision y los objetivos del sitio web. Tener claro el propdsito, sin
importar cuan obvia pueda parecer, y el equipo de trabajo bajo un marco
institucional amplio, discutir, redactar y perfeccionar.

Identificar las audiencias esperadas y probables. Los sitios web deben estar
orientados para atender las necesidades de los usuarios. Quienes desarrollan
estructuras web deben comprender el publico al que se dirigen (usuarios reales) y
buscar, identificar y comprender a los posibles usuarios (usuarios potenciales).
Proponer un plan de trabajo. Es necesario definir las pautas que guien
apropiadamente las acciones del equipo. Este plan surgird a medida que se
construya la informacion: tiene que ver con la seleccion del contenido,
documentacion y se evaluacion de la gestion en general. También se debe

determinar el tiempo.
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Segunda etapa: Crear

El equipo convocado y guiados por la informacion recopilada realizan las pautas,

establecen en esta etapa el “pensar” en la creacion del sitio Web.

Establecer criterios de calidad. La calidad subyace en la forma externa y
visible del sitio Web, vinculada a la informacién. El equipo de trabajo debera
establecer los estandares para generar un producto de calidad, en términos de
contenidos y de usabilidad; asi como de recuperacion. Para ello, recomiendan
tomar como base criterios ya establecidos y contar con un instrumento de

medicion para realizar el chequeo de calidad (check lists).

Definir contenido. Seleccionar los temas resaltantes que se presentara en el
sitio web, conforme a los objetivos, sin perder de vista que la finalidad es
satisfacer los requerimientos de la organizacion y el publico. Se debe preparar
un plan de desarrollo con informacién sustancial. Estas decisiones deben

tomarse con participacion de los responsables.

Determinar la estructura del contenido. EIl primer sitio web desarrollado se
baso en la premisa "ir, esperar y ver". Con el tiempo, la estructura correcta de
la informacion empieza a ser considerada tan importante como el propio

contenido. El hipertexto es un recurso clave para construir estas estructuras.

Determinar el formato grafico. Un sitio web, es una estructura elaborada con
informacion y representaciones graficas que permiten su visualizacion
inmediata durante la “navegacion”. Los formatos graficos deben centrarse en
la accesibilidad de los usuarios para obtener una logica visual, que represente
y optimice la secuencia del contenido. Una vez identificados los contenidos
que busca en el sitio, se continda con el desarrollo del esquema de estrategia,
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con el proposito de dar respuesta a las necesidades planteadas en el primer
apartado. Es el momento del "Prototipo de pagina web". Los “wireframes”
forman el "esqueleto” visual. Es decir, una estructura simple elaborad con
lineas para colocar los elementos de texto: imagenes, botones, videos y

formularios.

Crear documentos para trabajo interno. Se refiere al proceso que realiza el
equipo cibernético: lineamientos y politicas generales Gtiles para orientar su
accionar, tanto en su relacion con el marco institucional como con el trabajo

interno.

Tercera Etapa: Construir, visualizar y testear

Determinada la estructura y el disefio del sitio Web, concierne su realizacion en

una configuracién de prueba la cual serd evaluada y contrastada con los objetivos

iniciales, antes de configurarla en un domino oficial.

Construir y evaluar. Se debe elaborar un prototipo del sitio web, conforme ha lo
planificado. El disefio permitira minimizar la complejidad del contenido y
garantizar un acceso adeucado. El sitio web estara implementado con recursos
visuales y auditivos en una estructura hipertextual e interactiva.

Pagina de acceso o principal. Las paginas electronicas se estructuran en base a
la principal, porque esta cumple la funcion de acceso a toda la organizacion del
sitio Web. Es la que permite visualizar la distribucion global y las maneras de
transitar por cada una de las secciones.

Decisiones de Navegacion. La navegacion dificultosa tiene como consecuencia

frustrar los esfuerzos realizados en la seleccién de contenido. Un sitio Web

29



adecuadamente elaborado anticipa las necesidades de los usuarios y garantiza que
encuentren la informacidn que necesitan con el minimo esfuerzo.

e La identidad visual de la empresa. Todas las paginas de un sitio Web deben
conservar una imagen sostenible: identidad visual que permita reconocer con
facilidad, no solo por su logotipo o el uso de determinados colores, es decir la
marca (personal brand), a este prop6sito ayudara la utilizacion de iconos idénticos,

por encontrarse estables en los mismos sitos.

Cuarta Etapa: Publicar y promocionar

Siempre se debe recordar que un sitio web es un espacio para actuar sobre un
producto, o una extension de una organizacién, un espacio para ser cuidado y
promocionado como una herramienta mas de marketing. La promocion de un sitio web
debe responder a un plan. Hay muchas maneras de lograr esta tarea, todas las cuales

pueden coexistir, ninguna de las cuales se descarta.

e Publicacion del sitio Web. Es un aspecto técnico e involucra los siguientes
elementos: acceder al servidor a través de “FTP”; apuntar el “DNS” del dominio
al servidor; crear base de datos, si usamos “WordPress”. Establecer el archivo
“htaccess o robots.txt” para perfeccionar. Es recomendable hacerlo antes de
“lanzar el sitio Web”; es decir antes de hacerlo pablico. Podemos solicitar a
nuestros contactos o colegas para su revision y apreciacion, estos comentarios se
utilizaran para refinar o perfeccionar nuestro desarrollo, antes del lanzamiento del
sitio web definitivo.

e Registro en buscadores y directorios. Cuando ya esta concluido el prototipo se
procede con la integracion de una lista de motores de busqueda y directorios para

facilitar la suscripcion.
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Integrar la web en el mensaje de la empresa. Consiste en agregar el localizador
de recursos genéricos (URL) del sitio web en todos los documentos corporativos:
textos, correos, portadas de informes, publicaciones, anuncios en los medios y
papeleria en general. Este procedimiento es un criterio de calidad. La URL es
intuitiva, clara y contiene el nombre o sigla de la entidad o del producto; el
objetivo es facilitar la asociacion de usuarios y fortalecer las capacidades de
localizacion.

Promocionar el sitio Web. Este paso estd directamente relacionado con el
publico objetivo. Se trata de promocionar través de medios como: Facebook,
tipicamente para sitios B2C (Business to Consumer) o espacio para la venta de
productos (Gorjeo). Para un boletin o revista en linea es usual el LinkedIn. Para
paginas destinadas a prestar servicios a empresas 0 consultoras profesionales el
Pinterest. Para paginas orientadas a mujeres (decoracién, moda, viajes, familia,
entretenimiento) el Instagram, para paginas con variado contenido visual
(restaurante, moda, viajes, decoracion, disefio, arquitectura, audiovisual,
entretenimiento, etc.). En términos generales, se trata de un mecanismo eficaz

para promocionar lo que producimos.

Quinta Etapa: Evaluar

Es una actividad que se debe realizar de forma permanente, en todas las etapas del
proyecto. La revision continua metddicamente garantiza su validez y calidad de la misma.
Se trata de un paso esencial, ademés de la administracion y mantenimiento de la pagina
electronica. En esta etapa se identifica las debilidades para ir mejorando y que el usuario

esté satisfecho.

Sexta Etapa: Mantenimiento
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Se refiere al proceso de actualizacion, donde se puede incrementar la cantidad de paginas
o enlaces, especialmente si algo no es compatible. Ningun sitio web es “bueno o
confiable” solo por su amplitud. Por ello, es necesario crear un plan de mantenimiento
sobre la base de los resultados de la valoracion y los objetivos de la unidad creada. Si se
cuenta con un plan debe considerarse: la revision periddica de la funcionalidad y los

objetivos del sitio Web.

Para ampliar los conocimientos respecto al tema de disefio de paginas Web, es

necesario precisar la siguiente informacion.

Definicion de pagina web

La pagina Web o sitio es una coleccion de “paginas web” relacionadas y comunes
a un dominio de internet o subdominio en la World Wide Web dentro de Internet. En estos
sitios cada archivo contiene informacion potencialmente interpretada por el navegador,
mientras que el término sitio Web es el conjunto de paginas electronicas que componen
un documento Web. Ademaés, pueden contener otros tipos de datos, como gréficos,
sonidos, animaciones, enlaces o informacion almacenada en las bases de datos (Thuer,

2002).

Asimismo, Eustat.eus (2015) menciona que una pagina Web, igualmente
nombrada como una pagina de Internet, es un documento electrénico acondicionado
para ser ubicada mediante la navegacion en la Web. Regularmente integra un sitio Web.
Una de sus caracteristicas principales son los hipervinculos, es decir los hipertextos que

enlazan paginas electronicas, el cual es esencial para el funcionamiento de la Web.

Garcia de Ledn (2002) manifiesta que las paginas web son estructuras de
informacién con singularidades proporcionadas: hipertexto, apariencia gréfica,

accesibilidad e interactividad.
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Caracteristicas de la pagina web

En la Web encontramos una variedad diversa de caracteristicas de las paginas

Web, en esta ocasion nos centraremos en tres caracteristicas fundamentales mencionadas

por Lamarca (2018):

Conectividad: los hipervinculos actualmente alimentan un documento, las
personas pueden realizar diferentes acciones a través de texto, imagen, video, gif,
entre otros. una y otra vez, para ver informacion de un autor a otro, iniciar correo
electronico, mensaje, videoconferencia, el hipervinculo es un sitio de
caracteristicas especiales.

Accesibilidad: una pagina web contiene informacion selecta, que luego se
presenta mediante una computadora conectada a Internet para su visualizacion.
Interactividad: son las actividades que se pueden realizar en la web, tales como:
visualizar informacidn animada que contiene color, imagenes hipervinculos entre
paginas. Generalmente se utiliza para realizar una compra, consultar, comentar o

enviar archivos en linea.

Clasificacion de disefios de la pagina web

La clasificacion de las paginas Web segin Lamarca (2018) es la siguiente:

Blog. Es una pégina donde se publican temas especificos organizados
cronoldgicamente, las publicaciones méas recientes suelen presentarse en las
primeras paginas. Su caracteristica es la dinamicidad, porque permite interactuar
especificamente escribiendo comentarios al autor. Actualmente, los blogs se
elaboran sobre plataformas sencillas de programaciéon y mantenimiento como
WordPress CMS.

Tiendas en linea. Son sitios web para venta de servicios y productos a nivel
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nacional y mundial, actualmente muchas empresas estan implementando estos
sitios como estrategia de venta. Algunas de ellas son: Wish, Alibaba y Amazon.
Sitios web de empresas. Se trata de las paginas destinadas a representar a una
empresa, una marca o un negocio. Los elementos basicos que contiene son: pagina
de inicio, de conocimiento de la empresa, de grupo de trabajo, de producto o
servicio y de contacto; ademas es posible incorporar: wallet, blog, tienda virtual
u otros.

Foro. Es un espacio de comunicacién virtual asincrono, porque el autor no
interactla en tiempo real con el usuario. El usuario deja sus comentarios sobre el
tema tratado creando un “hilo” para que pueda ser leido y reciba una respuesta.
Hay foros publicos que no requieren registrarse para unirse y otros son privados
porque estan registrados.

Sitios de descarga. Estas paginas tienen por objeto brindar a los usuarios
informacion a partir de descargas: masica, videos, programas, aplicaciones, libros,
entre otros. Los tipos de archivos son reproducidos en diversos formatos. Segun
Norfipc.com, los sitios mas populares se encuentran bajo la denominacion de:
Softonic con méas de 160,000 aplicaciones, ZDNet, CNET Downland.com, File
Hippo, entre otras.

Paginas de noticias. Son similares a las de informacidn, su propdsito es brindar
noticias; la mayoria de los periddicos cuentan con estos sitios, donde los usuarios
pueden leer y comentar .

Wiki. Significa rapido, se caracterizan por ser editables, se basa en el trabajo
colaborativo, uno de los ejemplos es la famosa Wikipedia.

Sitios de videos. brindan contenido multimedia, los méas famosos son YouTube,

estos se financian con los anuncios que emiten, también Dailymotion, Metacafe,
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DaleAlPlay, etc.

e Sitio web de educacion. esta pagina se ha vuelto muy importante en la actualidad,
la capacitacion en linea, también conocida como e-learning, los estudiantes a
pedido aprenden en cursos sincronicos y asincrénicos. Estos sitios web se
convierten en aulas virtuales para profesores y alumnos, donde todos consultan e
interact(ian con el contenido de las lecciones programadas. Actualmente, uno de

los sitios mas utilizados es Google Classroom.

2.2.8.3. Publicacion de la pagina Web

En términos generales se conoce por publicacion al acto y resultado de publicar:
el cual es difundir algo o darlo a conocer a través de medios impresos, medios electrénicos
u otros. El concepto de publicacion suele utilizarse para plasmar contenido en algun tipo
de soporte (ya sea fisico o virtual) para que pueda ser puesto a disposicion de una
audiencia especifica o de la sociedad en su conjunto, actualmente por publicacion nos
referimos al material que una entidad o persona suben a las redes sociales como textos
breves en Twitter, fotos en Instagram y videos en Facebook (por nombrar solo algunas

posibilidades) son publicaciones (Definicién.de., 2019).

Al respecto, Espinosa (2000) menciona que la publicacién electrénica ha
cambiado por completo en cuanto a la forma tradicional de difusion de la informacion,
en los ultimos afos las personas y organizaciones interesadas en difundir ampliamente la
informacion han preferido crear paginas web, lo utilizan para transmitir informacion de
todo tipo: académica, comercial, gubernamental, de entretenimiento e incluso personal.
Las razones de esta preferencia radican en las ventajas de la publicacion electrénica frente
a otros medios, entre las que se encuentran la facilidad de actualizacion de contenidos, la

navegacion horizontal entre un mismo o varios textos, la retroalimentacion de los usuarios
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y la posibilidad de crear productos de alcance global, lo que evita la necesidad de imprimir

y sus costos de distribucion asociados.

Para Farias (2018) el proceso de publicacion implica el momento en que los datos
se ponen a disposicion del publico en la web. Para ello se pueden utilizar herramientas
como los gestores de contenidos o CMS. Por ejemplo, WordPress, Joomla, entre otros
(interfaces de programaciéon de aplicaciones) también se pueden usar para acceder
facilmente a los datos publicados en las paginas web. En todos los casos, los publicadores
de datos deben proporcionar toda la informacion necesaria para que los consumidores
puedan acceder facilmente a los datos. Ademas, es importante asegurarse de que los datos
se actualizaran de acuerdo con una frecuencia predeterminada, que debe estar disponible

para el publico.

Finalmente mencionaremos que la publicacion es una practica comun despues de
disefiar las paginas de nuestro sitio web en el disco duro de su computadora y luego
enviarlas a un servidor web junto con archivos multimedia referenciados (imagenes,
animaciones, audio, etc.). Este proceso se llama publicacion web. A través de este
proceso, cualquier usuario con acceso a Internet puede acceder a las paginas web del
servidor o del proyecto porque estan alojadas fisicamente en una computadora servidor a

la que se puede acceder permanentemente desde Internet. Uv.es (2022)

2.2.9. Importancia de la competencia digital para el disefio de una pagina Web

La “Industria 4.0”es la incorporacién de la tecnologia digital en los procesos
productivos. Esto significa mayor cantidad de personas para interactuar con la tecnologia
existente. Se estima que para 2023, el 90% de los espacios de trabajo requeriran personas
con habilidades digitales. Calculan que habra un millon de puestos libres en el mercado

laboral, sin poder cubrir. Si no fortalecemos estas habilidades en los estudiantes, no
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tendran acceso a un empleo formal. En el caso de paises como Espafia, Grecia o Portugal,
gravemente afectados por una crisis econdmica, una de sus causas es el ndmero
considerable de jovenes desempleados, no tienen una formacién en competencias
digitales, para que se conviertan en una oportunidad de desarrollo, dificilmente acceden

a un puesto de trabajo (Edulab, 2020).

Sobre el particular, Cruz (2018) manifiesta que los entornos de aprendizaje
mejoran la escala proporcionada por las interacciones en linea, acompariadas de
informacion desde diferentes perspectivas interdisciplinarias sobre un mismo tema.
El proceso de intercambio continuo se da con maltiples participantes en la Web. Por
ello, el binomio profesor-alumno tendra que prepararse para los desafios de la

produccion de conocimientos.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion incorporadas al contexto
educativo requieren docentes que tengan las competencias digitales necesarias; es
decir, que hayan sido capacitados para utilizar, gestiona tecnoldgicas y de la Web, lo

que significa ser capaz de afrontar los retos del siglo XXI.

Consecuentemente, en el ambito educativo el fortalecimiento de las
competencias digitales constituye una linea de debate y desarrollo pedagdgico, cuya
importancia ha sido destacada en los ultimos afios. Esto se debe a la necesidad de
incorporar las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) en los procesos
de aprendizaje. A nivel internacional se ha reconocido la importancia del
fortalecimiento en las competencias digitales para mejorar los aprendizajes, optimizar

el trabajo y lograr una adecuada participacion social (Padilla-Hernandez et al., 2019).

Finalmente, Alonso-Ferreiro (2018) da a conocer que el actual escenario
subraya la importancia de la formacidn en competencias digitales de los docentes en

este momento historico, y lo hacen a través de una formacion inicial con enfoques
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proactivos que promuevan aprendizajes contextuales e importantes. Como lo sefiala
Gutiérrez Cabello (2017), existe la necesidad de legitimar nuevas formas de
aprendizaje en la formacion docente para una mayor integracion de la teoria y la

préactica, fortaleciendo la relacion entre universidad y escuela.

2.2.10 Escala de calificacion de la competencia digital para el disefio de paginas
Web

Para la valoracién de los niveles de competencia digital en el disefio de paginas Web, se

ha considerado la siguiente escala, segun la guia de evaluacion en la Educacion Técnico

Productiva propuesta por el MINEDU (2009).

ESCALA DE CALIFICACION PARA LA EDUCACION TECNICO
PRODUCTIVA

CALIFICACION DESCRIPCION

18-20 (Excelente) Se trata que el estudiante demuestre un manejo
solvente y muy satisfactorio de todas las tareas
propuestas.

16- 17 (Bueno) En este nivel, el estudiante deberd evidenciar el logro

de los aprendizajes en el tiempo programado.

13- 15 (Regular) Los aprendizajes previstos estan en proceso y el
estudiante requiere acompafiamiento durante un tiempo
considerable.

12 - 00 (Deficiente) Es el inicio de los aprendizajes previstos, generalmente
refleja dificultades y necesita mayor tiempo de
acompafiamiento del docente.

Nota: Escala de calificacion de los aprendizajes de la educacion técnico productiva - MINEDU.

2.3. Bases conceptuales

Ambiente flexible. Abre la posibilidad de redistribuir del escenario virtual y los plazos
temporales, construidos y administrados por el docente, a pesar de su permanencia en la
red. El estudiante puede establecer opciones coémo, dénde y cuando aprender, de manera

colaborativa o individual, segun su ritmo de aprendizaje.
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Administracion eficaz de actividades. Es capacidad de seleccionar con pertinencia las
actividades para lograr los objetivos trazados, en el mundo virtual la administracion es
mas compleja, pues dispone de recursos, herramientas y contenidos que debe saber

relacionar con sus temas.

Canales digitales. Es un espacio en la web de acceso libre organizado y administrado por
un usuario o por una organizacion, generalmente para exponer temas especificos y
agrupar a los interesados en el tema. En el caso de la educacion se utiliza para exponer

contenidos que son parte de un curso.

Competencia digital. Es la capacidad lograda en el manejo seguro y pertinente de la
tecnologia informatica en un ambiente determinado, para el caso relacionando al disefio

de paginas Web.

Contextualizacion dirigida. Es entendida como el proceso de recoger elementos nuevos

del contexto (realidad local) y paralelos al tema central.

Cultura de aprendizaje. Es uno de los términos propios de la era digital y se entiende
como el acondicionamiento de las formas de aprendizaje de cada persona, al uso de

herramientas y espacios virtuales para adquirir conocimientos.

Disefio de paginas Web. Consiste en la planificacion, estructuracion, organizacion,

implementacion y mantenimiento de sitios web.

Estructuracion de la pagina Web. Es la manera en la cual se colocan los elementos que
componen una pagina web, compuesta por: la cabecera o header, el logo, mena, cuerpo

de pagina o body y el pie de pagina o footer.
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Evaluacion formativa. Es una actividad permanente y sistémica de identificacion de los
logros de un proceso, en este caso educativo, para una intervencién oportuna en los

procesos de mejora de los aprendizajes.

Filtracion de la informacion. Es el proceso de seleccion de la informacion mediante

técnicas de busqueda de datos en base de datos confiables.

Flipped Learning. Es una metodologia de ensefianza, llamada aprendizaje invertido, que

utiliza extensivamente las TIC para lograr aprendizajes significativos.

Identidad digital. Es la marca con el que nos reconocen en el mundo virtual, ya sea a
través del I.P. del equipo que usamos habitualmente o de actividades que estan

referenciadas en las paginas de blsqueda.

Modelo pedagodgico. Es una pauta sustentada en la relacion flexible, dinamica y

dialéctica entre los contenidos, fines, profesores, estudiantes y métodos.

Madulo. En educacion técnico productiva, es un bloque coherente de aprendizajes

especificos, complementarios y practicos.

Navegacion. Es el conjunto de métodos utilizados para encontrar informacion en internet.

Paginas Web. Es un documento electrénico y puede contener texto, sonido, video,
programas, enlaces, imagenes, hipervinculos que puede ser accedida mediante un

navegador web.

Proceso online. Es un conjunto de fases o etapas en estado activo de conectividad en

internet.
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Retroalimentacion significativa. Es un proceso mediante el cual se redirige el proceso
de aprendizaje mediante la identificacién de falencias en el proceso de ensefianza-

aprendizaje.
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CAPITULO III
HIPOTESIS Y VARIABLES
3.1. Hipotesis de la investigacion
Hipotesis principal
El “Modelo Flipped Learning” influye significativamente el nivel de fortalecimiento
de las competencias digitales para el disefio de paginas Web, en estudiantes del

CETPRO Rikcharisun, Ayacucho -2021.

Hipatesis secundarias:

e El“Modelo Flipped Learning” ifluye significativamente en el nivel de indagacion
de la informacion para el disefio de paginas Web, en estudiantes del CETPRO
Rikcharisun, Ayacucho -2021.

e El “Modelo Flipped Learning” influye sustancialmente en el nivel de produccion
del disefio de paginas Web, en estudiantes del CETPRO Rikcharisun, Ayacucho -
2021.

e El“Modelo Flipped Learning” ifluye significativamente en el nivel de publicacion
del disefio de paginas Web, en estudiantes del CETPRO Rikcharisun, Ayacucho -
2021.

3.2. Sistema de variables

Variable Independiente: “Modelo Flipped Learning”
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Variable Dependiente: Competencia digital para el disefio de paginas Web.
Definicion conceptual de las variables
“Modelo Flipped Learning”
Es el conjunto de procedimientos centrado en las herramientas tecnoldgicas; su
instruccion directa se desplaza de la dimension del aprendizaje grupal e individual a
un ambiente dinamico e interactivo, donde el facilitador guia a los estudiantes en la
aplicacion creativa de los conceptos que constituyen parte de la asignatura. (Flipped,
2014)
Competencia digital para elaborar paginas web
Consiste en la activacion de las capacidades, habilidades y destrezas tecnologias para
el trabajo académico mediada por la comunicacién. También se entiende como la
utilizacion eficaz de los “ordenadores” para obtener, evaluar, almacenar, producir,
presentar e intercambiar informacion. Es el proceso de participacion en redes de
colaboracidn a través aplicativos y del Internet. (Comisién Europea, 2018)
Definicion operacional de las variables
Para medir la eficacia del “Modelo Flipped Learning” se implementé una ficha de
observacion estructurada, con cuatro dimensiones: inicio, proceso y salida. Su
estratificacion fue dicotomica: si (2), no (1).

En el caso de la competencia digital para el disefio de paginas web, se elaboro
una lista de chequeo, en base a tres dimensiones: indagacién de la informacion para
la elaboracion de la pagina Web, produccién y publicacién. Su estratificacion fue:

excelente (20-18), bueno (17-15), regular (14-13) y deficiente (12-0).
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3.3. Operacionalizacion de variables

VARIABLE  DEFINICION CONCEPTUAL DEFINICION DIMENSION INDICADORES ESCALA/
OPERACIONAL \VALORACION

Es el conjunto de pasos o Se aplicard Creacion de un » Generacion de condiciones: espacios y marcos temporales
procedimientos donde la mediante un ambiente flexible que permitan interactuar y reflexionar sobre su aprendizaje.
instruccion directa se transforma modulo » Observacion y seguimiento constante para hacer reajustes si
en un ambiente de aprendizaje experimental en 16 fuese necesario.
dinamico e interactivo, la funcién | sesiones. » Presentacion oportuna de formas y modos de aprender el | Nominal
del docente es guiar a los contenido de la asignatura. Si (2)
estudiantes en la aplicacion Implementacién de > Promocidn pertinente de oportunidades para involucrarse en
creativa de los conceptos. una cultura de actividades significativas. No (1)

“ MODELO FLIPPED LEARNING”

(Flipped Learning Network,
2014)

aprendizaje

Implementacion eficaz de las actividades para la elaboracién
de la Pagina Web.

Distribucion oportuna de materiales diversos sobre el tema
Organizacion flexible de los equipos de trabajo respetando las

diferencias.

Contextualizacion
dirigida del tema

Identificacion precisa de los conceptos centrales que seran
utilizados en el proceso de elaboracion de la pagina Web.
Seleccion adecuada de los contenidos relevantes, por lo
general audiovisuales,

Sistematizacion clara de los contenidos relevantes para la
comprension del tema.

Elaboracion apropiada de conclusiones sobre el tema

producto del consenso.

Evaluacion
formativa

Valoracion rigurosa de las paginas Web elaboradas por los
estudiantes.

Implementacion oportuna de una coevaluacion del proceso de
la clase.

Disposicién acertada para una realimentacion significativa.
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» Reflexion profunda de los resultados obtenidos.
Es la activacion adecuada de las Se realizara » Navegacion y filtracion adecuada de la informacion. Lista de chequeo
< 9 capacidades, habilidades y mediante una ficha | ndagacion de > Seleccion adecuada de la informacién. Ordinal
g 2 destrezas tecnologias para el de observacion |nforma(:_|fJn para la » Evaluacion objetiva de la informacion. Excelente (20-18),
z 2 _ o 3 ellab_oracmn dela T _ -
E Z trabajo académico. También se estructurada péagina Web » Organizacion adecuada de la informacion. Bueno (17-15),
% g entiende como la utilizacién de Produccion de la > Estructuracion conveniente del contenido. Regular (14-13) y
8 E ordenadores para obtener, pagina Web > Integracion adecuada del contenido. Deficiente (12-0)
i 8 evaluar, almacenar, producir, > Contrastacion del contenido con otras teorias.
% lé presentar, intercambiar > Elaboracién final de la pagina Web.
,9 a informacion. Participar en las > Publicacion oportuna de la pagina Web.
E d redes colaborativas virtuales.
% g (Comision Europea, 2018) Publicacion dela > Informacion clara y oportuna de las pautas.
i pagina Web > Interaccion amigable mediante las tecnologias con el ptblico.
E E > Implicacion oportuna en procesos online para la ciudadania.
8 g » Colaboracion eficaz a través de canales digitales.
» Gestion apropiada de la identidad digital.
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CAPITULO IV
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

4.1. Tipo y nivel de investigacion

Por su naturaleza la investigacion es de tipo empirica, ya que se implemento los
procedimientos del “Modelo Flipped Learning, orientado a mejorar los niveles de las
competencias digitales mediante la elaboracion de paginas web y para medir el grado de
eficacia se elabor6 un instrumento; conforme manifiesta Arias (2019) que para medir se
requiere de procedimientos como: observaciones directas, test y otras pruebas que
implican algun tipo de medicion. Por su parte, Naupas (2013), Esteban (2018) y Alvarez
(2020) mencionan que la investigacion empirica o aplicada tiene por objeto resolver
problemas que se plantean en la produccion, distribucion, circulacion y consumo de
bienes y servicios de cualquier actividad del hombre.

Se le llama empirica, porque se fundamenta en la investigacion pura constituida en
hechos o en la ciencia formal, que plantean problemas o hipotesis de trabajo; su finalidad
es resolver un problema especifico en la vida productiva de la sociedad. También se
orienta a perfeccionar u optimizar el funcionamiento de los sistemas, procedimientos,
normas, reglas técnicas existentes de acuerdo con los avances de la cienciay la tecnologia.

Conforme menciona Boggino y Rosekrans (2004); Civicos y Hernandez (2007),
estos estudios son experiencias que se orientan a mejorar una situacion problematica

especifica mediante la aplicacién creativa de un método, modelo o plataforma. Se trata
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de una propuesta de intervencién. En el caso de esta investigacion, por la caracteristica
social que presenta, esta orientada a optimizar los niveles de la competencia digital a

través de la elaboracién del disefio de paginas Web.

El nivel es explicativo, porque se identifico y caracterizé las causas que afectan a
la variable dependiente: bajo nivel de competencia digital; ademas responde a la
interrogante: ¢por qué se produce el cambio de las actitudes en los estudiantes a partir del
uso del “Modelo Flipped Learning”? Segun Hernandez y otros (2016) este nivel revela
las causas de los eventos, sucesosy fendomenos fisicos o sociales, siendo su objetivo
verificar la hipotesis causal y el descubrimiento de nuevas leyes cientificas o sociales. En
este sentido, es mucho mas estructurada y proporciona un "sentido de comprension” del
fendmeno que se estudia. Intenta comprenderlo en términos de sus causas para generar

modificacion. (Cazau, 2018)

4.1.1. Métodos de investigacion

Hipotético — Deductivo. Método particular propio de la investigacién cientifica; cuyos
procedimientos fueron indispensables; tales como: la observacién, que permitid
caracterizar el problema de estudio para comprender sus especificidades del bajo nivel de
competencias digitales; por otro lado, se han formulado las hipotesis para explicar las
causas que estan afectando al fendmeno en estudio y poder deducir las consecuencias,
aspecto que posibilitdé los insumos para aceptar o rechazar los enunciados,
contrastandolos con la experiencia académica desarrollada, mediante el “Modelo Flipped
Learning”. Al respecto, Hernandez (2008) al referirse a este método, manifiesta que la
l6gica de la investigacion cientifica se basa en la construccion de leyes universales y la
creacion de contextos iniciales relevantes, como premisas basicas para la construccion de

una teoria.

47



Sobre el particular, Rodriguez y Pérez (2017) afirman que en este método, el
“supuesto” es el punto de partida para nuevas deducciones. Se parte de los principios,
leyes o datos empiricos cuya base es la regla deductiva, ya que ayuda a generar
predicciones; asi como, a verificar empiricamente la teoria, para demostrar su
consistencia con los hechos y confirmar su autenticidad.

Analitico sintético. Para construir un buen marco teorico de las dos variables, fue
necesario comprender las categorias a profundidad, realizar una sistematizacion
coherente y un consolidado general pertinente. Su aplicacién fue apropiada, porque este
método permitié descomponer los conceptos complejos; por tanto, va de lo general a lo

especifico (Lopera et al., 2010).

Meétodo estadistico. Se utilizo con la finalidad de obtener informacion necesaria de las
variables: organizar, resumir y presentar en tablas el contenido numérico. Asi como, para
analizar e interpretar los resultados que se obtuvieron. También nos suministré una serie
de instrucciones; en el caso particular verificar estadisticamente el nivel de influencia que
existe entre el “Modelo Flipped Learning” y el nivel de la competencia digital para el
disefio de paginas Web. Al respecto, Burgos-Martinez et al. (2021) manifiesta que
este método orienta hacia el cumplimiento de una serie de pasos para obtener resultados
cuantitativos fiables sobre el tema en estudio.
Los pasos del método estadistico se describe a continuacion:

a. Recoleccion. Se refiere a la medicion de variables y al proceso de recoleccion de
informacion conforme al disefio de investigacion. Se puede realizar a través de la
observacion u otros métodos de medicion.

b. Comprobacién. Se refiere a la etapa donde la informacién recopilada debe ser
examinada, clasificada y procesada, complementando el procedimiento con el paquete de

software estadistico.
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c. Presentaciéon. La informacion ordenada se presenta en tablas o graficos que permitan

una visualizacion clara y precisa de los datos logrados.

4.1.2. Disefo de investigacion

Fue cuasiexperimental, al respecto, Hernandez y Mendoza (2018) indican que sirve para
manipular intencionalmente la variable independiente y observar su efecto sobre una o
varias variables dependientes. Ademas, los sujetos no son asignados aleatoriamente a
grupos o emparejados, sino que se formaron antes del experimento de manera censal y
son intactos. Por su parte, Bernal (2018) manifiesta que la muestra esta constituida por
dos grupos: experimental y control. Aungue los sujetos o unidades experimentales no se
establecen aleatoriamente a los grupos (experimental y control), tampoco se realizan

mediciones anticipadas de la variable dependiente antes de desarrollar la experiencia.

En este caso, se trabajara con dos unidades de estudio, a los cuales se aplicara la

pre y post prueba evaluativa. La rutina es:

Ge 01 X O

Gc O3 O4

Donde:

Ge : Grupo experimental

Gc : Grupo control

X : “Modelo Flipped Learning”

01y O3 : Fortalecimiento de la competencia digital para elaborar paginas web
02y 04 : Fortalecimiento de la competencia digital para elaborar paginas web

Nota: Hernadez et al. (2014, p. 151)
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4.2. Poblacion y muestra

La poblacion. Segun Hernandez y otros (2006) “la poblacion o universo es el conjunto
de todos los casos que concuerdan con determinadas especificaciones” (p. 239). En la
misma linea Tamayo (1994) sostiene que “una poblacion esta determinada por sus
caracteristicas definitorias, por tanto, el conjunto de elementos que posee esta
caracteristica se denomina poblacion o universo” (p. 114). Asimismo Quispe (2012) hace
referencia que la poblacion “es la determinacion del conjunto total de elementos, sujetos
y objetos a los que se refiere la investigacion y estas deben estar muy bien delimitadas
teniendo en cuenta las caracteristicas, lugar y tiempo” (p. 111). En este estudio la
poblacion estuvo conformada por 40 estudiantes (100%) matriculados en el Mdédulo

Disefio de Paginas Web, del CETPRO Rikcharisun.

El muestreo es no probabilistico por conveniencia, ya que los estudiantes estan
divididos en dos grupos, 20 en cada uno. Contrastando los pasos seguidos, concuerda con
la teoria, porque se trata de un subgrupo de la poblacion o universo de interés para el
investigador, sobre el cual se recolectan datos relevantes y debe ser representativo de esa
poblacion (de forma probabilistica o no probabilistica, se pueda masificar los resultados
hallados. (Hernaddez y Mendoza, 2018)). Para Moisés (2019) “en este tipo de muestreo
la eleccion de los elementos no depende de la probabilidad sino de las causas relacionadas

con las caracteristicas de la investigacion o de quien establece la muestra” (p. 165).

Para el caso de la presente investigacion la muestra fue no probabilistica, al respecto
Lopezy otros (2018) mencionan que las muestras no probabilisticas se seleccionan sobre
la base del juicio de los investigadores, conforme a los objetivos analiticos especificos.
En el cual, ciertas unidades de base tienen una probabilidad de muestreo diferente y

desconocida en comparacion con otras. Por lo tanto, se establecen bajo criterios de
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seleccidn racionales del investigador, teniendo en cuenta el objetivo de estudio. Este
criterio puede estar establecido en base a la conveniencia y facilidad.

Muestreo no probabilistico

Modulo Disefio Grafico N° de estudiantes
Grupo 1 20
Grupo 2 20
Total 40

Nota: Registros académicos del CETPRO RIKCAHRISUN 2021
Criterios de exclusion e inclusion
Sobre el particular, Manzano y Garcia (2016) manifiestan que se trata de “La
construccion conceptual de los criterios de inclusion y exclusion no solo son
importantes para fortalecer la calidad académica de los estudios, ademas permite
fortalecer la calidad metodologica y, en consecuencia, la aplicabilidad de los resultados”

(p. 512). Para el caso de la investigacion fue la siguiente:

CRITERIO INCLUSION EXCLUSION

Retirados
Condicién de Estudiantes matriculados Estudiantes con desmatricula
matriculados en el Modulo IV

Estudiantes con traslado

4.3. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Técnica: La observacion. Para la variable independiente: “Modelo Flipped Learning”.
Al respecto, Campos y Lule (2013) manifiestan que esta técnica es una forma de

observacion metodica. Mediante el uso de listas precodificadas se logra obtener
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informacidn controlada, clasificada y sistematica. Por otro lado, Diaz (2011) revela se
requiere del uso de elementos técnicos apropiados, tales como: fichas, graficos, tablas,
etc., aspectos que le dan el caracter de sistematico. Al respecto, Campos y Martinez
(2012) agregan que se trata de un procedimiento metddico implementados en
herramientas como: guias de observacion y bitacoras de campo, sus categorias son

recodificadas, lo que permite obtener informacion controlada, clasificada y ordenada.

Instrumentos: Ficha de observacion estructurada. Se utilizé para medir la eficacia del
“Modelo Flipped Leraning”. Consideramos apropiado, ya que los aspectos especificos a
observar ya estdn claramente definidos; incluso clasificados en dimensiones e
indicadores, de los cuales fueron generados lo items. Esta secuencia Idgica ayuda en la
recopilacion de informacion relacionado con ciertos fendmenos que han sido
identificados y operacionalizados con anterioridad.

También debe aclararse que es adecuado para realizar evaluaciones externas, porque
ya se conoce de forma definida y especifica la informacién requerida para la toma de
decisiones y confirmar el cumplimiento de uno o mas criterios. (Sineace - Sistema
Nacional de Evaluacién, 2020) y se especifica en un cuestionario con alternativas de
carécter dicotomica.

Lista de chequeo. Instrumento que se adaptd para medir el nivel de la competencia digital
para la elaboracién de la pagina web. Para Olivia (2009) se trata de una herramienta
metodoldgica, constituida por una serie de items, elementos, atributos, aspectos,
componentes, criterios, dimensiones y comportamientos; necesarios para controlar y
evaluar detalladamente el desarrollo de un proyecto, evento o actividad. Estos
componentes estan organizados de manera uniforme para realizar una evaluacion eficaz

de la presencia o ausencia de elementos individuales de cumplimiento y ocurrencia.
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4.4 Validez y confiabilidad de los instrumentos

Validez. Para Prieto y Delgado (2010) se trata de la pertinencia y capacidad de los
elementos que son parte de la variable, lo cual esta razonablemente sustentado en la teoria
cientifica. La validez de contenido, se realizé mediante el “juicio de expertos”, quienes
registraron sus valoraciones como producto de la contrastacion de los items con la teoria
cientifica. Los cinco expertos dieron su conformidad, cuyo resumen es:

Tabla 1

Resumen de la prueba de validez del “juicio de expertos”

o Promedio de Condicién de
N° Expertos - L
valoracion aplicabilidad

o1 Dr. Teodosio Zenobio Poma Solier 85,0 Muy buena
o2 Dra. Blanca Beatriz Rivera Guillén 82.0 Muy buena
03 Dr. Marcelino Pomasoncco Illanes 85.0 Muy buena
04 Dr. Oscar Gutiérrez Huamani 85,0 Muy buena
o5 Dr. Rolando Alfredo Quispe Morales 82,0 Muy buena
Promedio ponderado 83,8 Muy buena

Fuente: Fichas de validacion.

Al realizar el consolidado, se obtuvo 83,8 puntos como promedio ponderado, ubicandose
en la condicion de “muy buena”. En base al informe de los 5 expertos se considero valida
debido esencialmente a la naturaleza y objetividad de los items (83,8). Teniendo en cuenta
este resultado se procedio6 con la recoleccion de datos sobre el nivel de las competencias
digitales para el disefio de paginas Web.

Para determinar la validez de constructo se utilizd el andlisis factorial
exploratorio mediante el método de componentes principales y “rotacion varimax”. Se
trata de un método multivariado que explica la condicion de las variables observables
(para este caso los items del instrumento) mediante un nimero reducido de factores no
observables (Nunally y Bernstein, 1995). La matriz de componentes rotados muestra que

cada item corresponde efectivamente a la dimension que se ha considerado; para el caso,
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los coeficientes son superiores a 0,592 en todos los items, y una varianza total explicada

de 86,095%; siendo estas: nivel de indagacion de la informacion para la elaboracion de

la pagina Web, 32,250%; produccion de la pagina Web 28,159% y publicacion de la

pagina Web 25,685%.

Varianza total explicada

Sumas de rotacién de cargas al cuadrado

Componente Total % de varianza % acumulado
1 4,515 32,250 32,250
2 3,942 28,159 60,410
3 3,596 25,685 86,095
Método de extraccion: anlisis de componentes principales.
Matriz de componente rotado?

Componente

1 2 3
Item 2 0,860 0,321 0,334
Item 1 0,849 0,165 0,351
Item 3 0,811 0,279 0,370
Item 4 0,801 0,336 0,176
Item 8 0,375 0,862 0,221
Item 6 0,242 0,830 0,158
Item 7 0,077 0,771 0,506
Item 5 0,585 0,677 0,305
Item 9 0,548 0,592 0,345
Item 10 0,225 0,381 0,836
Item 14 0,516 0,040 0,780
Item 12 0,431 0,436 0,703
Item 13 0,352 0,534 0,667
Item 11 0,531 0,405 0,637

Método de extraccidon: andlisis de componentes principales.

Método de rotacion: Varimax con normalizacion Kaiser.

a. La rotacion ha convergido en 7 reiteraciones.

Validez de criterio. Se procedid a través de una estrategia retrospectiva, utilizando

métodos de correlacion bivariados en relaciones con otras variables. Ya que esta pretende

garantizar que el instrumento debe tener en cuenta aspectos fundamentales del constructo,
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incluyendo su estructura y relaciones con otras tedricamente relevantes (Dominguez,
2014). Para esta investigacion se recogieron datos con una prueba piloto, sobre el nivel
las competencias digitales para el disefio de paginas web.

Teniendo en cuenta la hipotesis, existe una correlacion significativa entre las
puntuaciones de los instrumentos y las calificaciones obtenidas en las competencias
digitales para el disefio de paginas Web en los estudiantes que formaron parte de la prueba
piloto. Es evidente que el coeficiente de correlacién es superior a 0,69 y la significancia
inferior a 0,05. Esto demuestra que el instrumento es valido y aplicable. En otras palabras,
tiene validez de criterio de tipo retrospectivo.

Correlaciones

Nivel de las competencias digitales en la
Disefio Publicitario elaboracion del “Disefio de paginas Web”
D1 D2 D3 GRAL

Competencias Coeficiente de - - . n
o . 0,887 0,791 0,694 0,773
digitales para el correlacion

disefio de péaginas Sig. (bilateral) 0,001 0,006 0,026 0,009
Web. N 10 10 10 10

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).
*. La correlacion es significativa en el nivel 0,05 (2 colas).

Confiabilidad. Se trata de la consistencia interna del instrumento; para el caso se
determind con el coeficiente Alfa de Cronbach, mediante una prueba piloto aplicada a

10 estudiantes externos a la muestra. Los resultados son:

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N° de elementos

0,963 14
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Estadisticas del total de elementos

Media de escala, si elfVarianza de escaleorrelacién total de|Alfa de Cronbach si,
elemento  se  halsi, el elemento se haelementos el elemento se hal
suprimido suprimido corregidos. suprimido

Item 1 23,40 46,933 0,774 0,961

Item 2 23,30 44,678 0,877 0,959

Item 3 23,50 48,278 0,836 0,960

Item 4 23,50 46,944 0,742 0,962

Item 5 23,30 46,456 0,892 0,958

Item 6 23,40 47,822 0,671 0,963

Item 7 23,10 45,878 0,723 0,963

Item 8 23,40 46,489 0,826 0,960

Item 9 23,40 48,711 0,831 0,960

Item 10 23,30 49,789 0,769 0,962

Item 11 23,10 46,100 0,884 0,958

Item 12 23,00 45,333 0,872 0,959

Item 13 23,20 47,511 0,858 0,959

Item 14 23,40 49,378 0,727 0,962

Los resultados de la prueba indica, que el instrumento para medir el nivel de la

competencia digital para el disefio de paginas Web es fiable, siendo el resultado obtenido

un coeficiente Alfa de Cronbach de 0,963. Indica que el instrumento tiene una alta

confiabilidad.

Fichas técnicas

Ficha de observacion estructurada del “Modelo Flipped Learning”

Autor: Flipped Learning Network (2014)

Procedencia: Estados Unidos

Adaptado: Tumbalobos, A. (2021)

Descripcion: Integran 15 reactivos de opcion dicotdmica distribuidos en cuatro

dimensiones: creacion de un ambiente flexible (1-3); implementacion de una cultura de

aprendizaje (4-7); contextualizacion dirigida del tema (8-11) y evaluacion formativa (12-

15). Su estratificacion fue si (2) y no (1)

Poblacién objetiva: Docente
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Forma de administracion: Auto-administrada.

Tiempo de administracion: En promedio 120 minutos.

Lista de chequeo para medir las competencias digitales para el “Disefio de paginas
Web”

Autor corporativo: Comisién Europea (2018)

Procedencia: Espafa

Adaptacién: Tumbalobos, A. (2021)

Descripcion: La variable competencia digital para el disefio de paginas Web, integra 14
afirmaciones de opcion mdltiple, tipo Likert organizados en tres dimensiones: indagacion
de la informacién para la elaboracion de la pagina Web (1-4), produccion de la pagina
Web (09-11) y publicacion de la pagina Web (12-17). La estratificacion fue: Excelente
(20-18), bueno (17-16), regular (15-13) y deficiente (12-0).

Poblacidon objetiva: Estudiantes de Educacion Técnico Productiva.

Forma de administracion: Colectiva y auto-administrada.

Tiempo de administracion. En promedio 120 minutos.

4.5. Procesamiento y analisis de datos

Los datos fueron procesados mediante el software IBM-SPSS versiéon 25.0; siendo

descriptivo e inferencial.

a. Descriptivo. Se ralizo a través del caculos de proporciones y tablas estadisticas con
distribuciones porcentuales absoluta y relativa simple.

b. Inferencial. La distribucion de los datos se determiné mediente el “Test de Shapiro-
Wilk”, y se obtuvo cifras de p- valores menores al 5% (0,05) que hace referencia a
las dimensiones y a la variable: competencias digitales para el “Diseflo de paginas
Web” con una distribucion no normal; en efecto, corresponde la aplicacion de

pruebas no parametricas.

57



CAPITULO V
RESULTADOS DE LA INVESTIGACION
5.1. ANIVEL DESCRIPTIVO

Tabla 1l

Distribucion de frecuencias segun el nivel de fortalecimiento de la competencia digital
en el disefio de paginas Web

Nivel de PREPRUEBA POSPRUEBA
o ncia GRUPO GRUPO GRUPO GRUPO

o itgl CONTROL EXPERIMENTAL CONTROL EXPERIMENTAL

g f % f % f % f %

Deficiente 17 850% 18 900% 8  40,0% 0 0.0%
Regular 3 15.0% 2 100% 12 60,0% 1 5.0%
Bueno 0 0,0% 0 00% 0  0,0% 19 95 0%
Excelente 0 0,0% 0 00% 0  00% 0 0.0%
Total 20 100,0% 20  100,0% 20 100,0% 20  100,0%

Nota. f: Cantidad de estudiantes. f%: Porcentaje de estudiantes.

En la tabla se observa que el 85,0% de los estudiantes del grupo control se
encuentran en el nivel deficiente y solo el 15,0% logré el nivel regular; mientras en el
grupo experimental el 90,0% se ubican en el nivel deficiente y el 10,0% en regular. Sin
embargo, en la posprueba el 40,0% del grupo control se posicionaron en el nivel
deficiente y el 60,0% en regular; mientras que en el grupo experimental el 5,0% se
encuentra en el nivel regular y el 95.0% en bueno. Ninguno de los grupos logré el nivel

excelente.
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Las diferencias encontradas entre los grupos: control y experimental indican que
la preparacion de los estudiantes para enfrentar el futuro, tanto laboral como académico,
estara en mejores condiciones; las dimensiones analizadas tienen que ver con las
competencias digitales y como parte de ello, las habilidades y destrezas de busqueda de
informacidn de alto impacto, ya que el medio virtual es un espacio que va desplazando a
la presencialidad, en las formas de interrelacion entre los estudiantes. La mayoria de los
participantes lograron alcanzar el nivel bueno, resultado satisfactorio, porque han

mejorado ostensiblemente sus habilidades.

Tabla 2

Distribucién de frecuencias segun el nivel de fortalecimiento de la competencia digital
en el disefio de paginas Web, dimensién indagacién de la informacion

Indagacion de la PREPRUEBA POSPRUEBA
informacion para la GRUPO GRUPO GRUPO GRUPO
elaboracion de la CONTROL EXPERIMENTAL CONTROL EXPERIMENTAL
pagina Web f % f % f % f %
Deficiente 17 85,0% 15 750% 3 15,0% 0 0,0%
Regular 3  15,0% 5 250% 17 85,0% 0 0,0%
Bueno 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 14 70,0%
Excelente 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 6 30,0%
Total 20 100,0% 20 100,0% 20 100,0% 20 100,0%

Nota. f: Cantidad de estudiantes. f%: Porcentaje de estudiantes.

En latabla 2 se aprecia, en la preprueba que el 85,0% de los estudiantes del grupo
control se encuentra en el nivel deficiente y el 15,0% en regular; mientras en el grupo
experimental, el 75,0% se ubic6 en el nivel deficiente y un 25,0% alcanzé el nivel regular.
No obstante, en la posprueba el 15,0% se ubicé en el nivel deficiente y el 85,0% en
regular; mientras en el grupo experimental el 70,0% se encuentra en el nivel bueno y un
30,0% en excelente. Se observa que ningun estudiante del grupo control alcanzo niveles

bueno, tampoco excelente.

Las competencias digitales, tienen su mayor demostracién en la creacion de

paginas web y contenidos electrénicos, que es el area de comunicaciones en el futuro. En
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la dimension: indagacién de la informacién, un porcentaje considerable de estudiantes;
fortalecieron su capacidad no solo de seleccionar contenidos, sino también de la basqueda
de informacién util; tanto para el tema de trabajo, como para todas las actividades que se

les presente dentro y fuera de la institucion educativa.
Tabla 3

Distribucién de frecuencias segun el nivel de fortalecimiento de la competencia digital

en el disefio de paginas Web, dimensién produccion de la pagina Web

PREPRUEBA POSPRUEBA
Produccién de la GRUPO GRUPO GRUPO GRUPO
pagina Web CONTROL EXPERIMENTAL CONTROL EXPERIMENTAL
f % f % f % F %

Deficiente 18  90,0% 14 70,0% 7 35,0% 0 0,0%
Regular 2 10,0% 6 30,0% 13  65,0% 1 5,0%
Bueno 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 19 95,0%
Excelente 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
Total 20 100,0% 20 100,0% 20 100,0% 20 100,0%

Nota. f: Cantidad de estudiantes. f%: Porcentaje de estudiantes.

En la tabla 3 se puede observa en la pre prueba, que el 90,0% de los estudiantes
del grupo control se ubica en el nivel deficiente y el 10,0% en regular; mientras en el
grupo experimental el 70,0% se ubicaron en el nivel deficiente, y el 30,0% en regular. En
la post prueba el 35,0% de los estudiantes del grupo control se ubico en el nivel deficiente
y el 65,0% en regular; en cuando al grupo experimental, el 5,0% alcanzaron el nivel
regular y el 95,0% bueno. Si bien, ninguno de los grupos alcanzé el nivel excelente, se

destaca que el 95,0% del grupo experimental se ubicaron en el nivel bueno.

Esto indica que los estudiantes del grupo experimental en su mayoria han
fortalecido sus habilidades y destrezas para producir paginas web; es alentador observar
que estructuraron, integraron y revisaron de manera ldgica los contenidos, ademas

fortalecieron sus habilidades para hacer uso de las herramientas tecnologicas.
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Tabla 4

Distribucién de frecuencias segun el nivel de fortalecimiento de la competencia digital
en el disefio de paginas Web, dimension Publicacion de la pagina Web

PREPRUEBA POSPRUEBA
Publicacion de la GRUPO GRUPO GRUPO GRUPO
pagina Web CONTROL EXPERIMENTAL CONTROL EXPERIMENTAL
f % f % f % f %

Deficiente 14 70,0% 16 80,0% 9 450% 0 0,0%
Regular 6 30,0% 4 20,0 11 55,0% 2 10,0%
Bueno 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 18 90,0%
Excelente 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
Total 20 100,0% 20 100,0% 20 100,0% 20 100,0%

Nota. f: Cantidad de estudiantes. f%: Porcentaje de estudiantes.

Se observa en esta tabla, que en la prepueba, el 70,0% del grupo control estan en
un nivel deficiente y el 30,0% en regular; mientras que en el grupo experimental, el 80,0%
se ubicaron en el nivel deficiente y el 20,0% en regular. Sin embargo, en la posprueba,
en el grupo control el 45,0% se ubicé en un nivel deficiente y el 55,0% en regular;
mientras en el grupo experimental, el 10,0% alcanzaron el nivel regular y el 90,0% bueno.

Ninguno de los grupos alcanzo el nivel excelente.

La publicacion, fase final del disefio de una pagina web, es el tema mas extrafio
para los estudiantes; pues implica la utilizacion de herramientas virtuales que son propias
del medio cibernético, que no han estado relacionado a ningun curso o experiencia
cotidiana de los estudiantes, por lo cual se consideran los resultados alcanzados como

buenos, el modelo implementado fue altamente eficaz en este aspecto.

4.2. A NIVEL INFERENCIAL
4.2.1. Prueba de normalidad

Como el tamafio de la muestra es menor a 50 (20 grupo control y 20 grupo experimental)

la prueba de normalidad se realizd con el estadistico Shapiro-Wilk. Los resultados
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expresan que los datos recogidos no siguen una distribucion normal, tanto para la pre

prueba como para la pos prueba.

Tabla s

Resultado de prueba de normalidad Pretest

Competencia digital en el disefio de paginas Shapiro-Wilk
Grupo
Web Estadistico gl Sig.
Control Indagacion de la informacion para la
0,351 20 0,000
Elaboracién de la pagina Web
Produccion de la pagina Web 0,351 20 0,000
Publicacion de la pagina Web 0,495 20 0,000
Competencia digital en el disefio de paginas
0,351 20 0,000
Web
Experimental  Indagacién de la informacidn para la
0,626 20 0,000
Elaboracién de la pagina Web
Produccion de la pagina Web 0,580 20 0,000
Publicacion de la pagina Web 0,433 20 0,000
Competencia digital en el disefio de paginas
0,236 20 0,000

Web

Nota. gl: grados de libertad. Sig: Significancia o p-valor.

Al comparar estos resultados cuantitativos de la pre prueba, todas las
significaciones relacionadas con la prueba de normalidad de ShapiroWilk estan por
debajo del valor critico (a = 0,05); por ello, los datos recopilados sobre la competencia
digital para el disefio de paginas web no se distribuyen normalmente. Estos resultados
sugieren el uso de un estadistico no paramétrico: U de Mann-Whitney con un nivel de

confianza al 95% para dos muestras independientes.
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Tabla 6

Resultado de prueba de normalidad post test

Competencia digital en el disefio de Shapiro-Wilk
Grupo
paginas Web Estadistico gl Sig.
Control Indagacion de la informacion para la
0,433 20 0,000
Elaboracién de la pagina Web
Produccion de la pagina Web 0,608 20 0,000
Publicacién de la pagina Web 0,637 20 00,00

Competencia digital en el disefio de

paginas Web 0,626 20 0,000
Experimental  Indagacién de la informacidn para la
Elaboracién de la pagina Web 0,580 20 0,000
Produccion de la pagina Web 0,236 20 0,000
Publicacién de la pagina Web 0,351 20 0,000
Competencia digital en el disefio de
0,236 20 0,000

paginas Web

Nota. gl: grados de libertad. Sig: Significancia o p-valor.

Comparando los datos de la pos prueba, todas las significaciones asociadas con
la prueba normal de ShapiroWilk estan por debajo del valor critico (a = 0,05). Por lo
tanto, la informacion recopilada sobre la variable competencia digital para el disefio de
paginas web no se distribuyen normalmente. Estos resultados respaldan el uso de un
estadistico no paramétrico: U de Mann-Whitney con una confianza al 95% para dos

muestras independientes.

4.2.2. Prueba de hipdtesis
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Para la prueba de hipdtesis se asume el estadistico U de Mann-Whitney, bajo los

siguientes argumentos:

Cuando el valor de los datos recopilados son numeéricos y tienen distribucién normal
corresponderia aplicar la prueba paramétrica "t" de Student. En cambio, si los datos
recopilados son ordinales o numéricos y no tienen distribucion normal corresponde

aplicar versiones no paramétricas de la prueba habitual “t” de Student:

1) U de Mann-Whitney para dos muestras independientes

2) W de Wilcoxon para dos muestras relacionadas.

En el presente estudio los datos recopilados son ordinales y no tienen distribucion normal,
ademas provienen de dos muestras independientes. Por lo tanto, corresponde aplicar la

prueba no paramétrica U de Mann-Whitney.

4.2.2.1 Hipotesis general

Ho: El modelo “Flipped Learning” no tiene un efecto significativo en el nivel de
fortalecimiento de las competencias digitales en la elaboracion del “Diseno de
paginas Web” en estudiantes del CETPRO Rikcharisun, Ayacucho -2021.

Ha: El modelo “Flipped Learning” tiene un efecto significativo en el nivel de
fortalecimiento de las competencias digitales en la elaboracion del “Disefio de

paginas Web”, en estudiantes del CETPRO Rikcharisun, Ayacucho -2021.

Tabla 7

Resultado de la prueba de hipétesis general

Tipo de prueba U de Mann-Whitney Z Sig. asinto6tica (bilateral)
Preprueba 190,000 -,472 0,637
Posprueba 6,000 -5,688 0,000

Nota. Resultados obtenidos mediante el estadigrafo U de Mann - Whitney.
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Tal como se observa, en preprueba partimos de grupos homogéneos con un nivel
de significancia p = 0,637, mientas que en la posprueba los resultados muestran que el
nivel de significacion obtenido p = 0,000, es menor que el nivel asumido de a = 0,050;
entonces se rechaza la hipétesis nula y se acepta la alterna. Es decir, el “Modelo Flipped
Learning" tiene un efecto significativo en el nivel de fortalecimiento de las competencias
digitales para el “Diseflo de paginas Web”, en estudiantes del CETPRO Rikcharisun,

Ayacucho -2021.

4.2.2.2 Primera hipotesis especifica

Ho: El “Modelo Flipped Learning” no tiene un efecto significativo en el nivel de
indagacion de la informacion para el “Disefio de paginas Web”, en estudiantes del
CETPRO Rikcharisun, Ayacucho -2021.

Ha: El “Modelo Flipped Learning” tiene un efecto significativo en el nivel de
indagacion de la informacion para el “Disefio de paginas Web”, en estudiantes del

CETPRO Rikcharisun, Ayacucho -2021.

Tabla 8

Resultado de la prueba de la primera hipétesis especifica

Sig. asintotica

Tipo de prueba U de Mann-Whitney 4

(bilateral)
Preprueba 180,000 -, 781 0,435
Posprueba 0,000 -5,777 0,000

Nota. Resultados obtenidos mediante el estadigrafo U de Mann - Whitney.

Conforme se observa, en preprueba partimos de grupos homogéneos con un nivel
de significancia p = 0,435, mientras que en la posprueba los resultados muestran que el
nivel de significancia obtenido p = 0,000 es menor a la asumida de o = 0,050; en efecto,

se rechaza la hipotesis nula y se acepta la alterna. Es decir, el “Modelo Flipped learning™
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tiene un efecto significativo en el nivel de indagacién de la informacion para el “Disefno

de paginas Web”, en estudiantes del CETPRO Rikcharisun, Ayacucho -2021.

4.2.2.3 Segunda hipotesis especifica

Ho: EI “Modelo Flipped Learning” no tiene un efecto significativo en el nivel de
produccion del “Disefio de paginas Web”, en estudiantes del CETPRO Rikcharisun,
Ayacucho -2021.

Ha: El “Modelo Flipped Learning” tiene un efecto significativo en el nivel de
produccion del “Disefio de paginas Web”, en estudiantes del CETPRO Rikcharisun,

Ayacucho -2021.

Tabla9

Resultado de la prueba de la segunda hipoétesis especifica

Sig. asintotica

Tipo de prueba U de Mann-Whitney Z

(bilateral)
Preprueba 160,000 -1,561 0,118
Posprueba 6,500 -5,694 0,000

Nota. Resultados obtenidos mediante el estadigrafo U de Mann - Whitney.

De acuerdo con la tabla 9, en preprueba partimos de grupos homogéneos con un
nivel de significancia p = 0,118, mientras que en la posprueba, los resultados muestran
que el nivel de significancia obtenida p = 0,000 es menor que la asumida de a = 0,050;
por tanto, se rechaza la hipotesis nula 'y se acepta la alterna. En efecto, el “Modelo Flipped
Learning” tiene un efecto significativo en el nivel de produccion del “Disefio de paginas

Web”, en estudiantes del CETPRO Rikcharisun, Ayacucho -2021.

4.2.2.4 Tercera hipotesis especifica
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Ho: EIl “Modelo Flipped Learning” no tiene un efecto significativo en el nivel de
publicacion del “Disefio de paginas Web”, en estudiantes del CETPRO
Rikcharisun, Ayacucho -2021.

Ha: EIl “Modelo Flipped Learning” tiene un efecto significativo en el nivel de
publicacion del “Disefio de paginas Web”, en estudiantes del CETPRO

Rikcharisun, Ayacucho -2021.

Tabla 10

Resultado de la prueba de la tercera hipotesis especifica

Sig. asintotica

Tipo de prueba U de Mann-Whitney z

(bilateral)
Preprueba 180,000 -, 721 0,471
Posprueba 11,000 -5,501 0,000

Nota. Resultados obtenidos mediante el estadigrafo U de Mann - Whitney.

Segun la tabla 10, en preprueba partimos de grupos homogéneos con un nivel de
significancia p = 0,471, mientras que en la posprueba los resultados reflejan que el nivel
de significacion obtenida p = 0,000 es menor que la asumida a = 0,050; por lo tanto, se
rechaza la hip6tesis nula y se acepta la alterna. Quiere decir que, el “Modelo Flipped
Learning” tiene un efecto significativo en el nivel de publicacion del “Disefio de paginas

Web”, en estudiantes del CETPRO Rikcharisun, Ayacucho -2021.
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4.1 Discusion de resultados

“Flipped Learning” es un modelo centrado en el estudiante y disefiado para
aplicarlo mediante el uso de herramientas digitales, por los resultados que genera es una
alternativa efectiva a la instruccion directa antes de la sesion para luego consolidarlo en
el espacio grupal. Privilegia la construccién individual y grupal del aprendizaje en un
ambiente amigable, dinamico e interactivo exigiendo mayor grado de compromiso con el
contenido del curso. Las experiencias académicas desarrolladas, evidenciaron que el
95,0% de los estudiantes del grupo experimental alcanzaron un nivel bueno, mientras en

el grupo control ninguno logré este nivel.

Esto indica, que el modelo implementado tiene un efecto positivo en el nivel de
fortalecimiento de las competencias digitales para el “Disefio de paginas Web”. Estos
resultados coinciden con los identificados por Zevallos (2020) quien menciona que los
estudiantes mejoran sus aprendizajes por influencia de los elementos del “Modelo Flipped
Learning”, lo cual se asemeja a los resultados obtenidos en nuestra investigacion ya que
menciona que con un nivel de confianza del 95% y un nivel de significancia inferior a
0.05 (p-valor=0.042), se concluyo que, si se han encontrado diferencias estadisticamente
significativas de los niveles de las competencias adquiridas en el aprendizaje entre los
resultados del grupo experimental con los niveles identificados en el grupo control. Al
respecto Landa (2018) aporta que los resultados mostraron que el uso del modelo de
aprendizaje invertido tuvo un impacto positivo tanto en el rendimiento como en la
satisfaccién de los estudiantes, lo que llevo a la implementacion del modelo en el aula

como una alternativa, en la educacion superior.

En cuanto a los componentes o dimensiones de la variable dependiente, los
resultados de la prueba de hipotesis general muestran las evidencias empiricas (p= 0,000

< 0,050; U=6,000) respecto a la funcionalidad adecuada del “Modelo Flipped Learning”
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y su efecto significativo en el fortalecimiento de las competencias digitales para el
“Diseno de paginas Web” (ver tabla 7). Es decir, un enfoque metodologico en el que el
protagonista del proceso de ensefianza-aprendizaje es el estudiantado, las dindmicas que
se crea en el aula son altamente motivadoras, el ambiente es apropiado, los roles de los
estudiantes tanto desde el punto de vista de antes, durante y después de la parte
instrucconal tienen un efecto positivo en el fortalecimiento de la capacidad para el manejo

seguro y pertinente de la tecnologia informatica para el disefio de paginas Web.

Estas afirmaciones se corroboran con los resultados que obtuvo Berenguer (2016),
citado por Cedefio y Vigueras (2020) quien menciona la importancia del “Modelo Flipped
Learning” para lograr aprendizajes. Porque se basa en un conjunto de ventajas, dando
como resultado un entorno sinérgico e integrado, combinando la ensefianza tradicional
con la virtual; donde la autonomia de trabajo académico del estudiante, se traduce en un
aprendizaje significativo, siendo el entorno altamente colaborativo. Esta forma de trabajo
evita limitar el tiempo del que disponen el docente y el estudiante; sin mebargo, requiere
un mayor compromiso para asumir su rol en la creacién de nuevos conocimientos, ademas
permite un trato personalizado. Por su parte, Huincho (2020) indica que el “Modelo
Flipped Learning”, como resultado manifiesta que el modelo pedagdgico aplicado de

manera eficaz eleva significativamente las competencias transversales de los estudiantes.

En relacién a la dimensidn indagacion de la informacion para la elaboracion del
“Diserio de paginas Web”, se evidencid que ningun estudiante del grupo control alcanzé
los niveles bueno y excelente; sin embargo, en el grupo experimental el 70% se ubicé en
el nivel bueno y el 30% en excelente. Los resultados de la prueba (p= 0,000< 0,050;
U=0,000) muestran que el “Modelo Flipped Learning” influye significativamente en el
nivel de fortalecimiento de la indagacion de datos para el “Disefio de paginas Web” (ver

tabla 8). Es decir, la indagacién como un proceso de busqueda de informacion se articula
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a las competencias digitales y permite disefiar paginas web, especificamente favorecido
por el modelo mencionado. Al respecto Huaman (2020) ha detallado los pasos a seguir;
ademas de una serie de recursos que bien se podrian utilizar para evaluar con mayor
objetividad los aprendizajes, siendo un aporte efectivo al sistema educativo actual, en
concreto de qué manera contribuye al desarrollo de las competencias claves para
fortalecer una forma de indagacion sistémica con autonomia . La indagacién como
habilidad permite hacer preguntas, en base a las necesidades del estudiante; por ello, es
un medio e instrumento para comprender y aprehender el objeto de estudio.

Asimismo, respecto a la dimension produccion del “Diserio de pdaginas Web” se observa
gue ningun estudiante del grupo control alcanzo niveles bueno y excelente; sin embargo,
en el grupo experimental el 70% se ubicé en el nivel bueno y el 30% en excelente. Los
resultados de la prueba revelan que hay suficientes evidencias empiricas (p= 0,000<
0,050; U=6,500) que indican que el “Modelo Flipped Learning” tiene un efecto sustancial
para elaborar con facilidad “paginas Web” (ver tabla 9). Esta dimension incluye en el
proceso del disefio, la codificacion e implementacion, que demanda la capacidad de crear,
disenar y estructurar. El desarrollo de esta capacidad se ve favorido con el “Modelo
Flipped Learning”; puesto que situa a disposicion del alumnado una variedad de
herramientas seleccionadas por el profesor, que son exploradas y asimiladas segun su
estilo y ritmo de aprendizaje. Al respecto Satalaya (2021) encontré diferencias
significativas entre el antes y después de la aplicacion del “Modelo Flipped learning”;
quiere decir que luego de las experiencias académicas, mejoraron los participantes sus
capacidades digitales. Concluyendo que el “Flipped Learning” influye significativamente
en la produccién oral del idioma inglés; por su naturaleza el modelo logistico es

significativo (x2 = 140,530; p<0,05), cuya desviacion muestra una clara incidencia.
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Finalmente, en la dimension publicacion del “Diserio de paginas Web” se observa
que ninguno de los grupos alcanzo el nivel excelente; sin embargo, el 90,0% de los
estudiantes del grupo experimental se ubicaron en el nivel bueno. Los resultados de la
prueba revelan que hay suficientes evidencias empiricas (p= 0,000< 0,050; U=11,000)
que indican que el modelo “Flipped Learning” tiene un efecto significativo en el nivel de
publicacion del “Disenio de paginas Web”, en estudiantes del CETPRO Rikcharisun,
Ayacucho -2021 (ver tabla 10). Al respecto Pévez (2021) en su investigacion
cuasiexperimental llega a la siguiente conclusion la aplicacion del “flipped learning”
mejord significativamente los niveles de las capacidades de publicacién de disefio en los
participantes del grupo experimental (46.5%), mientras que, en el otro grupo, solo mejoré

el 25%.
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CONCLUSIONES

1. Hay suficientes evidencias empiricas (p= 0,000 < 0,050; U=6,000) que indican que el
“Modelo Flipped Learning” tiene un efecto significativo en el nivel de fortalecimiento
de las competencias digitales para el Disefio de paginas Web, en estudiantes del
CETPRO Rikcharisun, Ayacucho -2021 (ver tabla 7). Se evidenci6 que el 95,0% de
los estudiantes del grupo experimental alcanzaron el nivel bueno; mientras en el grupo
control ninguno alcanzd este nivel (ver tabla 1).

2. Los resultados muestran la presencia de evidencias empiricas (p= 0,000< 0,050;
U=0,000) que indican que el “Modelo Flipped Learning” tiene un efecto significativo
en el nivel de fortalecimiento de la indagacion de datos para la elaboracién del Disefio
de paginas Web, en los estudiantes (ver tabla 8). Se evidencid que ningun estudiante
del grupo control alcanzo niveles bueno ni excelente, sin embargo, en el grupo el 70%
alcanzo el nivel bueno y el 30% el nivel excelente (ve tabla 2).

3. Las evidencias empiricas (p=0,000< 0,050; U= 6,500) revelan que el “Modelo Flipped
Learning” tiene un efecto significativo en el nivel de produccion del Disefio de paginas
Web (ver tabla 9). Se observa que ningun estudiante del grupo control alcanzé los
niveles: bueno y excelente; sin embargo, en el grupo experimental el 70% se ubico en
el nivel bueno y el 30% en excelente. (ver tabla 3).

4. Hay suficientes evidencias empiricas (p=0,000< 0,050; U=11,000) que indican que el
“Modelo Flipped Learning” tiene un efecto significativo en el nivel de publicacion del
Disefio de paginas Web, en estudiantes del CETPRO Rikcharisun, Ayacucho -2021
(ver tabla 10). Se observa que ninguno de los grupos alcanzé el nivel excelente; sin
embargo, el 90,0% de los estudiantes del grupo experimental se ubicaron en el nivel

bueno (ver tabla 4).
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RECOMENDACIONES

1. A la Oficina del Vicerrectorado de Investigacion de la Universidad Nacional de San
Cristébal de Huamanga, proponer un plan sostenible para realizar actividades de
socializacion de los resultados de las investigaciones con participacion de los grupos
de interés de la region.

2. A la Facultad de Educacion, implementar actividades permanentes para dar a conocer
los resultados de las investigaciones y lograr la pertinencia curricular.

3. A la Direccion Regional de Educacién -Ayacucho, proponer jornadas de
fortalecimiento de competencias digitales para el uso eficaz de las herramientas
tecnologicas.

4. A los directores de los Centros de Educacion Técnico Productiva poner especial
atencion en la aplicacion del “Modelo Flipped Learning” para mejorar el aprendizaje

de los estudiantes.
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ANEXOS

Apéndice A

Ficha de observacion estructurada para medir el nivel de eficacia del “Modelo

Flipped Learning”

Instrucciones: La presente ficha tiene como objetivo recoger informacion sobre el
cumplimiento de los procedimientos del “Modelo Flipped Learning”. Cada pregunta

tiene solo dos alternativas de respuesta: si y no.
Margue con una X la respuesta por cada interrogante. Es confidencial, los datos servirdn
exclusivamente para la presente investigacion.

¢Organiza demdcratamente los equipos de trabajo respetando las
diferencias?

N° | ITEMS Valoracion
Si No
Creacion de un ambiente flexible
01 | ¢Creaespacios y marcos temporales que permiten a los estudiantes
interactuar y reflexionar sobre su aprendizaje?
02 | ¢Observa con rigurosidad el trabajo de los estudiantes para hacer
ajustes cuando sea necesario?
03 | ¢Presenta oportunamente las distintas formas y modos de aprender el
contenido?
Implementacion de una cultura de aprendizaje
04 ¢Promociona adecuadamente las oportunidades para involucrarse en
actividades significativas?
05 ¢(Administra eficazmente las actividades de aprendizaje?
06 ¢ Distribuye oportunamente los diversos materiales respecto al tema?
07

Contextualizacion dirigida del tema




08 | ¢ldentifica con precision los conceptos centrales que seran utilizados
en el proceso de instruccion?

09 | ¢Selecciona adecuadamente los contenidos relevantes por lo general
audiovisuales?

10 | ¢Sistematiza coherentemente los contenidos accesibles y relevantes
para la comprension de todos los estudiantes?

11 | ¢Elabora apropiadamente las conclusiones sobre el tema producto del
consenso?
Evaluacion formativa

12 | ¢Valorarigurosamente las conclusiones elaboradas por los estudiantes?

13 | ¢Implementa oportunamente la coevaluacion en el proceso de la clase?

14 | ¢Realiza oportunamente la realimentacion?

15 | ¢Reflexiona profundamente sobre los resultados obtenidos en el

trabajo?




Apéndice B

Instrumento para medir el nivel de “Fortalecimiento de la competencia digital
para el diseiio de paginas Web” en estudiantes del CETPRO Rikcharisun,
Ayacucho 2021

Instrucciones: A continuacién, presentamos preguntas relacionadas a los niveles de la
competencia digital en el disefio de paginas Web; marque una respuesta por cada
interrogante. Es confidencial, sus respuestas serviran exclusivamente para la presente
investigacion.

Cada pregunta tiene 4 alternativas de respuesta: 1. Excelente (20-18), bueno (17-16),
regular (15-13) y deficiente (10-0).

N° | ITEMS Valoracion

1 2 3

Indagacion de la informacion para la elaboracion de la
pagina Web

01 | ¢Navegaron y filtraron adecuadamente la informacién?

02 | ¢Evaluaron objetivamente la informacion?

03 | ¢(Seleccionaron adecuadamente la informacion?

04 | ¢Organizaron de manera apropiada la informacion?

Produccion de la pagina Web

05 ¢ Estructuraron convenientemente el contenido?

06 ¢Integraron de manera légica el contenido?

07 ¢Revisaron y desarrollaron con rigurosidad el contenido?
08

¢Programaron eficientemente la pagina Web?




09

¢Probaron oportunamente la pagina Web?

Publicacion de la pagina Web

10 | ¢Informaron oportunamente las pautas?

11 | ¢Interactuaron amigablemente a través de las tecnologias?

12 | ¢Participaron oportunamente en procesos online para la
ciudadania?

13 | ¢{Colaboraron eficazmente a través de los canales digitales?

14 | ;Gestionaron apropiadamente la identidad digital?




Apéndice C

GUIA DE OBSERVACION PARA RECOGER DATOS DE LA COMPETENCIA
DIGITAL DE LOS ESTUDIANTES DE LA ESPECIALIDAD DE OPERACION DE
COMPUTADORAS

1. DESCRIPCION: Los estudiantes de la especialidad de operacién de computadoras presentan limitado
dominio de la competencia digital en el médulo disefio de paginas Web

2. ELEMENTOS BASICOS:

a. Participantes: 20 estudiantes de la especialidad de Operacién de Computadoras.

b. Ambiente: Aula de clases virtual.

c. Fecha: 12-11- 2020

d. Médulo: Disefio de paginas Web

e. Objetivo: Identificar las actitudes de los estudiantes en relacion a la competencia digital

f. Comportamientos a observar:

ESTUDIANTES

Secuencia de hechos

Secuencia de hechos

En lo referente a la indagacion de la informacion para la
elaboracién de la pagina Web, en la navegacion y
filtracion de la informacion, se observa en la mayoria de
estudiantes técnicas inadecuadas de navegacion y una la
limitada filtracion de la informacién, asimismo muestran
dificultad para evaluar objetivamente la informacién y
una inconveniente seleccion de la misma, en cuanto a la
organizacion de la informacion presentan serias
dificultades lo que se evidencia en la mala seleccion de los
datos requeridos para el proyecto.

IAdemaés, en la produccion de la pagina Web, la estructuracion del
contenido de la padgina Web, se observa dificultades al momento de
integrar el contenido y la estructura, lo cual repercute en la revision
y relaboracion rigurosa del contenido haciendo la programacion
ineficiente de la pagina Web y por consiguiente la publicacion
oportuna de la pagina Web.

Publicaciéon de la pagina Web

Secuencia de hechos

Finalmente, en lo referente a la publicacion de la pagina
Web, se observa dificultades en proporcionar la
informacién de las pautas y la interaccion amigable a
través de las tecnologias por lo cual la implicacién
oportuna en procesos online para la ciudadania es
inadecuada este proceso repercute en la ineficaz




colaboracién a través de canales digitales y como
consecuencia de ello la gestion de la identidad digital es
inapropiada.




Apéndice D

REPORTE DE VALIDEZ Y CONFIALIDIDAD DEL INSTRUMENTO

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach

N de elementos

0,963

14

Estadisticas de total de elemento

Media de escala si

Varianza de escala

Correlacion total de

Alfa de Cronbach si

el elemento se ha | si el elemento se ha elementos el elemento se ha
suprimido suprimido corregida suprimido
item 1 23,40 46,933 774 ,961
item 2 23,30 44,678 877 ,959
ftem 3 23,50 48,278 ,836 ,960
item 4 23,50 46,944 , 742 ,962
ftem 5 23,30 46,456 ,892 ,958
item 6 23,40 47,822 ,671 ,963
ftem 7 23,10 45,878 ,723 ,963
item 8 23,40 46,489 ,826 ,960
item 9 23,40 48,711 ,831 ,960
ftem 10 23,30 49,789 ,769 ,962
ftem 11 23,10 46,100 ,884 ,958
ftem 12 23,00 45,333 ,872 ,959
ftem 13 23,20 47,511 ,858 ,959
item 14 23,40 49,378 127 ,962
Correlacion entre elementos

items Correlacién de elementos item total

item 1 ,809

item 2 ,900

item 3 ,857

item 4 ,783

item 5 ,909

item 6 ,720

ftem 7 774

item 8 ,854

item 9 ,850

ftem 10 ,792

ftem 11 ,903

item 12 ,895

item 13 ,877

item 14 ,757




BASES DE DATOS DE LA PRUEBA PILOTO

N° item item Item item item item item item item item item item item item item
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15

1 2 2 2 2 2 1 1 1 2 2 2 2 2 2 2
2 1 1 1 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 1
3 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 3 3 2 2 3
4 2 2 2 2 2 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2
5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
6 2 2 2 1 2 2 3 2 2 2 2 3 2 2 2
7 2 3 2 3 3 2 3 3 2 2 3 3 3 2 2
8 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
10 1 1 1 1 1 1 2 1 1 2 2 2 2 2 1

BASES DE DATOS VALIDEZ DE CRITERIO

Fortalecimiento de las competencias digitales en , L
- . Competencias digitales en
el Disefo de paginas Web disefio publicitario

D1 D2 D3 GRAL

1 1 2 1 2
3 3 2 2 3
1 2 2 2 2
3 3 2 3 3
1 2 1 2 2
2 2 2 2 2
1 1 1 2 2
2 2 3 3 3
1 1 1 2 2
3 3 3 3 3




Apéndice E

REPORTE DE LA PRUEBA DE HIPOTESIS

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk
GRUPO Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
D1PRE 1 ,509 20 ,000 ,433 20 ,000
2 ,463 20 ,000 ,544 20 ,000
D2PRE 1 ,527 20 ,000 351 20 ,000
2 ,438 20 ,000 ,580 20 ,000
D3PRE 1 ,438 20 ,000 ,580 20 ,000
2 487 20 ,000 ,495 20 ,000
GRALPRE 1 ,509 20 ,000 ,433 20 ,000
2 ,527 20 ,000 ,351 20 ,000
D1POS 1 ,509 20 ,000 ,433 20 ,000
2 ,438 20 ,000 ,580 20 ,000
D2POS 1 413 20 ,000 ,608 20 ,000
2 ,538 20 ,000 ,236 20 ,000
D3POS 1 ,361 20 ,000 ,637 20 ,000
2 ,527 20 ,000 ,351 20 ,000
GRALPOS 1 ,387 20 ,000 ,626 20 ,000
2 ,538 20 ,000 ,236 20 ,000
a. Correccion de significacion de Lilliefors
Prueba no paramétrica u de Mann-Whitney
DIMENSIONES | U de Mann-Whitney | W de Wilcoxon z Si%bif‘;ig:ggca
GRALPRE 190,000 400,000 -,472 ,637
GRALPOS 6,000 216,000 -5,688 ,000
D1PRE 180,000 390,000 -,781 ,435
D1POS 0,000 210,000 -5,777 ,000
D2PRE 160,000 370,000 -1,561 ,118
D2P0OS 6,500 216,500 -5,694 ,000
D3PRE 180,000 390,000 -,721 ,471
D3POS 11,000 221,000 -5,501 ,000




Apéndice F

BASE DE DATOS PRE Y POS PRUEBA
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Apéndice G

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA
Unidad de Posgrado de la Facultad de Ciencias de la Educacion

TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

Apellidos y nombres del experto: Dr. POMA SOLIER, Zenobio.
Grado académico: Doctor en Educacion
Titulo profesional: Licenciado en Educacion Secundaria, especialidad: Matematica y Fisica.

Institucion en el que labora: Universidad Nacional de San Cristobal de Huamanga

Fecha: 22 de marzo de 2021
Instrumento de evaluacion: Lista de chequeo para medir el nivel de “Fortalecimiento de la
competencia digital en el disefio de paginas Web”
En la presente tabla de evaluacion de expertos, usted tiene la facultad de evaluar cada uno de los items
marcando con una equis (X) en las columnas de SI o NO. Asimismo, se le exhorta registrar las
observaciones en el casillero correspondiente con la finalidad de mejorar la pertinencia del instrumento
en evaluacion.

Pregunta Aprecia | Observacion
Items Si | No
Indagacién de la informacion para la elaboracién de la pagina | X
Web
1 (Navegaron y filtraron adecuadamente la informaciéon? X
2 (Evaluaron objetivamente la informacion? X
3 (Seleccionaron apropiadamente la informacion? X
4 (Organizaron de manera conveniente la informacion? X
Produccion de la pagina Web X
5 (Estructuraron eficazmente el contenido? X
6 (Integraron de manera logica el contenido? X
7 (Revisaron y desarrollaron con rigurosidad el contenido? X
8 (Programaron eficientemente la pagina Web? X
9 (Probaron oportunamente la pagina Web? X
Publicacion de la pagina Web X
10 | ;Informaron oportunamente las pautas? X
11 | ;Interactuaron amigablemente a través de las tecnologias? | X
12 | ;Participaron responsablemente en procesos online para la | X
ciudadania?
13 | ;Colaboraron eficientemente a través de los canales X
digitales?
14 | ;Gestionaron apropiadamente la identidad digital? X
15 | ;Evaluaron la funcionalidad de la pagina Web? X

Sugerencias: ninguna.

Firma del experto




UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA

Unidad de Posgrado de 1a Facultad de Ciencias de 1a Educacién

FICHA DE VALIDACION

INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

DATOS GENERALES:
Titulo de la Investigacion:

MODELO “FLIPPED LEARNING”

EN EL FORTALECIMIENTO DE

COMPETENCIAS DIGITALES PARA EL DISENO DE PAGINAS WEB EN
ESTUDIANTES DEL CETPRO-AYACUCHO, 2021

Nombre del instrumento motivo de la evaluacion: Escala de estimacion o apreciacion para medir el nivel de
“Fortalecimiento competencias digitales para el disefio de paginas Web™ en estudiantes del CETPRO, Ayacucho

2021.
ASPECTOS DE LA VALIDACION
Deficiente [ Baja [ Regular Bueno Muy bueno
Indicadores Criterios 0 6 |11 |16 | 21 | 26 | 31 | 36 | 41 | 46 | 51 | 56 | 61 | 66 | 71 | 76 | 81 | 86 | 91 96
5 |10 |15 | 20 | 25 | 30 | 35 | 40 | 45 | 50 | 55 | 60 | 65 | 70 | 75 | 80 | 85 | 90 | 95 | 100
Esta formulado 85
1. CLARIDAD con  lenguaje
propio
Esta 85
expresado en
2. OBJETIVIDAD Gt
observables
Adecuado  al 85
avance de la
3. ACTUALIDAD bizhi
pedagogica
i Existe  uma 85
4. ORGANIZACION organizadon
logica
Comprende los 85
aspectos  en
5. SUFICIENCIA canidad  y
calidad
Adecuado para 85
6. INTENCIONALIDAD | valorar  los
indicadores
Basado  en 85
aspedos
7. CONSISTENCIA e
cientificos
Entre los items 85
8. COHERENCIA e
La estrategia 85
i responde  al
9. METODOLOGIA | 00"
investigacion
Es il y 85
10. PERTINENCIA enuado par
investigacion
0,
PROMEDIO DE VALORACION 85%
OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente b) Baja c) Regular d)Buena e)Muy Buena
Nombres y Apellidos Dr. POMA SOLIER, Teodosio Zenobio. | DNI 06548301

Titulo Profesional

Lic. en Educacion Secundaria

Especialidad Matematica y Fisica
Grado Académico Doctor
Mencion En Educacion

=

Lugar y Fecha: Ayacucho 22 de marzo de 2021




UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA
Unidad de Posgrado de la Facultad de Ciencias de 1a Educacion

TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

Apellidos y nombres del experto: Dra. Blanca Rivera Guillén
Grado académico: Doctor en Ciencias de la Educacion, especialidad Lengua y Literatura
Titulo profesional: Licenciado en Educacién

Institucion en el que labora: Universidad Nacional de San Cristobal de Huamanga

Fecha: 22 de marzo de 2021
Instrumento de evaluacion: Lista de chequeo para medir el nivel de “Fortalecimiento de la
competencia digital para el disefio de paginas Web”
En la presente tabla de evaluacion de expertos, usted tiene la facultad de evaluar cada uno de los items
marcando con una equis (X) en las columnas de SI o NO. Asimismo, se le exhorta registrar las
observaciones en el casillero correspondiente con la finalidad de mejorar la pertinencia del instrumento
en evaluacion.

Pregunta Aprecia | Observacion
Items Si | No
Indagacion de la informacion para la elaboracién de la pagina | X
Web
1 (Navegaron y filtraron adecuadamente la informacioén? X
2 (Evaluaron objetivamente la informacién? X
3 (Seleccionaron apropiadamente la informacion? X
4 (Organizaron de manera conveniente la informacién? X
Produccion de la pagina Web X
5 (Estructuraron eficazmente el contenido? X
6 (Integraron de manera logica el contenido? X
7 (Revisaron y desarrollaron con rigurosidad el contenido? X
8 (Programaron eficientemente la pagina Web? X
9 (Probaron oportunamente la pagina Web? X
Publicacion de la pagina Web X
10 | ;Informaron oportunamente las pautas? X
11 | ;Interactuaron amigablemente a través de las tecnologias? | X
12 | ;Participaron responsablemente en procesos online para la | X
ciudadania?
13 | ;Colaboraron eficientemente a través de los canales X
digitales?
14 | ;Gestionaron apropiadamente la identidad digital? X
15 | ;Evaluaron la funcionalidad de la pagina Web? X

Sugerencias: ninguna.

Firma del experto




UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA

Unidad de Posgrado de la Facultad de Ciencias de 1a Educacion

FICHA DE VALIDACION

INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

DATOS GENERALES:

Titulo de la Investigacion:

MODELO “FLIPPED LEARNING” EN EL FORTALECIMIENTO DE
COMPETENCIAS DIGITALES PARA EL DISENO DE PAGINAS WEB EN
ESTUDIANTES DEL CETPRO-AYACUCHO, 2021

Nombre del instrumento motivo de la evaluacion: Escala de estimacion o apreciacion para medir el nivel de
“Fortalecimiento competencias digitales para el disefio de paginas Web” en estudiantes del CETPRO, Ayacucho

2021.
ASPECTOS DE LA VALIDACION
Deficiente | Baja | Regular Bueno Muy bueno
Indicadores Criterios 0 6 [ 11 |16 | 21 | 26 | 31 | 36 | 41 | 46 | 51 | 56 | 61 | 66 | 71 | 76 | 81 | 86 | 91 96
5 10 | 15 | 20 | 25 | 30 | 35 | 40 | 45 | 50 | 55 | 60 | 65 | 70 [ 75 | 80 | 85 | 90 | 95 | 100
Esta formulado 80
1. CLARIDAD con lenguaje
propio
Esta 80
expresado en
2. OBJETIVIDAD oridicias
observables
Adecuado  al 80
avance de la
3. ACTUALIDAD dencia
pedagdgica
. Existe una 80
4. ORGANIZACION organizacion
logica
Comprende los 80
aspedos  en
5. SUFICIENCIA cntdad y
calidad
Adecuado para 80
6. INTENCIONALIDAD | valorar los
indicadores
Basado  en 80
aspedos
7. CONSISTENCIA | &Pece
cientificos
Entre los items 85
8. COHERENCIA o
la estrategia 85
i responde  al
9. METODOLOGIA oposto dé la
investigacion
Es atl y 85
10.PERTINENCIA Lecndopa
investigacion
)
PROMEDIO DE VALORACION 82%
OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente b) Baja c) Regular d)Buena e)Muy Buena
Nombres y Apellidos Dra. Blanca Rivera Guillén | DNI 20006915
Titulo Profesional Lic. en Educacion
Especialidad Lengua y Literatura
Grado Académico Doctor
Mencidn En Ciencias de la Educacion

78[@@@' 2.
Lugar y Fecha: Ayacucho 22 de marzo de 2021




UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA
Unidad de Posgrado de la Facultad de Ciencias de la Educacion

TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

Apellidos y nombres del experto: Dr. POMASONCCO ILLANES, Marcelino.
Grado académico: Doctor en Administracion de la Educacion.
Titulo profesional: Licenciado en Educacion Primaria.

Institucién en el que labora: Universidad Nacional de San Cristobal de Huamanga
Fecha: 22 de marzo de 2021
Instrumento de evaluacion: Lista de chequeo para medir el nivel de “Fortalecimiento de la
competencia digital para el disefio de paginas Web”
En la presente tabla de evaluacion de expertos, usted tiene la facultad de evaluar cada uno de los items
marcando con una equis (X) en las columnas de SI o NO. Asimismo, se le exhorta registrar las
observaciones en el casillero correspondiente con la finalidad de mejorar la pertinencia del instrumento
en evaluacion.

Pregunta Aprecia | Observacion
Items Si | No

Indagacion de la informacién para la elaboracion de la pagina | X
Web

1 (Navegaron y filtraron adecuadamente la informacion? X

2 (Evaluaron objetivamente la informacion? X

3 (Seleccionaron apropiadamente la informacion? X

4 (Organizaron de manera conveniente la informacién? X
Produccion de la pagina Web X

5 (Estructuraron eficazmente el contenido? X

6 (Integraron de manera logica el contenido? X

7 (Revisaron y desarrollaron con rigurosidad el contenido? X

8 (Programaron eficientemente la pdgina Web? X

9 (Probaron oportunamente la pagina Web? X
Publicaron de la pagina Web X

10 | ;Informaron oportunamente las pautas? X

11 | ;Interactuaron amigablemente a través de las tecnologias? | X

12 | ;Participaron responsablemente en procesos online para la | X
ciudadania?

13 | ;Colaboraron eficientemente a través de los canales X
digitales?

14 | ;Gestionaron apropiadamente la identidad digital? X

15 | ;Evaluaron la funcionalidad de la pagina Web? X

Sugerencias: ninguna.
A
P iy

Firma del experto




UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA

Unidad de Posgrado de l1a Facultad de Ciencias de 1a Educacién

FICHA DE VALIDACION

INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

DATOS GENERALES:

Titulo de la Investigacion:

MODELO “FLIPPED LEARNING” EN EL FORTALECIMIENTO DE
COMPETENCIAS DIGITALES PARA EL DISENO DE PAGINAS WEB EN
ESTUDIANTES DEL CETPRO-AYACUCHO, 2021

Nombre del instrumento motivo de la evaluacion: Escala de estimacion o apreciacion para medir el nivel de
“Fortalecimiento competencias digitales para el disefio de paginas Web” en estudiantes del CETPRO, Ayacucho
2021.

ASPECTOS DE LA VALIDACION

Deficiente [ Baja [ Regular Bueno Muy bueno

Indicadores Criterios 0 6 [ 11 |16 | 21 | 26 | 31 | 36 | 41 | 46 | 51 | 56 | 61 | 66 | 71 | 76 | 81 | 86 | 91

5 |10 [ 15 | 20 | 25 | 30 | 35 | 40 | 45 | 50 | 55 | 60 | 65 | 70 | 75 | 80 | 85 | 90 | 95

100

—_

. CLARIDAD con lenguaje

Esta formulado 85

propio

. OBJETIVIDAD

Esta 85
expresado en
conductas
observables

. ACTUALIDAD

Adecuado al 85
avance de la
ciencia
pedagdgica

. ORGANIZACION organizacion

Existe  una 85

logica

_ SUFICIENCIA aspedos  en

Comprende los 85

cantidad y
calidad

. INTENCIONALIDAD | valorar  los

Adecuado para 85

indicadores

_ CONSISTENCIA Spedos

Basado  en 85

tedricos
cientificos

. COHERENCIA

Entre los items 85
e indicadores

_ METODOLOGIA responde:.

La estrategia 85

propdsito de la
investigacion

10. PERTINENCIA eiap

Es il vy 85

investigacion

PROMEDIO DE VALORACION 85%
OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente b) Baja c) Regular d)Buena e)Muy Buena

Nombres y Apellidos Dr. POMASONCCO ILLANES, Marcelino. | DNI 28266584

Titulo Profesional Licenciado

Especialidad Educacion Primaria

Grado Académico Doctor

Mencién Administracion de la educacion

Lugar y Fecha: Ayacucho 22 de marzo de 2021 rff,¢g¢ﬂ}4///, 4
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA
Unidad de Posgrado de l1a Facultad de Ciencias de l1a Educacion

TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS
Apellidos y nombres del experto: Dr. Oscar Gutiérrez Huamani
Grado académico: Doctor en Ciencias de la Motricidad.

Titulo profesional: Licenciado en Educacion Fisica.

Institucion en el que labora: Universidad Nacional de San Cristobal de Huamanga
Fecha: 22 de marzo de 2021
Instrumento de evaluacion: Lista de chequeo para medir el nivel de “Fortalecimiento de la
competencia digital para el disefio de paginas Web”
En la presente tabla de evaluacion de expertos, usted tiene la facultad de evaluar cada uno de los items
marcando con una equis (X) en las columnas de SI o NO. Asimismo, se le exhorta registrar las
observaciones en el casillero correspondiente con la finalidad de mejorar la pertinencia del instrumento
en evaluacion.

Pregunta Aprecia | Observacion
Items Si | No

Indagacion de la informaciéon para la elaboracion de la pagina | X
Web

1 (Navegaron y filtraron adecuadamente la informacion? X

2 (Evaluaron objetivamente la informacion? X

3 (Seleccionaron apropiadamente la informacién? X

4 (Organizaron de manera conveniente la informacion? X
Produccion de la pagina Web X

5 (Estructuraron eficazmente el contenido? X

6 (Integraron de manera logica el contenido? X

7 (Revisaron y desarrollaron con rigurosidad el contenido? X

8 (Programaron eficientemente la pagina Web? X

9 (Probaron oportunamente la pagina Web? X
Publicacion de la pagina Web X

10 | ;Informaron oportunamente las pautas? X

11 | ;Interactuaron amigablemente a través de las tecnologias? | X

12 | ;Participaron responsablemente en procesos online parala | X
ciudadania?

13 | ;Colaboraron eficientemente a través de los canales X
digitales?

14 | ; Gestionaron apropiadamente la identidad digital? X

15 | ;Evaluaron la funcionalidad de la pagina Web? X

Sugerencias: ninguna.
. — /_/ ,”) %
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Firma del experto




UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA

Unidad de Posgrado de la Facultad de Ciencias de la Educacion

FICHA DE VALIDACION

INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

DATOS GENERALES:

Titulo de la Investigacion:

MODELO “FLIPPED LEARNING” EN EL FORTALECIMIENTO DE
COMPETENCIAS DIGITALES PARA EL DISENO DE PAGINAS WEB EN
ESTUDIANTES DEL CETPRO-AYACUCHO, 2021

Nombre del instrumento motivo de la evaluacion: Escala de estimacién o apreciacion para medir el nivel de
“Fortalecimiento competencias digitales para el disefio de paginas Web” en estudiantes del CETPRO, Ayacucho
2021.

ASPECTOS DE LA VALIDACION

Deficiente Baja Regular Bueno Muy bueno

Indicadores Criterios 0 | 6 | 11|16 | 2126 | 31| 36|41 | 46 | 51|56 61| 66|71 |76 | 81 |8 |91 | 96

5 10| 15|20 |25 | 30 | 35| 40 |45 | 50 | 55 | 60 | 65 | 70 | 75 | 80 | 85 | 90 | 95 | 100

Esta formulado 85
1. CLARIDAD con lenguaje
propio

Esta 85
expresado en
conductas
observables

2. OBJETIVIDAD

Adecuado al 85

avance de la
3. ACTUALIDAD ciencia
pedagégica

. Existe  una 85
4. ORGANIZACION organizacion
légica

Comprende los 85

aspectos  en
5. SUFICIENCIA cantidad  y

calidad

Adecuado para 85
6. INTENCIONALIDAD | valorar  los
indicadores

Basado en 85

aspectos
7. CONSISTENCIA Yesricag
cientificos

Entre los items 85

8. COHERENCIA o Filbcadoren

La estrategia 85

: responde al
9. METODOLOGIA propésito de la

investigacion

Es datl y 85
adecuado para
la

investigacion

10. PERTINENCIA

PROMEDIO DE VALORACION 85
OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente b) Baja c) Regular d) Buena e)Muy Buena

Nombres y Apellidos Dr. Oscar Gutiérrez Huamani | DNI 28274743

Titulo Profesional Lic. en Educacidn

Especialidad Fisica

Grado Académico Doctor en Ciencias de la Motricidad

Mencion Actividad Fisicay Salud

Lugary Fecha: Ayacucho 08 de marzode 2021 i & ity s
Oscar Gutiérrez Huamani




UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA
Unidad de Posgrado de la Facultad de Ciencias de la Educacién

TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

Apellidos y nombres del experto: Dr. QUISPE MORALES, Rolando.
Grado académico: Doctor en Ciencias de la Educacion.
Titulo profesional: Licenciado en Pedagogia y Humanidades, especialidad Espaiol - Literatura

Institucion en el que labora: Universidad Nacional de San Cristobal de Huamanga

Fecha: 22 de marzo de 2021
Instrumento de evaluacién: Lista de chequeo para medir el nivel de “Fortalecimiento de la competencia
digital para el disefio de paginas Web”
En la presente tabla de evaluacion de expertos, usted tiene la facultad de evaluar cada uno de los items
marcando con una equis (X) en las columnas de SI o NO. Asimismo, se le exhorta registrar las
observaciones en el casillero correspondiente con la finalidad de mejorar la pertinencia del instrumento
en evaluacion.

Pregunta Aprecia | Observacion
Items Si | No
Indagacion de la informacién para la elaboracion de la pagina | X
Web
1 (Navegaron y filtraron adecuadamente la informacion? X
2 (Evaluaron objetivamente la informacion? X
3 (Seleccionaron apropiadamente la informacion? X
4 (Organizaron de manera conveniente la informacion? X
Produccion de la pagina Web X
5 (Estructuraron eficazmente el contenido? X
6 (Integraron de manera logica el contenido? X
7 (Revisaron y desarrollaron con rigurosidad el contenido? X
8 (Programaron eficientemente la pagina Web? X
9 (Probaron oportunamente la pagina Web? X
Publicacion de la pagina Web X
10 | ;Informaron oportunamente las pautas? X
11 | ;Interactuaron amigablemente a través de las tecnologias? | X
12 | ;Participaron responsablemente en procesos online parala | X
ciudadania?
13 | ;Colaboraron eficientemente a través de los canales X
digitales?
14 | ;Gestionaron apropiadamente la identidad digital? X
15 | ;Evaluaron la funcionalidad de la pagina Web? X

Sugerencias: ninguna.

Firma del experto




UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA

Unidad de Posgrado de la Facultad de Ciencias de la Educacion

FICHA DE VALIDACION

INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

DATOS GENERALES:

Titulo de la Investigacion:

MODELO “FLIPPED LEARNING” EN EL FORTALECIMIENTO DE
COMPETENCIAS DIGITALES PARA EL DISENO DE PAGINAS WEB EN

ESTUDIANTES DEL CETPRO-AYACUCHO, 2021
Nombre del instrumento motivo de la evaluacién: Escala de estimacion o apreciacion para medir el nivel de
“Fortalecimiento competencias digitales para el disefio de paginas Web” en estudiantes del CETPRO, Ayacucho

2021.
ASPECTOS DE LA VALIDACION
Deficiente Baja Regular Bueno Muy bueno
Indicadores Criterios 0 [ T 16 2T 26| 31| 36 | 41| 46| 51| 56| 61| 66| 71| 76| 81| 86 91| 96 |
5 10| 15| 20| 25| 30| 35| 40 | 45| 50| 55| 60| 65| 70| 75| 80| 85| 90 | 95| 100
Esta formulado B0
1. CLARIDAD con lenguaje
propio
Esta 80
ex presado en
2. OBJETIVIDAD i
observables
Adecuado al 80
avance de la
3. ACTUALIDAD i
pedagogica
5 Exisfe  una 80
4. ORGANIZACION organizacion
légica
Comprende los 80
aspectos  en
5. SUFICIENCIA cantidad  y
calidad
Adecuado para 80
6. INTENCIONALIDAD | valorar los
indicadores
Basado en 80
aspectos
7. CONSISTENCIA tebricos
cientificos
Entre los items 85
8. COHERENCIA endicadores
La estrategia 85
i responde al
9. METODOLOGIA propésito de la
investigacion
Es oy 35
10.PERTINENCIA | 2decuadopara
investigacion
PROMEDIO DE VALORACION 82%
OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente b) Baja c) Regular d) Buena e)Muy Buena
Nombres y Apellidos Dr. QUISPE MORALES, Rolando. | DNI 20019674
Titulo Profesional Lic. en Pedagogia y Humanidades
Especialidad Espanol - Literatura
Grado Académico Doctor
Mencion En Ciencias de la Educacion

Lugar y Fecha: Ayacucho 08 de marzo de 2021




Apéndice H
PROPUESTA DEL PLAN EXPERIMENTAL

“Modelo Flipped Learning” para el fortalecimiento de la competencia digital

Introduccion

Esta propuesta se implement6é durante el afio 2021 en el Centro de Educacion Técnico
Productiva Rikcharisun, Ayacucho. Se tuvo en cuenta las particularidades culturales de
los estudiantes para el desarrollo de los procesos de ensefianza-aprendizaje orientado a
elaborar los disefios de paginas Web, centrada en un trabajo cooperativo, innovador y
altamente participativo, ademas se ha creado las condiciones del ambiente, evidenciado
en un clima adecuado de confianza y comunicacion horizontal.

La muestra se ha conformado con 20 estudiantes de la especialidad de Operacion de
Computadoras, cuyas edades flucttan entre 16 y 34 afios. Los temas a tratarse son parte
de la programacién curricular autorizada por el Ministerio de Educacidn. Para incorporar
el modelo “Flipped Learning”, se les comunicod oportunamente a los estudiantes de la

especialidad mencionada y a las autoridades se les solicito el permiso formal.

Justificacion

La aplicacion de la propuesta tiene relevancia porque los procedimientos del “Modelo
Flipped Learning” fueron replicados en otros espacios educativos mejorando la educacion
técnico productiva y empoderando a los estudiantes de conocimientos basicos necesarios,
a fin de fortalecer sus competencias digitales requeridas en su formacion, para que puedan

incursionar con conocimientos elementales al mercado laboral.

Objetivos
- Implementar los procedimientos del “Modelo Flipped Learning” para mejorar el
logro de metas de aprendizaje en el disefio de paginas Web en estudiantes de la
especialidad de Operacion de Computadoras.
- Fortalecer en los estudiantes sus competencias digitales mediante la aplicacién

eficaz del modelo.



Competencia
- Elabora paginas web interactivas con imagenes animadas, manejando con
creatividad el software y las herramientas necesarias, ademas de aplicar criterios
técnicos establecidos, conociendo el mercado y generar su puesto de trabajo.
Fundamentos
e Pedagogico
Los recursos educativos y las herramientas de comunicacion deben ser agentes del
proceso de mediacion pedagdgica y tecnoldgica y deben cumplir con la intencionalidad,

significacion, y autorregulacion (Sanchez y Lima 2010). Asimismo, dentro de este tipo

de trabajo pedagogico esta presente el conectivismo, entendida como "una teoria del
aprendizaje para la era digital desarrollada por George Siemens y por Stephen Downes
para explicar el efecto que la tecnologia ha tenido sobre la manera en que actualmente
vivimos, nos comunicamos y aprendemos” (Ovalles, 2014, p. 73), mas que una corriente
se trata de un paradigma educativo actual. El “Modelo Flipped Learning” implementado
para disefiar paginas web esta dentro del conectivismo porque las competencias digitales
son aspectos claves para un manejo adecuado de las herramientas tecnoldgicas.
e Socioldgico

Para Vygotsky (1995) el desarrollo de los conceptos espontaneos del estudiante
procede de modo ascendente, y sus conceptos cientificos es descendente, hacia un
nivel mas elemental y concreto, un concepto cientifico comprende una actitud
‘mediatizada’ hacia el objeto. El objeto es la realidad, ahi es donde el estudiante
contextualiza lo que aprende en el aula, esa contextualizacion, mediada por la
familia y la sociedad, permite crear una red de aprendizaje dentro y fuera del aula,
podemos ver los referentes actuales en la red de redes, de esta manera los estudiantes

tienen acceso a identificacion y clasificacion de la informacion, para el caso virtual


https://www.redalyc.org/journal/4780/478055149003/html/#redalyc_478055149003_ref16

se da gracias al dominio de la competencia digital. Los aprendizajes producto de los
trabajos colaborativos, es significativo debido a la articulacion de lo nuevo con las
experiencias de los estudiantes.

e Psicoldgico
Vygostky (1995) con mucha pertinencia manifestd que todas las actividades humanas
son mediadas por herramientas y que el desarrollo psicolégico se acopla con la
apropiacion de esas herramientas: materiales y simbolicas del entorno cultural en el que
se crece. Por ello, el objeto de una actividad y la tecnologia mediadora influyen en el
desarrollo psicolégico del sujeto y por ende de su comunidad. Las diferencias del uso
de las herramientas estan condicionadas por la forma de utilizarlos, y su repercusion en
la transformacion de las relaciones sociales en su conjunto (Lalueza, et al., 2008).

La tecnologia es producida por la cognicion humana y su efecto es ciclico, gracias a
la cognicidn evoluciona la tecnologia, y cada vez van apareciendo novedosos recursos,
que a su vez, activa otras cogniciones (Nickerson, 2005). Asi como las herramientas
tecnoldgicas sensoriales y motoras producen, transformaciones materiales en el
bienestar humano, las herramientas tecnoldgicas cognitivas transforman los aspectos
simbolicos de la vida cultural. Al implementar el “Modelo Flipped Learning”
necesariamente se requiere el empoderamiento de las herramientas tecnolédgicas actuales

debido a su complejidad del disefio de las paginas web.

Pasos del “Modelo Flipped Learning”
Demostracion:
+ Creacion de un ambiente flexible
- Implementacidn de espacios y marcos temporales que permiten a los estudiantes interactuar
y reflexionar sobre su aprendizaje.

- Seguimiento a los estudiantes para hacer ajustes técnicos y cognitivos cuando sea necesario.



- Presentacion de distintas formas y modos de aprender el contenido.

+ Implementacion de una cultura de aprendizaje

- Promocion de oportunidades para involucrarse en actividades significativas

- Administracion de las actividades

- Distribucién de materiales diversos respecto al tema

- Organizacién de los equipos de trabajo respetando las diferencias

+ Contextualizacion dirigida del tema

- Identificacién de los conceptos centrales que seran utilizados en el proceso de instruccion

- Seleccion de los contenidos relevantes por lo general audiovisuales

- Sistematizacion de los conocimientos relevantes para la comprension de tema.

- Elaboracion de conclusiones sobre el tema producto del consenso

¢ Evaluacion formativa

- Valoracién de las conclusiones elaboradas por los estudiantes

- Implementacién de una coevaluacién del proceso de la clase

- Disposicidon para una realimentacién significativa

- Reflexion de los resultados obtenidos en el trabajo

Materiales

PROGRAMA DEL PLAN EXPERIMETAL

Sesiones IndlcadONr de Actividades Recursos Tiempo
desempefio
Creacion de espacios y marcos | “Modelo 120°
- Creacion de un temp(_)rales que permiten a los Fllppgd )
Sesion 1 . . estudiantes interactuar y | Learning
ambiente flexible . -
reflexionar sobre su aprendizaje
Implementacion Promocién pertinente de | “Modelo 120°
» de una cultura de oportunidades para involucrarse | Flipped
Sesion 2 en actividades significativas Learning”

aprendizaje




Seleccion adecuada de los | “Modelo 120’
Sesion 3 Contextualizacion contenidos relevantes por lo | Flipped
dirigida del tema general audiovisuales Learning”
Valoracion  rigurosa de las | “Modelo 120°
. Evaluacion conclusiones elaboradas por los | Flipped
Sesion 4 . . e
formativa estudiantes Learning
Elaboracion de cuaderno de notas, | “Modelo 120’
Sesion 5 Contextualizacion canal de video, sitio de | Flipped
dirigida del tema publicacion de presentaciones | Learning”
visuales.
L Implementacion de mecanismos | ‘“Modelo 120°
Participacion en la . P .
. S para el fortalecimiento de sintesis, | Flipped
Sesion 6 publicacion de los ., R L,
aprendizajes _reflexmnz, organizacién de la | Learning
informacion.
Organizacion de la | Sistematizacion coherente de los | “Modelo 120°
informacion contenidos relevantes para la | Flipped
Sesion 7 utilizando la comprension del tema. Learning”

conectividad como
recurso

Evaluacién
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FICHA DE ACTIVIDAD 01

. INFORMACION GENERAL

Operacion de computadoras 2021
08/03/2021
Disefio de péaginas Web 6 horas
mafiana

Paginas Web en HTML5 y CSS

Aplica técnicas y procedimientos para la elaboracién de un portal Web.

Introduccién: Sitios Web

Reconoce las funciones especiales de un sitio Web

Responsabilidad: Asume compromiso, cumpliendo las actividades asignadas.

Equidad: Respeta la opinion de los demés comparieros/as sin distincion de
género

Ana Tumbalobos Cabrera

1. SECUENCIA METODOLOGICA

Presentacion del docente: se realiza la presentacion del | Mensaje de
maodulo aspectos iniciales, duracién y la metodologia. presentacion via |5min

WhatsApp
Motivacion: Se realiza la siguiente pregunta ;Qué es un | Mensaje con la 10 min
INICIO sitio Web? ;Qué comprendes sobre pagina Web? | pregunta via
Menciona un ejemplo. WhatsApp
Informacion bésica: Material de 30 min

apoyo en PDF
+ Se le brinda la informacion tedrica sobre sitio Web

mediante el material de apoyo subido al aula virtual
https://www.cetprorikcharisun.edu.pe/aulavirtual/log



https://www.cetprorikcharisun.edu.pe/aulavirtual/login/index.php

in/index.php en el respectivo moédulo y dia de
desarrollo.
Demostracion: Video tutorial 65 min
PROCESO ¢ Creacion de un ambiente flexible
- Implementacién de espacios y marcos temporales
gue permiten a los estudiantes interactuar vy
reflexionar sobre su aprendizaje
- Seguimiento a los estudiantes para hacer ajustes
cuando sea necesario
- Presentacion de distintas formas y modos de
aprender el contenido
¢ Implementacion de una cultura de aprendizaje
- Promocidn de oportunidades para involucrarse en
actividades significativas
- Administracion de las actividades
- Distribucién de materiales diversos respecto al
tema.
- Organizacién de los equipos de trabajo respetando
las diferencias
¢ Contextualizacion dirigida del tema
- ldentificacion de los conceptos centrales que seran
utilizados en el proceso de instruccién.
- Seleccion de los contenidos relevantes por lo
general audiovisuales.
- Sistematizacion de contenidos relevantes para la
comprensién del tema.
- Elaboracion de conclusiones sobre el tema
producto del consenso.
Préactica dirigida: Monitoreo: 160 min
¢ Los y las estudiantes realizan la préctica dirigida | llamadas,
teniendo en cuenta las indicaciones, luego envian su | mensajes a
practica en la seccion destinada a esta actividad. Whatsapp,
¢ Evaluacion formativa asistencia remota
- Valoracién de las conclusiones elaboradas por los
estudiantes.
- Implementacion de una coevaluacion del proceso
de la clase.
- Disposicion para una realimentacion significativa.
- Reflexion de los resultados obtenidos en el trabajo.
Extensidn: Google, 25 min
¢ Indaga respecto a las bases de datos y el manejo de | YouTube
CIERRE las mismas en Excel.
Metacognicion: Participacion 5min
Se realiza las siguientes preguntas ¢Para qué y por qué | individual
aprendemos bases de datos?
I1l.  EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION:

Disefia paginas Web de acuerdo a las caracteristicas establecidas por el cliente

INDICADORES METODOS INSTRUMENTOS

Identifica las funciones de un sitio Web

- Observacion

Lista de chequeo



https://www.cetprorikcharisun.edu.pe/aulavirtual/login/index.php

Prof. Ana Tumbalobos Cabrera

Y CETPRO
& PERU | Ministerio , RIKCHARISUN

FICHA DE ACTIVIDAD 02

INFORMACION GENERAL

Operacion de Computadoras

Disefio de Paginas Web

P4ginas Web en HTML5y CSS

V°B¢ Director

2021

09/03/2021

6 horas

mafnana

Aplica técnicas y procedimientos para la elaboracion de un portal Web.

Introduccién: Sitios Web

Reconoce las funciones especiales de un sitio Web

Responsabilidad: Asume compromiso, cumpliendo las actividades asignadas.

género

Equidad: Respeta la opinion de los demés compafieros/as sin distincion de

Ana Tumbalobos Cabrera

SECUENCIA METODOLOGICA

Presentacion del docente: se realiza la presentacion del | Mensaje de
maodulo aspectos iniciales, duracién y la metodologia. presentacion via |5min
WhatsApp
INICIO Motivacion: Se realiza la siguiente pregunta ;Qué es un | Mensaje con la 10 min
sitio Web? ;Qué comprendes sobre pagina Web? | pregunta via
Menciona un ejemplo. WhatsApp
Informacion basica: Material de 30 min
¢ Se le brinda la informacion teérica sobre sitio Web | apoyo en PDF
mediante el material de apoyo subido al aula virtual
https://www.cetprorikcharisun.edu.pe/aulavirtual/log
PROCESO in/index.php en el respectivo moédulo y dia de
desarrollo.
Demostracion: Video tutorial 65 min

¢ Creacion de un ambiente flexible
- Implemantacién de espacios y marcos temporales
que permiten a los estudiantes interactuar y
reflexionar sobre su aprendizaje.
- Observacion y seguimiento a los estudiantes para
hacer ajustes cuando sea necesario.



https://www.cetprorikcharisun.edu.pe/aulavirtual/login/index.php
https://www.cetprorikcharisun.edu.pe/aulavirtual/login/index.php

- Presentacion de distintas formas y modos de
aprender el contenido.
¢ Implementacion de una cultura de aprendizaje
- Promocidn de oportunidades para involucrarse en
actividades significativas
- Administracion de las actividades
- Distribucién de materiales diversos respecto al
tema
- Organizacion de los equipos de trabajo respetando
las diferencias
¢ Contextualizacion dirigida del tema
- ldentificacién de los conceptos centrales que seran
utilizados en el proceso de instruccién
- Seleccién de los contenidos relevantes por lo
general audiovisuales.
- Sistematizacion de contenidos relevantes para la
comprension del tema.
- Elaboracion de conclusiones sobre el tema
producto del consenso.

Préctica dirigida: Monitoreo: 160 min
¢ Los y las estudiantes realizan la préctica dirigida | llamadas,
teniendo en cuenta las indicaciones, luego envian su | mensajes a
practica en la seccion destinada a esta actividad. Whatsapp,
¢ Evaluacion formativa asistencia remota
- Valoracién de las conclusiones elaboradas por los
estudiantes
- Implementacién de una coevaluacion del proceso
de la clase
- Disposicion para una realimentacion significativa
- Reflexidn de los resultados obtenidos en el trabajo
Extension: Google, 25 min
CIERRE ¢ Investiga el tema: bases de datos y manejo de las | YouTube
mismas en Excel.
Metacognicién: Participacién 5min

Se realiza las siguientes preguntas ¢Para qué y porgqué
aprendemos bases de datos?

individual

EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION:

Disefia paginas Web de acuerdo a las caracteristicas establecidas por el cliente

INDICADORES METODOS

INSTRUMENTOS

Identifica las funciones de un sitio Web

- Observacion

Lista de chequeo

Prof. Ana Tumbalobos Cabrera

V°B° Director
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FICHA DE ACTIVIDAD 03

. INFORMACION GENERAL

Operacion de Computadoras 2021
10/03/2021
Disefio de Paginas Web 6 horas
mafiana

P4ginas Web en HTML5y CSS

Aplica técnicas y procedimientos para la elaboracion de un portal Web.
Introduccion: Sitios Web

Reconoce las funciones especiales de un sitio Web

Responsabilidad: Asume compromiso, cumpliendo las actividades asignadas.
Equidad: Respeta la opinion de los demas compafieros/as sin distincion de
género

Ana Tumbalobos Cabrera

1. SECUENCIA METODOLOGICA

Presentacion del docente: se realiza la presentacion del | Mensaje de
maodulo aspectos iniciales, duracién y la metodologia. presentacion via |5min

WhatsApp
INICIO Motivacion: Se realiza la siguiente pregunta ;Qué es un | Mensaje con la 10 min
sitio Web? ;Qué comprendes sobre pagina Web? | pregunta via
Menciona un ejemplo. WhatsApp
Informacion bésica: Material de 30 min

+ Se le brinda la informacion tedrica sobre sitio Web | apoyo en PDF
mediante el material de apoyo subido al aula virtual
https://www.cetprorikcharisun.edu.pe/aulavirtual/log

PROCESO in/index.php en el respectivo moédulo y dia de
desarrollo.

Demostracion: Video tutorial 65 min

¢ Creacion de un ambiente flexible
- Implementacion de espacios y marcos temporales
qgue permiten a los estudiantes interactuar y

reflexionar sobre su aprendizaje.



https://www.cetprorikcharisun.edu.pe/aulavirtual/login/index.php
https://www.cetprorikcharisun.edu.pe/aulavirtual/login/index.php

- Seguimiento a los estudiantes para hacer ajustes
cuando sea necesario.

- Presentacion de distintas formas y modos de
aprender el contenido.

¢ Implementacion de una cultura de aprendizaje

- Promocidn de oportunidades para involucrarse en
actividades significativas

- Administracion de las actividades

- Distribucién de materiales diversos respecto al
tema

- Organizacion de los equipos de trabajo respetando
las diferencias

¢ Contextualizacion dirigida del tema

- ldentificacién de los conceptos centrales que seran
utilizados en el proceso de instruccion

- Seleccién de los contenidos relevantes por lo
general audiovisuales.

- Sistematizacion de contenidos relevantes para la
comprension del tema.

- Elaboracion de conclusiones sobre el tema
producto del consenso.

Préctica dirigida: Monitoreo: 160 min
¢ Los y las estudiantes realizan la préctica dirigida | llamadas,
teniendo en cuenta las indicaciones, luego envian su mensajes a
practica en la seccion destinada a esta actividad. Whatsapp,
¢ Evaluacion formativa asistencia remota
- Valoracién de las conclusiones elaboradas por los
estudiantes.
- Implementacién de una coevaluacion del proceso
de la clase.
- Disposicion para una realimentacidn significativa.
- Reflexidn de los resultados obtenidos en el trabajo.
Extension: Google, 25 min
CIERRE ¢ Investiga las bases de datos y el manejo de las | YouTube
mismas en Excel.
Metacognicién: Participacién 5min

Se realiza las siguientes preguntas ¢Para qué y porqué
aprendemos bases de datos?

individual

EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION:

Disefia paginas Web de acuerdo a las caracteristicas establecidas por el cliente

INDICADORES METODOS

INSTRUMENTOS

Identifica las funciones de un sitio Web

- Observacion

Lista de chequeo

Prof. Ana Tumbalobos Cabrera

V°B° Director
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FICHA DE ACTIVIDAD 04

. INFORMACION GENERAL

Operacion de Computadoras 2021
11/03/2021
Disefio de Paginas Web 6 horas
mafiana

Paginas Web en HTML5 y CSS

Aplica técnicas y procedimientos para la elaboracion de un portal Web.
Introduccion: Sitios Web

Reconoce las funciones especiales de un sitio Web

Responsabilidad: Asume compromiso, cumpliendo las actividades asignadas.
Equidad: Respeta la opinién de los demas compafieros/as sin distincion de
género

Ana Tumbalobos Cabrera

1. SECUENCIA METODOLOGICA

Presentacion del docente: se realiza la presentacion del | Mensaje de
maodulo aspectos iniciales, duracién y la metodologia. presentacion via |5min

WhatsApp
INICIO Motivacion: Se realiza la siguiente pregunta ;Qué es un | Mensaje con la 10 min
sitio Web? ¢(Qué comprendes sobre pagina Web? | pregunta via
Menciona un ejemplo. WhatsApp
Informacion bésica: Material de 30 min

+ Se le brinda la informacidn tedrica sobre sitio Web | apoyo en PDF
mediante el material de apoyo subido al aula virtual
https://www.cetprorikcharisun.edu.pe/aulavirtual/log

PROCESO in/index.php en el respectivo moédulo y dia de
desarrollo.

Demostracion: Video tutorial 65 min

¢ Creacion de un ambiente flexible
- Implemenacién de espacios que permiten a los
estudiantes interactuar y reflexionar sobre su
aprendizaje.
- Seguimiento a los estudiantes para hacer ajustes
cuando sea necesario.



https://www.cetprorikcharisun.edu.pe/aulavirtual/login/index.php
https://www.cetprorikcharisun.edu.pe/aulavirtual/login/index.php

- Presentacion de distintas formas y modos de
aprender el contenido.
¢ Implementacion de una cultura de aprendizaje
- Promocidn de oportunidades para involucrarse en
actividades significativas
- Administracion de las actividades
- Distribucién de materiales diversos respecto al
tema
- Organizacion de los equipos de trabajo respetando
las diferencias
¢ Contextualizacion dirigida del tema
- ldentificacién de los conceptos centrales que seran
utilizados en el proceso de instruccién
- Seleccién de los contenidos relevantes por lo
general audiovisuales
- Sistematizacion de contenidos relevantes para una
adecuada comprension.
- Elaboracion de conclusiones sobre el tema
producto del consenso.

Préctica dirigida: Monitoreo: 160 min
¢ Los y las estudiantes realizan la préctica dirigida | llamadas,
teniendo en cuenta las indicaciones, luego envian su | mensajes a
practica en la seccion destinada a esta actividad. Whatsapp,
¢ Evaluacion formativa asistencia remota
- Valoracién de las conclusiones elaboradas por los
estudiantes
- Implementacién de una coevaluacion del proceso
de la clase
- Disposicion para una realimentacién significativa
- Reflexidn de los resultados obtenidos en el trabajo
Extension: Google, 25 min
CIERRE ¢ Investiga el tema: bases de datos y el manejo de las | YouTube
mismas en Excel.
Metacognicién: Participacién 5min

Se realiza las siguientes preguntas ¢Para qué y porgqué
aprendemos bases de datos?

individual

EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION:

Disefia paginas Web de acuerdo a las caracteristicas establecidas por el cliente

INDICADORES METODOS

INSTRUMENTOS

Identifica las funciones de un sitio Web

- Observacion

Lista de chequeo

Prof. Ana Tumbalobos Cabrera

V°B° Director
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. INFORMACION GENERAL

Operacion de Computadoras 2021
12/03/2021
Disefio de Paginas Web 6 horas
mafiana

Paginas Web en HTML5 y CSS

Aplica técnicas y procedimientos para la elaboracion de un portal Web.
Introduccion: Sitios Web

Reconoce las funciones especiales de un sitio Web

Responsabilidad: Asume compromiso, cumpliendo las actividades asignadas.
Equidad: Respeta la opinion de los demas compafieros/as sin distincion de
género

Ana Tumbalobos Cabrera

1. SECUENCIA METODOLOGICA

Presentacion del docente: se realiza la presentacion del | Mensaje de
maddulo aspectos iniciales, duracion y la metodologia. presentacion via |5min

WhatsApp
INICIO Motivacion: Se realiza la siguiente pregunta ;Qué es un | Mensaje con la 10 min
sitio Web? ;Qué comprendes sobre pagina Web? | pregunta via
Menciona un ejemplo. WhatsApp
Informacion bésica: Material de 30 min

+Se le brinda la informacidn tedrica sobre sitio Web | apoyo en PDF
mediante el material de apoyo subido al aula virtual
https://rikcharisuncomputacion20.milaulas.com/ en

PROCESO el respectivo médulo y dia de desarrollo.

Demostracion: Video tutorial 65 min

¢ Creacion de un ambiente flexible
- Implementacion de espacios y marcos temporales
gue permiten a los estudiantes interactuar vy
reflexionar sobre su aprendizaje.
- Seguimiento a los estudiantes para hacer ajustes
cuando sea necesario.
- Presentacion de distintas formas y modos de
aprender el contenido
¢ Implementacion de una cultura de aprendizaje



https://rikcharisuncomputacion20.milaulas.com/

- Promocidn de oportunidades para involucrarse en
actividades significativas

- Administracion de las actividades

- Distribucién de materiales diversos respecto al
tema

- Organizacién de los equipos de trabajo respetando
las diferencias

¢ Contextualizacion dirigida del tema

- ldentificacion de los conceptos centrales que seran
utilizados en el proceso de instruccion

- Seleccion de los contenidos relevantes por lo
general audiovisuales

- Sistematizacién de contenidos relevantes para la
comprensién de todos los estudiantes.

- Elaboracion de conclusiones sobre el tema
producto del consenso.

Préactica dirigida: Monitoreo: 160 min
¢ Los y las estudiantes realizan la préctica dirigida | llamadas,
teniendo en cuenta las indicaciones, luego envian su | mensajes a
practica en la seccion destinada a esta actividad. Whatsapp,
- Valoracién de las conclusiones elaboradas por los
estudiantes
- Implementacién de una coevaluacion del proceso
de la clase
- Disposicion para una realimentacién significativa
- Reflexion de los resultados obtenidos en el trabajo
Extension: Google, 25 min
CIERRE ¢ Indaga diferentes bases de datos y el manejo de las | YouTube
mismas en Excel.
Metacognicién: Participacion 5min
Se realiza las siguientes preguntas ¢Para qué y porqué | individual

aprendemos bases de datos?

EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION:

Disefia paginas Web de acuerdo a las caracteristicas establecidas por el cliente

INDICADORES METODOS

INSTRUMENTOS

Identifica las funciones de un sitio Web

- Observacion

Lista de chequeo

Prof. Ana Tumbalobos Cabrera

V°B° Director




dwum.%
: p L CETPRO
PERU | Ministerio
de Educacién RIKCHARISUN

FICHA DE ACTIVIDAD 06

. INFORMACION GENERAL

Operacion de Computadoras

Disefio de Paginas Web

P4ginas Web en HTML5y CSS

2021

15/03/2021

6 horas

mafana

Aplica técnicas y procedimientos para la elaboracion de un portal Web.

Introduccién: Sitios Web

Reconoce las funciones especiales de un sitio Web

Responsabilidad: Asume compromiso, cumpliendo las actividades asignadas.

género

Equidad: Respeta la opinion de los demés compafieros/as sin distincion de

Ana Tumbalobos Cabrera

1. SECUENCIA METODOLOGICA

¢ Creacién de un ambiente flexible
- Implementacién de espacios y marcos temporales
qgue permiten a los estudiantes interactuar y
reflexionar sobre su aprendizaje.
- Seguimiento a los estudiantes para hacer ajustes
cuando sea necesario.

Presentacion del docente: se realiza la presentacion del | Mensaje de
maodulo aspectos iniciales, duracién y la metodologia. presentacion via |5min
WhatsApp
INICIO Motivacion: Se realiza la siguiente pregunta ¢ Qué es un | Mensaje con la 10 min
sitio Web? ;Qué comprendes sobre pagina Web? | pregunta via
Menciona un ejemplo. WhatsApp
Informacion bésica: Material de 30 min
¢ Se le brinda la informacion teérica sobre sitio Web | apoyo en PDF
mediante el material de apoyo subido al aula virtual
https://www.cetprorikcharisun.edu.pe/aulavirtual/log
PROCESO in/index.php en el respectivo moédulo y dia de
desarrollo.
Demostracion: Video tutorial 65 min



https://www.cetprorikcharisun.edu.pe/aulavirtual/login/index.php
https://www.cetprorikcharisun.edu.pe/aulavirtual/login/index.php

- Presentacion de distintas formas y modos de
aprender el contenido.
¢ Implementacion de una cultura de aprendizaje
- Promocidn de oportunidades para involucrarse en
actividades significativas
- Administracion de las actividades
- Distribucién de materiales diversos respecto al
tema
- Organizacion de los equipos de trabajo respetando
las diferencias
¢ Contextualizacion dirigida del tema
- ldentificacién de los conceptos centrales que seran
utilizados en el proceso de instruccién
- Seleccién de los contenidos relevantes por lo
general audiovisuales.
- Sistematizacion de contenidos relevantes para la
comprension de todos los estudiantes.
- Elaboracion de conclusiones sobre el tema
producto del consenso.

Préctica dirigida: Monitoreo: 160 min
¢ Los y las estudiantes realizan la préctica dirigida | llamadas,
teniendo en cuenta las indicaciones, luego envian su | mensajes a
practica en la seccion destinada a esta actividad. Whatsapp,
¢ Evaluacion formativa asistencia remota
- Valoracién de las conclusiones elaboradas por los
estudiantes
- Implementacién de una coevaluacion del proceso
de la clase
- Disposicion para una realimentacién significativa
- Reflexidn de los resultados obtenidos en el trabajo
Extension: Google, 25 min
CIERRE + Investiga el tema: bases de datos y el manejo de las | YouTube
mismas en Excel.
Metacognicién: Participacién 5min

Se realiza las siguientes preguntas ¢Para qué y porgqué
aprendemos bases de datos?

individual

EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION:

Disefia paginas Web de acuerdo a las caracteristicas establecidas por el cliente

INDICADORES METODOS

INSTRUMENTOS

Identifica las funciones de un sitio Web

- Observacion

Lista de chequeo

Prof. Ana Tumbalobos Cabrera

V°B° Director




Apéndice J

Base datos
Preprueba Posprueba
® D1 D2 PC D1 D2 PC
1 4 5
2 4 5
3 3 4
4 3 4
5 3 5
6 3 4
7 3 4
8 3 4
9 3 5
10 3 4
11 3 4
12 3 4
13 4 5
14 3 4
15 3 4
16 3 4
17 3 4
18 3 4
19 3 4
20 3 4
21 3 4
22 3 4
23 3 4
24 3 5




25 3 3
26 3 4
27 3 5
28 3 4

Leyenda:

D1: Indagacion de la informacion para la elaboracion de la pagina Web

D2: Produccidn de la pagina Web

D3: Publicacion de la pagina Web

PC: Fortalecimiento de la competencia digital para el disefio de paginas
web






Apéndice K

Miniswerio ¢v Edacacién-A yacucho
Coarre Educacion Técaice Productive
“RIKCHARISUN Parroguial

Registw v ({
Hora 5 H M Fecha 1403 -2
Firma

e

SOLICITO AUTORIZACION PARA LA
APLICACION DE INSTRUMENTOS EN
UN PROCESO DE INVESTIGACION.

DIRECTOR CENTRO DE EDUCACION TECNICO PRODUCTIVA

“RIKCHARISUN”

Ana Tumbalobos Cabrera,
identificada con DNI N°28313186,
tesista de Doctorado en Ciencias de
la Educacién de la Escuela de
Posgradn da |2 lnivereidad Masianal
de San Cristébal de Huamanga,
previo cordial saludo, me presento
ante usted con respeto y expongo:

Que, habiendo elaborado el proyecto de tesis titulado “Modelo Flipped learning
en el fortalecimiento de competencias digitales para el disefio de paginas
Web en estudiantes del CETPRO - Ayacucho, 2021” y por ende los
instrumentos para recopilar informacién necesaria para el desarrollo de la tesis
mencionada, solicito a usted sefior director autorizacién para su ejecucion a partir
del dia lunes 22 de marzo del presente afio, adjunto resolucion de aprobacion

del proyecto de tesis.

Por lo expuesto:

Ruego a usted sefior Director, acceder a mi solicitud por ser de justicia.

Ayacucho, 16 de marzo 2021

Ana TUMBALOBOS CABRERA

Celular: 965465329

Email : anitaunsch@gmail.com

DNI

: 28313186




Apéndice L

MATRIZ DE CONSISTENCIA
“MODELO FLIPPED LEARNING” Y EL FORTALECIMIENTO DE LAS COMPETENCIAS DIGITALES PARA EL
DISENO DE PAGINAS WEB EN ESTUDIANTES DEL CETPRO RIKCHARISUN, AYACUCHO 2021

PROBLEMAS

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES

METODOLOGIA

Problema General

(De qué manera el “Modelo Flipped
Learning”, influye en el nivel de
fortalecimiento de las competencias
digitales para el disefio de paginas
Web, en estudiantes del CETPRO
Rikcharisun, Ayacucho - 2021?

Problemas especificos

» (De qué manera el “Modelo Flipped
Learning”, influye en el nivel de
indagacion de la informacion parael
disefio de paginas Web, en
estudiantes del CETPRO
Rikcharisun, Ayacucho - 2021?

» (Enqué medida el “Modelo Flipped
Learning”, influye en el nivel de
produccion para el disefio de
paginas Web, en estudiantes del
CETPRO Rikcharisun, Ayacucho -
2021?

» ¢Cudl es nivel de influencia del
“Modelo Flipped Learning”, influye
en el nivel de publicacion del disefio
de paginas Web, en estudiantes del
CETPRO Rikcharisun, Ayacucho -
2021?

Objetivo General

Determinar el efecto del “Modelo
Flipped Learning”, en el nivel de
fortalecimiento de las competencias
digitales para el disefio de paginas Web,
en estudiantes  del CETPRO
Rikcharisun, Ayacucho - 2021.

Objetivos especificos

»  Determinar el efecto del “Modelo
Flipped Learning”, en el nivel de
indagacion de la informacion
para el disefio de paginas Web,
en estudiantes del CETPRO
Rikcharisun, Ayacucho - 2021.

»  Determinar el efecto del “Modelo
Flipped Learning”, en el nivel de
produccion del disefio de paginas
Web, en estudiantes  del
CETPRO Rikcharisun,
Ayacucho - 2021.

»  Determinar el efecto del “Modelo
Flipped Learning”, en el nivel de
publicacion del disefio de
paginas Web, en estudiantes del
CETPRO Rikcharisun,
Ayacucho - 2021.

Hipotesis general

El “Modelo Flipped Learning” influye
significativamente el nivel de
fortalecimiento de las competencias
digitales para el disefio de paginas Web, en
estudiantes del CETPRO Rikcharisun,
Ayacucho -2021.

Hipotesis especificas

» El “Modelo Flipped Learning” ifluye
significativamente en el nivel de
indagacion de la informacion para el
disefio de paginas Web, en estudiantes
del CETPRO Rikcharisun, Ayacucho -
2021.

» El “Modelo Flipped Learning” influye
sustancialmente en el nivel de
produccion del disefio de paginas Web,
en  estudiantes del CETPRO
Rikcharisun, Ayacucho -2021.

» El “Modelo Flipped Learning” ifluye
significativamente en el nivel de
publicacién del disefio de paginas Web,
en  estudiantes del CETPRO
Rikcharisun, Ayacucho -2021.

Variable independiente:
“Modelo Flipped Learning”
Dimensiones:
» Implementacion de
un ambiente flexible
» Implementacion de
una cultura de
aprendizaje
» Contextualizacion
dirigida del tema
» Evaluacion formativa

Variable dependiente:
Competencia digital
Dimensiones:

» Indagacion de la
informacion para la
elaboracion de la
pagina Web

» Produccion de la
pagina Web

» Publicacion de la
pagina Web

Tipo: Empirica
Nivel: Explicativo

Disefio: Cuasiexperimental

Poblacién muestreada:

40 estudiantes de la especialidad
Operacion de Computadoras

Técnica: Observacion.
Instrumentos:

Ficha de observacidn estructurada
Lista de chequeo

Procesamiento de datos:

SPSS version 25

La prueba de normalidad se realizd
mediante el Test de Shapiro-Wilk

La prueba de hipotesis se realiz6
mediante la prueba de U de Mann-
Whitney
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