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RESUMEN

El presente proyecto aborda una aplicacion web georreferenciada para la gestion
de Herbarium Huamangensis de la Universidad Nacional San Cristébal de Huamanga,
que ayudara en la administracion de datos de los especimenes que alberga el herbario,
asi como la difusion de su existencia a investigadores y publico en general que estén
interesados en investigar, conocer y contribuir con informacién nueva a través de los

diferentes servicios que la aplicacion web ofrece.

Esta investigacion colabora y complementa al proyecto FOCAM “Flora Fanerogamica
de la zona de influencia del gas de CAMISEA vy la implementacién de la base de datos
de la biodiversidad vegetal. Ayacucho - Perd” presentado por el Dr. Jesus De la Cruz,
docente de la Facultad de Ciencias Bioldgicas.

El objetivo principal de la presente investigacion es desarrollar una aplicacion web
georreferenciada para la gestion de la informacion del herbario Herbarium
Huamangensis de la Universidad Nacional San Cristdbal de Huamanga, 2017. Mediante
la metodologia de desarrollo de software Programacion Extrema (XP), programaciéon
orientada a objetos, el uso de una base de datos relacional y tecnologia web con
georreferenciacion. El propésito de la investigacion es brindar, al herbario, una
herramienta web dinamica a medida, con la finalidad de gestionar eficientemente la

informacién en tiempo real para una eficaz toma de decisiones.
La investigacion es de tipo aplicada y de nivel descriptivo. La informacion se obtendré
mediante las técnicas de encuesta, andlisis documental, observacion y la metodologia

de desarrollo de software XP y sus instrumentos.

PALABRAS CLAVES

Aplicacion web, georreferenciacion, herbario, biodiversidad, Herbarium Huamangensis.
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INTRODUCCION

El Herbarium Huamangesis, creado el afio 2007, es un centro de recoleccién de
flora fanerogamica que apoya algunas actividades de los investigadores, docentes y
alumnos de la escuela de Biologia de la Facultad de Ciencias Bioldgicas de la
Universidad Nacional San Cristébal de Huamanga. Este centro de investigacion busca
conocer, recolectar y documentar la diversidad de plantas de la region. Durante el
desarrollo de estos procesos, se ha identificado debilidades que se pueden mejorar de
gran manera implementando una aplicacion web a medida. Asi nace la idea de esta
investigacion interdisciplinaria que asumira el reto de colaborar con el desarrollo del

Herbarium Huamangensis.

Los objetivos especificos a cumplir son : (a) Obtener los resultados de la planeacion de
la aplicacion web georreferenciada para la gestiéon de la informacion del Herbarium
Huamangensis de la Universidad Nacional San Cristébal de Huamanga, (b) Obtener los
resultados del disefio de la aplicacion web georreferenciada para la gestion de la
informacion del Herbarium Huamangensis de la Universidad Nacional San Cristobal de
Huamanga, (c) Obtener los resultados de la codificacion de la aplicacion web
georreferenciada para la gestion de la informacion del Herbarium Huamangensis de la
Universidad Nacional San Cristébal de Huamanga y (d) Obtener los resultados de las
pruebas de la aplicacion web georreferenciada para la gestion de la informacion del

Herbarium Huamangensis de la Universidad Nacional San Cristébal de Huamanga.
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CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DE LA INVESTIGACION

1.1. DIAGNOSTICO Y ENUNCIADO DEL PROBLEMA

Un herbario es una coleccion de ejemplares botanicos secos, organizados
bajo un sistema determinado y almacenados bajo condiciones ambientales,
preferiblemente controladas para su conservacion perpetua. Las formas mas comunes

de organizarlo consisten en un orden filogenético y alfabético (Bridson & Forman, 1992).

Segun el Instituto Nacional de Biodiversidad (2008), el tamafio del herbario depende del
objetivo para el cual es creado: puede ser para contener especimenes a escala mundial,
para acoger solo especimenes de una region determinada o incluso para contener
especies de ciertos grupos, por ejemplo: arboles, helechos, orquideas, etc. El herbario
sirve para distintos propdsitos, como:

— Instrumento para catalogar la diversidad de plantas.

— Centro de referencia sobre informacion de plantas.

— Instrumento de educacion, investigacién y divulgacion de la flora.

— Archivo histérico de la flora.

— Respaldo cientifico de la informacion generada en plantas.

— Propositos culturales y sociales.

Una institucibn que realice investigaciones en ciencias biolégicas tiene
responsabilidades de evaluar y luchar por la conservacion de la biodiversidad y marcar
pautas para instaurar reservas naturales eficientes para atenuar el incremento de
especies en peligro de extincion, especialmente las endémicas ya que estos pueden ser
fuentes de germoplasmas o de compuestos activos que sirvan para elaborar farmacos
que ayuden a combatir enfermedades emergentes. Los estudios taxonémicos que se
realizan en los herbarios constituyen un elemento precursor y fundamental en este tipo

de instituciones.



En el Peru existen tres tipos de herbarios: universitarios, publicos y privados. La mayor
parte de ellos son universitarios, y algunos cuentan con un importante plana de docentes

e investigadores especializados en el area de la botanica y ecologia.

En la region de Ayacucho, se encuentra el Herbarium Huamangensis, adscrita a la
Facultad de Ciencias Biologicas de la Universidad Nacional San Cristébal de
Huamanga. Segun entrevistas realizadas al personal que labora en él, cuenta con
aproximadamente 20000 especimenes, los cuales constituyen una fuente permanente

de informacion sobre la vegetacion regional y nacional.

Dado el alto nimero de muestras en correspondencia con el poco personal encargado
de la administracion y control de los mismos, se generan una serie de inconvenientes,
entre éstos: pérdida de informacion, deficiencia y demora en los reportes, demora en la
ubicacién y hasta pérdida de especimenes registrados. Los reportes necesarios se
elaboran manualmente con la ayuda de una hoja de calculo, tecnologia que no es la
adecuada para realizar estas tareas y que conlleva a una pobre generacion o perdida
de informacion. Los especimenes estan ordenados en gabinetes y casilleros por
familias, el inventario de las muestras fue elaborado manualmente por los docentes y
estudiantes, pero hay gran dificultad en ubicar un espécimen en concreto por la gran
cantidad de ejemplares existentes. Esta situacidon ocasiona excesivos retrasos en la
generacion de la informacion solicitada por los investigadores e interesados en las

muestras del Herbarium Huamangensis.

Por otro lado, se puede destacar que el incremento en el nimero de muestras
localizadas aumenta la produccion de documentacién, agotando el espacio fisico
disponible en los gabinetes del herbario.

El Herbarium Huamangensis debe apoyar y promover la investigacion botanica en la
Universidad Nacional San Cristébal de Huamanga y en otras instituciones de la region,
debe hacer publica la informacibn que genera, los reportes y resultados de
investigaciones en las que participa; lo que indica, también, la necesidad de un medio
alternativo de publicacion de proyectos, actividades y eventos desarrollados. Una de las

debilidades de este centro es que no cuenta con un portal web que cumpla estos fines.

Otra debilidad es que el Herbarium Huamangensis no esta anexa al Index Herbarorium,

un directorio mundial de herbarios, en el cual si pertenecen 17 herbarios del Peru:



Tabla 1

Herbarios del Pert en el Index Herbarorium — The New York Botanical Garden.

Cddigo Institucion Localizacién
AMAZ Universidad Nacional de la Amazonia Peruana Iquitos

AQP Estudios Fitogeograficos del Peru Arequipa

CPUN Universidad Nacional de Cajamarca Cajamarca

Cuz Universidad Nacional San Antonio Abad del Cusco Cuzco

HAO Universidad Privada Antenor Orrego Trujillo

HCEN Universidad Nacional del Centro del Per( Huancayo

HH Instituto de Investigaciones de la Amazonia Peruana Iquitos

HHUA Universidad Nacional de Huanuco Hermilio Valdizan Huanuco

HOXA Estacion bioldgica del Jardin Botanico de Missouri Oxapampa

HSP Instituto Cientifico Michael Owen Dillon Arequipa, Cayma
HTIN Universidad Nacional Agraria de la Selva Tingo Maria
HUSA Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa Arequipa

HUT Universidad Nacional de La Libertad-Trujillo Trujillo

MOL Universidad Nacional Agraria La Molina Lima

PRG Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo Lambayeque
SMF Universidad Nacional Mayor de San Marcos Lima

USM Universidad Nacional Mayor de San Marcos Lima

Fuente: The New York Botanical Garden (2017). Index Herbarorium. Part I: The Herbaria of the World.

Recuperado el 26 de febrero de 2017 de http://sweetgum.nybg.org/sciencefih/.

1.2.
1.2.1.

FORMULACION DEL PROBLEMA DE INVESTIGACION
PROBLEMA PRINCIPAL

¢Una aplicacion web georreferenciada apoyara eficientemente en la gestién

de la informacién del Herbarium Huamangensis de la Universidad Nacional San
Cristobal de Huamanga, 20177

1.2.2.

a)

b)

PROBLEMAS SECUNDARIOS

¢, Cudles son los resultados del andlisis de la aplicacion web georreferenciada
para la gestibn de la informaciéon del Herbarium Huamangensis de la
Universidad Nacional San Cristébal de Huamanga?

¢,Cuales son los resultados del disefio de la aplicacion web georreferenciada
para la gestion de la informacién del Herbarium Huamangensis de la
Universidad Nacional San Cristébal de Huamanga?

¢, Cuales son los resultados de la implementacién de la aplicacién web
informacién del Herbarium

georreferenciada para la gestion de la

Huamangensis de la Universidad Nacional San Cristébal de Huamanga?


http://sweetgum.nybg.org/ih/herbarium.php?irn=170965
http://sweetgum.nybg.org/ih/herbarium.php?irn=126399
http://sweetgum.nybg.org/ih/herbarium.php?irn=147656
http://sweetgum.nybg.org/ih/herbarium.php?irn=240847
http://sweetgum.nybg.org/ih/herbarium.php?irn=126382
http://sweetgum.nybg.org/ih/herbarium.php?irn=94837
http://sweetgum.nybg.org/ih/herbarium.php?irn=126402
http://sweetgum.nybg.org/ih/herbarium.php?irn=126384
http://sweetgum.nybg.org/ih/herbarium.php?irn=126423
http://sweetgum.nybg.org/ih/herbarium.php?irn=126421
http://sweetgum.nybg.org/ih/herbarium.php?irn=126422

d) ¢Cuales son los resultados de las pruebas de la aplicacion web
georreferenciada para la gestibn de la informacion del Herbarium

Huamangensis de la Universidad Nacional San Cristdbal de Huamanga?

1.3. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION
1.3.1. OBJETIVO PRINCIPAL

Desarrollar una aplicacion web georreferenciada para la gestion de la
informacién del Herbarium Huamangensis de la Universidad Nacional San Cristobal de
Huamanga, 2017. Mediante la metodologia de desarrollo de software Programacién
Extrema (XP), programacioén orientada a objetos, el uso de una base de datos relacional
y tecnologia web con georreferenciacion. El propdsito de la investigacion es brindar al
herbario, una herramienta web dinamica a medida, con la finalidad de gestionar
eficientemente su informacién en tiempo real para colaborar organizadamente con las

investigaciones.

1.3.2. OBJETIVOS SECUNDARIOS

a) Obtener los resultados del andlisis de la aplicacion web georreferenciada para
la gestién de la informacion del Herbarium Huamangensis de la Universidad
Nacional San Cristébal de Huamanga.

b) Obtener los resultados del disefio de la aplicacion web georreferenciada para
la gestion de la informacion del Herbarium Huamangensis de la Universidad
Nacional San Cristobal de Huamanga.

c) Obtener los resultados de la implementacién de la aplicacion web
georreferenciada para la gestion de la informacion del Herbarium
Huamangensis de la Universidad Nacional San Cristobal de Huamanga.

d) Obtener los resultados de las pruebas de la aplicacion web georreferenciada
para la gestibn de la informacién del Herbarium Huamangensis de la

Universidad Nacional San Cristébal de Huamanga.

1.4. JUSTIFICACION Y DELIMITACION DE LA INVESTIGACION
1.4.1. JUSTIFICACION

JUSTIFICACION SOCIAL

La implementacion de la aplicacion web georreferenciada para la gestion de la
informaciéon del Herbarium Huamangensis apoyara en el procesamiento y analisis de
los datos de las muestras herbarias mediante la automatizacion del ingreso de datos,

imagenes y puntos GPS, a fin de catalogar la diversidad de la flora regional y crear un

4



respaldo cientifico para propdésitos de investigacion, educativos, culturales y sociales.
De esta manera, esta aplicaciéon, apoyara a la investigacion simplificando los procesos
de registro, procesamiento y reporte de datos floristicos; generando informacion y

ahorrando tiempo; para el beneficio de la sociedad.

Es muy necesario el desarrollo e implementacién de un sistema de informacién del
Herbarium Huamangensis que le permita cumplir adecuadamente sus objetivos y ser
parte inherente del desarrollo de la Facultad de Ciencias Biol6gicas, de la Universidad
y la Region. La importancia de esta implementacion es también justificable por el gran
aporte que brindara en aras de la inclusién en el Index Herbarorium y las posteriores

relaciones con los demas herbarios a nivel mundial.

JUSTIFICACION ECONOMICA

La implementacion de la aplicacion web georreferenciada para la gestion de la
informacién del Herbarium Huamangensis reducird significativamente el costo del
procesamiento y andlisis de los datos de las muestras floristicas. Esto sera posible por
la reduccién importante del tiempo, energia y materiales de escritorio empleado en estas

labores y consecuentemente se reflejara en el ahorro de dinero.

JUSTIFICACION TECNOLOGICA

Con el desarrollo e implementacion de la aplicacion web georreferenciada para la
gestion de la informacion del Herbarium Huamangensis se optimizara los procesos de
registro, procesamiento y consulta de datos herbarios; ya que se desarrollard una nueva
tecnologia web que permita una adecuada generacién de informacion para las
investigaciones en la Universidad Nacional San Cristdbal de Huamanga y otras

entidades.

1.4.2. DELIMITACION

DELIMITACION GENERAL

El trabajo de investigacion comprendi6 los siguientes aspectos:

a. Realizar encuestas y cuestionarios al personal, investigadores, docentes y
estudiantes; usuarios del herbario.

b. Registro, procesamiento y analisis de datos de muestras herbarias; asi como
imagenes y puntos GPS).

C. Generacion de reportes e informacion estadistica.



DELIMITACION ESPACIAL
El trabajo de investigacion se desarrollé6 plenamente con la informacion del Herbarium

Huamangensis de la Universidad Nacional San Cristbbal de Huamanga, regién
Ayacucho.

DELIMITACION TEMPORAL

Para realizar la presente investigacion se tomé como referencia el afio 2017.

DELIMITACION TEORICA
EL dominio tedrico donde se circunscribe la investigacion sera: Ingenieria de Software,
Programacién Orientada a Objetos, analisis y disefio de base de datos, aplicacion web,

georreferenciacion, flora fanerogamica, herbario.



CAPITULO II
MARCO DE REFERENCIA DE LA INVESTIGACION

2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

Baena (2003), en su tesis doctoral: “Tratamiento de las bases de datos del
Herbario de la Universidad de Granada (GDA) como fuente para estudios de
biodiversidad: Ensayo en determinadas familias de angiospermas dicotiledéneas de la
provincia de Granada”, concluye que los herbarios son una herramienta imprescindible
para los estudios taxonémicos y biogeograficos, y su informacién, mediante un
tratamiento adecuado, puede contribuir una fuente primordial para la medicién y analisis
de la biodiversidad. Aclara que este tratamiento pasa, ineludiblemente, por la
informatizacién y el manejo experto de la informacién. También concluye que la
informatizaciébn de los herbarios exige la aplicacion de programas disefiados
especialmente con este objetivo, a fin de facilitar y optimizar la construccion y uso de la

base de datos.

Por otro lado, Baquero (2011), en su tesis de pregrado “Sistema de Informacién para el
herbario natural del Instituto de Ciencias Naturales de la Universidad Central del
Ecuador”, precisa que una aplicacion web ayuda al Instituto a difundir la informacién de
las diferentes especies que posee el herbario, debido a que este sitio web permite

interactuar, con el usuario, de forma facil y entendible.

Asi mismo, Barzallo (2009), en su tesis de pregrado: “Conformacion de una
Geodatabase con los registros de Coleccion del Herbario Azuay”, concluye que se
desarrollé una aplicacion web que nos permite ingresar y mantener los datos de una
mejor manera, integrando al Sistema de Informacién Geogréfica (SIG), por medio de

herramientas informaticas.

Finalmente, Lépez (2013), en su tesis de pregrado: “Elaboracion de una coleccion de
referencia y fortalecimiento de la informacion botanica y farmacognaostica de 31 especies

de plantas utilizadas en la elaboracion de medicina natural’, reitera que un archivo virtual



es una herramienta complementaria al herbario fisico, porque contiene informacion

botanica y farmacogndstica.

2.2. MARCO TEORICO
2.2.1.  APLICACION WEB

Segun Pressman (2010), las Aplicaciones Web llamadas “webapps”, son una
categoria de software centrado en redes que agrupa una amplia gama de aplicaciones.
En su forma mas sencilla, las webapps son poco mas que un conjunto de archivos de
hipertexto vinculados que presentan informacion con uso de texto y graficas limitadas.
Sin embargo, desde que surgi6 la Web 2.0, las webapps estan evolucionando no sélo
hacia ambientes de computo y contenido para el usuario final, sino que también estan

integradas con bases de datos corporativas y aplicaciones de negocios.

Asimismo, Pressman (2005) menciona que las aplicaciones web son diferentes de otras
categorias de software informético; son eminentemente de red, las gobiernan los datos
y se encuentran en evolucion continua. La inmediatez que dirige su desarrollo, la
necesidad apremiante de seguridad en su operacién y la demanda de estética, asi como
la entrega de contenido funcional, son factores diferenciales adicionales. Al igual que
otros tipos de software, las aplicaciones web pueden valorarse mediante una diversidad
de criterios de calidad que incluyen facilidad de uso, funcionalidad, confiabilidad,
eficiencia, capacidad de mantenimiento, seguridad, disponibilidad, escalabilidad y

tiempo para comercializacion.

Lujan (2001), complementa que en las aplicaciones web suelen distinguirse tres niveles
(como en las arquitecturas cliente/servidor de tres niveles): el nivel superior que
interacciona con el usuario (el cliente web, normalmente un navegador), el nivel inferior
que proporciona los datos (la base de datos) y el nivel intermedio que procesa los datos

(el servidor web).

Finalmente, Pressman (2005) afiade que los sistemas y aplicaciones basados en web
hacen posible que una poblacion extensa de usuarios finales disponga de una gran
variedad de contenido y funcionalidad. La ingenieria Web no es un clénico perfecto de
la Ingenieria del software, pero toma prestado muchos de los conceptos bésicos de la
Ingenieria del software, dando importancia a las mismas actividades técnicas y de
gestion. Existen diferencias sutiles en la forma en que se llevan a cabo estas
actividades, pero la filosofia primordial es idéntica dado que dicta un enfoque

disciplinado para el desarrollo de un sistema basado en computadora.



2.2.1.1. ANALISIS

Es el proceso de comprensidn y definicion de qué servicios se requieren del
sistemay de identificacion de las restricciones de funcionamiento y desarrollo del mismo,
es una etapa critica ya que los errores en esta etapa originan inevitablemente problemas

posteriores en el disefio e implementacion del sistema (Sommerville, 2005).

A su vez, Campderrich (2003) menciona que en esta etapa se definen los grandes
rasgos del sistema de software que tendrd que dar soporte informéatico a unas
actividades determinadas de unos ciertos usuarios dentro del marco més general de la
actividad de la empresa u organizacion. Su objetivo es definir con detalle las
necesidades de informacién que tendra que resolver el software, sin tener en cuenta,
por el momento, los medios técnicos con los que se tendra que llevar a término el

desarrollo del software.

Weitzenfeld (2005) enfatiza que el analisis tiene como objetivo construir una arquitectura
capaz de resolver el problema bajo condiciones ideales. Esto significa desarrollar una
estructura l6gica del sistema, la cual debe ser estable y extensible, el analisis se enfoca

en qué debe hacer el sistema, en lugar de como se supone que lo hara.

2.2.1.2. DISENO

El disefio es una representacion significativa de ingenieria de algo que se va
a construir. Se puede hacer el seguimiento basandose en los requisitos del cliente, y al
mismo tiempo la calidad se puede evaluar y cotejar con el conjunto de criterios

predefinidos para obtener un disefio bueno (Pressman, 2005).

El propésito del modelo de disefio es extender la arquitectura de analisis. Debe definir
todo lo necesario para alcanzar el codigo final concentrdndose en dos aspectos

principales: Disefio de objetos y Disefio de sistemas (Weitzenfeld, 2005).

Campderrich (2003) menciona que, si el analisis especifica el problema o “qué tiene que
hacer el software”, el disefio especifica la solucién a este problema o “como el software
tiene que hacer su funcién”. Del software hay que disefar varios aspectos diferenciados:
Su arquitectura general, las bases de datos, la especificacion de cada programa y las

interfaces con el usuario.



2.2.1.3. IMPLEMENTACION

El modelo de implementacion toma el resultado del modelo de disefio para
generar el cédigo final. Esta traduccidn debe ser relativamente sencilla y directa, ya que
las decisiones mayores han sido tomadas durante las etapas previas. Durante la etapa
de implementacién se adapta al lenguaje de programacion y/o a la base de datos, segun

la especificacion del disefio (Weitzenfeld, 2005).

Pressman (2005) sefiala que la construccién combina la generacion de cédigo (ya sea

manual o automatizada) y las pruebas que se requieren para descubrir errores de éste
(p. 13).

Finalizando, Sommerville (2005) define que la etapa de implementacién del software es
el proceso de convertir una especificacion del sistema en un sistema ejecutable.
Siempre implica los procesos de disefio y programacion de software, mientras que un
disefio de software es una descripcién de la estructura del software que se va a
implementar, los datos que son parte del sistema, las interfaces entre los componentes

del sistema y, algunas veces, los algoritmos utilizados.

2.2.1.4. PRUEBA
Consiste en probar el software desde distintos puntos de vista de una manera
planificada y, naturalmente, localizar y corregir dentro del software y su documentaciéon

los errores que se detecten (Campderrich, 2003).

A su vez, Sommerville (2005) manifiesta que se utiliza para mostrar que el sistema se
ejecuta a su especificacion y que cumple las expectativas del usuario que lo

comprobara.

Weitzenfeld (2005) profundiza y define que la prueba es el responsable de revisar la
calidad del sistema. Este modelo consiste en la evaluacion del sistema o prueba de
especificacion y la verificacion o prueba de resultado. De manera tradicional, el modelo

de pruebas combina pruebas de unidad y pruebas de integracion.

2.2.2. HERBARIO

Un herbario es una coleccion cientifica de plantas secas o herborizadas.
Generalmente referida a plantas superiores o con flores (angioespermas vy
gimnoespermas), también suele comprender al grupo de los helechos y afines

(pteridofitas), asi como musgos (musci) y hongos o setas e incluso algas (excepto los
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organismos microscépicos, que como colecciones suelen depositarse con otro sistema).
Asociado a los herbarios se acostumbra contar con colecciones de semillas, frutos,
madera, fotografias de plantas y otras relativas a los vegetales, incluso jardines
boténicos. De vital importancia es contar también con una biblioteca especializada para

la identificacion del material vegetal (Le6n, 2015).

Arnelas et al. (2012) mencionan que un herbario es una coleccion de plantas o de partes
de plantas secas, ordenadas de acuerdo con un sistema de clasificacion determinado y
almacenadas bajo condiciones ambientales controladas que garanticen su conservacion
indefinida. Por extensién, también se denomina asi a la dependencia que alberga dicha
coleccion, incluso cuando se trata muestras de otros organismos, por ejemplo, de

hongos.

2.2.2.1. RECOLECCION DE DATOS
Recolectar implica elaborar un plan detallado de procedimientos que nos

conduzcan a reunir datos con un proposito especifico (Hernandez et al., 2010).

También se define que la recoleccion de datos son todos los mecanismos y técnicas
necesarias para el analisis y desarrollo de los sistemas de la informacion que nos

permiten asistir a los fenédmenos y extraer informacion de estos (Quintero et al., 2009).

Asi mismo, Perdomo et al. (2009) define que la recoleccion de datos esta relacionada
con el uso de técnicas y herramientas que se utilizan para recolectar informacién. La
entrevista, la encuesta, el cuestionario, la observacion, el diagrama de flujo y el
diccionario de datos son algunas de estas técnicas: y se aplican con el propésito de

buscar informacion o datos que seran Utiles para el desarrollo de una investigacion.

2.2.2.2. PROCESAMIENTO DE DATOS

La Real Academia de la Lengua Espafiola (RAE) define procesamiento como
la aplicacion sistematica de una serie de operaciones sobre un conjunto de datos,
generalmente por medio de maquinas, para explotar la informacion que estos datos

representan (Real Academia de la Lengua Espafiola, 2015).
Giraldo (2006) complementa que el procesamiento de datos tiene como fin generar

datos agrupados y ordenados que faciliten al investigador el analisis de la informacién

segun los objetivos, hipétesis y preguntas de la investigacién construidas.
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Por su parte, Lachman et al. (1979) considera que en el procesamiento de la informacion
se realizan pocas operaciones simbolicas, relativamente béasicas, tales como codificar,
comparar, localizar y/o almacenar. Por consiguiente, en Gltimo caso puede dar cuenta
de la inteligencia humana y la capacidad para crear conocimiento, innovaciones y tal

vez expectativas respecto al futuro.

2.2.2.3. ANALISIS DE INFORMACION

Sarduy (2007) define que el andlisis de informacion forma parte del proceso
de adquisicién y apropiacion de los conocimientos latentes acumulados en distintas
fuentes de informacion. El andlisis busca identificar la informacién “util", es decir, aquella

gue interesa al usuario, a partir de una gran cantidad de datos.

También, el Instituto Interamericano del Nifio (2002), manifiesta que el objetivo del
andlisis de informacién es obtener ideas relevantes, de las distintas fuentes de
informacion, lo cual nos permite expresar el contenido sin ambigiiedades, con el
propdsito de almacenar y recuperar la informacion contenida. El analisis de informacién
forma parte del proceso de adquisicién y apropiacién de los conocimientos latentes
acumulados en distintas fuentes de informacion. El analisis busca identificar la
informacién “util", es decir, aquella que interesa al usuario, a partir de una gran cantidad

de datos.

2.2.2.4. PROCESO DE COLECCION DE MUESTRAS HERBARIAS
A. RECOLECCION DE LAS MUESTRAS BOTANICAS

Segun el Herbario Forestal UDBC de la Universidad Distrital Francisco José
de Caldas (2017), la muestra botanica es la porcion terminal de una rama de
aproximadamente 30 — 35 cm. de longitud. Se deber realizar un corte limpio con ayuda
de las tijeras y colectar una rama con varias hojas. En caso que las hojas sean

compuestas, dejar solamente una o pocas.
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Figura 2.1: Proceso de recoleccion de muestras botanicas

Fuente: Herbario Forestal UDBC de la Universidad Distrital Francisco José de Caldas

Segun el Instituto Nacional de Biodiversidad (2008), el proceso de recoleccion en el
campo inicia al divisar un individuo de determinada especie. Colectar mediante los
meétodos de prensado en campo o coleccion en bolsas plasticas. ElI material infértil se
debe evitar, excepto para estudios de parcelas y otros similares, Para lograr una mejor
calidad de los especimenes, es recomendable realizar la labor de prensado
inmediatamente en campo. Este procedimiento hace la labor de recoleccion mas lenta,

pero el material es completo y de mayor calidad.

B. PRENSADO Y ALCOHOLIZADO

Para el siguiente proceso, el Herbario Forestal UDBC (2017) manifiesta que
luego de haber concluido la jornada de trabajo en el campo, se deben prensar y
alcoholizar las muestras botanicas en el menor tiempo posible para garantizar su
calidad.
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Figura 2.2. Prensado y alcoholizado de muestra herbaria colectada.
Fotografia: Herbario Forestal UDBC

El Instituto Nacional de Biodiversidad (2008) aclara y complementa que cuando el
trabajo de campo implica permanecer por mas de un dia fuera, se debe preservar el
material, en especial cuando son sitios de clima seco o muy humedo, donde existe una
alta proliferacion de hongos. El material recolectado durante un dia y llevado a la fase
de secado al final de la jornada no requiere ser preservado. El material recolectado y
prensado en campo podria permanecer hasta un dia dentro de la prensa, en un lugar

fresco.

C. SECADO

El Instituto Nacional de Biodiversidad (2008) recomienda que el material
preservado en bolsas plasticas no deberia permanecer por mas de un mes; sin
embargo, esta comprobado que puede mantenerse bajo condiciones adecuadas hasta
por tres meses. Cuando se tiene seguridad de que existen notas de campo, el material
se somete al proceso de secado. Las muestras se extraen de las bolsas e ingresan a la
prensa, donde cada espécimen es individualizado por lAminas de cartéon o de papel

secante y laminas de corrugados de aluminio.
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Figura 2.3. Muestras herbarias alcoholizadas listas para el proceso de secado

Fotografia: Herbario Forestal UDBC.

D. IDENTIFICACION

Se entiende como identificacion al proceso de la confirmacion de nombres
cientificos existentes para determinadas especies, que se asignan al material
recolectado en campo. En general, se refiere a la asignacion del nombre cientifico
completo (género y especie); también cuando se le asigna al material solamente el
nombre de la familia o género. En ocasiones, se habla de tres niveles: familia, género y
especie (conceptualmente este Ultimo se interpreta como la unidad de género y especie)
(Instituto Nacional de Biodiversidad, 2008).

Figura 2.4. Identificacion de especimenes de herbario

Fotografia: Universidad de Panama y Herbario Ledn en Nicaragua.

E. ELABORACION DE ETIQUETAS
Segun el Herbario Forestal UDBC (2017) las etiquetas deben tener un tamafio
aproximado de 14x9cm. Y se deben elaborar en maquinas o impresora, con la

siguiente informacion:
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Nombre del Herbario

Nombre de la Familia

Nombre de la Especie

Persona que determiné el ejemplar

Localidad

Altitud

Caracteres de campo

o Habito (Hierba, arbusto, arbol, bejuco, etc).
o Tamafio aproximado.

o Presencia de exudados (latex, resinas 0 gomas).
o Olores caracteristicos.

o Color de las partes de las flores, frutos y/o semillas.

o Informacion ecoldgica (Abundante, escaso, raro, al interior de un

bosque, etc.).
o Uso en la region.
Nombre comun
Nombre y Numero de colector.
Equipo de Coleccién
Fecha de Coleccion

Instituto, programa o proyecto que financio la coleccion.

(2) HERBARIO FORESTAL (UDBC)

FACULTAD DEL MEDIO AMBIENTE Y RECURSOS NATURALES

(b) RUBIACEAE

(c) Faramea capillipes Miell. Arg.

(d) Det. : G. Mahecha, Jun-2006

(e) COLOMBIA (Valle del cauca): Mpio. del Darién, alto Rio Calima. (f) Alt. 1300 ms.n.m.

(g) Arbolito de 3 m, corteza verdosa, hojas con la haz algo brillante. Flores con pétalos blancos

azulados. Especie esciofita, muy abundante, comun en todos los bosques. Madera dura, vidriosa, sin

usos conocidos. (h) N.V: “Corpus".

(I) G. Mahecha 2496 (k) 14-May-1999 Con:
(j) E. Acero & Estudiantes de dendrologia.

V)

(I) CARACTERIZACION FLORISTICA DEL ALTO CALIMA

Figura 2.5. Modelo de Etiqueta de un ejemplar herbario.
Fuente: Herbario Forestal UDBC
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F. INGRESO DE MATERIAL A LA SALA DE COLECCIONES

Una vez que los especimenes estén completamente secos, se trasladan de
inmediato al interior de la sala de colecciones. El ordenamiento debe ser por recolector
y por numero, de menor a mayor, para facilitar el etiquetado. El material se almacena
en estantes, que pueden ser de madera, metal o cartdn; se recomienda que las
subdivisiones, espacios o casilleros del estante sean de las mismas dimensiones de los
gabinetes de la coleccion general (Instituto Nacional de Biodiversidad, 2008).

Figura 2.6. Gabinete hecho con Merril boxes.
Fotografia: A. Soto — Instituto Nacional de Biodiversidad

G. DIGITALIZACION DE LA INFORMACION DE CAMPO

Esta labor la realiza un técnico o persona capacitada. La informacion a
digitalizar es toda aquella recogida en el punto anterior de notas de campo y debe seguir
el orden y secuencia indicados. Esta fase del proceso funciona ademas para detectar
errores o informacion indispensable faltante, como coordenadas del sitio, elevacion o

numero de duplicados por coleccion, etc. (Instituto Nacional de Biodiversidad, 2008).
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Figura 2.7. Ingreso de datos de cada ejemplar herbario al sistema.
Fotografia: Universidad de Panama y Herbario Ledn en Nicaragua.

2.2.3. INGENIERIA DE SOFTWARE

La ingenieria del software es una disciplina de la ingenieria que comprende
todos los aspectos de la produccion de software desde las etapas iniciales de la
especificacién del sistema, hasta el mantenimiento de éste después de que se utiliza
(Sommerville, 2005).

Pressman (2005) refuerza la idea de Sommerville definiendo que la ingenieria del
software es una disciplina o area de la Informatica o Ciencias de la Computacién, que
ofrece métodos y técnicas para desarrollar y mantener software de calidad que

resuelven problemas de todo tipo.

Finalmente, Campderrich (2003) menciona que en general, a cada tipo de producto
industrial corresponde un tipo de ingenieria, entendida como un conjunto de métodos,
técnicas y herramientas que se utiliza tanto para desarrollar el producto (es decir,
elaborar el proyecto o prototipo) como para fabricarlo (afinando mas se puede decir que
existen, pues, dos ingenierias para cada tipo de productos: la del producto y la del

proceso).

2.2.4. SISTEMA DE GESTION DE BASE DE DATOS

“Sistema de Gestion de Base de Datos (SGBD), conjunto de programas que
permiten la implantacion, acceso y mantenimiento de la base de datos. El SGBD, junto
con la base de datos y con los usuarios, constituye el Sistema de Base de Datos”
(Pantigoso, 2008, pp. 22-23).

Segun Batini (1994), son paquetes de software para la gestion de base de datos en

particular, para almacenar, manipular y recuperar datos en la computadora.
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También, Rob y Coronel (2004), definen que los sistemas de gestion de bases de datos
(en inglés Data Base Management System, abreviado DBMS), es un conjunto de
programas que maneja la base de datos y controla el acceso a los datos guardados en
éstas. El sistema administrador de base de datos permite compartir los datos de la base

de datos entre multiples aplicaciones y usuarios

2.2.5. PROGRAMACION EXTREMA (XP)

XP es un estilo de desarrollo de software que se centra en la aplicacién
excelente de técnicas de programacion, comunicacion clara y trabajo en equipo que nos
permite lograr cosas que previamente ni siquiera podiamos imaginar. (Beck y Andres,
2005).

Weitzenfeld (2005) define que la Programacion Extrema (XP) es un modelo de proceso
de software que toma los principios y practicas aceptadas, y las lleva a niveles extremos.
Tiene como objetivo reducir el riesgo en el ciclo de vida del software mediante grupos
de desarrollo pequefos. Considera que la mejor manera de tratar la falta de requisitos

estables en un sistema, es mediante la agilidad de un grupo pequefio de desarrollo.

Asi mismo Sommerville (2005) asevera que la Programacién Extrema (XP) es
posiblemente el método &gil mas conocido y ampliamente utilizado, el enfoque fue
desarrollado utilizando buenas practicas reconocidas, como el desarrollo iterativo, y con
la participacion del cliente en niveles extremos. En la programacion extrema, todos los
requerimientos se expresan como escenarios (llamados historias de usuario), los cuales
implementa directamente como una serie de tareas. Los programadores trabajan en
parejas y desarrollan pruebas para cada tarea antes de escribir el codigo. Todas las
pruebas se deben ejecutar satisfactoriamente cuando el cédigo nuevo se integre al

sistema ().

Eckel (2002) complementa mencionado que el XP es tanto una filosofia del trabajo de
programacion como un conjunto de guias para acometer esta tarea. Algunas de estas
guias se reflejan en otras metodologias recientes, pero las dos contribuciones mas
distintivas e importantes en mi opinion son "escribir las pruebas en primer lugar" y "la
programacion a pares". Aunque Beck discute bastante todo el proceso en si, sefiala que
si se adoptan Unicamente estas dos practicas, uno mejorard enormemente su

productividad y nivel de confianza (p. 45).
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Finalmente se define que “La programacién extrema es una metodologia de desarrollo
agil, basada en una serie de valores y de practicas de buenas maneras que persigue el
objetivo de aumentar la productividad a la hora de desarrollar programas. Este modelo
de programacién se basa en una serie de metodologias de desarrollo de software en la
que se da prioridad a los trabajos que dan un resultado directo y que reducen la

burocracia que existe durante la programacion” (Jeffries et. al., 2000).

[ 4 "d Extreme Programming Project
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Figura 2.8: Proyecto de programacion extrema

Fuente: Extreme Programming. Recuperado de www.extremeprogramming.org.

2.2.5.1. VALORES EN XP
Segun Beck (1999), la programacién extrema se basa en cuatro valores, que
deben estar presentes en el equipo de desarrollo para que el proyecto tenga éxito,

siendo los siguientes:

A. COMUNICACION

Muchos de los problemas que existen en proyectos de software, se deben a
problemas de comunicacion entre las personas. La comunicaciébn permanente es
fundamental en XP, dado que los artefactos son pocos, el didlogo frontal, cara a cara,
entre desarrolladores, administrador y el cliente es el medio basico de comunicacién.

Una buena comunicacion se debe mantener durante todo el proyecto (Beck, 1999).

B. SIMPLICIDAD

El proceso XP, es una metodologia agil, que apuesta por la sencillez, en su
maxima expresion. Sencillez en disefio, en cddigo, en los procesos, etc. La sencillez es
fundamental para que todos entiendan el cédigo y, se trata de mejorar mediante

recodificaciones continuas (Beck, 1999).
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C. RETROALIMENTACION (FEEDBACK)

La retroalimentacion debe practicarse en forma permanente. El cliente debe
brindar retroalimentacion de las historias de usuario desarrolladas, a fin de considerar
sus comentarios para la siguiente iteracion, y para entender, cada vez mas, sus
necesidades. Los resultados de las pruebas unitarias, son también una
retroalimentacién permanente que tienen los desarrolladores acerca de la calidad de la
aplicacion (Beck, 1999).

D. CORAJE

Cuando se encuentran problemas serios en el disefio, o en cualquier fase del
ciclo de XP, se debe tener el coraje suficiente para encontrar la solucién, sin importar
que tan dificil sea. Si es necesario cambiar completamente parte del codigo, hay que
hacerlo, sin importar cuanto tiempo se ha invertido en desarrollar el codigo a cambiar
(Beck, 1999).

2.2.5.2. ROLESENEL XP
De acuerdo con la propuesta original de Beck (1999), los roles en la

programacién extrema son:

PROGRAMADOR. El programador escribe las pruebas unitarias y produce el cédigo del
sistema. Debe existir una comunicaciéon y coordinacibn adecuada entre los

programadores y otros miembros del equipo.

CLIENTE. EI cliente escribe las historias de usuario y las pruebas funcionales para
validar su implementacion. Ademas, asigna la prioridad a las historias de usuario y
decide cudles se implementan en cada iteracion centrandose en aportar mayor valor al
negocio. El cliente es s6lo uno dentro del proyecto, pero puede corresponder a un
interlocutor que esta representando a varias personas que se veran afectadas por el

sistema.

ENCARGADO DE PRUEBAS (TESTER). El encargado de pruebas ayuda al cliente a
escribir las pruebas funcionales. Ejecuta las pruebas regularmente, difunde los

resultados en el equipo y es responsable de las herramientas de soporte para pruebas.

ENCARGADO DE SEGUIMIENTO (TRACKER). El encargado de seguimiento

proporciona realimentacion al equipo en el proceso XP. Su responsabilidad es verificar
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el grado de acierto entre las estimaciones realizadas y el tiempo real dedicado,
comunicando los resultados para mejorar futuras estimaciones. También realiza el
seguimiento del progreso de cada iteracién y evalla si los objetivos son alcanzables con
las restricciones de tiempo y recursos presentes. Determina cudndo es necesario

realizar algiin cambio para lograr los objetivos de cada iteracion.

ENTRENADOR (COACH). Es responsable del proceso global. Es necesario que
conozca a fondo el proceso XP para proveer guias a los miembros del equipo de forma

gue se apliquen las préacticas XP y se siga el proceso correctamente.

CONSULTOR. Es un miembro externo del equipo con un conocimiento especifico en
algun tema necesario para el proyecto. Guia al equipo para resolver un problema

especifico.

GESTOR (BIG BOSS). Es el vinculo entre clientes y programadores, ayuda a que el
equipo trabaje efectivamente creando las condiciones adecuadas. Su labor esencial es
de coordinacion.

2.2.5.3. CICLO DE VIDA IDEAL DE XP

El ciclo de vida ideal de XP consiste de seis fases, exploracion, planificacion
de la entrega (Release), iteraciones, produccién, mantenimiento y muerte del proyecto
(DSIIC, 2006).

Exploracion

Planificacion

Miltiples Iteraciones

Iteraciones

Refinacidn del Plan

Produccion

Mantenimiento

Figura 2.9. El ciclo de vida del proyecto XP (Baird, 2002).
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A. FASE DE EXPLORACION

Segun Wesley (2003), en esta fase, los clientes plantean a grandes rasgos
las historias de usuario que son de interés para la primera entrega del producto. Al
mismo tiempo el equipo de desarrollo se familiariza con las herramientas, tecnologias y
practicas que se utilizaran en el proyecto. Se prueba la tecnologia y se exploran las
posibilidades de la arquitectura del sistema construyendo un prototipo. La fase de
exploracion toma de pocas semanas a pocos meses, dependiendo del tamafio y

familiaridad que tengan los programadores con la tecnologia.

Resumiendo, en la cita anterior se obtiene el siguiente cuadro, haciendo mencién las

tareas, artefactos, técnica y responsables del desarrollo.

Tabla 2.1
Fase de exploracion
TAREA ARTEFACTO TECNICA RESPONSABLES
o Describir brevemente la
Escribir o o ]
o Historia de historia de usuario con la regla ]
historias de ] ] ] Cliente
. usuario del negocio (lo que el sistema
usuario
debe hacer)
Probar las Lista o
] i Explorar posibilidades de uso de  Programador
tecnologiasa  tecnologias a i
. - tecnologias Entrenador
utilizar utilizar
Describir el Conocer y analizar previamente
Plan de alto o ] ) Programador
plan de alto . las historias de usuario y estimar
) nivel Entrenador
nivel esfuerzos.
Establecer .
) Arquitectura . Programador
arquitectura o Establecer las tecnologias a usar
icial técnica inicial Entrenador
inicial

HISTORIAS DE USUARIOS. Segun Beck (1999), las historias de usuario, son
descripciones cortas de una necesidad de un cliente del software que estemos

desarrollando. Su utilizacion es comun cuando se aplican marcos de trabajo agiles.

Las historias de usuario son una técnica para detallar los requisitos del software. Son
tarjetas en las cuales el cliente describe las funcionalidades que el sistema debe poseer,

sean requisitos funcionales o no funcionales. El tratamiento de las historias de usuario
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es muy dindmico y flexible, en cualquier momento historias de usuario pueden romperse,
reemplazarse por otras mas especificas o0 generales, afadirse nuevas o ser
modificadas. Cada historia de usuario es lo suficientemente comprensible y delimitada

para que los programadores puedan implementarla en unas semanas.

Historia de Usuario
Mamero: Nombre Historia de Usuario:

Modificacion (o extension) de Historia de Usuario (Nro.y Nombre):

Usuario: lteracion Asignada:

Prioridad en Negocio:
Puntos Estima dos:
(Alta / Media / Baja)

Riesgo en Desarrollo:
Puntos Reales:
(alto / Medio / Bajo)

Descripcidn:

Obsenvaciones:

Figura 2.10: Modelo propuesto para una Historia de Usuario (Beck, 1999)

ARQUITECTURA TECNICA INICIAL. Segun Pressman (2001), la arquitectura no es el
software operacional, més bien, es la representacién que capacita al ingeniero del
software para:
— Analizar la efectividad del disefio para la consecucion de los requisitos fijados.
— Considerar las alternativas arquitectonicas en una etapa en la cual hacer
cambios en el disefio es relativamente facil.

— Reducir los riesgos asociados a la construccién del software.

A su vez, Bass (1998), en su libro dedicado a la arquitectura de software identifican tres
razones clave por la que la arquitectura de software es importante: (a) Las
representaciones de la arquitectura de software facilitan la comunicacion entre todas las

partes (participes) interesadas en el desarrollo de un sistema basado en computadora,

24



(b) La arquitectura destaca decisiones tempranas de disefio que tendran un profundo
impacto en todo el trabajo de ingenieria del software que sigue, y es tan importante en
el éxito final del sistema como una entidad operacional, (c) La arquitectura “constituye
un modelo relativamente pequefio e intelectualmente comprensible de como esta

estructurado el sistema y de cémo trabajan juntos sus componentes”.

PLAN DE ALTO NIVEL. Segun Wake (2002), el plan de alto nivel es para conocer y
analizar previamente las historias de usuario, las cuales seran implementadas, a su vez
se estimaran esfuerzo (dias o semanas) para el desarrollo de cada una de estas
historias. En esta etapa también se definen las estrategias y tecnologias a usar para el

desarrollo del proyecto.

B. FASE DE PLANIFICACION DE LA ENTREGA

Segun Beck (1999) en esta fase el cliente establece la prioridad de cada
historia de usuario y la describe detalladamente correspondientemente a la regla del
negocio, los programadores realizan una estimacion del esfuerzo necesario de cada una
de ellas. Se toman acuerdos sobre el contenido de la primera entrega y se determina un
cronograma en conjunto con el cliente. Una entrega deberia obtenerse en no mas de
tres meses. Esta fase dura unos pocos dias. Las estimaciones de esfuerzo asociado a
la implementacion de las historias la establecen los programadores utilizando como
medida el punto. Un punto, equivale a una semana ideal de programacioén. Las historias
generalmente valen de 1 a 3 puntos. Por otra parte, el equipo de desarrollo mantiene un
registro de la “velocidad” de desarrollo, establecida en puntos por iteracion, basandose
principalmente en la suma de puntos correspondientes a las historias de usuario que
fueron terminadas en la dltima iteracién. La planificacion se puede realizar basdndose
en el tiempo o el alcance. La velocidad del proyecto es utilizada para establecer cuantas
historias se pueden implementar antes de una fecha determinada o cuanto tiempo
tomara implementar un conjunto de historias. Al planificar por tiempo, se multiplica el
numero de iteraciones por la velocidad del proyecto, determinandose cuantos puntos se
pueden completar. Al planificar segun alcance del sistema, se divide la suma de puntos
de las historias de usuario seleccionadas entre la velocidad del proyecto, obteniendo el

namero de iteraciones necesarias para su implementacion.
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Plan de lteracion

Meses
Plan de [teracion

Semanas
Prueba de aceptacion

Dias,
Reuniones diarias
Unda'
Negociacion de parejas
Horas
Unidades de prueba
M'nutai

Programacion por pareja

Segundos

Cédigo -4
Figura 2.11: Ciclo de la Planificacion.

Fuente: Extreme Programming. Recuperado de www.extremeprogramming.org

Tabla 2.2
Fase de planificacién
TAREA ARTEFACTO TECNICA RESPONSABLES
Establecer Seleccionar las historias
prioridad de las Historias de usuario  de usuario que tiene Client
iente
historias de por prioridad mayor prioridad
usuario
Estimar esfuerzo ) y Estimar y asignar
o Estimacion de Programador
para historias de esfuerzo (semana) para
) esfuerzo o ] Tracker
usuarios cada historia de usuario
Elaborar plan de la Realizar el cronograma Programador
Plan de la entrega
entrega para el plan de entrega Tracker
C. FASE DE ITERACION

Segun Beck, K. (1999). Esta fase incluye varias iteraciones sobre el sistema
antes de ser entregado. El Plan de Entrega esta compuesto por iteraciones de no mas
de tres semanas. En la primera iteracion se puede intentar establecer una arquitectura
del sistema que pueda ser utilizada durante el resto del proyecto. Esto se logra
escogiendo las historias que fuercen la creacion de esta arquitectura, sin embargo, esto
no siempre es posible ya que es el cliente quien decide qué historias se implementaran
en cada iteracion (para maximizar el valor de negocio). Al final de la Gltima iteracién el
sistema estara listo para entrar en produccion. Los elementos que deben tomarse en
cuenta durante la elaboracion del Plan de la Iteracién son: historias de usuario no
abordadas, velocidad del proyecto, pruebas de aceptacion no superadas en la iteracion

anterior y tareas no terminadas en la iteracion anterior. Todo el trabajo de la iteracién es
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expresado en tareas de programacién, cada una de ellas es asignada a un programador

como responsable, pero llevadas a cabo por parejas de programadores.

También, Jeffries (2000) menciona que en esta se obtiene los entregables: arquitectura
técnica final, tareas de ingenieria, plan de iteracion, casos de prueba de aceptacion,
GUI, tarjetas CRC, base de datos fisica, cadigo fuente para clases entidad, pruebas
unitarias, codigo fuente para las tareas de ingenieria, reporte de pruebas unitarias,

reporte de pruebas de integracién y de aceptacion.

Nueva historia de Usuario,
Velocidad del proyecto

Aprendizaje y
Comunicacién Nueva :
uncionalidadA
| Siguiente |Velocidaddel _ i plande L Plande | o . : : | UOltima |
[ .2 1 proyecto - .z ! lteracién L.__I?_ef_a_ltr_l'_')_l_lg___- ! Versién |
 Iteracion | ¢ iteracion | : 1+ Version
----------------- e U Reparacion_:
: de errores :
< . Tareas .
: pendientes :
T 1 Diaadia :
i Fallas | === Secreresssrecsssessssessssssssssssssssessssssssssssssssssssssssssssasans :
Fase de Iteracion — Plan de Iteracion (Beck, 1999)
PId """ i Tareas | Aprendizajey |
it an de ; i i Comunicaciéon |
! iteracion (PR !
SooocoooncaooDoD Programacién por pares
Refactorizacion
Tarjetas CRC
! Reuniones Nueva tarea o testde | Propiedad colectiva |
E diarias E a(_rptacién fallido ™ | del cédigo E
i Todos los
LB ! Reparar | :  Nuevas
i errores | ! funcionalidade |

..........................................

Figura 2.13. Fase de Iteracion — Desarrollo (Beck, 1999)
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Resumiendo, en las citas anteriores se obtiene el siguiente cuadro, haciendo mencion

las tareas, artefactos, técnica y responsables del desarrollo.

Tabla 2.3
Fase de Iteracion
TAREA ARTEFACTO TECNICA RESPONSABLES
Definir la _ ) L Cliente
) Arquitectura Actualizar la técnica inicial
arquitectura o Programador
o técnica
técnica Entrenador
Dividir cada historia de
Escribir tareas  Tarea de usuario en tareas, describir Cliente
de ingenieria ingenieria usando reglas del negocio cada  Programador
tarea de ingenieria
Estimar y asignar esfuerzo para
desarrollar una tarea de Programador
ingenieria
Formular el Asignar una tarea de ingenieria  Entrenador
plan de Plan de iteracion  al programador Programador
iteraciones Utilizar el plan de version
) Programador
Actualizar el plan con tareas de
) o o Entrenador
ingenieria de la siguiente
) » Tracker
iteracion
Escribir pruebas de aceptacion )
Crear pruebas Caso de pruebas o _ Cliente
» » para cada historia de usuario
de aceptacion de aceptacion ) N Tester
por iteracion
Disefiar con precision la GUI )
Implementar las ) o Cliente
. GUI relacionada a cada historia de
interfaces ] Programador
usuario
o ) Identificar atributos )
Escribir tarjetas _ . . Cliente
Tarjeta CRC Identificar colaboracion
CRC N - Programador
Identificar responsabilidades
Implementar y codificar, una
Implementar o ) o
o Caodigo fuente tarea de ingenieria. Programador
cadigo fuente ]
Hacer refactoring
Ejecutar el mddulo de cada
Ejecutar prueba unitaria.
Reporte de - o ]
pruebas o Modificar cédigo fuente si la Programador
o pruebas unitarias o
unitarias prueba unitaria muestra un

resultado incorrecto
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D. FASE DE PRODUCCION

La fase de produccion requiere de pruebas adicionales y revisiones de
rendimiento antes de que el sistema sea trasladado al entorno del cliente. Al mismo
tiempo, se deben tomar decisiones sobre la inclusion de nuevas caracteristicas a la

version actual, debido a cambios durante esta fase.

Es posible que se rebaje el tiempo que toma cada iteracién, de tres a una semana. Las
ideas que han sido propuestas y las sugerencias son documentadas para su posterior

implementacion (por ejemplo, durante la fase de implementacion).

Tabla 2.4
Fase de Produccion
TAREA ARTEFACTO TECNICA RESPONSABLES
Ejecutar pruebas Reporte de pruebas Correr la Ultima
adicional y revision adicionales y de version de la Cliente
de rendimiento rendimiento aplicacion web
E. FASE DE MANTENIMIENTO

Mientras la primera version se encuentra en produccion, el proyecto XP debe
mantener el sistema en funcionamiento al mismo tiempo que desarrolla nuevas
iteraciones. Para realizar esto se requiere de tareas de soporte para el cliente. De esta
forma, la velocidad de desarrollo puede bajar después de la puesta del sistema en
produccioén. La fase de mantenimiento puede requerir nuevo personal dentro del equipo

y cambios en su estructura.

F. FASE DE MUERTE DEL PROYECTO

Es cuando el cliente no tiene mas historias para ser incluidas en el sistema.
Esto requiere que se satisfagan las necesidades del cliente en otros aspectos como
rendimiento y confiabilidad del sistema. Se genera la documentacion final del sistema 'y
no se realizan mas cambios en la arquitectura. La muerte del proyecto también ocurre
cuando el sistema no genera los beneficios esperados por el cliente o cuando no hay

presupuesto para mantenerlo.

2.2.5.4. HISTORIAS DE USUARIO
Segun Wake (2002), las historias de los usuarios sirven el mismo propoésito
como casos de uso, pero no son los mismos. Se utilizan para crear estimaciones de

tiempo para la reunién de planificacion de la liberacién. También se utilizan en lugar de
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un gran documento sobre los requisitos. Historias de usuarios estan escritas por los
clientes como las cosas que el sistema tiene que hacer para ellos. Son similares a los
escenarios de uso, salvo que no se limitan a describir una interfaz de usuario. Ellos
estan en el formato de alrededor de tres frases del texto escrito por el cliente en los
clientes sin la terminologia técnico-sintaxis. Historias de los usuarios también impulsan
la creacién de las pruebas de aceptacion. Uno o mas automatizadas pruebas de
aceptacion debe ser creada para verificar las historias de usuario si ha sido

correctamente implementado.

Tabla 2.5
Plantilla historia de usuario (Priolo, 2007)
‘ HISTORIA DE USUARIO ‘

NUmero: Nombre:
Usuario:
Modificacion de Historia » )

; Iteracion asignada: Alto
Numero:
Prioridad de negocio: Riesgo en desarrollo:
(Alta / Media / Baja) (Alta / Media / Baja)
Descripcion:

Observaciones:

2.25.5. TARJETAS C.R.C.

Segun Castillo (2010), el uso de las tarjetas C.R.C (Class, Responsabilities
and Collaboration) permiten al programador centrarse y apreciar el desarrollo orientado
a objetos, olvidandose de los malos habitos de la programacién procedural clasica. Las
tarjetas C.R.C representan objetos; la clase a la que pertenece el objeto se puede
escribir en la parte de arriba de la tarjeta, en una columna a la izquierda se pueden
escribir las responsabilidades u objetivos que debe cumplir el objeto y a la derecha, las

clases que colaboran con cada responsabilidad.

Tabla 2.6
Plantilla tarjeta CRC (Priolo, 2007)
‘ TARJETA CRC ‘

Numero: Escenario:
Nombre CRC:
Responsabilidades Colaboradores Atributos
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Observaciones:

2.2.5.6. PRUEBAS DE ACEPTACION

Las pruebas de aceptacion son creadas en base a las historias de usuarios,
en cada ciclo de la iteracién del desarrollo; el cliente debe especificar uno o diversos
escenarios para comprobar que una historia de usuario ha sido correctamente
implementada; las pruebas de aceptacion son consideradas como “pruebas de caja
negra”, los clientes son responsables de verificar que los resultados de estas pruebas
sean correctos. Asimismo, en caso que fallen varias pruebas, deben indicar el orden de
prioridad de resolucién. Una historia de usuario no estd terminada mientras no pase
correctamente todas las pruebas de aceptacién. Dado que la responsabilidad es grupal,
es recomendable publicar los resultados de las pruebas de aceptacion, de manera que

todo el equipo esté al tanto de esta informacion.

Tabla 2.7
Plantilla prueba de aceptacion (Priolo, 2007)
‘ HISTORIA DE ACEPTACION ‘

Caso de Prueba:

NUmero de Prueba: NUmero Historia de usuario:

Nombre de Caso de Prueba:

Descripcion:

Condiciones de Ejecucion:

Entradas:

Resultados esperados:

Evaluacién:

2.2.6. LENGUAJE DE PROGRAMACION ORIENTADO A OBJETOS

“La orientacion a objetos se refiere a algo mas que tan sélo atributos y
acciones; también considera otros aspectos. Dichos aspectos se conocen como
abstraccion, herencia, polimorfismo y encapsulamiento o encapsulacion. Otros aspectos
importantes de la orientacion a objetos son: el envio de mensajes, las asociaciones y la

agregacion” (Schmuller, 1997, p. 22).

Por su parte, Pressman (2002) define que la programacién orientada a objetos no es
tanto una técnica de codificacion de paquetes como una manera de que los
constructores de software encapsulen funcionalidades para proporcionarselas a sus
clientes (p. 345).
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También Weitzenfeld (2005), manifiesta que la Programacién Orientada a Objetos
cuenta con un ligado dindmico de clases en tiempo de ejecucion, herencia y

polimorfismo; ademas de aspectos de metanivel similares a los de Smalltalk” (p. 129).

Por ultimo, se define que “La programacion orientada a objetos (POO) esta en el nicleo
de Java. De hecho, todos los programas Java son orientados a objetos: La idea principal
de POO es que un sistema orientado a objetos es un conjunto de objetos que interactdan
entre si y que estd organizados en clases. Todos los lenguajes de programacion
orientados a objetos proporcionan mecanismos que ayudan a implementar el modelo
orientado a objetos: estos principios o propiedades fundamentales son: abstraccion,

encapsulamiento, herencia y polimorfismo” (Joyanes y Zahonero 2002, p. 70).

A. CLASES

“Una clase describe un grupo de objetos con estructura y comportamiento
comun. Las estructuras o propiedades de la clase se conocen como atributos y el
comportamiento como operaciones. Una clase define uno o mas objetos que pertenecen

a la clase y que tienen caracteristicas comunes” (Weitzenfeld, 2005, p. 72).

Segun, Joyanes (1996), una clase es la descripcion de un conjunto de objetos; consta
de métodos y datos que resumen caracteristicas comunes de un conjunto de objetos.
Se pueden definir muchos objetos de la misma clase. Dicho de otro modo, una clase es

la declaracién de un tipo objeto (p. 75).
Por su parte, Pressman (2002) resume que una clase es una descripcion generalizada

(por ejemplo, una plantilla, un patréon o un prototipo) que describe una coleccion de

objetos similares (p. 346).
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Nombre de clase

Atributos:

Operaciones:
£
< i

Figura 2.14. Representacion alternativa de una clase orientada a objetos. (Joyanes, 1996)

B. ABSTRACCION

“La abstraccion es el proceso de capturar los detalles fundamentales de un
objeto mientras se suprimen o ignoran los detalles. En realidad, la abstraccién
proporciona un mecanismo crucial para permitir que las personas comprendan, se

comuniquen y razonen sistemas complejos” (Joyanes y Zahonero 2002, p. 70).

Segun, Schumuller (1997) “La abstraccion se refiere a quitar las propiedades y acciones

de un objeto para dejar sélo aquellas que sean necesarias” (p. 22).

C. ENCAPSULAMIENTO

“El encapsulamiento, u ocultacién de la informacion, es el proceso de ocultar
todos los detalles de un objeto que no contribuyen a sus caracteristicas esenciales.
Esencialmente, significa que aquello que esta en el interior de la clase esta oculto; s6lo
las interfaces externas se pueden ver por otros objetos” (Joyanes y Zahonero 2002, p.
71).

Por su parte, Pressman (2002) afiade que las clases y los objetos derivados de ella
encapsulan los datos y las operaciones que trabajan sobre estos en un Unico paguete.
Esto proporciona un nimero importante de beneficios: Los detalles de implementacion
interna de datos y procedimientos esta ocultos al mundo exterior; las estructuras de
datos y las operaciones que las manipulan estan mezcladas en una entidad sencilla: la

clase; las interfaces entre objetos encapsulados estan simplificadas (p. 348).
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D. HERENCIA
“Herencia es el proceso mediante el cual un objeto adquiere las propiedades

de otro objeto” (Joyanes y Zahonero 2002, p. 72).

También, Weitzenfeld (2005), define que las clases con atributos y operaciones
comunes se pueden organizar de forma jerarquica mediante herencia, esta es una
abstraccion importante para compartir similitudes entre clases, donde todos los atributos
y operaciones comunes a varias se pueden compartir por medio de la superclase, una

clase mas general. Las clases mas refinadas se conocen como subclases (p. 106).

Por ultimo, se define que “la herencia es una de las diferencias clave entre sistemas
convencionales y sistemas OO. Una subclase Y hereda todos los atributos y

operaciones asociadas con su superclase X” (Pressman, 2002, p. 348).

E. POLIMORFISMO
“Polimorfismo significa muchas formas y es una caracteristica que permite a
una interfaz ser utilizada como una clase de accién general. La accion especifica se

determina por la naturaleza exacta de la situacion” (Joyanes y Zahonero 2002, p. 75).

2.2.7. PATRON ARQUITECTONICO MODELO VISTA CONTROLADOR (MVC)
“El patron de desarrollo de software MVC (Model View Controller) define la
organizacion independiente de los objetos de Negocio (Model), la interfaz con el usuario
u otro sistema (View) y el controlador de workflow de la aplicacion (Controller) quien
expresaria: “si estoy aqui y me piden esto entonces hacer tal cosa, si sale bien mostrar

esto y si no lo aquello otro™ (Balta, 2009, p. 151).

Segun, Bashman, Sierra y Bates (2004), sefialan que el principal objetivo del MVC es,
dada una aplicacion Web, separar la l6gica de negocios de la presentacién, poniendo
algo en medio de ellos a lo que llama el controlador. La idea de separar la légica de
negocios o de aplicacién de la presentacion es tener una clase de Java con un fin
especifico que pueda ser reusable. El MVC sefiala como fundamental que el servlet no
debe tener la l6gica de la aplicacién dentro de si, argumentando lo anterior sefala que
no seria posible usar dicha logica para otro tipo de vista, como un componente Swing,

ya que se encuentra inmersa en el servlet.
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A. MODELO (légica de datos)

“Esta es la representacion légica de la informacién con la cual el sistema
opera. La légica de datos asegura la integridad de estos y permite todo derivar nuevos
datos” (Balta, 2009, p. 153).

Segun, Bashman, Sierra y Bates (2004), indican que el Model es quien toma a su cargo
la légica de la aplicacion, asi como el estado de dicha aplicacion, sabe las reglas de
dichos estados. Asimismo, es la Unica parte del sistema que se encarga de comunicarse

con la base de datos.

B. VISTA (interfaz con el usuario u otro sistema)
Segun, “Comprende las JSPs (principalmente) y los TagLibraries que ayudan

a simplificar la presentacion de la informacion o datos den Web” (Balta, 2009, p. 153).

Por su parte, Bashman, Sierra y bates (2004), sefalan que la Vista se encarga
principalmente de la presentacion de la aplicacién. Es una visualizacion de lo que el
modelo realizé y llega a la presentacion a través del controlador. Asi también, esta parte

se encarga de llevar informacion al controlador que el usuario inserte en ella.

C. CONTROLADOR (controlador del workflow)

“El Controlador comprende la funcionalidad involucrada desde que un usuario
genera un estimulo (clic en un link, envio de un formulario, etc.) hasta que se genera la
interfaz de respuesta. Este medio llamara a los objetos de datos del Modelo para que
resuelvan la funcionalidad propia de la l6gica de la informacién y segun el resultado de
la misma ejecutara los JSPs que retornan la interfaz visual resultante” (Balta, 2009, p.
153).

Segun Bashman, Sierra y bates (2004), sefialan que el controlador es la parte del
sistema que se encarga de tomar la informacion que el usuario proporciona y se la
proporciona al modelo. El modelo a su vez deja la informacion lista para la presentacion

0 vista.
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Figura 2.15. MVC usando JSPs y Servlets. (Bashman, Sierra y bates, 2004)

2.2.8. GEORREFERENCIACION

La multinacional creadora de ArcGIS, ESRI (2017) define que la
georreferenciacion es el uso de coordenadas de mapa para asignar una ubicacion
espacial a entidades cartograficas. Todos los elementos de una capa de mapa tienen
una ubicacién geografica y una extension especificas que permiten situarlos en la

superficie de la Tierra o cerca de ella.

A. LATITUD
“Distancia medida en grados desde el ecuador a cualquier punto de la

superficie terrestre (puede ser norte o sur y su medida va desde 0° hasta 90°)” (Maass

y Valdez, 2003, p. 33).

Latitud

Morte
5 (P

30

Ecuador

30

Figura 2.16. Latitudes respecto al Ecuador.
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B. LONGITUD
“Es la distancia medida desde el meridiano de Greenwich hasta el meridiano
gue pasa por cualquier punto de la superficie terrestre (puede ser este u oeste y medir

de 0° a 180°)” (Maass y Valdez, 2003, p. 34).

Longitud

Meridiano
dereferencia

Figura 2.17. Longitudes con respecto al meridiano de Greenwich

C. ALTITUD
“‘Es la distancia vertical desde el nivel del mar a cualquier punto de la

superficie terrestre (se mide en metros)” (Maass y Valdez, 2003, p. 34).

D. PROYECCIONES DE MAPA A TRAVES DE COORDENADAS

CARTESIANAS

Un sistema de coordenadas proyectadas es cualquier sistema de
coordenadas disefiado para una superficie llana, como un mapa impreso o una pantalla
de ordenador. ESRI (2017) detalla que el sistema de coordenadas cartesianas utiliza
dos ejes: uno horizontal (x), que representa el este y el oeste, y otro vertical (y), que
representa el norte y el sur. El punto de interseccion de los ejes se denomina el origen.
Las ubicaciones de los objetos geograficos se definen en relacién al origen, utilizando
la notacién (x,y), donde x se refiere a la distancia del eje horizontal, e y se refiere a la

distancia del eje vertical. El origen se define como (0,0).
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Figura 2.18. Sistema de Coordenadas Cartesianas.

Nota: La notacion (4 3) registra un punto que se encuentra cuatro unidades por encima en x y

tres unidades por encima en y desde el origen.

2.2.9. SISTEMA DE INTEGRACION GEOGRAFICA (SIG)

“‘Sistema de informacion disefiado para trabajar con datos referenciados
mediante coordenadas espaciales o geogréficas. En otras palabras, un SIG es tanto un
sistema de base de datos con capacidades especificas para datos georreferenciados,
como un conjunto de operaciones para trabajar con esos datos. En cierto modo, un SIG

es un mapa de orden superior’ (Olaya, 2014, p. 7).

2.2.10. TECNOLOGIAS DE INTERNET
2.2.10.1. HTML

“El lenguaje HTML (Hypertext Markup Language) fue desarrollado por Tim
Berners-lee, simultaneamente a la creaciéon de la Web, HTML es un lenguaje de
hipertexto que permite el despliegue de documentos que incluyan ligas con otros
documentos” (Weitzenfeld, 2005, p. 602).

Por su parte, Ceballos (2002), indica que este lenguaje esta disefiado para el desarrollo
de péaginas y documentos que se intercambian en el internet. Este lenguaje utiliza
etiquetas en lenguajes ASCII especiales las cuales los exploradores de Internet quienes

interpretan y se encargan de visualizar la pagina o el documento HTML.
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Figura 2.19. Arquitectura cliente-servidor para internet con solicitudes y envio de documentos
en HTML. (Weitzenfeld, 2005)

2.2.10.2. SPRING FRAMEWORK
Segun Johnson (2005), Spring no intenta “reinventar la rueda” sino integrar
las diferentes tecnologias existentes, en un solo framework para el desarrollo méas

sencillo y eficaz de aplicaciones J2EE portables entre servidores de aplicacion.

Este framework de aplicacion se seleccioné, Ladd y Donald (2006) por los siguientes

motivos:

- Spring MVC ofrece una division limpia entre modelo, vista y controlador.

- Spring MVC es muy flexible porque implementa toda su estructura mediante
interfaces, no como que obliga a heredar de clases concretas tanto en Actions
como en Forms.

- Spring MVC no obliga a utilizar JSP como respuesta, sino que se puede definir
un nuevo elemento en la vista e integrarlo facilmente.

- Spring MVC ofrece un framework para todas las capas de la aplicacion.

ARQUITECTURA DE SPRING
Spring es un framework modular que cuenta con una arquitectura dividida en siete capas
0 moOdulos, como se muestra en la Figura 2.8, lo cual permite tomar y ocupar Unicamente

las partes que interesen para el proyecto y juntarlas con gran libertad.
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WebApplicationContext
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Infraestructura para
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Soporte para JDBC y
DAO

Spring AOP
Infraestructura
para AOP

Spring Core
Utilidades de soporte
Contenedor de Beans

Figura 2.20. Arquitectura de Spring. (Balani, 2005)

2.2.10.3. OPENSTREETMAP

Bennett (2010) manifiesta que OpenStreetMap es un proyecto para construir

una base de datos geogréfica libre del mundo. Su objetivo es tener siempre un registro

de cada caracteristica geografica en el planeta. Mientras que esto comenzé con la

cartografia de las calles, ya ha ido mucho mas allda de que incluyen senderos,

construccioén, vias fluviales, tuberias, bosques, playas, buzones e incluso arboles

individuales.

También se define a OpenStreetMap como un proyecto de mapeo colaborativo para

crear mapas libres y editables. Los mapas se crean utilizando informacién geografica

capturada con dispositivos GPS, fotografias y otras fuentes libres. Es el proyecto que

crea y distribuye datos geogréficos gratuitos para el mundo (OpenStreetMap, 2011).
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CAPITULO III
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. TIPO DE INVESTIGACION
Segun Carrasco (2005), el tipo de investigacion aplicada se distingue por tener
propésitos practicos inmediatos bien definidos, es decir, se investiga para actuar,

transformar, modificar o producir cambios en un determinado sector de la realidad.

De acuerdo a la definicion anterior el tipo de investigacion es aplicada y se obtuvo un
producto software denominado “Aplicacion web georreferenciada para la gestioén de la
informacion del Herbarium Huamangensis de la Universidad Nacional San Cristobal de

Huamanga, 2017".

3.2. NIVEL DE INVESTIGACION

Segun Bernal (2006), una investigacion descriptiva muestra, narra, resefia o
identifica hechos, situaciones, rasgos, caracteristicas de un objeto de estudio o se
disefian productos, modelos, prototipos, guias, etcétera. Pero no se dan explicaciones

o razones del porqué de las situaciones, los hechos, los fenémenos, etc.

De acuerdo a la definicion anterior el nivel de investigacion, para la Aplicacion web
georreferenciada para la gestion de la informacion del Herbarium Huamangensis de la

Universidad Nacional San Cristébal de Huamanga, 2017; es descriptivo.

3.3. DISENO DE INVESTIGACION
Segun Carrasco (2005), el disefio de investigacion no experimental de tipo
transversal, se emplea para analizar y conocer las caracteristicas, rasgos, propiedades

y cualidades de un hecho realizado en un momento determinado de tiempo.

De acuerdo a la cita anterior, el disefio de investigacion, para esta investigacion, es no
experimental de tipo transversal debido a que se obtuvo la informacion de forma directa

en un tiempo determinado.
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3.4. POBLACION Y MUESTRA
A. POBLACION

La poblacion esta comprendida por todos los docentes, investigadores y
alumnos de la Facultad de Ciencias Biologicas; usuarios de la aplicacion web
georreferenciada para apoyar el proceso de gestién de la informacion del Herbarium

Huamangensis de la Universidad Nacional San Cristébal de Huamanga.

B. MUESTRA

Estd comprendida por los usuarios de la aplicacion web georreferenciada,
seleccionados por muestreo no probabilistico con juicio de experto, para el proceso de
gestion de la informacién del Herbarium Huamangensis de la Universidad Nacional San
Cristobal de Huamanga:
Docentes de la Facultad de Ciencias Bioldgicas e investigadores: 10

Estudiantes de la escuela de Biologia: 10

3.5. VARIABLES E INDICADORES
A. DEFINICION CONCEPTUAL DE LAS VARIABLES

APLICACION WEB

Es un sistema informatico desarrollado para internet o intranet, es decir que todos los
usuarios acceden a ella desde cualquier punto empleando cualquier navegador web.
Este tipo de aplicacion facilita el registro y mantenimiento de datos e informacion de
manera eficaz y eficiente. En la actualidad una aplicacion web es la nueva tendencia en

tecnologia para la automatizacion de los procesos de negocio.

HERBARIO
Es una coleccién de plantas secas y clasificadas que se usa como material para el
estudio de la boténica. Tal coleccién en general representa a la flora, o patrimonio

vegetal, de una localidad, region o pais.
B. INDICADORES DE LA VARIABLE APLICACION WEB
ANALISIS

Es la actividad en el desarrollo de software que permite la adecuada definicion y

comprension de los requisitos de funcionamiento, es decir el que debe hacer el sistema.
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DISENO
Permite definir todo lo necesario para la construccion del software: Base de datos,
arquitectura e interfaces de usuario, basandose en los requisitos establecidos durante

el anélisis.

IMPLEMENTACION

Es transcribir el disefio en cédigo fuente, mediante el cual se obtendra el producto final.

PRUEBA
Consiste en probar el funcionamiento del software desde diferentes puntos de vista 'y de
una manera planificada, la finalidad es determinar si el software cumple o no con los

requisitos preestablecidos con los usuarios finales.

C. INDICADORES DE LA VARIABLE HERBARIO

RECOLECCION DE DATOS
La recoleccién de datos se refiere al uso de una gran diversidad de técnicas y
herramientas que permitan reunir y registrar aquellos datos que permitan describir la

flora de la region.

PROCESAMIENTO DE DATOS
Es el conjunto de operaciones que se realizan a los datos e informacién recolectados

con la finalidad de tener informacién que facilite la toma de decisiones.

ANALISIS DE INFORMACION
Desglosar y distinguir una informacién en sus diferentes partes con el fin de interpretar

su contenido e identificar informacion util.

D. DEFINICION OPERACIONAL DE LAS VARIABLES

X: APLICACION WEB
INDICADORES

X, : Analisis

X,: Disefio

X3: Implementacion

X4: Pruebas
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Y: HERBARIO
INDICADORES

Y1: Recoleccién de datos
Y,: Procesamiento de datos

Y3: Analisis de informacion

3.6. TECNICAS E INSTRUMENTOS
3.6.1 TECNICAS

ENCUESTA. Se utilizé para la indagacion, exploracion y recoleccion de datos, mediante
preguntas formuladas directa o indirectamente a las unidades de andlisis de la

investigacion.

ANALISIS DOCUMENTAL. Esta técnica fue empleada para el estudio de los procesos

y procedimientos empleados en la administracion de herbario.

3.6.2 INSTRUMENTOS
Los instrumentos diseflados para recolectar informacion respecto a los

indicadores de las variables se muestran a continuacion.

VARIABLE: Herbario

INDICADOR: Recoleccion de datos

INSTRUMENTOS: Los instrumentos fueron empleados para investigar las

caracteristicas mas adecuadas para la recoleccién de datos herbarios.

En el Anexo A se presenta el cuestionario de encuesta dirigida a docentes, especialistas

en herbarios, de la escuela profesional de Biologia de la UNSCH.

En el Anexo B se presenta las preguntas para la revision documental.

En el Anexo C se presenta la plantilla de ficha bibliografica para la revision documental

correspondiente, de acuerdo a las preguntas.

En el Anexo D se presenta la plantilla de ficha de fuentes informaéticas, usados en el

proceso de consulta bibliografica a sitios web y otros recursos informéaticos.
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INDICADOR: Procesamiento de datos

INSTRUMENTOS: Los instrumentos para determinar el modo de procesamiento de los
datos herbarios recolectados se muestran en el Anexo C, plantilla de ficha bibliogréfica,
usado en el proceso de revision documental; y el Anexo D que presenta la plantilla para
fuentes informéticas, que fue usado para la consulta bibliografica en sitios web y otros

recursos informaticos.

INDICADOR: Andlisis de informacion

INSTRUMENTOS: Los instrumentos empleados para determinar el modo de analisis de
informacion herbaria resultante de los datos procesados se muestran en el Anexo C,
plantilla de ficha bibliografica, usado en la revision documental; y el Anexo D, plantilla
para fuentes informaticas, usado para la consulta bibliografica en sitios web y otros

recursos informaticos.

3.6.3 HERRAMIENTAS PARA EL TRATAMIENTO DE DATOS E INFORMACION
Las herramientas tecnoldgicas para el procesamiento de datos estadisticos se

muestran en la tabla 3.1.

Tabla 3.1
Herramientas para el tratamiento de datos e informacion.
SOFTWARE FABRICANTE SERVICIO
SPSS es una aplicacién para el analisis de datos
IBM SPSS BM de tipo estadistico y es todo un referente utilizado
Statistics por instituciones gubernamentales, empresas y
centros de investigacion.
Excel 2016 son hojas de calculo y es utilizado
Desarrollado por _ _
Excel 2016 _ normalmente en tareas financieras, contables y
Microsoft o
estadisticos.
Word 2016 es un procesador de texto y es
Desarrollado por utilizado normalmente en tareas de
Word 2016 _ _ _ _
Microsoft procesamiento de datos, a nivel usuario y
empresarial.

Fuente: Elaboracion propia.
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CAPITULO IV
ANALISIS Y RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

4.1. EJECUCION DE ANALISIS DOCUMENTAL
4.1.1. CUESTIONARIO

En el Anexo A se presenta el cuestionario que dirigio la revision documental.
En el Anexo B se presenta el modelo de ficha bibliografica, que fue utilizado en el
proceso de revision documental. En el Anexo C se presenta el modelo de ficha de fuente
informatica, que fue utilizado en el proceso de revision de sitios web y otros recursos.
En el anexo D se presenta el cuestionario de evaluacion de la aplicacion web que es

dirigido al usuario final.

4.1.2. RESULTADOS DEL ANALISIS DOCUMENTAL
El apartado 4.1.2.1 Resultados de encuestas a investigadores y alumnos,
muestra los resultados de las encuestas realizadas a investigadores, docentes y

alumnos que son usuarios del Herbarium Huamangensis.
El apartado 4.1.2.2 Resultados de la investigacién documental, muestra los
resultados presentados de la revisiobn documental, con respecto a herbarios y sus

procesos.

El apartado 4.1.2.3 Resultados de la implementacidon del software, contiene todo el

proceso de desarrollo de la aplicacién web.
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4.1.1.1 RESULTADOS DE ENCUESTAS A INVESTIGADORES Y ALUMNOS

A. ¢cLainformacidén que posee el herbario es Gtil para sus fines?

éLa informacion que posee el
herbario es util para sus fines?

0 | Si
0% . -
| Si, pero con deficiencias

No

Figura N° 4.1. Utilidad de la informacion del herbario para los fines del usuario

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion:

Del resultado obtenido en la Figura N° 4.1 se observa que:

El 85% del total de encuestados manifiesta que la informacién que posee el herbario es

util para sus fines (Docentes y alumnos).

El 15% del total de encuestados manifiesta que la informacion que posee el herbario

tiene algunas deficiencias, pero es til para sus fines.
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B. ¢cLainformacién esta disponible para sus fines?

éLa informacion esta disponible para
sus fines?

mSi
B Si, pero con deficiencias

® No

Figura N° 4.2. Disponibilidad de la informacion del herbario para los fines del usuario

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion:

Del resultado obtenido en la Figura N° 4.2 se observa que:

El 80% del total de encuestados manifiesta que la informacién que posee el herbario

esta disponible para sus cumplir sus fines

El 20% del total de encuestados manifiesta que la informacién que posee el herbario no

esta disponible de acuerdo a sus requerimientos.
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C. ¢Laorganizacion fisica de los ejemplares en herbario, es eficiente?

¢éLa organizacion fisica de los
ejemplares en herbario, es eficiente?

H Si

H No

Figura N° 4.3. Eficiencia de la organizacion fisica del herbario.

Fuente: Elaboracién propia

Interpretacion:

Del resultado obtenido en la Figura N° 4.3 se observa que:

La totalidad de encuestados manifiesta que la organizacion fisica de las muestras es

eficiente, ya que estan ordenados por familias y éstas estan contenidas en gabinetes

adecuados.

D. ¢, Como se realiza la busqueda de ejemplares en el herbario?

¢Como se realizar la busqueda de
ejemplares en el herbario?

B Manualmente, ejemplar por
ejemplar
B Mediante un registro escrito

Usando una hoja de célculo que
contiene registros

Figura N° 4.4. Busqueda de ejemplares en el herbario

Fuente: Elaboracién propia
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Interpretacion:

Del resultado obtenido en la Figura N° 4.4 se observa que:

El 70% del total de encuestados manifiesta que la bdasqueda de los ejemplares se realiza
mediante una hoja de célculo elaborada por los docentes y alumnos encargados del

herbario.

El 20% del total de encuestados manifiesta que la busqueda de los ejemplares se realiza

mediante un registro escrito o apuntes.

El 10% del total de encuestados manifiesta que la busqueda de los ejemplares se realiza

manualmente (ejemplar por ejemplar).

E. ¢, Cuénto tiempo demora, segun Ud., hallar un ejemplar que necesita en el
herbario?

¢Cuanto tiempo demora, segun Ud., hallar
un ejemplar que necesita en el herbario?

B De 10 a 20 min
B De 5a 10 min
Mas de 20 min

H Menos de 5 min

Figura N° 4.5. Tiempo de busqueda de ejemplares en el herbario

Fuente: Elaboracién propia

Interpretacion:

Del resultado obtenido en la Figura N° 4.5 se observa que:
El 50% del total de encuestados manifiesta que la demora en la busqueda de los

ejemplares es menos de 5 minutos, esto gracias a la ayuda de registros en hojas de

célculo y registros manuales.
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El 30% del total de encuestados manifiesta que la demora en la busqueda de los

ejemplares es de 5 a 10 minutos.

El 15% del total de encuestados manifiesta que la demora en la blsqueda de los

ejemplares es de 10 a 20 minutos.

Por ultimo, el 5% del total de encuestados manifiesta que la demora en la busqueda de

los ejemplares es mas de 20 minutos.

F. ¢Como se procesa la informacién del herbario?

¢Como se procesa la informacion del
herbario?

7 0
35% 0%

B Con una Hoja de caélculo

y B Manualmente

13
Con un sistema web
especializado

Figura N° 4.6. Procesamiento de la informacién de los ejemplares en el herbario

Fuente: Elaboracién propia

Interpretacion:

Del resultado obtenido en la Figura N° 4.6 se observa que:

El 65% del total de encuestados manifiesta que el procesamiento de la informacion de
los ejemplares es con una hoja de célculo elaborados por los encargados del herbario.

El 35% del total de encuestados manifiesta que el procesamiento de la informacion de

los ejemplares se realiza manualmente.
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G. ¢,Como se deberia procesar la informacién del herbario?

¢Como se deberia procesar la
informacion del herbario?

(0]
B Con un sistema web

(0] especializado

0%
2 B Manualmente

Con una Hoja de
calculo

Figura N° 4.7. Propuesta de Procesamiento de la informacion de los ejemplares en el herbario

Fuente: Elaboracién propia

Interpretacion:

Del resultado obtenido en la Figura N° 4.7 se observa que:

La totalidad de encuestados manifiesta que el procesamiento de la informacion de los

ejemplares deberia ser mediante un sistema web especializado.

H. ¢El herbario realiza reportes de los ejemplares que posee?

¢El herbario realiza reportes estadisticos
de los ejemplares que posee?

M A veces
H No

Si, continuamente

Figura N° 4.8. Reportes estadisticos de los ejemplares en el herbario

Fuente: Elaboracidén propia

Interpretacion:

Del resultado obtenido en la Figura N° 4.8 se observa que:
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El 85% de los encuestados manifiesta que no se realizan reportes estadisticos sobre los

ejemplares que posee el herbario.

El 15% de los encuestados manifiesta que, a veces, se realizan reportes estadisticos

sobre los ejemplares que posee el herbario.

4.1.1.2 RESULTADOS DE LA INVESTIGACION DOCUMENTAL

A. ¢ Como es el proceso de recoleccion de muestras herbarias en campo?

Tabla N° 4.1

Ficha bibliogréafica del proceso de recoleccién de muestras herbarias

FICHA BIBLIOGRAFICA

Autor/a: Herbario Forestal UDBC Ciudad, Pais: Bogota, Colombia

Titulo: Guia para la recoleccién y preservacién de muestras botanicas en campo

Afo: 2017

Resumen del contenido:

La muestra botanica es la porcion terminal de una rama de aproximadamente 30 — 35 cm. de

longitud. Se realiza un corte limpio y se colecta. Se registran los datos correspondientes
como la localidad, coordenadas y altitud de la ubicacion, fecha, numero de coleccidn, taxon.

B. ¢, Cémo se procesa e identifica las muestras herbarias recolectadas?

Tabla N° 4.2:

Ficha bibliografica del procesamiento de las muestras herbarias recolectadas.

FICHA BIBLIOGRAFICA

Autor/a: Arnelas I., Invernén V., De la i i i .

i Ciudad, Pais: Coérdova, Argentina
Estrella M., Lopez E., Devesa J.
Titulo: Manual de laboratorio de Botanica. El herbario. Recoleccién, procesamiento e

identificacion de plantas vasculares
Afio: 2012

Resumen del contenido:

Los herbarios constituyen una valiosa fuente de informacion sobre los organismos que
almacenan, siendo basicos e imprescindibles en estudios taxonémicos, floristicos,
biogeograficos, fenoldgicos, de conservacion. Comprende las nociones basicas para la
recoleccion y el procesamiento del material vegetal con vistas a la elaboracion de un

herbario o una coleccion de plantas vasculares.
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C. ¢ Qué informacidén se registra acerca de los ejemplares almacenados?

Tabla N° 4.3:

Ficha bibliogréfica del registro de informacién de ejemplares almacenados.

FICHA BIBLIOGRAFICA

Autor/a: Herbario Forestal UDBC Ciudad, Pais: Bogota, Colombia

Titulo: Guia para la recoleccién y preservacién de muestras botanicas en campo

Afo: 2017

Resumen del contenido:

La muestra botanica es la porcion terminal de una rama de aproximadamente 30 — 35 cm. d

longitud. Se realiza un corte limpio y se colecta. Se registran los datos correspondientes

como la localidad, coordenadas y altitud de la ubicacién, fecha, numero de coleccion, taxon.

e

D. ¢Es importante la administracion de los procesos de un herbario

mediante tecnologias web?

Tabla N° 4.4:

Ficha informatica de los procesos de un herbario

FICHA DE FUENTES INFORMATICAS

Archivo: Digital

Titulo: Tesis Doctoral “Tratamiento de las bases de datos del Herbario de la Universidad de
Granada (GDA) como fuente para estudios de biodiversidad: Ensayo en determinadas

familias de angiospermas dicotiledoneas de la provincia de Granada”

Sitio: http://digibug.ugr.es/handle/10481/928#.WG58Yn3xDHs

Entidad: Universidad de Granada

Lugar y fecha de elaboracion: Granada, Espafia 2003

Lugar y fecha de consulta: Enero 2017

Resumen del contenido:

Comprende la implementacion del programa HERBAR vy el desarrollo del sistema SICIMA
para el tratamiento de bases de datos del herbario de Granada. Baena concluye que la
informatizacion de los herbarios exige la aplicacion de programas disefiados especialmente

con este objetivo, a fin de facilitar y optimizar la construccion y uso de las bases de datos.
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4.1.1.3 RESULTADOS DE LA IMPLEMENTACION DEL SOFTWARE

A. FASE DE EXPLORACION
Segun la Tabla N° 2.1 del Capitulo Il se desarroll6 los siguientes artefactos.
A.l HISTORIA DE USUARIO
Tabla N° 4.5:
Historias de usuario — Paquete seguridad
N° HISTORIA DE USUARIO DESCRIPCION
. Permite el registro, modificacion y eliminacion de
01  Administrar roles o
los roles en la aplicacion web.
Permite administrar la informacion de las personas
02 Administrar personas y usuarios y asignar permiso a cada usuario de acuerdo al rol
gue posee.
Fuente: Elaboracién propia.
Tabla N° 4.6:
Historias de usuario — Paquete gestién
HISTORIA DE 3
° DESCRIPCION
USUARIO
o Permite la administracion de la informacidn taxones (Familia,
Administrar i . o N . .
03 género, especie). La administracion se refiere al listado, la
taxones i ) e o
basqueda, registro, modificacion y eliminacion.
04 Administrar Permite el mantenimiento de los habitos de una especie.
Habito Conglomera la insercion, modificacion, busqueda y eliminacion.
Administrar ) o ) _
y Permita el mantenimiento de las formaciones vegetales existentes.
05 Formacidn ) . o 3 o
Comprende la insercidén, modificacién, blisqueda y eliminacion.
Vegetal
o Permite la administracion de la informacidn de los gabinetes y sus
Administrar ] ) ] » o
06 . respectivos casilleros. Comprende la insercion, modificacion,
Gabinete i o
basqueda y eliminacion.
o Permite la insercion, modificacién, eliminacion y busqueda de
Administrar ] o o ]
07 Ubi ubigeos (departamento, provincia y distrito; con sus respectivos
igeo

caodigos).

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla N° 4.7:

Historias de usuario — Paquete Colecta

HISTORIA
N° DE DESCRIPCION
USUARIO
Permite el mantenimiento de la informacion de las colectas realizadas
o en campo. Es decir, el listado, la basqueda, el registro, modificacion y
08 Administrar eliminacion. Se realiza registros de las personas participantes, el
colecta ubigeo de la colecta, la especie colectada y sus respectivas
fotografias.
Permita la administracién de la informacion de un ejemplar del
Administrar herbario. También permite la ubicacion exacta de éstos en cada
09 Ejemplar gabinete y casilleros. Comprende la insercion, modificacion,

busqueda, listado y eliminacion de ejemplares.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla N° 4.8:

Historias de usuario — Paquete reportes

N° HISTORIA DE USUARIO

DESCRIPCION

10 Generar lista de taxones

11  Mostrar reportes de un ejemplar

12 Visualizar imagenes de
ejemplares

Permite generar el reporte de familias, géneroy
especies existentes en el herbario.

Permite generar un reporte de una especie
incluyendo toda su informacion registrada.
Permite generar imagenes de los ejemplares
existentes.

Fuente: Elaboracién propia.
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A.2. LISTA DE TECNOLOGIAS A UTILIZAR

Tabla N° 4.9:

Herramientas para el desarrollo

HERRAMIENTAS PARA EL DESARROLLO

HERRAMIENTA

Windows 10

Java

Netbeans IDE
8.1

Apache Tomcat

MySQL

Spring MVC

JQuery

Bootstrap

FABRICANTE

Microsoft

Corporation

Oracle

Oracle

Apache

Fundation

Oracle

Corporation

Rod Johnson

John Resig

Mark Otto y

Jacbod Thornton

de Twitter.

SERVICIO
Windows 10 es una versién actual del sistema
operativo Microsoft Windows, sirve de base para el
funcionamiento de los distintos programas.
Java es un lenguaje de programacion de propésito
general, concurrente, orientado a objetos que fue
disefiado especificamente para tener tan pocas
dependencias de implementacién como fuera
posible.
NetBeans es un entorno de desarrollo integrado de
Oracle, hecho principalmente para el lenguaje de
programacion Java.
Apache Tomcat (también llamado Jakarta Tomcat o
simplemente Tomcat) funciona como un contenedor
de servlets. Tomcat implementa las especificaciones
de los servlets y de JavaServer Pages (JSP) de
Oracle Corporation.
MySQL es un sistema de gestién de bases de datos
relacional desarrollado bajo licencia dual
GPL/Licencia comercial por Oracle Corporation y
esta considerada como la base datos open source
mas popular del mundo
Spring es un framework para el desarrollo de
aplicaciones desarrolladas en Java.
jQuery es una biblioteca de JavaScript, que permite
simplificar la manera de interactuar con los
documentos HTML, manipular el &rbol DOM, manejar
eventos, desarrollar animaciones y agregar
interaccion con la técnica AJAX a paginas web.
Twitter Bootstrap es un framework para disefio de
sitios y aplicaciones web. Contiene plantillas de
disefio con tipografia, formularios, botones, cuadros,
menUs de navegacion y otros elementos de disefio
basado en HTML y CSS, asi como, extensiones de

JavaScript opcionales adicionales.

Fuente: Elaboracion propia.
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A.3.

ARQUITECTURA TECNICA INICIAL

Capa de Presentacién

Navegador Web

Capa de Servicio

Api Services (JSON)

Capa de de Negocio

Controladores

Capa de Acceso a Datos|  Componentes de Accese a Datos

Figura N° 4.9: Arquitectura técnica inicial

Fuente: Elaboracién propia.

B. FASE DE PLANIFICACION DE LA ENTREGA
Segun la Tabla N° 2.3 del Capitulo Il se desarroll6 los siguientes artefactos.
B.1. HISTORIAS DE USUARIO POR PRIORIDAD
Tabla N° 4.10:
Historias de usuario por prioridad
N° HISTORIA DE USUARIO PRIORIDAD
Paquete Seguridad
01  Administrar roles Baja
02  Administrar personas y usuarios Baja
Paquete Gestion
03  Administrar taxones Media
04  Administrar Habito Media
05  Administrar Formacion Vegetal Media
06  Administrar Gabinete Media
07  Administrar Ubigeo Media
Paquete Colecta
08  Administrar colecta Alta
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09 Administrar Ejemplar Alta
Paquete Reportes
10 Generar reporte de taxones Alta
11  Mostrar reportes de un ejemplar Alta
12  Visualizar imagenes de ejemplares Alta
B.2. ESTIMACION DE ESFUERZO
Tabla N° 4.11;

Estimacion de esfuerzo

NO

01
02

03
04
05
06
07

08
09

10
11
12

HISTORIA DE USUARIO

Paquete seguridad

Administrar roles
Administrar personas y usuarios

Paquete Gestion
Administrar taxones
Administrar Habito
Administrar Formacién Vegetal
Administrar Gabinete
Administrar Ubigeo

Paquete Colecta
Administrar colecta
Administrar Ejemplar

Paquete reportes
Generar reporte de taxones
Mostrar reportes de un ejemplar

Visualizar imagenes de ejemplares

TIEMPO ESTIMADO

SEMANAS

0.2
0.4

0.2
0.2
0.8

N° DIAS

N

g A N N O

Fuente: Elaboracion propia.
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B.3. PLAN DE ENTREGA

Tabla N° 4.12:

Plan de entrega

ITERACION ENTREGA
ESFUERZO DE DESARROLLO
N° HISTORIA DE USUARIO ASIGNADA ASIGNADA
SEMANAS ESTIMADAS DIASESTIMADOS 1 2 3 4 5 V1 V2 V3 V4 V5
01 Administrar roles 0.2 2 X X
02 Administrar personas y usuarios 0.4 2 X X
03 Administrar taxones 1 5 X X
04 Administrar Habito 0.2 2 X X
05 Administrar Formacién Vegetal 0.2 2 X X
06 Administrar Gabinete 0.8 4 X X
07 Administrar Ubigeo 1 5 X X
08 Administrar colecta 1 5 X X
09 Administrar Ejemplar 0.8 4 X X
10 Generar Reporte de taxones 0.4 2 X X
11 Mostrar reportes de un ejemplar 0.4 2 X X
12  Visualizar imagenes de ejemplares 0.6 3 X X
Total de dias 9 8 10 6 5 38

Fuente: Elaboracién propia.

58



B.4. DESCRIPCION DE LAS HISTORIAS DE USUARIO

Tabla 4.13.
Historia de usuario: Administrar Roles.

HISTORIA DE USUARIO

Ndmero: 01 " Usuario: Administrador

Nombre de historia: Administrar Roles

Prioridad en negocio: Baja Riesgo de desarrollo: Medio

Puntos estimados: 1 Iteracion asignada: 1

Programador Responsable: Juvenal Galindo

Descripcion:
Como administrador de la aplicaciéon web quisiera visualizar, registrar, modificar y eliminar
roles (Administrador, colector, registrador), porque pueden considerarse nuevos roles en la

instucion.

Validacion:

No se puede haber roles diferentes con el mismo nombre.

Tabla 4.14.
Historia de usuario: Administrar personas y usuarios.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 02 Usuario: Administrador, colector y registrador

Nombre de historia: Administrar Personas y Usuarios

Prioridad en negocio: Baja Riesgo de desarrollo: Medio

Puntos estimados: 1 Iteracion asignada: 1

Programador Responsable: Juvenal Galindo

Descripcion:

Como usuario de la aplicacién, quisiera poder administrar la informacién de las personas
participantes y se deberda crear usuarios, modificarlos o eliminarlos. Permitira el ingreso a la
aplicacion web de acuerdo a su rol. Esto porque va a haber usuarios nuevos o usuarios que

ya no estén vinculados con la institucién.

Validacion: Una persona puede tener un solo usuario.

Tabla 4.15.
Historia de usuario: Administrar taxones.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 03 Usuario: Administrador, colector, registrador.

Nombre de historia: Administrar Taxones
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Prioridad en negocio: Media Riesgo de desarrollo: Medio

Puntos estimados: 1 Iteracién asignada: 2

Programador Responsable: Juvenal Galindo

Descripcion:

Yo como usuario de la aplicacién deberé poder administrar la informacién taxones (Familia,
género y especie). La administracion se refiere al listado, a la busqueda, registro,
modificacién y eliminacion. Esto es a que hay taxones nuevos que se afladen al diccionario

taxonémico.

Validacion:
Las Familias contienen varios géneros y éstos a varias especies. Las denominaciones son

solo alfabéticas.

Tabla 4.16.
Historia de usuario: Administrar habito.

HISTORIA DE USUARIO

Ndmero: 04 Usuario: Administrador, colector, registrador.

Nombre de historia: Administrar Habito

Prioridad en negocio: Media Riesgo de desarrollo: Medio

Puntos estimados: 1 Iteracion asignada: 2

Programador Responsable: Juvenal Galindo

Descripcion:
Como administrador, colector o registrador; podré hacer el mantenimiento de los habitos de
una especie, o sea la insercién, modificacion, blsqueda y eliminacion. Esto porque existe la

posibilidad de encontrar nuevos tipos de habitos.

Validacion:
Las denominaciones son solo alfabéticas. No deberd registrar denominaciones iguales.

Tabla 4.17.
Historia de usuario: Administrar formacién vegetal.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 05 Usuario: Administrador, colector, registrador.

Nombre de historia: Administrar Formacién Vegetal

Prioridad en negocio: Media Riesgo de desarrollo: Medio

Puntos estimados: 1 Iteracién asignada: 2

Programador Responsable: Juvenal Galindo

Descripcién:
Como administrador, colector o registrador; quisiera realizar el mantenimiento de las

formaciones vegetales existentes. Comprende la insercion, modificacién, busqueda y
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eliminacion. Esto porque hay la posibilidad de encontrar nuevos tipos de formaciones

vegetales.

Validacioén:
Las denominaciones son solo alfabéticas.

Tabla 4.18.

Historia de usuario: Administrar gabinete.

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 06 Usuario: Administrador

Nombre de historia: Administrar Gabinete

Prioridad en negocio: Media Riesgo de desarrollo: Medio

Puntos estimados: 2 Iteracion asignada: 2

Programador Responsable: Juvenal Galindo

Descripcion:
Como administrador quisiera realizar la administracion de la informacion de los gabinetes y
sus respectivos casilleros. Comprende la insercién, modificacion, basqueda y eliminacion.

Asi podré registrar los futuros nuevos gabinetes.

Validacion:
Cada gabinete tiene una determinada cantidad de casilleros.

Tabla 4.19.

Historia de usuario: Administrar ubigeo.

HISTORIA DE USUARIO

Namero: 07 Usuario: Administrador

Nombre de historia: Administrar Ubigeo

Prioridad en negocio: Media Riesgo de desarrollo: Medio

Puntos estimados: 2 Iteracion asignada: 3

Programador Responsable: Juvenal Galindo

Descripcion:
Como administrador quisiera administrar la insercién, modificacion, eliminacion y busqueda
de ubigeos (departamento, provincia y distrito; con sus respectivos cddigos). Esto porque

hay casos de creacion de nuevas jurisdicciones.

Validacion:
Cada departamento tiene provincia y a su vez éstos tienen distritos.
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Tabla 4.20.
Historia de usuario: Administrar colecta.
HISTORIA DE USUARIO

Numero: 08 Usuario: Administrador, colector, registrador.

Nombre de historia: Administrar Colecta

Prioridad en negocio: Alta Riesgo de desarrollo: Alta

Puntos estimados: 2 Iteracion asignada: 3

Programador Responsable: Juvenal Galindo

Descripcién:

Como administrador, colector o registrador; quisiera realizar el mantenimiento de la
informacion de las colectas realizadas en campo. Es decir, el listado, la blsqueda, el
registro, modificacion y eliminacion. Deberé realizar registros de las personas participantes,

el ubigeo de la colecta, la especie colectada y sus respectivas fotografias.

Validacion:
Las fotografias se refieren a imagenes tomadas en campo, antes de la coleccion.

Tabla 4.21.
Historia de usuario: Administrar ejemplar.

HISTORIA DE USUARIO

Ndmero: 09 Usuario: Administrador, colector, registrador.

Nombre de historia: Administrar Ejemplar

Prioridad en negocio: Alta Riesgo de desarrollo: Alta

Puntos estimados: 2 Iteracion asignada: 4

Programador Responsable: Juvenal Galindo

Descripcion:

Yo como administrador, colector o registrador; quisiera administrar la informacion de un
ejemplar del herbario. También administrar la ubicacién exacta de éstos en cada gabinete y
casilleros. Comprendera la insercidn, modificacion, blsqueda, listado y eliminacién de

ejemplares. Esto se debe a que hay nuevos ejemplares a registrar en la aplicacion.

Validacion:
Un ejemplar es una coleccion final, debe tener un lugar en un casillero. No existira un

ejemplar si no hay antes registrado su colecta.

Tabla 4.23.
Historia de usuario: Generar reporte de taxones.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 11 Usuario: Administrador, colector, registrador.

Nombre de historia: Generar reporte de taxones
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Prioridad en negocio: Alta Riesgo de desarrollo: Alta

Puntos estimados: 1 Iteracién asignada: 4

Programador Responsable: Juvenal Galindo

Descripcion:
Como administrador, colector o registrador, quisiera generar el reporte de familias, géneroy
especies existentes en el herbario; porque hay la necesidad de generar esta informacion

para la toma de decisiones.

Validacion:

El reporte sera de acuerdo al tipo de denominacién solicitada, con busqueda avanzada.

Tabla 4.24.
Historia de usuario: Mostrar reportes de un ejemplar.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 12 Usuario: Administrador, colector, registrador.

Nombre de historia: Mostrar reportes de un ejemplar

Prioridad en negocio: Alta Riesgo de desarrollo: Alta

Puntos estimados: 1 Iteracion asignada: 5

Programador Responsable: Juvenal Galindo

Descripcién:
Como administrador, colector o registrador, quisiera generar un reporte de una especie

incluyendo toda su informacion registrada.

Validacion:
Debe incluir informacion como: Familia, nombre cientifico, nombre vulgar, determinador,

ubigeo, ubicacién geogréfica, habito, formacién vegetal. colector, fecha de coleccion

Tabla 4.25.
Historia de usuario: Visualizar imadgenes de ejemplares.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 13 Usuario: Administrador, colector, registrador.

Nombre de historia: Visualizar imagenes de ejemplares

Prioridad en negocio: Alta Riesgo de desarrollo: Alta

Puntos estimados: 1 Iteracion asignada: 5

Programador Responsable: Juvenal Galindo

Descripcién:
Yo como usuario de la aplicacién web, quisiera generar y visualizar imagenes de los
ejemplares existentes, previa busqueda de la especie. Se debera mostrar con controles que

permitan un acercamiento o alejamiento para una mejor interaccion con el usuario.

Validacion:
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rendimiento de la aplicacién web. Debe permitir la descarga de esta version.

Debe permitir visualizar solo la version optimizada de cada imagen escaneada para un mejor

C. FASE DE ITERACION

En este apartado del proyecto, se realizé un resumen de la iteracién 1, iteracion

2, iteracidon 3y la iteracion 4 realizadas.

C.1. ARQUITECTURA TECNICA

DIAGRAMA DE COMPONENTES

cmp Diagrama de compone nlmy

Capa de Presentacion

Manage dBean
{Centrelador)

Facelets Objetos Entidad
(Vista) (Modelo)

Capa Megocio

applicationContext.xml Interface Objetos del
Service negocio
Capa Datos
Interface DA POJO's

Figura N° 4.10. Diagrama de componentes

Fuente: Elaboracion propia.
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DIAGRAMA DE DESPLIEGUE

Diagrama de des pliegut/

wdevice »
Servidor (Ubuntu)

adevice » adevice s
Servidor de Aplicaciones (Tomc at) Estacién de Trabajo

Lag File Capa de HTTPHTTPS

Presentacién

FiAN

MNavegador Web

Capa de Acceso a Capa Légica de
Datos MNe gocios

adevice »
Base de Datos

Base de Datos
MySaL

Figura N° 4.11. Diagrama de despliegue

Fuente: Elaboracién propia.
Estacion de trabajo

Este nodo representa a la computadora personal de los diferentes usuarios de la

aplicacion web, que se conecta mediante una internet al Servidor.

Servidor

Este nodo representa el servidor donde se ha implementado la aplicacién web. Se ha
instalado el servidor de aplicaciones TOMCAT vy la base de datos se encuentran en el
mismo nodo. El servidor fisico que soporte el servidor de aplicaciones debe tener un
sistema operativo Ubuntu Server, y la base de datos es MySQL.

cC.2. TAREAS DE INGENIERIA

TAREAS DE INGENIERIA PARA LA PRIMERA ITERACION

Historia de Usuario: Administrar roles
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Tabla N° 4.26:

Tarea de ingenieria — Crear y consultar roles

TAREA DE INGENIERIA

Numero tarea de ingenieria: 01 Numero historia: 01

Nombre tarea: Crear y consultar roles

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1
Fecha inicio: 16/01/2017 Fecha fin: 16/01/2017

Programador responsable: Juvenal Galindo Ccallocunto

Descripcién:

1. El usuario (Administrador) ingresa a la pagina de logueo de la aplicacion web.

2. La aplicacion muestra un formulario con los campos usuario y contrasefia en blanco.
3. El usuario ingresa nombre de usuario y contrasefia. Luego selecciona Iniciar sesién.
4, El usuario selecciona el mend Administracién y la opcién Roles.

5. La aplicacion muestra una lista de roles registrados y un boton Nuevo.

6. El usuario selecciona el botén Nuevo y la aplicacibn muestra un diadlogo con las cajas

de textos vacias.
7. EL usuario llena los datos del nuevo rol y pulsa en el boton Guardar y la aplicacion

actualiza la lista de roles registrados.

Tabla N° 4.27:

Tarea de ingenieria — Modificar roles

TAREA DE INGENIERIA

Numero tarea de ingenieria: 02 Numero historia: 01

Nombre tarea: Modificar roles

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fechainicio: 17/01/2017 Fecha fin: 17/01/2017

Programador responsable: Juvenal Galindo Ccallocunto

Descripcion:

1. El usuario (Administrador) ingresa a la pagina de logueo de la aplicacién web e ingresa
con su usuario y contrasefia.
El usuario ingresa a la pestafia Administracion y Roles.
El sistema muestra la lista de roles registrados.

4. El usuario selecciona el icono Actualizar del rol a modificar y el sistema muestra un
didlogo con la informacion del rol.

El usuario modificar y salva la informacion con el icono Guardar.

El sistema guarda la informacion si todo lo ingresado es correcto.
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Tabla N° 4.28:

Tarea de ingenieria — Eliminar roles

TAREA DE INGENIERIA

NUumero tarea de ingenieria: 03 Numero historia: 01

Nombre tarea: Eliminar roles

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1
Fecha inicio: 17/01/2017 Fecha fin: 17/01/2017

Programador responsable: Juvenal Galindo Ccallocunto

Descripcién:

1. El usuario (Administrador) ingresa a la pagina de logueo de la aplicacion web e ingresa
con su usuario y contrasefia.
El usuario ingresa a la pestafia Administracion y Roles.
El sistema muestra la lista de roles registrados.

4. El usuario selecciona el icono Eliminar del rol y el sistema muestra un dialogo
solicitando la confirmacion.

5. El usuario elige el icono Guardar y el sistema elimina el registro. Si el rol posee registros

relacionado, solamente se inhabilita.

Historia de Usuario: Administrar personas y usuarios
Tabla N° 4.29:
Tarea de ingenieria — Administrar personas y usuarios

TAREA DE INGENIERIA

Numero tarea de ingenieria: 01 Numero historia: 02

Nombre tarea: Crear y consultar personas y usuarios

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fechainicio: 18/01/2017 Fecha fin: 18/01/2017

Programador responsable: Juvenal Galindo Ccallocunto

Descripcion:

1. El usuario (Administrador, colector o registrador) ingresa a la pagina de logueo de la
aplicacion web.

2. La aplicacién muestra un formulario con los campos usuario y contrasefia en blanco y
ademas un link de Registrar nuevo usuario.

3. La aplicacién muestra la pagina Nuevo Usuario con cajas de texto vacias que deben
ser llenadas por el usuario.

4. El usuario ingresa los datos incluyendo el rol que desempefiara en la aplicacion
(Colector o Registrador) y pulsa en el botén Registrar. La aplicaciéon guarda los datos
de la persona y su usuario para el ingreso. El usuario debera esperar la habilitacion del

usuario por parte del administrador.
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Tabla N° 4.30:

Tarea de ingenieria — Modificar personas

TAREA DE INGENIERIA

Numero tarea de ingenieria: 02 Numero historia: 02

Nombre tarea: Modificar personas

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1
Fecha inicio: 19/01/2017 Fecha fin: 19/01/2017

Programador responsable: Juvenal Galindo Ccallocunto

Descripcién:

1. El usuario (Administrador, colector o registrador) ingresa a la pagina de logueo de la
aplicacion web.

El usuario ingresa con su usuario y contrasefia a la aplicacién web.

EL usuario selecciona la pestafia Administracion y la opcion Cuenta.

La aplicacion muestra la informacion de la cuenta del usuario.

a > 0N

El usuario selecciona el icono Modificar informacién de cuenta y la aplicacion
muestra un dialogo con la informacion editable.
6. El usuario modifica la informacién y pulsa en el boton Guardar. El sistema salva la

informacion y muestra la informacion actualizada.

Tabla N° 4.31:

Tarea de ingenieria — Eliminar personas

TAREA DE INGENIERIA

Numero tarea de ingenieria: 03 Numero historia: 02

Nombre tarea: Eliminar personas

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1
Fechainicio: 19/01/2017 Fecha fin: 19/01/2017

Programador responsable: Juvenal Galindo Ccallocunto

Descripcion:

1. El usuario (Administrador) ingresa a la pagina de logueo de la aplicaciéon web.

2. El usuario ingresa con su usuario y contrasefia a la aplicacion web.

3. El usuario selecciona la pestafia Administracion y la opcion Cuentas.

4. La aplicacion muestra una tabla de las personas registradas.

5. El usuario selecciona el icono Eliminar y la aplicacion muestra un dialogo de

confirmacion de la accion.

6. El usuario selecciona Aceptar y la aplicacion inhabilita la persona y su correspondiente
usuario.
Tabla N° 4.32:

Tarea de ingenieria — Dar permisos a usuarios
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TAREA DE INGENIERIA

NUmero tarea de ingenieria: 04 Numero historia: 02

Nombre tarea: Dar permisos a usuarios

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1
Fecha inicio: 19/01/2017 Fecha fin: 19/01/2017

Programador responsable: Juvenal Galindo Ccallocunto

Descripcion:

1. El usuario (Administrador) ingresa a la pagina de logueo de la aplicacion web.

2. El usuario ingresa con su usuario y contrasefia a la aplicacién web.

3. El usuario selecciona la pestafia Administracion y la opcion Cuentas.

4, La aplicacién muestra una tabla de las personas y usuarios registradas.

5. El usuario selecciona el icono Habilitar y la aplicacibn muestra un didlogo de

confirmacién de la accion.
6. El usuario selecciona Aceptar y la aplicacién habilita el usuario y concede los permisos

de ingreso al sistema.

Historia de Usuario: Administrar taxones
Tabla N° 4.33:

Tarea de ingenieria — Crear y consultar género, familia y especie

TAREA DE INGENIERIA

Ndmero tarea de ingenieria: 01 Numero historia: 03

Nombre tarea: Crear y consultar género, familia y especie

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1
Fechainicio: 20/01/2017 Fecha fin: 21/01/2017

Programador responsable: Juvenal Galindo Ccallocunto

Descripcion:

1. El usuario (Administrador, colector o registrador) ingresa a la pagina de logueo de la
aplicacion web.
El usuario ingresa con su usuario y contrasefia a la aplicacion web.
El usuario selecciona la pestafia Administracién, la opcion Taxones y luego
Administrar Familia, Administrar Género o Administrar Especie.
La aplicacion muestra una tabla de los taxones seleccionados y un botén Nuevo.
El usuario selecciona el botdn Nuevo y la aplicacién despliega un panel didlogo que
muestra los campos de los taxones a llenar.

6. El usuario ingresa los datos y selecciona el botdn Aceptar, la aplicacion salva los datos.

7. La aplicacion actualiza y muestra la tabla de taxones existentes.
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Tabla N° 4.34:

Tarea de ingenieria — Modificar género, familia y especie

TAREA DE INGENIERIA

Numero tarea de ingenieria: 02 Numero historia: 03

Nombre tarea: Modificar género, familia y especie

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1
Fecha inicio: 23/01/2017 Fecha fin: 24/01/2017

Programador responsable: Juvenal Galindo Ccallocunto

Descripcién:

1. El usuario (Administrador, colector o registrador) ingresa a la pagina de logueo de la
aplicacion web.
El usuario ingresa con su usuario y contrasefia a la aplicacién web.
El usuario selecciona la pestafia Administracion, la opcion Taxones y luego
Administrar Familia, Administrar Género o Administrar Especie.
La aplicacion muestra una tabla de los taxones seleccionados.
El usuario selecciona el icono Modificar del taxén a actualizar. La aplicacion despliega

un diadlogo y muestra los datos editables del taxén.

6. El usuario actualiza los datos y selecciona el boton Aceptar, la aplicacién guarda los
datos.
7. La aplicacion actualiza y muestra la tabla de taxones existentes.
Tabla N° 4.35:

Tarea de ingenieria — Eliminar género, familia y especie

TAREA DE INGENIERIA

Numero tarea de ingenieria: 03 Ndmero historia: 03

Nombre tarea: Eliminar género, familia y especie

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1
Fecha inicio: 25/01/2017 Fecha fin: 25/01/2017

Programador responsable: Juvenal Galindo Ccallocunto

Descripcion:

1. El usuario (Administrador, colector o registrador) ingresa a la pagina de logueo de la
aplicacion web.
El usuario ingresa con su usuario y contrasefia a la aplicacion web.
El usuario selecciona la pestafia Administracién, la opcion Taxones y luego
Administrar Familia, Administrar Género o Administrar Especie.
La aplicacion muestra una tabla de los taxones seleccionados.
El usuario selecciona el icono Eliminar del taxén a borrar. La aplicacién despliega una
ventana de confirmacién

6. El usuario selecciona el botdén Aceptar, la aplicacion elimina los datos del taxon.
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7. La aplicacion actualiza y muestra la tabla de taxones existentes.

Historia de Usuario: Administrar Habito
Tabla N° 4.36:

Tarea de ingenieria — Crear y consultar habito

TAREA DE INGENIERIA

Nimero tarea de ingenieria: 01 Numero historia: 04

Nombre tarea: Crear y consultar habito

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1
Fechainicio: 26/01/2017 Fecha fin: 26/01/2017

Programador responsable: Juvenal Galindo Ccallocunto

Descripcion:

1. El usuario (Administrador, colector o registrador) ingresa a la pagina de logueo de la
aplicacion web.

El usuario ingresa con su usuario y contrasefia a la aplicacion web.

El usuario selecciona la pestafia Administracion y la opcion Habitos.

La aplicacion muestra una tabla de los habitos registrados y un botén Nuevo.

ok N

El usuario selecciona el botén Nuevo y la aplicacién despliega un panel didlogo que

muestra los campos de los habitos a llenar.

o

El usuario ingresa los datos y selecciona el boton Aceptar, la aplicacion salva los datos.
La aplicacion actualiza y muestra la tabla de habitos existentes.

Tabla N° 4.37:
Tarea de ingenieria — Modificar habito

TAREA DE INGENIERIA

Numero tarea de ingenieria: 02 Ndmero historia: 04

Nombre tarea: Modificar habito

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1
Fechainicio: 27/01/2017 Fecha fin: 27/01/2017

Programador responsable: Juvenal Galindo Ccallocunto

Descripcion:

1. El usuario (Administrador, colector o registrador) ingresa a la pagina de logueo de la
aplicacion web.

El usuario ingresa con su usuario y contrasefia a la aplicacion web.

El usuario selecciona la pestafia Administracion y la opcion Habitos.

La aplicacién muestra una tabla de los habitos existentes.

o~ DN

El usuario selecciona el icono Modificar del habito a actualizar. La aplicacion despliega

un diadlogo y muestra los datos editables del habito.
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6. El usuario actualiza los datos y selecciona el boton Aceptar, la aplicacién guarda los
datos.
7. La aplicacion actualiza y muestra la tabla de habitos existentes.
Tabla N° 4.38:

Tarea de ingenieria — Eliminar habito

TAREA DE INGENIERIA

NUmero tarea de ingenieria: 03 Numero historia: 04

Nombre tarea: Eliminar habito

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1
Fechainicio: 27/01/2017 Fecha fin: 27/01/2017

Programador responsable: Juvenal Galindo Ccallocunto

Descripcion:

1. El usuario (Administrador, colector o registrador) ingresa a la pagina de logueo de la
aplicacion web.

El usuario ingresa con su usuario y contrasefia a la aplicacion web.

El usuario selecciona la pestafia Administracion y la opcion Habitos.

La aplicacion muestra una tabla de los habitos registrados.

ok 0N

El usuario selecciona el icono Eliminar del habito a borrar. La aplicacion despliega una

ventana de confirmacién

o

El usuario selecciona el botdn Aceptar y la aplicacion elimina los datos del habito.
La aplicacion actualiza y muestra la tabla de habitos existentes.

Historia de Usuario: Administrar Formacién Vegetal
Tabla N° 4.39:

Tarea de ingenieria — Crear y consultar Formacion vegetal

TAREA DE INGENIERIA

Numero tarea de ingenieria: 01 Numero historia: 05

Nombre tarea: Crear y consultar Formacion vegetal

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fechainicio: 28/01/2017 Fecha fin: 28/01/2017

Programador responsable: Juvenal Galindo Ccallocunto

Descripcién:

1. El usuario (Administrador, colector o registrador) ingresa a la pagina de logueo de la
aplicacion web.
El usuario ingresa con su usuario y contrasefia a la aplicacién web.

El usuario selecciona la pestafia Administracion y la opcién Formacion Vegetal.
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4. La aplicacion muestra una tabla de las formaciones vegetales registradas y un botén
Nuevo.
5. El usuario selecciona el botén Nuevo y la aplicacién despliega un panel didlogo que

muestra los campos de las formaciones vegetales a ingresar.

6. El usuario ingresa los datos y selecciona el botdn Aceptar, la aplicacion salva los datos.
7. La aplicacion actualiza y muestra la tabla de las formaciones vegetales existentes.
Tabla N° 4.40:

Tarea de ingenieria — Modificar Formacién vegetal

TAREA DE INGENIERIA

Ndmero tarea de ingenieria: 02 Numero historia: 05

Nombre tarea: Modificar Formacién vegetal

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1
Fechainicio: 30/01/2017 Fecha fin: 30/01/2017

Programador responsable: Juvenal Galindo Ccallocunto

Descripcion:
1. El usuario (Administrador, colector o registrador) ingresa a la pagina de logueo de la

aplicacion web.

2. El usuario ingresa con su usuario y contrasefia a la aplicacion web.

3. El usuario selecciona la pestafia Administracion y la opcion Formacion Vegetal.

4. La aplicacion muestra una tabla de los habitos existentes.

5. El usuario selecciona el icono Modificar de la formacién vegetal a actualizar. La
aplicacion despliega un didlogo y muestra los datos editables de la formacién vegetal
seleccionada.

6. El usuario actualiza los datos y selecciona el boton Aceptar, la aplicacion guarda los
datos.

7. La aplicacion actualiza y muestra la tabla de las formaciones existentes.

Tabla N° 4.41:

Tarea de ingenieria — Eliminar formacion vegetal

TAREA DE INGENIERIA

NUmero tarea de ingenieria: 03 Numero historia: 05

Nombre tarea: Eliminar formacion vegetal

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1
Fecha inicio: 30/01/2017 Fecha fin: 30/01/2017

Programador responsable: Juvenal Galindo Ccallocunto

Descripcién:
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1. El usuario (Administrador, colector o registrador) ingresa a la pagina de logueo de la
aplicacion web.

El usuario ingresa con su usuario y contrasefia a la aplicacién web.

El usuario selecciona la pestafia Administracion y la opcion Formacion Vegetal.

La aplicacion muestra una tabla de las formaciones vegetales registradas.

a r wDn

El usuario selecciona el icono Eliminar de la formacion a borrar. La aplicacién despliega

una ventana de confirmacion.

o

El usuario selecciona el botdn Aceptar y la aplicacion elimina los datos de la formacion.

7. La aplicacion actualiza y muestra la tabla de las formaciones vegetales existentes.

Historia de Usuario: Administrar Gabinete
Tabla N° 4.42:
Tarea de ingenieria — Crear y consultar gabinete y casilleros

TAREA DE INGENIERIA

Numero tarea de ingenieria: 01 Ndmero historia: 06

Nombre tarea: Crear y consultar gabinete y casilleros

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1
Fecha inicio: 31/01/2017 Fecha fin: 01/02/2017

Programador responsable: Juvenal Galindo Ccallocunto

Descripcion:

1. El usuario (Administrador, colector o registrador) ingresa a la pagina de logueo de la
aplicacion web.
El usuario ingresa con su usuario y contrasefia a la aplicacion web.
El usuario selecciona la pestafia Administracién y la opcion Gabinetes o Casilleros.
La aplicacibn muestra una tabla de los gabinetes o casilleros existentes y un botén
Nuevo.

5. El usuario selecciona el botén Nuevo y la aplicacién despliega un panel didlogo que
muestra los campos de los gabinetes o casilleros a ingresar.

6. El usuario ingresa los datos requeridos. En caso de los Casilleros selecciona con

anterioridad el gabinete. El usuario selecciona el botén Aceptar y la aplicacién salva los

datos.
7. La aplicacion actualiza y muestra la tabla de los gabinetes o casilleros existentes.
Tabla N° 4.43:

Tarea de ingenieria — Modificar gabinete y casilleros

TAREA DE INGENIERIA

Numero tarea de ingenieria: 02 Ndmero historia: 06

Nombre tarea: Modificar gabinete y casilleros

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1
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Fecha inicio: 02/02/2017 Fecha fin: 02/02/2017

Programador responsable: Juvenal Galindo Ccallocunto

Descripcion:

1. El usuario (Administrador, colector o registrador) ingresa a la pagina de logueo de la
aplicacion web.

El usuario ingresa con su usuario y contrasefia a la aplicacion web.

El usuario selecciona la pestafia Administracién y la opcion Gabinetes o Casilleros.

La aplicacion muestra una tabla de los gabinetes o casilleros existentes.

ok DN

El usuario selecciona el icono Modificar del gabinete o casillero a actualizar. La

aplicacion despliega un dialogo y muestra los datos editables del registro seleccionado.

6. El usuario actualiza los datos y selecciona el boton Aceptar, la aplicacion guarda los
datos.

7. La aplicacion actualiza y muestra la tabla de los gabinetes o casilleros existentes.

Tabla N° 4.44:

Tarea de ingenieria — Eliminar gabinete y casilleros

TAREA DE INGENIERIA

Numero tarea de ingenieria: 03 Numero historia: 06

Nombre tarea: Eliminar gabinete y casilleros

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1
Fechainicio: 03/02/2017 Fecha fin: 03/02/2017

Programador responsable: Juvenal Galindo Ccallocunto

Descripcion:

1. El usuario (Administrador, colector o registrador) ingresa a la pagina de logueo de la
aplicacion web.

El usuario ingresa con su usuario y contrasefia a la aplicacion web.

El usuario selecciona la pestafia Administracién y la opcion Gabinetes o Casilleros.

La aplicacion muestra una tabla de los gabinetes o casilleros registrados.

gk wn

El usuario selecciona el icono Eliminar del gabinete o casiller a borrar. La aplicacién
despliega una ventana de confirmacion.
6. El usuario selecciona el boton Aceptar y la aplicacion elimina los datos del registro

seleccionado.

7. La aplicacion actualiza y muestra la tabla de los registros existentes.

Historia de Usuario: Administrar Ubigeo

Tabla N° 4.45:

Tarea de ingenieria — Crear y consultar distrito, provincia y departamento
TAREA DE INGENIERIA

Ndmero tarea de ingenieria: 01 Numero historia: 07
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Nombre tarea: Crear y consultar distrito, provincia y departamento

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1
Fecha inicio: 04/02/2017 Fecha fin: 07/02/2017

Programador responsable: Juvenal Galindo Ccallocunto

Descripcién:

1. El usuario (Administrador, colector o registrador) ingresa a la pagina de logueo de la
aplicacion web.
El usuario ingresa con su usuario y contrasefia a la aplicacién web.
El usuario selecciona la pestafia Administracion, la opcién Ubigeo y por ultimo
Departamento, Provincia o Distrito.
La aplicacion muestra una tabla de los ubigeos existentes y un botéon Nuevo.
El usuario selecciona el botén Nuevo y la aplicacién despliega un panel didlogo que
muestra los campos de los departamentos, provincias o distritos a ingresar.

6. El usuario ingresa los datos requeridos. En caso de las provincias selecciona con
anterioridad el departamento, y en caso de los distritos selecciona la provincia. El

usuario selecciona el boton Aceptar y la aplicacién salva los datos.

7. La aplicacion actualiza y muestra la tabla de los ubigeos existentes.

Tabla N° 4.46:

Tarea de ingenieria — Modificar distrito, provincia y departamento

TAREA DE INGENIERIA

Numero tarea de ingenieria: 02 Numero historia: 07

Nombre tarea: Modificar distrito, provincia y departamento

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1
Fechainicio: 08/02/2017 Fecha fin: 08/02/2017

Programador responsable: Juvenal Galindo Ccallocunto

Descripcion:

1. El usuario (Administrador, colector o registrador) ingresa a la pagina de logueo de la
aplicacion web.
El usuario ingresa con su usuario y contrasefia a la aplicacién web.
El usuario selecciona la pestafia Administracion y la opcion Ubigeo y por ultimo
Departamento, Provincia o Distrito.
La aplicacion muestra una tabla de los ubigeos existentes.
El usuario selecciona el icono Modificar del ubigeo a actualizar. La aplicacién despliega

un diadlogo y muestra los datos editables del registro seleccionado.

6. El usuario actualiza los datos y selecciona el botén Aceptar, la aplicacién guarda los
datos.

7. La aplicacion actualiza y muestra la tabla de los departamentos, provincias o distritos
existentes.
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Tabla N° 4.47:

Tarea de ingenieria — Eliminar distrito, provincia y departamento

TAREA DE INGENIERIA

Numero tarea de ingenieria: 03 Numero historia: 07

Nombre tarea: Eliminar distrito, provincia y departamento

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1
Fechainicio: 09/02/2017 Fecha fin: 09/02/2017

Programador responsable: Juvenal Galindo Ccallocunto

Descripcion:

1. El usuario (Administrador, colector o registrador) ingresa a la pagina de logueo de la
aplicacion web.
El usuario ingresa con su usuario y contrasefia a la aplicacion web.
El usuario selecciona la pestafia Administracion y la opcion Ubigeo y por ultimo
Departamento, Provincia o Distrito.
La aplicacién muestra una tabla de los ubigeos registrados.
El usuario selecciona el icono Eliminar del ubigeo a borrar. La aplicacion despliega una
ventana de confirmacion.

6. El usuario selecciona el boton Aceptar y la aplicacion elimina los datos del registro

seleccionado.

7. La aplicacion actualiza y muestra la tabla de los registros existentes.

Historia de Usuario: Administrar colecta
Tabla N° 4.48:

Tarea de ingenieria — Ingresar y consultar colecta

TAREA DE INGENIERIA

NUumero tarea de ingenieria: 01 Numero historia: 08

Nombre tarea: Ingresar y consultar colecta

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fechainicio: 10/02/2017 Fecha fin: 13/02/2017

Programador responsable: Juvenal Galindo Ccallocunto

Descripcion:

1. El usuario (Administrador, colector o registrador) ingresa a la pagina de logueo de la
aplicacion web.
El usuario ingresa con su usuario y contrasefia a la aplicacién web.
El usuario selecciona la pestafia Colecta. La aplicacion muestra una tabla con las

colectas existentes y un boton Nuevo.
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4. El usuario selecciona el botdn Nuevo y la aplicacién despliega un panel didlogo que
muestra los campos de las colectas a ingresar. También, la aplicacion carga combos
de opciones como los taxones, el ubigeo, determinador, colector, habito, formacién
vegetal, etc.

5. El usuario ingresa los datos requeridos incluyendo los de ubicacion geogréfica,
selecciona los datos de los combos y enruta las fotografias disponibles de la colecta. El
usuario selecciona el botén Aceptar y la aplicacion salva los datos.

6. La aplicacion actualiza y muestra la tabla de las colectas existentes.

Tabla N° 4.49:

Tarea de ingenieria — modificar colecta

TAREA DE INGENIERIA

Numero tarea de ingenieria: 02 Numero historia: 08

Nombre tarea: modificar colecta

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1
Fechainicio: 14/02/2017 Fecha fin: 14/02/2017

Programador responsable: Juvenal Galindo Ccallocunto

Descripcion:

1. El usuario (Administrador, colector o registrador) ingresa a la pagina de logueo de la
aplicacion web.
El usuario ingresa con su usuario y contrasefia a la aplicacién web.
El usuario selecciona la pestafia Colecta. La aplicacion muestra una tabla con las
colectas existentes y un cuadro de busqueda por taxones.

4. El usuario selecciona el icono Modificar de la colecta a actualizar. La aplicacion

despliega un dialogo y muestra los datos editables del registro seleccionado.

5. El usuario actualiza los datos y selecciona el botdn Aceptar, la aplicacién guarda los
datos.
6. La aplicacion actualiza y muestra la tabla de las colectas existentes.
Tabla N° 4.50:

Tarea de ingenieria — Eliminar colecta

TAREA DE INGENIERIA

Numero tarea de ingenieria: 03 Ndmero historia: 08

Nombre tarea: Eliminar colecta

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1
Fecha inicio: 15/02/2017 Fecha fin: 15/02/2017

Programador responsable: Juvenal Galindo Ccallocunto

Descripcion:
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8. El usuario (Administrador, colector o registrador) ingresa a la pagina de logueo de la
aplicacion web.

9. El usuario ingresa con su usuario y contrasefia a la aplicacién web.

10. El usuario selecciona la pestafia Colecta. La aplicacibn muestra una tabla de las
colectas registradas.

11. El usuario selecciona el icono Eliminar de la colecta a borrar. La aplicacion despliega
una ventana de confirmacion.

12. El usuario selecciona el botén Aceptar y la aplicacion elimina los datos del registro

seleccionado.

13. La aplicacién actualiza y muestra la tabla de los registros existentes.

Historia de Usuario: Administrar Ejemplar
Tabla N° 4.51:

Tarea de ingenieria — Ingresar y consultar Ejemplar

TAREA DE INGENIERIA

Numero tarea de ingenieria: 01 Numero historia: 09

Nombre tarea: Ingresar y consultar Ejemplar

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1
Fechainicio: 16/02/2017 Fecha fin: 17/02/2017

Programador responsable: Juvenal Galindo Ccallocunto

Descripcion:
7. El usuario (Administrador o registrador) ingresa a la pagina de logueo de la aplicacion
web.

El usuario ingresa con su usuario y contrasefia a la aplicacién web.
El usuario selecciona la pestafia Ejemplar. La aplicacion muestra una tabla con los
ejemplares existentes, un cuadro de texto para blsqueda por taxén y un botén Nuevo.
10. El usuario selecciona la opcion el botén Nuevo y la aplicacion despliega un panel
didlogo que muestra los campos del ejemplar a ingresar.
11. El usuario ingresa los datos requeridos y carga las imagenes del ejemplar, selecciona

el botén Aceptar y la aplicacién salva los datos.

12. La aplicacién actualiza y muestra la tabla de los ejemplares existentes.

Tabla N° 4.52:

Tarea de ingenieria — Modificar Ejemplar

TAREA DE INGENIERIA

Numero tarea de ingenieria: 02 Numero historia: 09

Nombre tarea: Modificar Ejemplar

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1
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Fechainicio: 18/02/2017 Fecha fin: 18/02/2017

Programador responsable: Juvenal Galindo Ccallocunto

Descripcion:

7. El usuario (Administrador, colector o registrador) ingresa a la pagina de logueo de la
aplicacion web.
El usuario ingresa con su usuario y contrasefia a la aplicacion web.
El usuario selecciona la pestafia Ejemplar. La aplicacion muestra una tabla con los
ejemplares existentes y un cuadro de busqueda por taxones.

10. El usuario selecciona el icono Modificar del ejemplar a actualizar. La aplicacion
despliega un didlogo y muestra los datos editables del registro seleccionado.

11. El usuario actualiza los datos y selecciona el botdn Aceptar, la aplicacion guarda los
datos.

12. Laaplicacién actualiza y muestra la tabla de los ejemplares existentes.

Tabla N° 4.53:

Tarea de ingenieria — Eliminar Ejemplar

TAREA DE INGENIERIA

Numero tarea de ingenieria: 03 Numero historia: 09

Nombre tarea: Eliminar Ejemplar

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1
Fechainicio: 20/02/2017 Fecha fin: 20/02/2017

Programador responsable: Juvenal Galindo Ccallocunto

Descripcion:

14. El usuario (Administrador, colector o registrador) ingresa a la pagina de logueo de la
aplicacion web.

15. Elusuario ingresa con su usuario y contrasefia a la aplicaciéon web.

16. El usuario selecciona la pestafia Ejemplar. La aplicaciébn muestra una tabla de las
colectas registradas.

17. El usuario selecciona el icono Eliminar del ejemplar a borrar. La aplicacién despliega
una ventana de confirmacion.

18. El usuario selecciona el botén Aceptar y la aplicacion elimina los datos del registro
seleccionado.

19. Laaplicacion actualiza y muestra la tabla de los registros existentes.
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Historia de Usuario: Generar reporte de taxones
Tabla N° 4.54:

Tarea de ingenieria — Mostrar lista general de taxones

TAREA DE INGENIERIA

Numero tarea de ingenieria: 01 Numero historia: 10

Nombre tarea: Mostrar lista general de taxones

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1
Fechainicio: 21/02/2017 Fecha fin: 21/02/2017

Programador responsable: Juvenal Galindo Ccallocunto

Descripcion:

13.  Elusuario (Administrador o colector) ingresa a la pagina de logueo de la aplicacién web.

14. Elusuario ingresa con su usuario y contrasefia a la aplicacion web.

15. El usuario selecciona la pestafia Reportes y luego la opciéon Taxones.

16. La aplicaciébn muestra el listado general de taxones registrados, con su respectiva
familia y género.

17. El usuario selecciona el botén Imprimir y la aplicacion imprime en formato PDF.

Tabla N° 4.55:
Tarea de ingenieria — Mostrar lista especifica de taxones

TAREA DE INGENIERIA

Numero tarea de ingenieria: 02 Ndmero historia: 10

Nombre tarea: Mostrar lista especifica de taxones

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1
Fechainicio: 22/02/2017 Fecha fin: 22/02/2017

Programador responsable: Juvenal Galindo Ccallocunto

Descripcion:

18. El usuario (Administrador o colector) ingresa a la pagina de logueo de la aplicacién web.

19. El usuario ingresa con su usuario y contrasefia a la aplicacién web.

20. El usuario selecciona la pestafia Reportes y luego la opcion Taxones.

21. La aplicacion muestra el listado general de taxones registrados, con su respectiva
familia y género; y ademas un cuadro de busqueda por taxon.

22. Elusuario ingresa el taxdn a buscar y la aplicacion muestra el resultado de la consulta.

23. El usuario selecciona el boton Imprimir y la aplicacién imprime en formato PDF.

Historia de Usuario: Mostrar reportes de un ejemplar
Tabla N° 4.56:

Tarea de ingenieria — Mostrar ficha del ejemplar
TAREA DE INGENIERIA
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Numero tarea de ingenieria: 01 NuUmero historia: 11

Nombre tarea: Mostrar ficha del ejemplar

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha inicio: 23/02/2017 Fecha fin: 23/02/2017

Programador responsable: Juvenal Galindo Ccallocunto

Descripcion:

24.  Elusuario (Administrador o colector) ingresa a la pagina de logueo de la aplicacion web.

25. El usuario ingresa con su usuario y contrasefa a la aplicacion web.

26. El usuario selecciona la pestafia Reporte. La aplicacion muestra el listado general de
ejemplares registrados con su respectiva familia y género, ademas muestra una opcion
Ver Ficha en cada ejemplar.

27. El usuario selecciona la opcién Ver ficha y la aplicacion imprime la ficha en formato
PDF.

Tabla N° 4.57:
Tarea de ingenieria — Mostrar reporte con busqueda avanzada

TAREA DE INGENIERIA

Numero tarea de ingenieria: 02 NuUmero historia: 11

Nombre tarea: Mostrar reporte con busqueda avanzada

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1
Fecha inicio: 24/02/2017 Fecha fin: 24/02/2017

Programador responsable: Juvenal Galindo Ccallocunto

Descripcion:

28.  Elusuario (Administrador o colector) ingresa a la pagina de logueo de la aplicaciéon web.

29. El usuario ingresa con su usuario y contrasefia a la aplicacion web.

30. El usuario selecciona la pestafia Reporte. La aplicacion muestra el listado general de
ejemplares registrados con su respectiva familia y género, ademas muestra opciones
como “Cantidad de especies registrados”, “Especies por Habitos”, “Especies por
Formacién Vegetal”, “Especies por Determinador”, “Especies por Colector”,
“Especies por ubigeos”, etc.

31. El usuario selecciona una opcion y la aplicacion muestra el resultado del reporte e

imprime en formato PDF.

Historia de Usuario: Visualizar imagenes de ejemplares

Tabla N° 4.58:

Tarea de ingenieria — Mostrar Imagen original de ejemplar
TAREA DE INGENIERIA

Numero tarea de ingenieria: 01 Numero historia: 12
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Nombre tarea: Mostrar Imagen original de ejemplar

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1
Fechainicio: 25/02/2017 Fecha fin: 27/02/2017

Programador responsable: Juvenal Galindo Ccallocunto

Descripcién:

32.  Elusuario (Administrador o colector) ingresa a la pagina de logueo de la aplicacién web.

33.  El usuario ingresa con su usuario y contrasefia a la aplicacion web.

34. El usuario selecciona la pestafia Reporte. La aplicacion muestra el listado general de
ejemplares registrados con su respectiva familia y género, ademas muestra una opcioén
Ver Imagen en cada ejemplar.

35. El usuario selecciona la opcién Ver Imagen y la aplicacion muestra en una pagina,

también permite imprimir en formato PDF.

Tabla N° 4.59:

Tarea de ingenieria — Mostrar Imagen optimizado de ejemplar

TAREA DE INGENIERIA

NUmero tarea de ingenieria: 02 Numero historia: 12

Nombre tarea: Mostrar Imagen optimizado de ejemplar

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1
Fechainicio: 28/02/2017 Fecha fin: 28/02/2017

Programador responsable: Juvenal Galindo Ccallocunto

Descripcién:

36. El usuario (Visitante) ingresa a la pagina principal de la aplicacion web.

37. El usuario ingresa a la opcién Herbario Digital. La aplicacion muestra un conjunto de
cajas de texto y combos de seleccién para realizar la busqueda de taxones.

38. El usuario selecciona ingresa los datos a buscar, selecciona los datos de los combos y
por ultimo elije el botén Buscar.

39. La aplicacion muestra los resultados en una tabla, incluyendo la opcion Ver Imagen.

40. El usuario selecciona una opcién Ver Imagen y la aplicaciéon lo muestra en una ventana

con opciones de imagen para una mejor experiencia. También permite la descarga o

impresion en formato PDF.
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C.3. PLAN DE ITERACION
Tabla N° 4.60:

Plan para la primera iteracion

TIEMPO ESTIMADO

N° HU HISTORIAS DE USUARIO TAREAS DE INGENIERIA . FECHA INICIO FECHA FIN
SEMANAS DIAS
Crear y consultar roles 0.2 1 16/01/2017 16/01/2017
01 Administrar roles Modificar roles
0.2 1 17/01/2017 17/01/2017
Eliminar roles
Crear y consultar personas y usuarios 0.2 1 18/01/2017 18/01/2017
Modificar personas
02 Administrar personas y usuarios -
Eliminar personas 0.2 1 19/01/2017 19/01/2017
Dar permisos a usuarios
Crear y consultar género, familia y especie 0.4 2 20/01/2017 21/01/2017
03  Administrar taxones Modificar género, familia y especie 0.4 2 23/01/2017  24/01/2017
Eliminar género, familia y especie 0.2 1 25/01/2017 25/01/2017

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla N° 4.61:

Plan para la segunda iteracién

TIEMPO
. FECHA
N° HU HISTORIAS DE USUARIO TAREAS DE INGENIERIA ESTIMADO INICIO FECHA FIN
SEMANAS DIAS

Crear y consultar habito 0.2 1 26/01/2017 26/01/2017

04 Administrar Habito Modificar habito
0.2 1 27/01/2017 27/01/2017

Eliminar habito

Crear y consultar Formacién vegetal 0.2 1 28/01/2017 28/01/2017
05 Administrar Formacion Vegetal Modificar Formacién vegetal 0.2 1 30/01/2017 30/01/2017
Eliminar Formacién vegetal 0.2 1 30/01/2017 30/01/2017
Crear y consultar gabinete y casilleros 0.4 2 31/01/2017 01/02/2017
06 Administrar Gabinete Modificar gabinete y casilleros 0.2 1 02/02/2017 02/02/2017
Eliminar gabinete y casilleros 0.2 1 03/02/2017 03/02/2017

Fuente: Elaboracién propia.
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Tabla N° 4.62:

Plan para la tercera iteracion

TIEMPO ESTIMADO

N°HU HISTORIAS DE USUARIO TAREAS DE INGENIERIA . FECHA INICIO FECHA FIN
SEMANAS DIAS
Crear y consultar distrito, provincia y departamento 0.6 3 04/02/2017 07/02/2017
07 Administrar Ubigeo Modificar distrito, provincia y departamento 0.2 1 08/02/2017 08/02/2017
Eliminar distrito, provincia y departamento 0.2 1 09/02/2017 09/02/2017
Ingresar y consultar colecta 0.6 3 10/02/2017 13/02/2017
08 Administrar colecta Modificar colecta 0.2 1 14/02/2017 14/02/2017
Eliminar colecta 0.2 1 15/02/2017 15/02/2017
Fuente: Elaboracion propia.
Tabla N° 4.63:
Plan para la cuarta iteracion
) TIEMPO ESTIMADO
N° HU HISTORIAS DE USUARIO TAREAS DE INGENIERIA . FECHA INICIO FECHA FIN
SEMANAS DIAS
Ingresar y consultar Ejemplar 0.4 2 16/02/2017 17/02/2017
09 Administrar Ejemplar Modificar Ejemplar 0.2 1 18/02/2017 18/02/2017
Eliminar Ejemplar 0.4 2 20/02/2017 20/02/2017
Mostrar lista general de taxones 0.2 1 21/02/2017 21/02/2017
10 Generar Reporte de taxones ) .
Mostrar lista especifica de taxones 0.2 1 22/02/2017 22/02/2017

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla N° 4.64:

Plan para la quinta iteracién

TIEMPO ESTIMADO

N° HU HISTORIAS DE USUARIO TAREAS DE INGENIERIA § FECHA INICIO FECHA FIN
SEMANAS DIAS
) Mostrar ficha del ejemplar 0.2 1 23/02/2017 23/02/2017
11 Mostrar reportes de un ejemplar i

Mostrar reporte con blsqueda avanzada 0.2 1 24/02/2017 24/02/2017
) L ) Mostrar Imagen original de ejemplar 0.6 3 25/02/2017 27/02/2017

12 Visualizar imagenes de ejemplares o _
Mostrar Imagen optimizado de ejemplar 0.2 1 28/02/2017 28/02/2017
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c.4. CASOS DE PRUEBA DE ACEPTACION

Tabla N° 4.65;
Casos de prueba de aceptacion para la primera iteracion
N° HISTORIA DE N°
CASO DE PRUEBA
HU USUARIO CP
o Ingreso a la aplicacion con el rol del administrador,
1 Administrar roles 1

colector y registrador.
Administrar personas ) La aplicacion valida los campos del formulario y realiza
y usuarios un registro correcto del usuario.

La aplicacion valida los campos del formulario y realiza

3 Administrar taxones 3 o »
una correcta administracion de los taxones.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla N° 4.66:
Casos de prueba de aceptacion para la segunda iteracién
N° HISTORIA DE N°
CASO DE PRUEBA
HU USUARIO CP

o . El usuario realiza una accidn, la aplicacion valida la
4 Administrar Habito 4 » ) ] .
accion y realiza un correcto registro del habito

o El usuario realiza una accion, la aplicacion valida la
Administrar » ) _ »
5 » 5 accidny realiza un correcto registro de una formacion
Formacién Vegetal

vegetal
o El usuario realiza una accion, la aplicacion valida la
Administrar » ) _ )
6 . 6 accion y realiza un correcto registro de los gabinetes y
Gabinete

casilleros.

Fuente: Elaboracién propia.

Tabla N° 4.67:
Casos de prueba de aceptacion para la tercera iteracion

N° HISTORIA DE N°

CASO DE PRUEBA

HU USUARIO CP
o La aplicacion [realiza una accidn, la aplicacion valida la

Administrar » ) )

7 Ubi 7  acciony realiza un correcto registro del departamento,

Igeo . -
provincia y distrito.

g Administrar g El usuario realiza una accidn, la aplicacién valida la accién

colecta y responde correctamente.

Fuente: Elaboracién propia.
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Tabla N° 4.68:

Casos de prueba de aceptacion para la cuarta iteracion

N° HU HISTORIA DE USUARIO N° CP CASO DE PRUEBA

El usuario realiza una accion, la
09 Administrar Ejemplar 14 aplicacion valida la accion y
responde correctamente.

10 Generar Reporte de taxones 15 Genera el reporte.

Fuente: Elaboracién propia.

Tabla N° 4.69:
Casos de prueba de aceptacion para la quinta iteracion
N° HU HISTORIA DE USUARIO N° CP CASO DE PRUEBA
11 Mostrar reportes de un ejemplar 14 Genera los reportes.
12 Visualizar imagenes de ejemplares 15 Visualiza la imagen.

Fuente: Elaboracion propia.

C.. GUI
El GUI estd basado en los frameworks Primefaces y Bootstrap, que nos

permiten desarrollar interfaces web de una forma estandarizada.
Bootstrap, un framework de Twitter, administra los CSS de una manera intuitiva y
ordenada, también interactlia con fuentes de iconos adecuados para cualquier tipo de

pagina web.

ADMINISTRAR FAMILIA

B Nuevo

Familias
Ne Familia Abreviatura
1 Cactaceae CA Géneros s - |
2 Amblystegiaceae AM Géneros & o
3 Andreaedaceae AN Géneros 74 o
6  Anomodontaceae ANOM Géneros & o

(1 0f 1) (1] 10[~

Figura N° 4.12. GUI — Administrar Taxones
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ADMINISTRAR GABINETE

E Nuevo
Gabinetes
NO Gabinete Ccadigo Descripcion
1 gabinete 1 01 contiene familia fanerogama  Casilleros & =]
2 Gabinete 2 02 Casilleros & o
(1 of 1) 1| 10[v

Figura N° 4.13. GUI — Gabinete

ADMINISTRAR FORMACION VEGETAL

E Nuevo
Habitos
N© Formacion Vegetal
3 matorral 4 o
4 bosques compactos # o
5 bosques suaves & o
(1 0f1) 1| 10|v

Figura N° 4.14. GUI — Formacioén Vegetal
C.6. TARJETA CRC

Tabla N° 4.70:
Tarjeta CRC — Gabinete

GABINETE

Responsabilidades: Colaboradores:

e Crear gabinetes.

e Listar gabinetes Atributos:
e Actualizar gabinetes. e (dGabinete
e Eliminar gabinetes. e nombre

e cOdigo

e descripcion

e estado

Tabla N° 4.71:
Tarjeta CRC — Casillero

Responsabilidades: Colaboradores:
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Crear casilleros.

Listar casilleros

Actualizar casilleros.

Eliminar casilleros.

e Gabinete

Atributos:
e idCasillero
¢ idGabinete
e numero
e descripcion

e estado

Tabla N° 4.72:
Tarjeta CRC — Ejemplar

EJEMPLAR

Responsabilidades:

Crear ejemplar.
Listar ejemplar
Actualizar ejemplar.

Eliminar ejemplar.

Colaboradores:

e Casillero
e Colecta
Atributos:

e idEjemplar

e jdColecta

o fechaRegistro
e numeroEjemplar

e oObservaciones

e estado

Tabla N° 4.73:
Tarjeta CRC — Imagen

IMAGEN

Responsabilidades:

Crear imagen.
Listar imagen
Actualizar imagen.
Eliminar imagen.

Optimizar imagen.

Colaboradores:

e Ejemplar
Atributos:
¢ idlmagen

e idEjemplar

e imagenOriginal

e imagenReducido

e descripcion
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e oObservaciones

Tabla N° 4.74:

Tarjeta CRC — Especie

ESPECIE

Responsabilidades:

Crear especies.

Listar especies

Actualizar especies.

Eliminar especies.

Colaboradores:

e Geénero
e Habito
Atributos:

o idEspecie

e idGenero

e nombreCientifico
e autor

e nombreVulgarl

e nombreVulgar2

e nombreVulgar3

e idHabito

e descripcion

e estado

Tabla N° 4.75:
Tarjeta CRC — Especie

ESPECIE

Responsabilidades:

Crear especies.

Listar especies

Actualizar especies.

Eliminar especies.

Colaboradores:

e Género
e Habito
Atributos:

o idEspecie

e idGenero

e nombreCientifico
e autor

e nombreVulgarl

e nombreVulgar2

e nombreVulgar3
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e idHabito
e descripcion

e estado

Tabla N° 4.76:
Tarjeta CRC — Colecta

COLECTA

Responsabilidades:
e Crear colectas.
e Listar colectas
e Actualizar colectas.
¢ Eliminar colectas.

e Georreferenciar colectas

Colaboradores:
e Especie
e Distrito

e FormaciénVegetal

Atributos:
e [dColecta

e idEspecie

¢ idUbigeo
e J|ocalidad
e zonaUTM

e coordenadalUTM

e coordenada2UTM

e latitud

e longitud

e altitud

o fechaColecta

e idFormacionVegetal
e descripcion

e observacion

Tabla N° 4.77:

Tarjeta CRC — ColectaPersona

COLECTAPERSONA

Responsabilidades:

e Conectar Colecta con Persona

Colaboradores:

e Colecta
e Persona
Atributos:
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e |dColectaPersona
e idColecta

o idPersona

e tipo

e numeroColecta

Tabla N° 4.78:

Tarjeta CRC — Persona

PERSONA

Responsabilidades:
o Crear personas.
e Listar personas
e Actualizar personas.

e Eliminar personas.

Colaboradores:

Atributos:
e idPersona
e nombres
e apPaterno

e apMaterno

e DNI

e Sexo

e Teléfono
e Celularl
e Celular2
e Correo

e estado

Tabla N° 4.79:
Tarjeta CRC — Género

GENERO

Responsabilidades:
e Crear géneros.
e Listar géneros
e Actualizar géneros.

e Eliminar géneros.

Colaboradores:

e Familia

Atributos:
e idGenero
e idFamilia
e denominacion
e abreviatura

e estado

97



Tabla N° 4.80:
Tarjeta CRC — Familia

FAMILIA

Responsabilidades:

Crear familias.
Listar familias
Actualizar familias.

Eliminar familias.

Colaboradores:

Atributos:

idFamilia
denominacion
abreviatura

estado

Tabla N° 4.81:
Tarjeta CRC — Habito

HABITO
Responsabilidades: Colaboradores:
e Crear habitos.
e Listar habitos Atributos:
e Actualizar habitos. e IdHabito
e Eliminar habitos. e nombreHabito
e estado
Tabla N° 4.82:
Tarjeta CRC — Formacion
FORMACION

Responsabilidades:

Crear formaciones vegetales.
Listar formaciones vegetales
Actualizar formaciones

vegetales.

Eliminar formaciones vegetales.

Colaboradores:

Atributos:

IdFormacion
formaciénVegetal

estado

Tabla N° 4.83:
Tarjeta CRC — Distrito

Responsabilidades:

Crear distritos.

Colaboradores:

Provincia
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e Listar distritos.
e Actualizar distritos.

e Eliminar distritos.

Atributos:
o IdDistrito
e idProvincia
e codDistrito

e denominacién

Tabla N° 4.84:

Tarjeta CRC — Provincia

Responsabilidades:
e Crear provincias.
e Listar provincias.
e Actualizar provincias.

e Eliminar provincias.

PROVINCIA
Colaboradores:
e Departamento
Atributos:
e idProvincia
e idDepartamento
e codProvincia

e denominacioén

Tabla N° 4.85:

Tarjeta CRC — Departamento

DEPARTAMENTO

Responsabilidades:
e Crear departamento.
e Listar departamento.
e Actualizar departamento.

e Eliminar departamento.

Colaboradores:

Atributos:
e idDepartamento
e codDepartamento

e denominacién

Tabla N° 4.86:
Tarjeta CRC — Fotografia

Responsabilidades:
e Crear fotografias.
o Listar fotografias.
e Actualizar fotografias.
¢ Eliminar fotografias.

e Optimizar fotografias

FOTOGRAFIA
Colaboradores:
e Colecta

e Persona

Atributos:
¢ IdFotografia




e (dColecta

e idFotografo
o fotografia

e descripcion
e observacion

e estado

Tabla N° 4.87:
Tarjeta CRC — Usuario

USUARIO

Responsabilidades:
e Crear usuarios.
e Listar usuarios.
e Actualizar usuarios.

e Eliminar usuarios.

Colaboradores:

e Persona

Atributos:
e |dUsuario
e idPersona
e usuario
e password
¢ fechaRegistro

e estado

Tabla N° 4.88:
Tarjeta CRC — UsuarioRol

USUARIOROL

Responsabilidades:

e Conectar Usuario con Rol

Colaboradores:

e Usuario
¢ Rol
Atributos:

e jdUsuarioRol
e idUsuario
e (dRol
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Tabla N° 4.89:
Tarjeta CRC — UsuarioRol

Responsabilidades:

Crear roles.
Listar roles.
Actualizar roles.
Eliminar roles.

Dar permisos a usuarios

ROL

Colaboradores:

Atributos:
e idRol
e nombreRol
e descripcion

e estado
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C.7. BASE DE DATOS FISICA

E= gabi

E especie

E genero

E familia

/2 idgahinete: bigint

/2 idespecie: bigint

/2 idgenera: higint

/2 idfamilia: bigint

£ noembre: varchar{20)

&5 codigo: varchar{20)

5 descripcion: varchar(30)
9 estado: tinyint{1)

/2 PRIMARY
E casillero

S5 idcasillero: bigint

5 id_gabinete: bigint

£ numero: int

&5 descripcion: warchar(50)
E5 estado: tinyint(1)

4 fk_gabinete_casillera

£ PRIMARY
= I

/2 idejemplar: bigint

£ id_colecta: bigint

= id_casillero: bigint

&5 fecha_registro: datetime
£ numera_sjemplar: int

&5 observacion: varchar(500)
5 estado: tinyint{1)]

& fk_casillero_gjemplar
& fk_colecta_gjemplar

/2 PRIMARY
Ed imagen

/2 idimagen: bigint

= id_sjemplar: bigint

25 imagen_original: lengbleb

5 imagen_reducide: longblob
5 descripcion: varchar{100)
&5 observacion: varchar{100)

& fk_sjemplar_imagen
/2 PRIMARY

&5 id_genero: bigint

5 denominacien: varchar{50)
E5 auter: varchar{23)

£ nombre_wvulgari: varchar{20]
£ nombre_wvulgarZ: varchar{20]
£ nombre_wvulgar3: varchar{20]
5 id_habite: bigint

&5 descripcion: varchar[500]

&5 estada: tinyint{1)]

& fk_genero_especie
& fk_habito_especie

& PRIMARY
E colecta

/2 idcolacta: bigint

£ id_especie: bigint

&5 id_ubigeo: bigint

9 localidad: varchar{40)

9 zona_utm: varchar(5)

9 coordenadai_utm: varchar(20]
9 coordenada?_utm: varchar(20])
£ latitud: point

= lengitud: point

p—= = altitud: int{5)

& fecha_colecta: datetime

£ id_formacion_vegetal: bigint
&5 descripcion: varchar(1000]
&5 abservacion: varchar(500)

& fk_especie_colecta
& fk_formacion_colecta
4 fl_ubigeo_colzcta

& PRIMARY

EE colecta_persona

Jo idcolectapersona: higint

£ id_calecta: bigint
&5 id_persana: bigint
&9 tipo: bigint

& numero_calecta: int

i fk_calecta
4 fl_persona

&5 id_familia: bigint
& deneminacien: varchar(20)
g5 abreviatura: varchar{10)

H E5 estado: tinyint{1)

5 denominacien: varchar{20)
p— = abreviatura: varchar{10)
E5 estado: tinyint{1)

/2 PRIMARY

& fl_familia_genero
/2 PRIMARY

l\NE habito

/o idhabito: bigint

&9 nambrehabito: varchar(20]
&5 estada: tinyint{1)]

& PRIMARY

EH formacion

/o idformacion: bigint

E depar

5 formacionVegetal: varchar{20])
&5 estada: tinyint{1)]

/7 iddepartamento: higint

&5 cod_departamento: int(4)

r/' & PRIMARY

&5 denominacion: varchar(20)

EH distrito

£ PRIMARY
EE provincia

H /o iddistrito: higint

/& idprovincia: bigint

9 id_provincia: higint
&2 cod_distrito: int{4)
£ denominacion: varchar{40]

&5 id_departamenta: bigint
p—= == cod_provincia: int(4]

&5 denominacion: varchar(25)

4 fk_provincia_distrite

4 fl_departamanto_provincia

4 PRIMARY £ PRIMARY
E fotografia

/o idfotografia: higint

&5 id_colecta: bigint

&5 id_fotagrafe: bigint

&9 fotografia: longblob E rol

&5 descripcian: varchar{200) 42 idrol: higint

&5 ohservacion: varchar{200])
&2 estado: tinyint[1)

&5 nombre_rol: varchar{20]
&9 descripcion: varchar(50])

4 fk_colzcta_fotografia

&9 estado: tinyint{1)

& PRIMARY

£ nombres: varchar{50]
&5 ap_paterna: varchar{50]
E5 ap_materno: varchar{50)
&5 dni: varchar{10])

E5 sexa: tinyint(1]

& telefana: varchar(10)

& celularl: varchar{12)

& celular2: varchar{12)

&5 correo: varchar{40]

&5 estado: tinyint(1)

4 PRIMARY

& PRIMARY 4 fk_persana_fatografia
7 & PRIMARY

=l

/2 idpersona: higint E usuario

/o idusuario: bigint

E uwsuario_rol

E2 id_persona: bigint
B2 usuario: varchar{20)
E5 password: varchar(20)

lag—A = fzcha_registra: datztime

£ estade: tinyint{1)

/2 idusuariaral: bigint

2 id_usuario: bigint
£ id_rol: bigint

-
& fhe_rol

¥ i
i fl_usuario

4 fle_persona_usuario
/@ PRIMARY

/2 PRIMARY
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Figura N° 4.15. Base de datos fisica
C.8. CODIGO FUENTE

import java.util.HashSet;
import java.util.Set;

import org.springframework.stereotype.Component;

@Component

puklic class Familia implements java.io.Serializable

private Long idfamilia;
private String denominacion;
private String abreviatura;
private Boolean estado;

private Set generos = new HashSet (0);

public Familia() {
}

public Familia(String denominacion, String abreviatura, Boolean estado,

this.denominacion = denominacion;

this.abreviatura = abreviatura;

this.estado = estado;

this.generocs = generos;

pukblic Long getIdfamilia() {

return this.idfamilia;

pukblic void setIdfamilia(Long idfamilia) {
this.idfamilia = idfamilia;
}

public String getDenominacion() |

return this.denominacion;

public void setDenominacion(String denominacion)

this.denominacion = denominacion;
}
pukblic String getBbreviatura() {

return this.abrewviatura;

pukblic void setRbreviatura(String abreviatura) {

this.abreviatura = abrewviatura;
}
public Boolean getEstado() {

return this.estado;

Set generos) {
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publ

publ

}
publ

publ

}
Figura N

import j
import o
import o
import o
import o
import o
import o

import o

@Service

puklic c

BRut
@Qua

ic Boolean getEstado(} {

return this.estado;

ic wvoid setEstado (Boolean estado) {

this.estado = estado;

ic Set getGeneros() {

return this.generos;

ic wvoid setGeneros (Set generos) {

this.generos = generos;

°4.16. Codigo fuente de la clase Familia

ava.uatil.List;

rg.jgc.herbarium.be.Familia;
rg.jgc.herbarium.da.FamiliaDa;
rg.jgc.herbarium.util.&bstractBL;
rg.jgc.herbarium.util . 2bstractDh;
rg.springframework.beans. factory.annotation.Autowired;
rg.springframework.beans. factory.annotation.Oualifier;

rg.springframework.sterectype.Service;

lasz FamiliaBL extends RbstractBL<Familiax{
owired
lifier("familiaDA"

private FamiliaD& dao;

@Cve
publ

@0ve
publ

rride
ic RbstractDR getDRO() {

return dao;

rride
ic woid setDA(RbstractDh dao) {
this.dao = (FamiliaDa) dao;
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@0verride
pukblic long registrar(Familia bean) {

return sa¥e (bean);

@0verride

pukblic long actualizar(Familia bean) {

return apdase (bean);

@0verride
puklic long eliminar(Familia bean) {
return delete (bean);

@0verride
public List<Familia> listar() {
return tEse();

@Override
public List<Familia> listar(String ref) {
return tise(ref);

@0verride
public List<Familia> listar(long id) {
return =+ (id);

@0verride
public Familia buscar(long id) {

return searek(id);

@0verride
public Familia buscar(String ref) {

return seaxeh(ref);

@0verride
pukblic long id() {
return masxfd();

Figura N° 4.17. Codigo fuente del service FamiliaBL
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import java.util.List;
import org.jgc.herbarium.be.Familia;
import org.jgc.herbarium.util.2bstractDi;

import org.springframework.stereotype.Repository;

@Repository
pukblic class FamiliaDA extends AbstractDA<Familia> {

@Cverride
pukblic long registrar(Familia bean) {

return save (bean);

@Override

public long actualizar(Familia bean) {

return uapdate (bean);

BOverride
pukblic long eliminar(Familia bean) {
return deleses (bean);

@0verride
public List<Familia>» listar() {
return st (Familia.class);

@Override
public List<Familia> listar(String ref) {

return 3ee("from Familia a

Fh

m

@0verride
public List<Familia> listar(long id) {

return Ese(Class.clas=, Class.class, id);

@0verride
pukblic Familia buscar(long id) {
return searelk|(Familia.class, id);

@0verride
public Familia buscar(String ref) {

throw new UnsupportedOperationException{"Not supported yet.");

@0verride
public long id()} {
return max¥d(Familia.class);

}
Figura N° 4.18. Cddigo fuente de la clase FamiliaDA

ninacion like "%" + rpef + "%'");

101



import java.util.LinkedList;

import java.util.List;

import javax.annotation.PostConstruct;
import javax.faces.application.FacesMes=zage;
import javax.faces.bean.ManagedBean;
import javax.faces.bean.ManagedProperty;
import javax.faces.bean.RequestScoped;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.faces.event.hctionEvent;
import javax.faces.model.SelectItem;
import org.jgc.herbarium.be.Familia;
import org.jgec.herbarium.bl.FamiliaBL;
import org.jgc.herbarium.util.Tarea;

import static org.jgc.herbarium.util.Utilitario.setTareaEvento;

@ManagedBean
BRequestScoped
public class FamiliaMBean {

BManagedProperty(value = "#]

private FamiliaBL familiaBL;

EManagedProperty(value =
private Familia familia;

private List«<Familia®» listaFamilia = new LinkedList<>();

private List<SelectItem> selectCneltemsFamilia;

public FamiliaMBean () {
}

public void registrarFamilia() {
setTareaEvento(new Tarea(Tarea.REGISTRO, getFamiliaBL().registrar(getFamilia())) {
BOverride
puklic void proceso() {

familia = new Familial();

listarFamilia(};

pukblic void actualizarFamilia (RctionEvent actionEvent) {
Familia temp = new Familia();
temp = buscarId();
temp.setDenominacion (this.getFamilia() .getDenominacion());

temp.sethbreviatura(this.getFamilia () .gethAbreviatura(});

long res = familisBL.actualizar(temp);
if({res==0){
mostrarMensaje ("Se actualizd corrc el
telse{
mostrarMensaje ("Error al actualizar el registro.",FacesMessage.SEVERITY ERROR);

}

listarFamilia();
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puklic void eliminarFamilia() {
Familia temp = new Familiaf{);

temp = buscarId();

long res = familiaBL.eliminar (temp);
if (res==0}{

mostrarMensaje ("Se elimind correctamente el registro.",FacesMessage.SEVERITY INFO);
tel=e

mostrarMensaje {("Error al eliminar el registro.",FaceaMessage.SEVERITY ERROR);

}

listarFamiliaf()};

public Liszt«<SelectItem> getSelectOneltemsFamilia() {
this.selectOneltemsFamilia = new LinkedList<SelectItem:>{();
for (Familia oFamilia : listaFamilia) {
this.setFamilia (oFamilia);
SelectItem selectItem = new SelectItem(familiaz.getIdfamilia(), familia.getDenominacion());
this.selectOneltemsFamilia.add (selectItem);
}

return selectOneltemsFamilia;

public Familia buscarId() {

System. cut.println("ID viado: "#getFamilia().getIdfamilia()};
return familisBL.buscar(getFamilia().getIdfamilia()});

}

@PostConstruct

pukblic woid listarPamilia() {

setlisztaFamilia(familiaBL.listaxr());

public woid mostrarMensaje (String msg, FacesMessage.Severity zev){
n", msg);

FacesContext.getCurrentInstance () .addMessage (null, message);

FacesMes=zage meszsage = new FacesMessage (sev,

pukblic FamiliaBL getFamiliaBL() {

return familisBL;

public woid setFamiliaBL(FamiliaBL familiaBL) {

this.familiaBL = familiaBL;

public Familia getFamilia() {

return familis;
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public Familia getFamilia() {

return familis;

public void setFamilia(Familia familia) {

this.familia = familia;

public List<Familia» getListaFamilia() {

return listaFamilia;

pukblic void setListaFamilia(List<Familia> listaFamilia) {

thiz.listaFamilia = listaFamilia;

pukblic void limpiar() {
this.familia.setIdfamilia{Long.MIN VALUE);

this.familia.setBbreviatura("");

this.familia.setDenominacion("");

Figura N° 4.19. Cdédigo fuente de la clase FamiliaMBean

C.9. REPORTE DE PRUEBA UNITARIA

Tabla N° 4.90:
Reportes de pruebas unitarias
N° HU N° Tl NOMBRE DE CLASE/METODO RESULTADO
4 1 FamiliaTest/registrar Satisfactorio
5 1 HabitoTest/registrar Satisfactorio
6 1 GabineteTest/registrar Satisfactorio
7 1 EjemplarTest/ registrar Satisfactorio

C.10. REPORTE DE PRUEBAS DE ACEPTACION
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Tabla N° 4.91:

Prueba de aceptacion — Registrar competencia

‘ PRUEBA DE ACEPTACION ‘
Caso de Prueba: El sistema valida los campos del formulario y realiza un registro

correcto de Familia

NUumero de prueba: 1 Numero Historia de Usuario: 5

Nombre de Caso de Prueba: Registrar correctamente Familia

Descripcion:

Se realiza el registro de datos sobre Familia

Condiciones de Ejecucion:

Realizar previa logueo en la aplicacion para registrar los datos de familia.

Entradas:
1. Elusuario inicia sesion como Administrador, colector o registrador.
2. Elusuario llena los campos correspondientes.

3. Elusuario hace clic en el boton Registrar.

Resultados esperados:
Se registra correctamente la informacién de familia.
El sistema despliegue un mensaje de confirmacion del registro de familia y actualiza

la tabla que contiene el listado de familias.

Evaluacion:

Familia es registrada exitosamente.

Fuente: Elaboracién propia.
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Tabla N° 4.92:

Reporte general de pruebas de aceptacion

HISTORIA DE TAREA D[E RESULTADOS RESULTADO
USUARIO INGENIERIA ESPERADOS PRUEBA
Crear y consultar qu registrado y leido Exitosa
roles exitoso
01 Administrar Modificar roles Rol modificado Exitosa
roles correctamente
- Rol eliminado .
Eliminar roles Exitosa
correctamente
Crear y consultar .
Personas y usuarios .
personas y ; Exitosa
. registrados correctamente
usuarios
Administrar Modificar Persgnas y usuarios .
modificados Exitosa
02 personasy personas
) correctamente
usuarios - i
Eliminar Personas y usuarios .
Exitosa
personas borrados correctamente
Dar permisos a Permisos asignados .
\ Exitosa
usuarios correctamente
Crear y consultar  Género, familia y especie
género, familiay  registrados y consultados Exitosa
especie correctamente
Administrar o . Género, familia y especie
03 taxones Moc_h_flcar 9enero, .y dificados Exitosa
familia y especie
correctamente
Eliminar género,  Género, familia y especie .
- X . Exitosa
familia y especie  eliminados correctamente
Habitos registrados y
Crear y consultar .
" consultados Exitosa
hébito
Administrar cHortr)ectamegt;e d
04 oL - - abitos modificados .
Habito Modificar habito correctamente Exitosa
- - Hébitos eliminados .
Eliminar habito correctamente Exitosa
Crear y consultar  Formaciones vegetales
Formacion registrados y consultados Exitosa
vegetal correctamente
Administrar Modificar Formaciones vegetales
05 Formacién Formacion modificados Exitosa
Vegetal vegetal correctamente
Eliminar .
. Formaciones vegetales .
Formacion s Exitosa
eliminados correctamente
vegetal
Crear y consultar Gabinetes y casilleros
gabinete y creados y consultados Exitosa
casilleros correctamente
06 Administrar Modificar Gabinetes y casilleros
Gabinete gabinete y modificados Exitosa
casilleros correctamente
Eliminar gabinete  Gabinetes y casilleros .
. S Exitosa
y casilleros eliminados correctamente
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HISTORIA DE TAREA DE RESULTADOS RESULTADO
USUARIO INGENIERIA ESPERADOS PRUEBA
Departamentos,
Crear y consultar N -
o L provincias y distritos .
1 distrito, provincia y d ltad Exitosa
departamento creados y consultados
correctamente
- o _ Departamentos,
07 Ad_rmmstrar Mod!ﬂcgr distrito, provincias y distritos _
Ubigeo 2 provinciay . Exitosa
departamento modificados
correctamente
Eliminar distrito, Departamentos,
3 provinciay provincias y distritos Exitosa
departamento eliminados correctamente
Ingresar y consultar Colectas creadas y
1 9 y consultadas Exitosa
colecta
L correctamente
Administrar L
08 e Colectas modificadas .
colecta 2 Modificar colecta Exitosa
correctamente
3 Eliminar colecta Colectas eliminadas Exitosa
correctamente
Ingresar y consultar Ejemplares creados y
1 9 y consultados Exitosa
Ejemplar
Administrar correctamente
09 _. e . Ejemplares modificados .
Ejemplar 2 Modificar Ejemplar Exitosa
correctamente
3 Eliminar Ejemplar Ejemplares eliminados Exitosa
correctamente
Mostrar lista Lista general generada .
1 Exitosa
Generar general de taxones  correctamente
10 Reporte de Mostrar lista . -
o Lista especifica generada .
taxones 2 especifica de Exitosa
correctamente
taxones
1 Mostrar ficha del Ficha generada Exitosa
Mostrar ejemplar correctamente
11 reportes de un Mostrar reporte con Renorte generado
ejemplar 2 busqueda P 9 Exitosa
correctamente
avanzada
Mostrar Imagen Imagen original mostrada .
. . 1 o - Exitosa
Visualizar original de ejemplar correctamente
12 imagenes de Mostrar Imagen Imagen ootimizada
ejemplares 2 optimizado de 9 P Exitosa

ejemplar

mostrada correctamente

Fuente: Elaboracion propia.
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D. FASE DE PRODUCCION

Tabla N° 4.93:

Reporte de pruebas adicionales y rendimiento

N°HU PRUEBAS ADICIONALES RENDIMIENTO

01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12

Satisfactorio
Satisfactorio
Satisfactorio
Satisfactorio
Satisfactorio
Satisfactorio
Satisfactorio
Satisfactorio
Satisfactorio
Satisfactorio
Satisfactorio

Satisfactorio

100%
100%
100%
100%
100%
100%
100%
100%
100%
100%
100%
100%

Fuente: Elaboracion propia.
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4.2. DISCUSION DE RESULTADOS

Los resultados de esta investigacién fueron obtenidos a través de la revision
bibliografica, para el caso de los procesos de recoleccién, secado, prensado y
clasificacion de ejemplares del Herbarium Huamangensis. Po otra parte, los resultados
para la implementacion del software se obtuvieron de los artefactos de la metodologia

Programacion Extrema, los cuales se muestran en esta investigacion.

Con los resultados obtenidos sobre la implementacion de la aplicacion web
georreferenciada para el Herbarium Huamangensis, se puede proponer la misma
solucion para los diferente herbarios publicos y privados del pais, por ser un érgano

similar a los demas.

Dentro de las limitaciones que existieron en el desarrollo de esta investigacion, se puede
mencionar que no existe investigaciones relacionadas con el tema en la region, por
ende, hubo complicaciones para poder adaptar e integrar diferentes tecnologias web

gque permitan una adecuada culminacién del proyecto.

Dentro de los resultados obtenidos fue la implementacion de la aplicacion web
georreferenciada, que permitira la administracion de la informacion de los ejemplares

del herbario.

Los objetivos iniciales se cumplen, ya que con la implementacion de la aplicacion web
georreferenciada para la administracion de la informacion del Herbarium
Huamangensis, se procesa la informacion en tiempo real y se obtiene los reportes

requeridos al instante.
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CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

Los artefactos de la fase de exploracion de la aplicacion web georreferenciada
para la gestién de la informacion de Herbarium Huamangensis, de acuerdo a
la Tabla N° 2.1, son:

Historia de usuario: Las historias de usuario resultantes se muestran en: la
Tabla N° 4.5, Tabla N° 4.6, Tabla N° 4.7 y Tabla N° 4.8; las cuales las historias
de usuario para el desarrollo de la aplicacion web.

Lista tecnologias a utilizar: Las tecnologias fueron determinados y mostrado
en la Tabla N° 4.9, que son las tecnologias usadas en el desarrollo de la
aplicacion web.

Arquitectura técnica inicial: La arquitectura técnica inicial fue determinado y
mostrado en la Figura N° 4.9, que es la arquitectura técnica de la aplicacién

web.

Los artefactos de la fase de planificacion de la entrega de la aplicacion web
georreferenciada para la gestion de la informacion del Herbarium
Huamangensis, de acuerdo a la Tabla N° 2.2, son:

Historias de usuario por prioridad: Las historias de usuario clasificados por
prioridad se muestran en la Tabla N° 4.10.

Estimacion de esfuerzo: La estimacion de esfuerzo para cada historia de
usuario se muestra en la Tabla N° 4.11.

Plan de la entrega: El plan de entrega desarrollado se muestra en la Tabla N°
4.12.

Los artefactos de la fase de iteracién de la aplicacion web para la gestion de la

evaluacion del desempefio docente por competencia, de acuerdo a la Tabla N°

2.3, son:
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Arquitectura técnica: El Diagrama de componentes y el diagrama de
despliegue se muestran en Figura N° 4.10 y Figura N° 4.11, respectivamente.
Tarea de ingenieria: Las historias de usuario fueron divididas en tareas de
ingenieria'y se muestran en: Tabla N° 4.26, Tabla N° 4.27, Tabla N° 4.28, Tabla
N° 4.29, Tabla N° 4.30, Tabla N° 4.31, Tabla N° 4.32, Tabla N° 4.33, Tabla N°
4.34, Tabla N° 4.35, Tabla N° 4.36, Tabla N° 4.37, Tabla N° 4.38, Tabla N°
4.39, Tabla N° 4.40, Tabla N° 4.41, Tabla N° 4.42, Tabla N° 4.43, Tabla N°
4.44, Tabla N° 4.45, Tabla N° 4.46, Tabla N° 4.47, Tabla N° 4.48, Tabla N°
4.49, Tabla N° 4.50, Tabla N° 4.51, Tabla N° 4.52, Tabla N° 4.53, Tabla N°
4.54, Tabla N° 4.55, Tabla N° 4.56, Tabla N° 4.57, Tabla N° 4.58, y Tabla 4.59;
que facilitan el desarrollo de la aplicacion web.

Plan de iteracién: La estimacion y la asignacién de esfuerzo para desarrollar
las tareas de ingenieria se muestran en las tablas, Tabla N° 4.60, Tabla N°
4.61, Tabla N° 4.62, la Tabla N° 4.63 y la Tabla N° 4.64.

Caso de pruebas de aceptaciéon: Las pruebas de aceptacion para cada
historia de usuario por iteracion se muestran en: Tabla N° 4.65, Tabla N° 4.66,
Tabla N° 4.67, Tabla N° 4.68 y Tabla N° 4.69.

GUI: Las interfaces de usuario para cada historia fueron desarrolladas con el
framework Bootstrap y, se muestran en las figuras: Figura N° 4.12, Figura N°
4.13, y Figura N° 4.14.

Tarjeta CRC: La identificacion de atributos, colaboracion y responsabilidades
fueron se muestran en las tablas: Tabla N° 4.70, Tabla N° 4.71, Tabla N° 4.72,
Tabla N° 4.73, Tabla N° 4.74, Tabla N° 4.75, Tabla N° 4.76, Tabla N° 4.77,
Tabla N° 4.78, Tabla N° 4.79, Tabla N° 4.80, Tabla N° 4.81, Tabla N° 4.82,
Tabla N° 4.83, Tabla N° 4.84, Tabla N° 4.85, Tabla N° 4.86, Tabla N° 4.87,
Tabla N° 4.88 y Tabla N° 4.89.

Codigo fuente: Los fragmentos de cédigo fuente de la clase Familia, service
FamiliaBL, clase FamiliaDA y clase FamiliaMBean se miestran en las figuras:
Figura N° 4.16, Figura N° 4.17, Figura N° 4.18 y Figura N° 4.19.

Reporte de pruebas unitarias: El reporte de pruebas unitarias se muestran
en la Tabla N° 4.90.

Reporte de pruebas de aceptacion: El reporte de pruebas de aceptacion se
muestran en la Tabla N° 4.91 y el resumen general del reporte, en la Tabla N°
4.92.

El artefacto de la fase de produccion de la aplicacion web para la gestion de la

informacién del Herbarium Huamangensis, de acuerdo a la Tabla N° 2.4, es:
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Reporte de pruebas adicionales y de rendimiento: El reporte de pruebas

adicionales y de rendimiento se presenta en la Tabla N° 4.93.

RECOMENDACIONES

Es imprescindible el ingreso de los datos de todas las muestras del Herbarium
Huamangensis para explotar de mejor manera los beneficios de la aplicacién
web georreferenciada.

El analisis del conjunto de datos recogidos por la aplicacion web permitira la
generacion de nueva informacion que serian fuente de nuevas investigaciones
acerca de la biodiversidad. Por esta razdn es necesario el apoyo a la
realizacion de investigaciones sobre el tema.

La difusién de esta aplicacion web favorecera en el desarrollo de la Facultad
de Ciencias Bioldgicas que, apoya las investigaciones de este tipo. Se lograra
insertar en la opinion publica la importancia del Herbarium Huamangensis en
la investigacion local.

Se recomienda complementar esta investigacion con similares tecnologias
para obtener un mejor resultado del procesamiento de la informacién de
Herbarium Huamangensis. Una de las investigaciones relacionadas seria el de
lograr el reconocimiento de especies en campo, que permitiria la identificacion
de un espécimen en tiempo real. Otra investigacion seria la implementacion de
realidad aumentada de especimenes que, apoyaria enormemente en la

capacitacion sobre temas botanicos.
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ANEXOS

ANEXO A. ENCUESTA PARA DOCENTES, INVESTIGADORES Y ALUMNOS

UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN CRISTOBAL DE HUAMANGA
FACULTAD DE INGENIERIA DE MINAS, GEOLOGIA'Y CIVIL
ESCUELA PROFESIONAL DE INGENIERIA DE SISTEMAS

ENCUESTA

Recomendaciones: A continuacion, se presentan un conjunto de preguntas
relacionadas con los procesos del Herbarium Huamangensis. Por favor responda con
toda sinceridad ya que de ello depende los resultados de esta investigacion.

RECOPILACION DE INFORMACION

I. ¢Lainformacion que posee el herbario es Util para sus fines?
( )Si.

() Si, pero con deficiencias
() No.

II. ¢Lainformacion esta disponible para sus fines?
( )Si.

() Si, pero con algunas deficiencias.

(_ ) No.
lll. ¢La organizacion fisica de los ejemplares en herbario, es eficiente?
()Si ( )No

IV. ¢Cdmo se realizar la busqueda de ejemplares en el herbario?
() Manualmente, ejemplar por ejemplar.

() Mediante un registro escrito.
() Usando una hoja de calculo que contiene registros.

() Mediante un software.

V. ¢Cuanto tiempo demora, segun Ud., hallar un ejemplar que necesita en el
herbario?
() Menos de 5 min.

( )De5al10 min.
( ) De 10 a 20 min.
( ) Mas de 20 min.

VI. ¢Cbmo se procesa la informacion del herbario?
() Manualmente.

() Con una Hoja de calculo.

() Con un sistema web especializado.

VIl. ¢Cbémo se deberia procesar la informacion del herbario?
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() Manualmente.
() Con una Hoja de calculo.

() Con un sistema web especializado.

VIII. ¢ El herbario realiza reportes estadisticos de los ejemplares que posee?
() Si, continuamente.

( ) A veces.
() No.

ANEXO B

PREGUNTAS PARA LA REVISION DOCUMENTAL

Las siguientes preguntas tienen por finalidad aclarar conceptos y procedimientos
con relacidn a la gestién de informacion en el Herbarium Huamangensis, mediante
la revisién documental

I. ¢Cbmo es el proceso de recoleccidon de muestras herbarias en campo?

IV.¢Es importante la administracion de los procesos de un herbario mediante
tecnologias web?
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